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RESUMEN EJECUTIVO

Ante las metodologias educativas recientes se ha realizado el
presente proyecto, con la finalidad de demostrar y accesibilizar
teorias de ensefnanza externas a las tradicionales, donde se ha
tomado como principal autor al reconocido psicélogo Howard
Gardner, fundador de la teoria de las inteligencias multiples.

8in es una estacion de juego utilizada por maestros de
instituciones educativas con recursos limitados, con la cual
el profesor puede observar y reconocer caracteristicas que
pueden potenciarse en cada alumno y a la vez ser capacitado
para ello, tomando asi a cada estudiante como un ente
individual con capacidades Unicas.



Introduccion

La Teoria de las Inteligencias Mdltiples fue ideada por el
psicologo estadounidense Howard Gardner como contrapeso
al paradigma de una inteligencia unica.

El propone que la vida humana requiere del desarrollo de
varios tipos de inteligencia, Gardner no entra en contradiccion
con la definicion cientifica de la inteligencia, como la capacidad
de solucionar problemas o elaborar bienes valiosos, sino
mas bien ha agregado y sumado una serie de propuestas
donde menciona que la inteligencia del ser humano no debe
ser basada Unicamente en un test o evaluacién que refleja
solamente una capacidad y mas bien debe analizarse una
serie de capacidades vivenciales que el entorno, cultura,
economia y sociedad pueden llegar a influir tanto en las
capacidades humanas como en la personalidad de cada ser
(H. Gardner, 1983).

El presente proyecto de disefio propone un producto cuyo
mayor beneficio es la accesibilidad y alcance, ya que las
herramientas actuales difieren en precios pero no pueden
ser adquiridos por la poblacion guatemalteca con recursos
limitados (G. Polanco, 2017).

Por lo tanto este documento presenta citas, hechos, encuestas
y validaciones, donde menciona tanto cuantitativamente

como de forma cualitativa, la importancia en el crecimiento
estudiantil con una formacién individualizada que a la vez
resulte sencillo para el catedratico.



. ANALISIS

ANTECEDENTES

Caracteristicas sociales de la educacion tradicional en
Guatemala

Segun Mineduc (2016), Guatemala contaba con un aproximado
de 35 mil centros educativos alrededor de todo el pais, los cuales
aproximadamente 11 mil centros educativos corresponden al
area privada, (véase imagen 1). Dejando como principal fuente
de estudios las instituciones publicas con 1,000 centros mas
gue la privada y apartando la educacién municipal y cooperativa
con casi un 20% de diferencia. Estas instituciones comparten
la responsabilidad de guiar el aprendizaje de los educandos
sobre todo en los niveles de preprimaria, primaria, basico y
diversificado, pero las dificultades que tienen la gran mayoria
de instituciones educativas se visualiza mucho mas al momento
de encontrar limitantes aiin mas fuertes que el costo de la cuota.
Para los centros educativos privados Unicamente se tiene
un cobro de diez cuotas y una cuota de inscripcion por cada
estudiante, con esos recursos reunidos deben saldar catorce
salarios, doce meses de arrendamiento de las instalaciones
fisicas, servicio internet y capacitacion docente. Por lo tanto,
tomando en consideracidon que el 52% de la poblacion vive

con $2 diarios (Informacion extraida por perfiles educativos en
Guatemala, Usaid, 2002), la calidad en el aprendizaje depende
de la calidad de docentes que se pueda llegar a tener, ambiente
escolar, etc.

Sector Recuento Porcentaje
Valores Cooperativa 4225  9.1%
<1: Municipal 2587 5.6 %
validos Oficial 12950 28.0%
Privado 11508 24.9%
32 .4%

Todos 14995

Esto luego de 15 afios no ha tenido un cambio dréastico, la
Licenciada Violeta Garcia, decana de la Facultad de Educacion
de la Universidad del Valle de Guatemala ha mencionado en el
foro sobre retos en la educacion guatemalteca que el sistema
educativo ha respondido a exigencias de etapas histoéricas
los cuales ya no responden a retos y desafios actuales que
deberian solucionar necesidades de la sociedad (V, Garcia.
2017).

Todo esto tiene un costo y se cubre con cuotas educativas, por
lo que tener herramientas o metodologias nuevas implica un
alto precio, que un porcentaje alto de instituciones no tienen la
capacidad econdmica de cubrir.



En Guatemala un alto porcentaje de centros educativos
prevalecen con una educacién tradicional, la cual Hilda
Filgermann, especialista en educacion, describe como ‘el
conjunto de costumbres repetidas desde antario, que van
pasando indiscutiblemente generacion en generacion’,
teniendo asi como fundamento que los nifiostienen un coeficiente
intelectual medible que determina su grado de inteligencia y sus
posibilidades de aprendizaje, pero, que deben de obedecery no
cuestionar. (Filgermann. H, 2010) Articulo educacién tradicional.
Mundialmente esta hipotesis ha cambiado, gracias a Rousseau
(1712-1778), la cual que plantea el inicio de ver al infante como
un ser curioso capaz de aprender de la naturaleza y en libertad
reconociendo su capacidad para descubrir por si mismo.
Después Piaget (1896-1980), incluye el desarrollo evolutivo
de la mente humana y David Ausubel desarrolla el aprendizaje
significativo (1918 - 2008), lo cual prosigue a que disminuyera la
relevancia a la ensefianza tradicional, para colocar dentro de los
procesos mas relevantes, como eje fundamental al estudiante,
sujeto protagénico de su propio aprendizaje.

Es asi como Mineduc brinda una herramienta y guia de
enseflanza a profesores, llamada curriculo nacional base, el
cual se caracteriza por brindar todo el contenido anual de cada
ano de estudio en Guatemala, y el cual supone brindar las
herramientas que cada maestro deberia estar capacitado para
utilizar, para que el aprendizaje sea significativo.

Curriculo nacional base

En Guatemala el ministerio de educacion maneja un curriculo que se
brinda de guia para todas las instituciones del pais, este se menciona
como centralizador de la persona humana, el cual, cada maestro
debe utilizarlo para el desarrollo social, personal y cultural de cada
estudiante, proporcionando asi un desarrollo integral, conocimiento
y valoracion del individuo que mejorara la calidad de vida de cada
ser humano y abatira la pobreza mediante el desarrollo de recursos
humanos (Mineduc, 2007, Curriculum nacional base, primaria).

Los centros educativos tanto publicos como privados, funcionan
en base al curriculum nacional, siendo esta la herramienta general
y béasica para todos los colegios e instituciones. se centra en la
persona humana que se transforma y se valoriza cuando se proyecta
y participa en la construccion de bienestar de otros y otras, brindando
asi, una formacion integral, donde para ello tienen 5 principios basicos
qué se grafican a continuacion.



o o o Equidad: Garantizar el respeto a las diferencias
individuales, sociales, culturales y étnicas, y promover
' la igualdad de oportunidades para todos y todas.
=B

Pertinencia: Asumir las dimensiones personales y
socioculturales de la persona humanay vincularlas a su
entorno inmediato (familia y comunidad local) y mediato
(pueblo, pais, mundo). De esta manera, el curriculum
asume un caracter multiétnico, pluricultural vy
multilingue.

Sostenibilidad: Promover el desarrollo permanente de

\ conocimientos, actitudes valores y destrezas para la

o transformacion de la realidad y asi lograr el equilibrio
entre el ser humano, la naturaleza y la sociedad.

o
a
\N&/

Participacion y Compromiso Social: Estimular la
comunicacion como accién y proceso de interlocucion
permanente entre todos los sujetos curriculares para
impulsar la participacion, el intercambio de ideas,
aspiraciones y propuestas y mecanismos para afrontar
y resolver problemas. Junto con la participacion, se
encuentra el compromiso social; es decir, la
corresponsabilidad de los diversos actores educativos y
sociales en el proceso de construccion curricular.
Ambos constituyen elementos bésicos de la vida

democratica.

—_—

\ Pluralismo: Facilitar la existencia de una situacion plural

N diversa. En este sentido, debe entenderse como el

74 conjunto de valores y actitudes positivos ante las

” distintas formas de pensamiento y manifestaciones de
las culturas y sociedades.

Al visualizar los principios basicos podria asumirse que la educacion
en Guatemala se encuentra totalmente encaminada, pero al verificar
las cifras segun los indicadores educativos dando como ejemplo, “El
grado de primero primaria influye en el éxito que el estudiante pueda
tener en los siguientes afos de estudio”, sin embargo, este es uno de
los grados que mas niveles de promocidn y repitencia presentan en el
pais. En 2014, la promocion fue de 73%, es decir de cada 100 nifios,
27 debieron repetir el ano. En el caso de la repitencia, para 2015, de
cada 100 nifos, 25 repitieron (Indicadores educativos, 2016).

Maestros de primaria

Segun el MINEDUC, se cuenta con una cobertura de
aproximadamente 21,000 maestros de primaria brindando servicio,
cada ano se graduan mas de 18,000 maestros para brindar
educacion primaria y el sistema tiene la capacidad para emplear
solamente a 2,500 mas, anualmente (Si mejoramos la calidad
de educacién de los nifios, mejoraremos el futuro de Guatemala,
presentacion MINEDUC).



En anos anteriores MINEDUC ha declarado prioridad nacional
la mejora cualitativa de la formacion de maestros de primaria
pero las cifras son contrarias ya que el 22.5% de alumnos llegan
a repetir primero primaria desde el 2012 al 2016, poniendo en
riesgo la calidad de su educacion. Mario Rodriguez, experto
en educacion del Instituto de Problemas Nacionales de la
Universidad de San Carlos dice: “Se observa un grave problema
de fracaso escolar, principalmente en el primer grado, hay un
circulo vicioso en la reprobacion y sobreedad de los estudiantes,
que mas tarde se evidencia en altas tasas de fracaso estudiantil
que no logran completar la educacion primaria” (Rodriguez, M.
2014, repiten primero primaria). Siendo asi la calidad del docente
un factor importante para el proceso de aprendizaje estudiantil,
pero los sistemas para reclutar, formar, retener y apoyar a los
maestros todavia son inadecuados, ya que el procedimiento no
logra estimular a los mejores maestros, para que atiendan a los
estudiantes méas necesitados.

Primer ano de primaria

El reporte de Francisco Esquivel en una consulta con el
ministerio de educacion de Guatemala menciona “El objetivo
basico del sistema educativo es captar al nifo en la edad
adecuada para iniciar su ciclo de estudios y lograr que avancé
alolargo de los grados sin ninguna interrupcion, desde el punto
de vista del acceso correcto al sistema, el nivel de alcance de

cobertura neta en primer grado es estratégica ya que por una
parte, la cobertura en primer grado revela el tamano potencial
de la poblacion que puede continuar en el proceso educativo
con la edad correcta. De esta manera, el afio relevante en
segundo grado escolar estara determinado por la matricula
del primer grado con 7 anos de edad pero errébneamente
con un declive gracias a las filtraciones generadas por la
desercion y la repeticion del primer grado que hacen que solo
el 44% de la poblacion en edad de cursar el segundo grado”
(Esquivel, F., 2006).

Mario Rodriguez, también afirma que el primer grado es
importante, pues es cuando se aprende a leer, a escribir y
hacer calculos. Es la causa por la que hay malos resultados en
las pruebas del nivel basico y diversificado, asi que disminuir
el 20% de fracaso escolar en el primer ano de la primaria es
uno de los objetivos de la cartera de educacion que se tuvo
para el 2016, los cuales no se lograron cumplir, (Rodriguez,
M., 2014).



En los indicadores educativos de MINEDUC se habla del
primer ano de primaria como un nivel escolar importante, ya
que tiene la mayor cantidad de repitentes en primaria, pero
también es el grado con una cobertura del 58 por ciento,
siendo el mayor grado cubierto, lo cual significa que hay 2
educandos anuales por aula de primero primaria (MINEDUC,
2013), Verbnica Spross, investigadora del Cien comenta que
“Esta relacion cumple con los estandares mundiales, que es
de 25 alumnos por maestro” sin embargo, aclara que existe
disparidad en la practica, porque hay docentes con mas de 40
alumnos, mientras que otros tienen menos de 15 (Spross., V,
2014).

Por lo tanto, en afos anteriores se han observado problemas
tanto en alumnos como maestros, en los cuales se busca
mejorar su desempeno tanto en instituciones publicas como

privadas.

Nuevas metodologias

La educacion moderna ha venido a sustituir gran parte de
la educacioén tradicional, renovando asi sus metodologias y
formas de ensefianza a través de sus diferentes tendencias
y formas de orientar al estudiante, favoreciendo asi, el actuar
y crecer en ambitos variados, que a diferencia de utilizar
métodos tradicionales (entiéndase tomando a todos los
alumnos por igual y evaluandolos por los mismos criterios),
no se logra; la educacién moderna aprovecha al maximo el
aprendizaje, logrando que el alumno adquiera conocimientos
de manera cualitativa.

Gracias a las nuevas metodologias, nace una serie de teorias
del aprendizaje fuera de las tradicionales, por ejemplo la
conductista, humanista, cognitiva y constructivista, las cuales
empiezan a evolucionar con las tendencias educativas
actuales, aplicando cambios a lo largo del mundo y en base a
ello nace la teoria de las inteligencias multiples.



Inteligencias multiples

Es un modelo de concepcion de la mente y fue propuesto por
Howard Gardner en el afio 1983. Plantea que la inteligencia
no es un conjunto de una sola direccion en la cual agrupan
diferentes capacidades especificas, sino es una red de
conjuntos autbnomos, que se encuentran de alguna forma
interrelacionados. Para Gardner, la inteligencia es un potencial
para procesar la informacion que puede activarse en uno o
mas marcos culturales, Gtil para resolver problemas o crear
soluciones (Gardner. H).

Cada una de las inteligencias multiples o TIM se encuentran
encargadas sobre la capacidad de elaborar, asimilar vy
entender informacion para utilizarla de forma adecuada,
son diferenciadoras de cada ser humano y trasciende a la
capacidad académica o intelectual.

El desarrollar estas inteligencias que hacen parte de cada
personalidad tiene muchos beneficios. Miranda Zoraya,
psicopedagoga con maestria en educacién y aprendizaje
indica “Las TIM son un descubrimiento de los ultimos anos
y cada vez se van reconociendo las individualidades de
cada estudiante, tanto que los maestros, ya se encuentran
conscientes, trabajando, individualizando para que el proceso

de ensefianza funcione mejor, tanto el ambito personal como
para el crecimiento a nivel vocacional, por lo que la variacion
de capacidades y destrezas brinda herramientas valiosas para
que el alumno pueda desenvolverse en la sociedad” (Zoraya.
M).

Actualmente se han contado con ocho inteligencias multiples
mas reconocidas mundialmente, en el recuadro de a
continuacion se mostraran las caracteristicas de cada una de
ellas.
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INTELIGENCIA LINGUISTICA: se caracteriza
por el uso amplio del lenguaje, mide la
capacidad para comprender el orden y el
significado de las palabras en la lectura
escritura y también al hablar y escuchar

INTELIGENCIA MUSICAL: Se encuentra
relacionada a la capacidad para

escuchar, cantar y tocar instrumentos.

2\ Universidad
'Rafael Landivar

Tradicion Jesuita en Guatemala

INTELIGENCIA LOGICA MATEMATICA: esta
inteligencia otorga la capacidad para
calcular, formular, verificar hipétesis,
utilizar el método cientifico,
razonamientos inductivos y deductivos.

INTELIGENCIA ESPACIAL: Capacidad para
presentar ideas visualmente, crear
imagenes mentales, percibir detalles
visuales, dibujar y confeccionar
bocetos.

|

(222

INTELIGENCIA KINESTESICA : Es la
habilidad para controlar los
movimientos del cuerpo y manejar
objetos con destreza.

INTELIGENCIA INTRAPERSONAL: esta
inteligencia otorga la capacidad para
calcular, formular, verificar hipotesis,

utilizar el método cientifico,
razonamientos inductivos y
deductivos.

i‘ ,i
Brinda la capacidad para
reconocer e identificar sentimientos y personalidades de

terceros, gracias a esta inteligencia se logra manejar las
relaciones humanas, empatia con las personas .

INTELIGENCIA INTERPERSONAL:

llustracion 3: Infografia 8 Inteligencias multiples

INTELIGENCIA NATURALISTA: Talento para observar, comprender
y explorar el medio natural, generalmente poseen mayor

sensibilidad a la naturaleza y mayor facilidad para cuidar
animales e interactuar con ellos.




Descripcion de la necesidad

La educacién tradicional que se ejecuta en las aulas se ha
empefnado en ofrecer contenidos y procedimientos enfocados
a evaluar un conjunto reducido de habilidades (inteligencia
lingUistica y l6gica-matematica), no obstante, en la actualidad
se ha llegado a tomar a la educacién como un sistema integral
de habilidades, aprendizaje y experiencias que generen en el
alumno plenitud tanto profesional como personal, por lo que
resulta totalmente insuficiente educar al estudiante sin tomar
en consideracién las demas habilidades y caracteristicas
positivas que el alumno puede demostrar y potencializar.

z— B0

llustracion 4: Entrevista Gabriela Silva.

llustracion 5: Entrevista, Sergio zul, educador en institucion Los Patojos.

Centros educativos tradicionales estan abriendo sus puertas
para la innovacion, realizando una serie de cambios que se
han brindado en base a teorias modernas sobre el aprendizaje.
Por lo que algunas instituciones buscan generar métodos
para elevar las aptitudes de los estudiantes. Gabriela Silva
psicopedagoga y maestra de primaria, dice: “En el aula con
los alumnos se busca adecuar cada clase a las necesidades
de todos los nifios, siempre es importante escucharlos y saber
Sus necesidades, para que como maestros, se pueda brindar
una mejor ensenanza” (Silva, G., 2017).
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Debido a esto la necesidad de un cambio en el paradigma
educativo se ha reforzado con la llegada de la teoria de
las inteligencias mdltiples, la cual ha sido tomada en varios
establecimientos educativos como base de sus procesos de
ensefanza y aprendizaje, pero que a su vez, se encuentra
irrealizable colocar dichas metodologias dentro de un gran
porcentaje de establecimientos educativos privados del area
suburbana de la ciudad de Guatemala y sus alrededores,
debido a un alto costo en herramientas y capacitaciones, lo
cual limita el aprendizaje de los estudiantes. Los patojos, un
centro educativo ubicado en Antigua Guatemala, cuenta con
la suerte de tener procesos creativos y de calidad con los
estudiantes a un costo accesible. Sergio Zul, educador en la
institucién, explica: “En los patojos se maneja una estructura
horizontal, donde todos los jovenes tienen los mismos
derechos, son capaces de tener toda la libertad de expresarse
y desarrollar todas sus capacidades, lo cual es la diferencia de
un instituto tradicional donde se le limita al nifio a la expresion
y a veces hasta cuestionar” ( Zul, S., 2017).

Actualmente maestros de primaria tienen el conocimiento
basico sobre las inteligencias multiples y sus aplicaciones pero
un alto porcentaje de establecimientos educativos de niveles
socio econémico limitados, no tienen la capacidad monetaria
para adquirir herramientas que brinden conocimientos
consistentes sobre la teoria de Howard Gardner sobre las
8 inteligencias multiples mas reconocidas mundialmente,
pero hay estudiantes que puedan necesitarlos; los profesores
procuran identificar las inteligencias en los distintos alumnos,
para que a la hora de brindar su catedra se reconozca
facilmente la necesidad especial de cada estudiante y asi se
mejore la hora de estudio, que esta mas enriquecedora, mas
sencilla de manejar y pueda potencializar las capacidades
de la mayor parte de estudiantes. Vivi Berducido dice: “Los
maestros no estan capacitados y no tienen las herramientas
adecuadas para realizar estos procesos pero lo realizan de
igual manera porque es importante para el alumno y para
ellos ya que logran conocer las destrezas de cada uno de sus
estudiantes” (Berducido, V., 2017). Otra de las problematicas
es el tiempo de identificacion en cada estudiante y el método
de observacion. No existe una estandarizacidén en el proceso y
cada profesor lo realiza como imagina que podria ser, Gabriela
Silva, maestra de educacion primaria con profesorado en
problemas de aprendizaje y licenciatura en psicopedagogia,
menciona “el tiempo de observacion puede llegar a te11ré!ar



entre 15 dias y 1 mes y se vuelve poco efectivo ya que los
maestros no cuentan con una capacitacion adecuada e
interfiere en base a la opinion propia del maestro”.

llustracion 6:Entrevista, Zoraya Miranda, educadora.

Como se mencion6 anteriormente, el problema se da cuando
un colegio se encuentra dentro de un nivel socioeconémico
medio, ya que no cuentan con el capital para asalariar a un
psicdlogo educativo, el cual es el encargado de especificar
las capacidades psicologicas de cada estudiante. Vivi
Berducido, psic6loga educativa y directora general del Instituto
Tecnolégico Empresarial y colegio Santo Domingo ubicado
en Antigua Guatemala, dice: “Resulta costoso pagarle a
una psicologa educativa para realizar estas pruebas en un

espacio donde se tienen nifios que han dejado de estudiar en
el colegio y deben asistir a una escuela publica por no contar
con los pagos mensuales” (V. Berducido., 2017). Ademas cada
test profesional se debe comprar por medio de un experto y
puede llegar a costar entre Q600 y Q700 por nifio. Carolina
Polanco, psicologa educativa dice: “Las pruebas no siempre
se tienen a la mano, se deben de adquirir comprandolas y
esto resulta costoso y pocas instituciones pueden pagarnos
para realizarlas” (C. Polanco., 2017).

Por lo cual, para beneficiar tanto al maestro, alumno y centro
educativo, se debe brindar accesibilidad a herramientas
adecuadas, que logren asistir a cada uno de ellos y se pueda
fomentar una educacidén significativa, formando centros
educativos mas preparados. Zoraya Miranda, educadora con
maestria en educacion y aprendizaje dice: “En principio, saber
cuales son las fortalezas de uno mismo es excelente para
tener un aprendizaje significativo, la confianza es mayor Si
se descubre la habilidad del estudiante lo mas rapido que se
pueda, es importante generar estas propuestas que atacan de
forma creativa una problematica de tal magnitud” (M, Zoraya.,
2017).
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Conclusiones

Una cifra aproximada de instituciones educativas menciona
que solo 11,000 establecimientos son privados y de ellos
mas de la mitad carecen de acceso a herramientas y
metodologias para poner en practica la teoria de las
inteligencias multiples.

El costo econbmico, preparacidbn docente y acceso a
herramientas es lo mas dificil de cubrir a la hora de decidir
implementar nuevos instrumentos en las instituciones
educativas, ya que no se tiene la capacidad para cubrir
tales gastos.

El método actual debe estandarizarse para que se aplique
por parte de los profesores sin importar el grado de
entrenamiento que éstos tengan.

El proyecto debe optimizar el tiempo de observacion
y proceso de reconocimiento de habilidades en los
estudiantes
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Actores involucrados

Cliente
Caso de estudio

El Liceo Santa Lucia ubicado en la comunidad de Santa
Lucia Milpas Altas, Antigua Guatemala, se dedica a ofrecer
una ensefanza a la totalidad de los grados de preprimaria
y primaria, el centro educativo se estableci6 en una casa
particular de dos niveles, un pequefo patio para hacer
ejercicio y siete aulas de estudio. En cada uno de los grados
se manejan entre 10 y 25 estudiantes, y se cuenta con ocho
maestros y un director.

En este centro se presenta la necesidad de mejorar el método
de observacion de las inteligencias multiples que utiliza el
profesorado para los nifios de primero y segundo primaria,
ya que los maestros pueden demorar de 15 a 30 dias en
reconocer las habilidades o diferentes tipos de inteligencias
en cada estudiante mediante una serie de actividades como
pruebas de matematica, carreras, juegos didacticos, etcétera,
que contiene el curriculo nacional base, generando que
los nifos puedan sentir enojo, tristeza e impotencia en las
debilidades que pueden demostrar durante clase y no han

reconocido. En la actualidad existen herramientas realizadas
por profesionales capacitados que pueden resolver este
problema pero el costo mensual para contratar a un psicélogo
es entre Q3,500 a Q5,000, dependiendo mucho de la
especializacidn, lo que genera que sea poco accesible ya que
se cuenta con una capacidad econdmica de aproximadamente
Q100 por alumno.

~ ~

Conclusiones

Se cuenta con un presupuesto limitado por alumno, lo
cual imposibilita la oportunidad de acceder a
psicologos y especialistas para tratar sobre el tema.

El método de observacion en cada actividad que utiliza
el/la profesor/a, lleva entre 15 a 30 dias en realizarlo,
lo cual puede llegar dificil, si el maestro desconoce de
como mejorar el proceso.
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Consumidor industrial

El consumidor industrial del proyecto son colegios e institutos
educativos con el nivel de primaria vigente, ya que son
empresas encargadas en adquirir el producto para brindar un
servicio dentro de las instalaciones.

Ofrecen servicios educativos para nifios de 6 a 12 anos de
edad, de primero a sexto grado. Los cuales brindan una
formacion educativa de acuerdo al curriculum nacional
base, tradicionalista y formativa, mayormente en el area de
educacion matematica y linguistica.

Las instituciones educativas se sitian en el area metropolitana
y zonas periféricas del pais, esto quiere decir que se puede
encontrar colegios e instituciones de un nivel medio, medio
bajo en la ciudad capital (zona 1, 2, 18, 5, 3) y alrededores
(Chinautla, Antigua Guatemala, Mixco, Villa nueva).

5,000 mil centros educativos son privados en la ciudad de
Guatemala y areas aledanas, los cuales solamente el 5% de
escuelas e institutos tienen acceso basico a servicios de
agua potable, electricidad y teléfono, los cuales tienen mayor
posibilidad de tengan los recursos necesarios para obtener
diversas herramientas educativas (MINEDUC, 2017).

Estas instituciones educativas cuentan con un ndmero
promedio entre 10 y 20 empleados.

Para cada centro educativo la adquisicion del producto debe
realizarse una vez cada 5 anos o dependiendo el uso y
constancia que este se utilice, ya que debe ser un producto que
pueda utilizarse de 3 a 8 veces en el ano por un aproximado
de 70 alumnos.

La principal motivacion para adquirir una propuesta que mejore
el conocimiento sobre las inteligencias multiples, es diversificar
herramientas pedagdgicas en los centros educativos,
diferenciandose asi de la competencia, generando destrezas
las cuales fomentaran la autocritica y el autoconocimiento en
los alumnos, brindandoles asi, conocimientos para entender
como enfrentar los retos y problemas tanto profesionales
como personales, ayudandolos a aprender de sus errores
y a comenzar a verbalizar sus necesidades, destrezas a
temprana edad y docentes capacitados con material didactico
actualizado.

Generar distintas formas de aprendizaje que sean accesibles
para los institutos educativos para volverse mas eficientes
y competitivos en el campo de la educacién, interesando a
posibles consumidores, padres de familia, a inscribir a1§us



nifos en un establecimiento que ofrece una diferenciacién en
el mercado a un precio asequible.

Al no tener la capacidad econémica para contratar por 10
meses a un psicélogo educativo, las instituciones educativas
deben ser sumamente creativas para generar aulas lo
suficientemente interesantes, si ellos lo desean, para que el
nifo no pierda el interés y concentracion.

Centros educativos con ensefianza basica, dedicados a
ser instituciones pedagdgicas que brindan herramientas
y aprendizaje necesario para desenvolver habilidades
individuales de cada estudiante, ofreciendo asi competencias
que mejoren la calidad de vida del estudiante tanto profesional
como personalmente.

Usuario

Usuario Primario

Maestros y maestras de institutos educativos que brinden
educacion primaria; son personas de 25 a 45 afios de edad.
Segun Raul Fernandez para considerarse buenos maestros,
deben tener una serie de caracteristicas aplicables a su
profesion, vocacion, cercania, autoridad y paciencia, estos
rasgos ayudaran personalmente al profesor a guiar un aula
(R. Fernandez., 2015). Si esto no es asi, al maestro le costara
mucho mas ser tomado como un lider y sera menos eficaz el
aprendizaje de los estudiantes.

Cuando se habla de las inteligencias multiples y los
conocimientos que tiene el maestro sobre ello, se puede
mencionar que no hay capacitacion alguna. Cada uno de los
profesores tiene un entendimiento propio de su interpretacion
en como manejar e identificar las inteligencias multiples en el
aula, a diferencia de un proceso adecuado donde el maestro
debe mostrarse capacitado y enfocado en un procedimiento
de identificacidn sin otra actividad simultanea que distraiga su
atencion sobre el estudiante.
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A continuacién se mostrara un recuadro de resultados en
las entrevistas que se realizaron a maestros de educacion
primaria que laboran en el perimetro de la ciudad de
Guatemala.! Se entrevistaron 14 profesores/as, los cuales
tienen un conocimiento promedio y algunos muestran que,
aunque decian conocer del tema, no lograron reconocerlo
de oOptima forma. Ya que han confundido términos, no han
logrado mencionar las ocho inteligencias multiples completas
0 no tienen un tiempo establecido para realizar actividades
gue exploten el conocimiento sobre las multiples inteligencias,
pero si les interesaria tener una herramienta que mejore dicho
proceso.

1Ver anexo | y Il Video de youtube opiniones de expertos y maestros, sobre la problematica a tratar, pp 173.y 174
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Conocimiento sobre las TIM a maestros de primero y
segundo primaria

H Tiene Si tienen
. ¢ . 640/0 conocimiento
conocimiento
Maestros

sobre las
. . . Dicen tener
lnteI!genC|as 290/ conocimiento
multiples? O sobre ellas pero

Maestros no han podido
describirlas.

70/0 No tie_ne_n

conocimiento
Maestros

¢ Te interesaria una herramienta que
te ayude al proceso de
reconocimiento de las TIM?

100% :::-

Maestros

3Ver anexo Il y IV Entrevista maestros, pp 175, 176y 177

¢ Cuanto tiempo le

lleva identificar las TIM

en los alumnos?

S50%

Maestros

29%

Maestros

21%

Maestros

No tienen definido el
tiempo.

Mencionan que el tiempo
gue les toma es de un
mes.

Han mencionado que
entre 15y 20 dias
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Usuario secundario

El usuario secundario se clasifica como nifios y ninas de7 a9
afnos de edad, con un aproximado de poblacién de 1,967,756
entre 5 y 9 anos, (cifras del instituto nacional de estadistica
de Guatemala, 2015), de los cuales, una cantidad indefinida
se encuentran en los ciclos escolares de primero, segundo
y tercero primaria en instituciones privadas, el desarrollo
fisico de ellos sigue sin crecimiento aparente, la altura y peso
siguen creciendo a un ritmo estable, pero su nivel intelectual
si va cambiando fuertemente. A esta edad ya que tienen la
capacidad para pronunciar todos lo sonidos, conocen todas
las letras y numeros, tienen una capacidad de atencion
sostenida por un tiempo medio de prolongacién (3 a 5 minutos
por actividad).

Ana Garcia, psicologa infantil, menciona que en esta etapa
para el infante es fundamental tener un reconocimiento de
parte de sus padres y maestros, no tanto de forma como
premio sino mencionar lo que puede hacer bien y felicitarlo,
en esta etapa hay miedo al fracaso y de ser rechazado, por
lo que necesita brindarle una guia (A. Garcia, comunicacion
personal,10 de marzo, 2017).

En esta etapa del nifio, la autonomia a nivel motor comienza
a independizarse a nivel emocional, su desarrollo fisico
le permite realizar casi cualquier ejercicio; a la mayoria de
los nifos de este rango de edad les interesa participar en
actividades individuales y grupales.

llustracion 9: Visita Liceo Santa Lucia Milpas Altas

Los ninos de esta edad se encuentran en la etapa llamada
ninez media; asisten a la escuela, les gusta aprender
sobre nuevas destrezas, las opiniones que les brindan sus
compafieros tienen importancia, empiezan a sentir la presiéon
de grupo y en esta edad aprenden muy rapido.
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-Trabajos en el aula y casa.
-Jugar con compafieros.
-Prueba sus limites.

-Valores como la honestidad y amistad son muy importantes.

exploran y aprenden
mucho mejor usando

los sentidos (tacto,
gusto, audicion, olfato y
vision). A través de ellos,
los nifios comprenden

y experimentan, ¢ Qué oye? -6
-Cuando lo regafian

¢ Qué ve?

-Le gustan las caricaturas y
provocando -Frases de felicitacion y m personajes animados
oportunidades valiosas positivas de personas adultas -Actitudes de comparieros

o -Consejos de amigos, -Refuerzo positivo de parte
de aprendizaje, desde familiares y compafieros | del maestro.
I -Muestras de carifio

los seis anos de edad.

El autoconocimiento

empieza a ser mas ¢ Qué dice y hace?

complejo e integrado, Trabajos del colegio en aula y casa
Jugar con amigos y comparieros
Prueba limites en sus habilidades y destrezas

sociables

logrando asi reconocerse
plenamente a si mismos,

y generar un criterio
. ____________________________________________________________________________________________________________________________________|

acerca de las demas !\/nu"rae%ﬁaszo 2eefsung::ndt%?)ilidades Mapa de empaiia nifos y
personas. ~ : . i ;
-A los regafios -Deseo de jugar y compartir con nifias de 7 a 9 afios de
-A no entender lo que el adulto le familia y amigos dad
indica -Necesidad de adulto que guie el edad.
-A lo desconocido proceso de aprendizaje y exploracion
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Datos antropométricos del usuario secundario
Para el presente proyecto se tomaran las medidas
antropométricas de las palmas de las manos y estatura.
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En base a la informacion tomada se ha creado un promedio
de percentiles de estudiantes de 7 a 9 anos de edad.

PERCENTILES
Ninos y nifias de 7 a 9 ainos de edad

Ninos Ninas
Percentiles Percentiles
5-116 5 -113
50-126 50-124
95 -139 95-133

Medida en cms.

Datos extraidos del colegio Santa Lucia milpas Altas, 2017
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4.3

9.2

Ancho metacarpial :4.3 cm
Largo total: 9.2 cm

Medidas antropométricas de la mano de
ninos y ninas de 7 a 9 anos de edad
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ANALISIS DE SOLUCIONES EXISTENTES

El analisis siguiente muestra las herramientas que desarrollan
indirectamente cada una de las inteligencias multiples, estos son
juegos de diferentes actividades y marcas, que estimulan destrezas
visuales, kinestésicas, musicales, etc.

Inteligencia
Espacial

Tridio

Uso: Esta es una actividad de razonamiento y abstraccién,
consiste en desplegar correctamente los cubos
tridimensionales.

Precio: El precio estimado se encuentra entre los Q50.00

Materiales: Esta actividad es realizada por impresiones en
papel o carton.

Katamino

Uso: Al igual que la actividad anterior, este juego consiste
en hallar correctamente el lugar de cada una de las
piezas, conforme se asciende de nivel, la dificultad es
mayor.

Precio: El costo estimado es entre Q20.00 y Q100.00

Materiales: Esta propuesta se encuentra realizada en
madera.

llustracion 16: Soluciones existentes, inteligencia espacial

Inteligencia
Matematica

Sumas y restas con dados

Uso: la actividad consiste en realizar sumas y restas con
dados, algodén y carténes de huevos, practicando asi, la
habilidad visual y kinestésica logrando practicar prob-
lemas matematicos.

Precio: La propuesta brinda la posibilidad de utilizar
materiales reciblables y alternativos, por lo cual el costo
casi es nulo.

Materiales: Puede realizarse tanto con botellas, cajas de
huevos y algodén, como de madera, plastico y materiales
mas perdurables.

Juguete de balanza.

Uso: Esta propuesta tiene una actividad parecida a la
anterior, diferenciandose gracias a los problemas
matemaéticos, los cuales se brindan verbalmente y de
manera visual los nifios deben resolver fracciones y divi-
siones

Precio: Este producto no se encuentra en el mercado
guatemalteco, sin embargo se puede conseguir por inter-
net aproximadamente por Q250.00

Materiales: Se encuentra realizado de madera. prolongan-
do su duracion

llustracion 17: Soluciones existentes, inteligencia

matematica
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Inteligencia
Kinestésica

A

<
av

vec los main

Used with han

Utiisation
les pleds.
Used with foot.

Uso: Con este producto los nifios tienen la oportunidad de
desarrollar la psicomotricidad gruesa, de forma en que
deben mantener el equilibrio durante la actividad

Precio: Esta herramienta no se encuentra en el mercado
guatemalteco, sin embargo se puede conseguir por
internet aproximadamente por Q150.00

Materiales: Por motivos de seguridad y durabilidad el
producto se encuentra hecho de HDPE

Juguete de balance individual

Uso: Al igual que el ejemplo anterior, este juego tiene
como funcién coordinar y desarrollar capacidades para
balancearse y resolver un laberinto simultaneamente

Precio: Esta herramienta no se encuentra en el mercado
guatemalteco, sin embargo se puede conseguir por
internet aproximadamente por Q 150.00

Materiales: Por motivos de seguridad y durabilidad el
producto se encuentra hecho de HDPE

llustracion 18: Soluciones existentes, inteligencia kinestésica

Inteligencia
Musical

F

Bop it

Uso: Bop it, se trata de un juego en donde cada uno de
los botones tiene un sonido que diferentes movimientos

brindan exclusivamente, es un juego para desarrollar la

capacidad auditiva a través del ritmo y diferenciacion de
sonido.

Precio: Este juego se puede conseguir en tiendas
guatemaltecas, por un precio aproximado de Q150.00

Materiales: Por motivos de seguridad y durabilidad el
producto se encuentra hecho de HDPE

Programacion a través del sonido

Uso: Este producto ha sido creado para ensefiar a los
estudiantes sobre programacion a través de sonidos,
emitiendo diferentes resonancias en base a los colores
que tiene cada circulo

Precio: Este juego se encuentra solo descrito por el
creador pero su venta no es accesible por el momento.

Materiales: Este producto se encuentra realizado de
madera y electrénicos, para emitir el sonido que necesita.

llustracion 19: Soluciones existentes, inteligencia musical
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Inteligencia
Linguistica

Juego de palabras

Uso: Con este juego los ninos tienen la posibilidad de
redactar palabras y frases, aprendiendo y reforzando su
conocimiento linguistico

Precio: Este juego se puede conseguir en tiendas
guatemaltecas, por un precio aproximado de Q150.00

Materiales: Se encuentra realizado de plastico y cartén
para las cartas

Contar historias

Uso: En esta actividad Ios nifios y nifias pueden tomar 2 0
3 dibujos, con ellos deben realizar una historia,
practicando asi, su capacidad de lenguaje

Precio: El precio puede variar, ya que pueden ser
realizados de materiales variados

Materiales: Este producto puede ser realizado con
marcadores, papel, tela, madera, piedras, etc

llustracion 20: Soluciones existentes, inteligencia linguistica

Inteligencia
Naturalista

_/

Animales de madera

Uso: Los nifios pueden aprender sobre la inteligencia naturalista
relacionando figuras con caracteristicas reales, los animales de
madera tienen el propésito de visualizar qué particularidades pueden
demostrar los alumnos.

Precio: Esta herramienta no se encuentra en el mercado
guatemalteco, sin embargo se puede conseguir por internet
aproximadamente por Q300.00

Materiales: La madera es un material aplicable para las necesidades
de corte que las formas de animales pueden necesitar por lo que este
juego es realizado de madera de bajo calibre y corte laser.

Hormiguero

Uso: Los hormigueros son la forma mas reconocida en juegos para
nifios para aprender sobre la inteligencia naturalista como principal,
en ella el infante puede cuidar de un ser vivo .

Precio: Esta herramienta se encuentra en algunas tiendas de la
capital de Guatemala y tienen un costo alrededor de Q100.00 a
Q350.00

Materiales: Por ser un producto industrial el plastico facilita la
produccién en serie de los hormigueros y ayuda a mantener
aisladas a las hormigas.

llustracion 21: Soluciones existentes, inteligencia naturalista
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Inteligencia
Interpersonal

Roles en un mercadito

Uso: Los juegos de cocina, mercado y/o juegos de roles,
ayudan a los estudiantes a interactuar unos con otros, esto
mejora la confianza del nifio.

Precio: El costo estimado es entre Q100.00 y Q1.000.00

Materiales: Estas actividades pueden formarse con
plasticos 0 madera, todo dependera del proceso de
produccion y venta gue se desea tener

Juegos al aire libre

Uso: En esta actividad cada uno de los alumnos debe
tomar una decision para no equivocarse y botar todas las
pelotas, es un juego creado para la interaccion entre
companeros, la socializacion y la destreza mental

Precio: El precio oscila entre los Q300.00
Materiales: Al igual que las opciones anteriores, las

pelotas, varillas y rejila se encuentra realizados de
plastico.

Inteligencia
Intrapersonal

Diario
Uso: El diario es utilizado como herramienta de

autoconocimiento a edades tempranas, en ella los nifos
tienen la opcién de escribir sobre su dia a dia

Precio: El costo estimado se encuentra desde Q20 a Q100

Materiales: Generaimente solo se manejan cuadernos y
libros pero existen opciones las cuales exploran materiales
alternativos como papel reciclado, cuero, tela e incluso
pintura de yeso y tiza.

llustracion 22: Soluciones existentes, inteligencia interpersonal

e intrapersonal
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Inteligencia multiple

Cuadro comparativo de soluciones existentes

Positivo

Negativo

Interesante

Propuesta 1

- Es economico

-Pueden adquirse para todos los
estudiantes

-Los estudiantes pueden realizar su

- Se centra solamente en
sumas y restas

- Los materiales no son
duraderos.

- Se pueden utilizar de
diferentes formas todas las
partes del juego.

Inteligencia propio juego
matematica - Elmaterial es duradero - Es costoso para un institucion con | - Los colores ayudan a diferenciar
D Ia la inteli isual alumnos de un nivel el peso.
-Desarrolia la inleligencia visual y socioeconomico medio bajo. -Es un producto que se puede usar
PropueSta 2 malematica a la vez. individualmente o en grupos.
- Tiene la posibilidad de ser una gran | - Las piezas pueden - Las piezas pueden
gama de animales de madera. perderse facilmente repararse facilmente.
PrOpueSta 1 - El nivel de abstraccion es
= . -Puede utilizarse de distintas formas. alto.
Inteligencia
i - Es un producto que enlaza al - Los hormigueros en si son mu - Conecta al alumno con una vida
naturalista 9 y
esttud\ame CON un Servivoy su poco funcionales, ya que mas diminuta y genera empatia
entorno. i f
verticalmente para la hormiga es
PropueSta 2 mas dificil crear.
- Brinda la posibilidad de interactuar - Es costoso para un - Las piezas no pueden
con mas comparieros institucion con alumnos de repararse facilmente.
PrOpuesta 1 -Fs un material resistente. un nivel socioeconomico
. . medio bajo.
Inteligencia
kinesteSica - Es un producto multiusos - Requiere supervision de un - Puede utilizarse en los tiempos

Propuesta 2

adulto.

-Es costoso para un institucion con
alumnos de un nivel
socioeconomico medio bajo

se ocio

-Tiene un nivel de dificultad
moderado

Inteligencia
musical

Propuesta 1

- Es un producto reconocido
internacionalmente.

-Se encuentra distribuido en
Guatemala.

- Necesita baterias

- Puede llamar demasiado la
atencion

- Los sonidos son
diferenciados con
movimientos.

Propuesta 2

- Es un producto que ensefia la
teoria de la programacion a traves
del juego y sonido.

- No se encuentra a la venta aun.

- Ensefia conceptos complejos de
una forma sencilla y entendible.
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Inteligencia multiple

Positivo

Negativo

Interesante

Inteligencia
linguistica

Propuesta 1

- Es accesible

- Puede ser creado por los mismos
estudiantes.

- No son materiales
duraderos.

- Puede perderse facilmente

- Puede utilizarse para toda
el aula si se desea.

Propuesta 2

- Brinda una gama amplia de
opciones de uso.

-Puede ser creado por los mismos
estudiantes.

- No son materiales duraderos.

- Puede perderse facilmente

- Los maestros pueden utilizarlo
con todos los estudiantes a la vez.
-Puede evaluarse imaginacion,
ortografia y elocuencia.

Inteligencia
visual

Propuesta 1

- Tiene diferentes niveles de
dificultad.

-Es accesible

- Es un producto que solo
puede utilizar una persona a
la vez.

- Es un producto sencillo de
producir.

Propuesta 2

- Es un producto accesible

- Toma la inteligencia visual y
matematica.

- No son materiales duraderos.

- Nivel de dificultad demasiado
amplio.

- Sencillo de reemplazar.

- Puede funcionar para nifios con
una capacidad alta de abstraccion

Inteligencia
interpersonal

Propuesta 1

- Pueden utilizarlo varios alumnos a la
vez.
- Desarrolla la creatividad.

- Es costoso para un
institucion con alumnos de
un nivel socioeconomico
medio bajo.

- Las piezas no pueden
repararse facilmente.

Propuesta 2

- Pueden utilizarlo varios alumnos a la
vez.

- Desarrolla la interaccién entre
compafieros.

- Requiere supervision de un
adulto.

- Debe realizarse en un espacio
amplio

-Ocupa espacio significativo

- Puede utilizarse en los tiempos
se ocio

- Puede utilizarlo nifios de todas las
edades

Inteligencia
interpersonal

Propuesta 1

-Tiene la capacidad de ser una
herramienta completamente
individual, que puede personalizarse
al gusto de cada alumno.

-Es una actividad que
comunmente no se utilizaria
dentro del aula

-Puede ser un ejercicio de
autoconocimiento a largo plazo.
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Conclusiones

En el andlisis de soluciones existentes se encuentra
ausente la inteligencia intrapersonal, ya que no se han
hallado juguetes o instrumentos para desarrollar dicha
inteligencia.

Los materiales de los juguetes para nifios no varian, se han
visto que todas las propuestas son realizadas de madera,
plastico, papel o cartén.

El costo tampoco varia pero al realizar las sumas de cada
uno de los juegos puede elevarse la cantidad.
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Analisis de competencia indirecta
Pruebas psicométricas

Las pruebas psicométricas evallan habilidades conocimientos, aptitudes psiquicas, comportamientos, rasgos de personalidad,
capacidad del individuo y solo un psicélogo o profesional puede realizarlas, existen categorias de pruebas psicométricas, ya que

dependera de lo que se desee encontrar:

Actitud y personalidad: Esta prueba mide el rendimiento de un individuo, en estas pruebas no existe una opciéon correcta o
incorrecta, pero si se estandariza entre individuos.

Habilidad y capacidad: estas pruebas se encuentran disefiadas para medir el rendimiento de una persona, es acerca de preguntas
multiples y generalmente son cronometradas .

Positivo:
Son relativamente accesibles, existen una gran variedad y pueden identificar

con exactitud la personalidad, habilidades y destrezas de un alumno.

Negativo:
Son realizadas Unicamente por psicologos especializados en nifios; las
conocidas sirven para dibujar e interpretar pero hay dificultad al encontrar test

especializado en las inteligencias multiples

: Interesante:
iﬁ W EREE Y ek an v Hay una amplia variedad de pruebas y cada uno tiene su especializacion.
Fad I - -

= DIBUJE UN AZSOL EN £5T0 BECUADED =
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Analisis de competencia indirecta
Test proyectivos

Estas pruebas son utilizadas por especialistas educativos Unicamente, psicélogos educacionales que tienen el conocimiento
adecuado y la formacion para diagnosticar un resultado certero en las pruebas psicométricas.

Positivo:
: “Estos test tienen aproximadamente un alto porcentaje de precision, ayuda a
/ observar y diagnosticar de forma mas apropiada. Los nifios se desenvuelven
“i \ de mejor manera y puede ser por asociacion de palabras, frases, vifietas,
é\\_ SN dibujos o personificacion. Existen diferentes test para cada nifio y dependera
k ‘; / \ de como trabaje el profesional encargado.
<" >
v Negativo:
0 ) Suelen ser bastante costosos y dependera de la forma de evaluacién de cada
O, / profesional.
ipraameediiiien aps e ST Tl
=0 r 2FecKivos, Seducto :‘“*;vf oy Interesante:
res; Soctatles A8 05 ke Hurechy Son test que logran reconocer las caracteristicas de cada estudiante por
nisidiz dleckive medio de diversas actividades.
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Requerimientos de la informacion

Se debe tomar en consideracion los percentiles 5 y 95
(113 cm, 139 cms) dependiendo del area de agarre, uso
y funciébn para abarcar a la mayor cantidad de usuarios
posibles y no delimitar el proyecto.

Casi el 100% de docentes que se  entrevistaron
mencionaron que les seria de ayuda una herramienta
que los dirigiera y con la cual pudieran conocer mejor a
sus estudiantes, tomandose un tiempo para observar las
fortalezas y habilidades de cada uno.

Aunque el alumno sera quien realice las pruebas, el
docente es el usuario principal ya que sera el encargado
de utilizar el producto en cada uno de los estudiantes.

La problematica debe solucionarse de una forma
interactiva, potencializando la etapa de nifiez media del
infante, debe incluirse la creatividad y los sentidos para
mantener la concentracion de cada usuario.

Se debe reconocer la inteligencia, creatividad e intuicion
como un medidor positivo sobre la edad del estudiante.

Conclusiones derivados del analisis de propuestas
existentes y competencia indirecta

El andlisis del contexto, usuario y consumidores refuerzan
la necesidad que se plantea en dicho proyecto, ya que
al mejorar el proceso de observacion que realizan los
docentes, podran verse beneficiados al igual que al centro
educativo y estudiantes, a la vez que se les brindara una
capacitacion indirecta de conocimientos de las inteligencias
multiples.

La solucién debe tomar en consideracion a cada uno de
los agentes tanto internos como externos, para fortalecer
cada proceso que se tomara a cabo.

La solucidbn debe identificar diferentes clases de
habilidades y destrezas por lo que es importante tomar en
consideracion la informacion tanto de expertos del nivel
educativo como de los usuarios.

La propuesta debe tener una facilidad de entendimiento,
8 inteligencias multiples comprobables, una reduccion de
tiempo significativa y un precio accesible para competir en
el mercado.
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Planteamiento del problema

Segun Mineduc, Guatemala cuenta desde enero del 2016 con
un aproximado de 35 mil centros educativos alrededor de todo
el pais, los cuales 11 mil centros educativos corresponden al
area privada, (MINEDUC, libro histérico de establecimientos,
2016). Las instituciones educativas necesitan constante
innovacion en los procesos y metodologias a aplicar en el
aula. Con las nuevas tendencias educativas, se ha llegado
a tomar conciencia que para entrar al mundo profesional, las
habilidades y destrezas deben de ser sumamente amplias,
por lo que las escuelas y colegios deben reforzar distintas
destrezas fuera de las tradicionales, que son la Inteligencia
matematica y linguistica (educacion para el éxito en el siglo
XXI, 2015).

El inicio de esta metodologia es la introduccion e identificacion
de la TIM (teoria de las inteligencias mudltiples) en cada
estudiante. Carolina Polanco, psic6loga educativa menciona
‘el costo de una prueba especializada para identificar las
inteligencias mdultiples puede llegar a oscilar entre los Q500
y Q600 por estudiante, sin contar con la mensualidad de un
profesional que es quien debe aplicar dichas pruebas” (C.
Polanco, comunicaciéon personal, 12 de marzo del 2017),
costo que una gran mayoria de instituciones privadas de nivel

socioecondmico medio, no pueden cubrir. Por otro lado los
maestros conocen sobre el procedimiento pero dependera de
la capacitacion, analisis, calidad de interpretacién e interés
que ha tenido el profesor, lo cual se puede nominar como un
método inexacto e improvable de sondear, ya que no queda
registro alguno del procedimiento.
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Opiniones y comentarios de maestros y profesionales. N

“Las necesidades “Los maestros necesitan ser
de cada nifio no formados bajo distintas
son de la misma perspectivas y visiones, lo “La importancia de conocer
manera, por lo cual harfa que fuera menos las diferentes inteligencias
que es importante frustrante y més sencillo para de los alumnos explotara el
“Las IM nos ayuda conocer a cada ellos.” talento de cada estudiante.”

a involucrarnos un alumno.”
poco méas con
cada uno de los
alumnos.”

“Un mes me llevo
identificar las
inteligencias multiples
de cada nifio, si me es
dificil”

Maestros y
maestras

“Las inteligencias
mltiples buscan ; .
desarrollar todas . “El colegio

las habilidades debe
abarcando a la adaptarse, la
mayor cantidad de formacién y

actualizacion

estudiantes.
” de profesores

es vital.”
“Alos alumnos se
les facilita méas el -z
aprendizaje, i Psicologos
(l:omo maestros educativos y “No logro
0s conocemos H identificar las
mejor. profeswnales del habilidades de

medio. todos los alumnos
pero lo reconozco
a las primeras

semanas.
»

“Los maestros necesitan
ser formados bajo distintas
perspectivas y visiones, lo
cual haria que fuera menos
frustrante y méas sencillo
para ellos.”

“El método de observacion
de las IM genera problema
porque es solamente el
criterio de la maestra, el
que puede ser variado en
sus emociones”

“Las instituciones no
escuchan a los
estudiantes, ese es un
gran error.”

“Los alumnos
deben de estar
guiados en todo

“Si no logro momento”
identificar las

'Si el maestro logra habilidades de

detectarlo la TIM a “Durante esta etapa los

tiempo logra desarrollar nifios buscan un ﬁ?,d:p?é%@é‘%n
en los estudiantes el reconocimiento, no tanto de la misma
potencial completo’ material sino ser manera. .”

felicitados por sus logros

4Ver anexo |y Il Video de youtube opiniones de expertos y maestros, sobre la problematica a tratar, pp 173.y 174



El problema se presenta en las instituciones educativas del
area metropolitana y periférica de Guatemala donde se brinda
el servicio de los grados de primero, segundo y/o tercero
primaria, alli los alumnos se encuentran iniciando un proceso
de autoconocimiento, comienzan a descubrir y entender
sus intereses, la institucion debe cubrir con herramientas y
metodologias que impacten y promuevan las habilidades
y autonomia de cada infante. MINEDUC se encuentra
trabajando en ese enfoque con mejoras sistémicas, en el
articulo “Comprometidos con primero” donde se menciona
que en primero primaria hay un 28% de fracaso escolar, un
19% de repitencia y solamente el 22% de docentes utilizan
el libro del Ministerio de Educacién para ensenar a leer y
escribir, uno de los objetivos es implementar una estrategia
integral de intervencion con cinco componentes principales
sensibilizacion, formacion docente, materiales educativos,
evaluacion diagnéstica y acompafnamiento pedagdgico,
(informacién extraida de (MINEDUC, 2017).

Al conocer los distintos tipos de inteligencias que puede
tener un estudiante, los beneficios seran tanto a maestras
como alumnos, los alumnos podran conocer la facilidad,
conocimiento y armonia con la que trabajan en cada una de
las inteligencias, brindandoles seguridad y abriendo brechas
al autoconocimiento, y para los maestros, conocer como

trabajan los alumnos, podra brindarles un mayor conocimiento
de cdmo impartir distintas clases, ya que en esta etapa es
sumamente importante que los/as maestros/as puedan variar
el contenido logrando un mayor impacto en el conocimiento
aplicado.

Los maestros en los institutos tradicionales intentan resolver
esta practica mediante la observacion de cada uno de los
estudiantes. Lo positivo de esto es que no tiene costo alguno
pero lo realizan sin guia, con poca capacitaciébn y con un
nivel de andlisis intuitivo, que dependera del estado de
animo del docente, lo cual suele llevar de 15 dias a 1 mes
aproximadamente.

Por otro lado, la identificacion de las inteligencias multiples lo

realizan psicologos/as educativos/as especializados, pero las
instituciones del nivel medio no pueden cubrir los gastos.
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MARCO LOGICO

Lograr capacitar efectivamente

a catedraticos y alumnos en el

proceso de deteccion de las 8

inteligencias en un periodo no
mayor a 2 horas.

Objetivo Principal

Facilitar la identificacion de las inteligencias
multiples en nifios de 7 a 9 afios de edad en
instituciones educativas a través de juegos,
capacitando a la vez a maestros, brindandoles
un conocimiento basico sobre las mismas y su
aplicacion practica en el aula.

Lograr aplicar la metodologia
de deteccion de las
inteligencias a un minimo de 4
alumnos simultaneamente.

Mantener la atencién y
motivaciéon de al menos un 80%
de los nifos durante cada
actividad.

Hacer accesible la herramienta
0 metodologia a instituciones
educativas, con presupuesto
para instrumentos educativos

de Q15,000 anuales
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REQUERIMIENTOS Y
PARAMETROS ESPECIFICOS

Nomenclatura:
Requerimientos = R
Parametros = P

Método de validacion = MV

£

MV

rR Debe ser accesible para colegios e instituciones D
dirigidos a personas de un nivel socioeconémico
C.
Que el precio del proyecto no sobrepase los Q2500.00,
P equivalente a Q100 anuales por alumno, en un aula de
25 alumnos.
.Realizando una tabla de costos por unidad y por 1,000
MV} ejemplares, con el precio de gasto total en materiales,
mano de obra, disefo y precio de venta.
\ J
é . . - N
R Brindar al estudiante un resultado final.
P -Que puedan tener el resultado final, con
observaciones, consejos, avisos.
MV -Colocar entre 20 y 30 resultados de alumnos.
. _J

La solucion debe ser adecuada/segura para la
interaccion con nifos

\

-Eliminar puntas o filos que puedan poner en peligro al
usuario primario y secundario.

-El producto completo no debe de pesar mas de 80
libras en total.

-Debe contener piezas no menores de
3cmsx3cmsx3cms.

-Demostrar segun planos la ausencia de filos.

-Pesar con balanza cada estacion y sumar los
resultados.
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£

Facilitar la capacitacion y uso por parte de

Aplicar conceptos de disefo aptos para nifios de 7 \

maestros de primero y segundo primaria R ~
a 9 ahos de edad.
-Debe contener un manual de uso y funcién detallado . . )
de 1 a5 paginas, con ilustracion, graficas o videos. -Aplicar psicologia del color para reconocer cada
inteligencia multiple. (Amarillo, rojo, azul, entre otros)
-Debe contener un manual de instrucciones de al Brind fividades lidico-didécii
menos media hoja carta por inteligencia maltiple. pl: rinaar actividades ludico-didacticas como
P instrumentos musicales, juego de roles, mimica,
-Deben utilizarse simbolos semiéticos mundiales como balancea, laberintos, cuenta un cuento, etc.
flechas, colores, texturas y signos. . )
-Que los estudiantes se encuentren activos mental,
-Realizar 2 capacitaciones antes y después, en no mas fisica_ y emocmnalmente durante todo el proceso de
de una hora identificacion.
i Ty Mmv -Comparar resultados actuales de no menos de 10
-Encuestar sobre el procedimiento de capacitacion.
MV maestros con la nueva propuesta
-Recolectar videos de maestros sobre el manejo del
\ producto. J
( . . . e R
(R L lucién d d ividad deb d N R Reducir el tiempo de identificacion de la TIM.
a solucién de cada actividad debe poder
resolverse de variadas formas.
-La resolucion de los problemas deben poder -Que el tiempo de identificacién sea mayor a 1 diay
P resolverse como minimo de 2 formas diferentes. P menor a 1 semana.
-Los maestros deben poder adjuntar caracteristicas de
las 8 inteligencias multiples de al menos 3 formas MV ] -Medir el tiempo con cronémetro durante la realizacion
distintas. de la propuesta.
\ 4
mv |l -Recolectar videos de formas de solucionar todas las
actividades.
\, J
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Requerimientos y parametros
especificos por inteligencia.

Inteligencia intrapersonal

(R

Mv

Que se midan los gestos de cada alumno

Inteligencia interpersonal

- enojo, alegria, frustracion, desesperacion o interés.

-Con descripciones la o el maestra/o pueda calificar el
interés que cada alumno tiene.

-Tomar video durante la actividad tanto de alumnos
como maestros.

-Mostrar hojas de punteo de 25 a 40 alumnos.

-Justificacion del modelo solucién y de la utilizacion de
los aspectos mencionados.

y,

rR Que sea una actividad de introspeccion A
-Que en la actividad se pueda meditar, reflexionar y

P analizar los sentimientos y reacciones de cada
estudiante.
-Que el tiempo de introspeccién sea no mayor a 3 min.

Mv ) o
-Grabar video del proceso de la actividad.

\, Yy

-
FR Que pueda medirse el interés del alumno
-Que el docente pueda calificar el interés sobre la
P actividad a trabes de numeros o descripciones.
MV] -Mostrar hojas de evaluacion de 25 a 40 alumnos.
G
- . Y
R Que la actividad sea grupal.
-Que se pueda realizar la actividad con un minimo de
P 3y ,aximo de 5 estudiantes de 7 a 9 afios de edad.
MV] -Grabar video durante el proceso de la actividad.
o g
Inteligencia naturalista
rR Que las instrucciones brinden preguntas abiertas )
-Que pueda tener de 1 a 3 preguntas por alumno
P -Que las preguntas puedan reconocer conocimiento
general, gustos, empatia por la naturaleza e interés.
mv ] -Verificar en manual de instrucciones en nimero y
L caracteristicas de preguntas que se realizaran. )
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(R

Que el alumno pueda caracterizar animales de la
vida real.

\

-Que la actividad contenga de 5 a 15 animales de 5 a
15 cms.

-Que sean animales de granja, selva, desierto, agua.

-Que los animales sean figurativos realizables de
madera o plastico

Mv

\

-Justificacién del modelo solucién y de la utilizacion de
los aspectos mencionados.

-Colocar Ficha de grupos animales.

Inteligencia musical
q : A
R Que puedan tocar algun instrumento
P -Que contenga de 1 a 3 instrumentos musicales
-Que tengan instrumentos de viento, percusion y
cuerda.
MV] -Lista de instrumentos que seran colocados en el
maodulo musical.
\, J

rR Que compongan una melodia. h
-Asignar tiempo de 5 a 6 minutos para componer una
P melodia.
-Que en la actividad puedan aislarse si los alumnos
MV] desean para ensayar, ya sea de forma grupal o como
solista.
-Video durante la actividad.
\, Yy
Inteligencia matematica
rR Que se puedan realizar operaciones matematicas A
Que tenga problemas matematicos que contengan
P sumas, restas, division y multiplicacién de 2 a 3 digitos
cada problematica.
Que se encuentre dividida por 3 niveles dificultad,
principiante, intermedio y avanzado.
MV Comparar los problemas matematicos de la actividad
con actividades equivalentes.
Verificar las agrupacion de dificultad.
\. y
R Que ninguno de los estudiantes pueda copiarse
P Que hayan al menos de 5 a 10 problemas diferentes.
MV] Contar cuantos problemas matematicos se colocaron.
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rFl Que el alumno pueda realizar los problemas ) FR Que el alumno pueda expresar la historia de forma )
matematicos a su gusto. verbal o escrita.
Que se brinde la opcion de realizar las operaciones Que las instrucciones mencionen el requisito de
mentalmente, kinestésicamente o verbalmente. P | colocar papel y lapiz con anterioridad para realizar la
P actividad.
Que puedan realizarse los problemas con papel y
lapiz. Verificar manual de instrucciones de inteligencia
mv linguistica.
Verificar en el manual de instrucciones de cada \L 4
inteligencia sobre el requisito de papel y lapiz.
MP . . . L
Grabar video para verificar la disposicion para realizar Inteligencia kinestésica
la actividad.
f . . . N
Que pueda visualizarse el manejo de las
\ y R  F
habilidades corporales.
Inteligencia lingiiistica Que se ponga en practica la motricidad fina y gruesa a
g g P través de juegos de estiramiento, equilibrio, balance y/o
fuerza.
rR Que cada estuo(ljlantte demuestre la capacidad que uy|  Verificar actividad a través de videos sobre el uso con
maneja para redactar. manos y pies.
L . . g g
p Que se pueda escribir una historia, cuento o problema.
- f . N
Que cada alumno pueda escribir ensayos de 20 a 50 R Que pueda realizarse pruebas corporales.
palabras.
Que puedan decidir si inventarse la historia o tomar Que sean de 1 a 4 pruebas.
una para arreglar. P
Verificar manual de instrucciones de inteligencia
mv ] linguistica. MV Verificar actividad a través de videos sobre la cantidad
de actividades.
\ Colocar 20 historias de nifos para validar. J N v
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Inteligencia visual

FR Que los estudiantes realicen actividades
relacionadas con la visualizacion de objetos.
Que tenga actividades de dibujo, razonamiento
P espacial, escultura.
Que puedan utilizar los sentidos del tacto y vista.
MV] Verificar actividad a través de videos sobre actividades.
G
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7 El autor de disefiando productos agradables, Patrick Jordan
CONCEPTUALIZACION (2002), tuvo el enfoque de estudiar el placer que causan los

productos en las personas, determinando 4 dimensiones que
Teoria del diseho se grafican a continuacion.

Diseno emocional

—

o . _ = Placer fisico: Determinado como el placer
El diseno emocional se relaciona con el modo de entender el ((((0)))) obtenido a través de la gratificacion de los
humor y conducta del ser humano durante el uso de productos sentidos, debe tomarse en consideracion, ya que
. ) ) ] se trata con una edad bastante perceptiva para el
0 servicios. El sistema emocional es capaz de cambiar la alumno.

modalidad operativa del sistema cognitivo, las emociones

secundan el proceso de la toma decisiones y las emociones Placer psicolégico: Al tratarse de una evaluacion
positivas son esenciales para el aprendizaje, la curiosidad y el @ lidica, debe tomarse en consideracion el placer

. . ue se obtiene al cumplir una meta.
pensamiento creativo (Van Hout M, 2008). a P

El autor Donald Norman (2002) menciona que los objetos que
resultan mas atractivos funcionan mejor ya que el cerebro
fabrica reacciones que vienen determinadas no sélo para
observar el funcionamiento de los objetos sino también
para visualizar lo atractivo que puede ser un producto y/o

los recuerdos que puede llegar a generar, culminando en OQ_ Placer social: Puede generarse en acciones que
experiencias que decidiran si se aceptara o rechazara el q j& logren una interaccion entre estudiantes, para crear

Placer ideolégico: Este placer se encuentra
relacionado con la satisfaccion al nutrirse de
informacion, respecto al proyecto puede
mencionarse que aprender sobre las inteligencias
multiples puede llegar a englobar esta categoria.

un placer que puede realizarse colectivamente.
producto.
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Un afo después el disefador de experiencia, Pieter Desmet
(2003) propuso 5 categorias sensoriales en el ser humano,
gue se observan cuando se aplica la interaccidn con artefactos
disenados e introducen en un ambito especifico que pretende
acercar la dimension afectiva fisioldgica y cognitiva de las
personas, para facilitar el uso de los productos y hacerlos
atractivos para su consumo. A continuacion se muestra la
grafica con dichas categorias.

Emociones instrumentales: se refieren al
resultado de la percepcién del usuario al satisfacer
metas que el producto debe cumplir. Satisfaccion,
decepcion y frustracion son tipos de emociones
generadas tras la realizacion de una tarea.

Emociones estéticas: son aquellas que
determinan el potencial de agrado del producto por
parte del usuario. Esa capacidad de atraer u
ofender los sentidos de la persona. Un tipo de
emocion en este punto seria atraccion o disgusto.

Emociones sociales: se presentan tras la
evaluacién de un producto en relacién a lo que los
demas observan y piensan tras el uso. Un ejemplo
de esto seria tener algo que la gente puede llegar a
desear o que le confieren admiracion, status o
envidia al usuario del objeto.

Emociones que evocan sorpresa: son aquellas
que tratan con la percepcidn de lo que es nuevo.

Interés: posibles a través del desafio combinado
con la promesa. La idea central de este tipo de
emocion planteada, esta centrada en la aceptacion
o rechazo del usuario frente al producto.

llustracion 36: Categorias sensoriales



Para la vision del diseno que permite crear artefactos para
generar emociones, el mantener imagenes de mayor
resolucion, simpleza y formas naturales, compromete la
modelacidén cognitiva que el producto posee lo cual permite
asociar valores intrinsecos acoplados a emociones del
individuo y su cultura.

Las emociones cambian la manera en que la mente del ser
humano resuelve problemas, por lo que Donald A. Norman
(2002) menciona en su libro sobre disefio emocional, identificar
3 reacciones emocionales que los productos generan en las
personas a través del disefio.

1. diseiio visceral: El disefio,
lenguaje y estilo de comunicacion
son imperativos para llamar la
atencion de los nifios, lo cual se
manifiesta dentro del disefio visceral.

2. disefio conductual: Durante
los procedimientos educativos
ludicos, las funciones y sensaciones
fisicas deben ser ejes principales en
el disefio emocional.

3. disefo reflexivo: El enfoque
del disefio emocional dentro de
materiales didacticos promueve una
experiencia sensorial que busca
producir aprendizajes significativos
fomentando satisfacciones
personales.
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Disehar para la emocion

Debe haber una aclaracién a la hora de hablar sobre
emociones y estados afectivos, ya que la emocién puede
durar segundos y es confundida por los estados de animo que
duran horas, dias o hasta semanas.

Van hout (2008) menciona que las experiencias emocionales
se encuentran divididas en 3 caracteristicas a la hora de
disenar, lo cual implica una relacion entre el objeto-persona,
persona- persona, persona- evento.

Conclusiones

Es de mencionar que los usuarios buscan productos con
un gran numero de caracteristicas que podrian agruparse
como la facilidad de uso y funcién, sin olvidar también en
gran mayoria beneficios emocionales.

El juego constituye la actividad fundamental de los nino/
as y gracias a esta actividad consiguen convertir fantasia
en realidad. El juego es su modo de expresién mas claro,
resultando importante que se pueda brindar una fusion de
diversion con aprendizaje. Araiz de ello el infante necesita
una herramienta que le genere sensacion, emocién y
diversion, logrando asi que el disefio emocional sea
apropiado para el proyecto actual.
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Conceptos de diseiio generales.

Psicologia del color

Los colores tienen la facultad de cambiar la percepcion,
alterar los sentidos y generar emociones, la influencia que
tienen puede cambiar la sensacién que un ambiente u objeto
determinado brinda, ya que cada color tiene un significado
en el subconsciente humano que aporta un concepto a la
persona que lo percibe y provoca una emocion o reacciones
positivas o adversas, Ciara (2014).

Segun Eva Heller, creadora de la teoria de los colores,
menciona “los colores se relacionan con los sentimientos,
ya que no son nada mas una cuestion de gusto, sino
experiencias que se encuentran profundamente enraizadas
en el lenguaje humano, la diversidad de ellos se convierte en
una herramienta fundamental para comunicadores visuales y
es importante conocer sus connotaciones” (Heller, E., 2004).
Y gracias a ello se ha asociado cada color con una serie de
caracteristicas que se muestran a continuacion en la grafica.

Inteligencia musical

Es un color que disipa los
sentimientos de desanimo vy
preocupacion, se dice que es un
color que hace que emerja el alma, la
ayuda, independencia y la accion,
por lo que representara la
inteligencia con sonidos.

Inteligencia visual

Relacionado con la abundancia e
imaginacion, que estimula la
creatividad, escogido para ello para
protagonizar actividades de dibujo y
creacion.

Inteligencia naturalista

Relacionado con la naturaleza, las
zonas verdes o zonas naturales,
representa armonia, frescura y
salud, quedando asi como un color
que representa perfectamente una
actividad relacionada con animales.

Inteligencia intrapersonal

Es un color para meditar, relajar e
interiorizar, ayuda a ser mas
comunicativos, sensibles y creativos,
es un color que representara la
inteligencia del autoconocimiento.

Inteligencia kinestesica

Es un color que brinda mucha
energia, poderoso y estimulante,
brindando asi la energia necesaria
en una actividad donde se utiliza
todo el cuerpo

Inteligencia interpersonal

Es un color con mucha fuerza, que
brinda animo, fuerza y alta moral,
ideal para brindar una imagen de
seguridad, alegria y energia, un color
representara la inteligencia con la
cual nos comunicamos con otras
personas

Inteligencia linguistica

Es un color alegre, transmite
felicidad, es asociado con la
organizacion y con ser cuidadosos,
es un color que predomina y llama
mucho la atencion, por lo que se ha
colocado para representar la
inteligencia del habla y la escritura.

Inteligencia matematica

Es un color que evoca logica,
reflexion e intelectualidad, también
se relaciona con la paz, tranquilidad
y quietud, por lo que se selecciona
para esta inteligencia por la
concentracion que se debe generar
en dicha actividad.

llustracion 38: Psicologia del color
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Semiodtica

“La semidtica se ocupa de los hechos de comunicacién,
considerandola como un intercambio simbdlico realizado
mediante la utilizaciébn de signos generados por personas,
integrantes de una sociedad” Nikiel (2011).

La semibtica corresponde a un sistema de comunicacion,
donde la senalética se incluye como el sistema visual abreviado
en un conjunto de senales, simbolos, iconos cromaticos e
iconos linguisticos que tienen la funcion de orientar y brindar
instrucciones que se basan en la capacidad de generar un
lenguaje mediante elementos visuales representativos.

Objetos ludico-didacticos

Los objetos instrumentales son necesarios para el desarrollo
y aprendizaje. La nifez se relaciona directamente con ellos
y la importancia de ellos recae en ser mediadores para el
desenvolvimiento infaltil a través de sensaciones y adquisicion
de habilidades y destrezas (Castillo, P., 2009).

Cuando se habla de objetos ludicos, es sobre todo aquello
que proporciona diversion a través del juego, por lo que es
acertadodenominarlosjuguetes destinados al entretenimiento,

diversion y recreacion como productos ludicos pero debe
contener una fraccibn de ensefianza y aprendizaje con
el motivo de brindar una formacién intelectual para que se
denomine a un producto como ludico didactico.

Estos productos permiten aplicar estrategias destinadas a
promover el aprendizaje y desarrollo de los nifos, ofrecen
posibilidades infinitas para interactuar, explorar, crear e
integrar, con lo cual el ambiente educativo se enriquece,
ofreciendo a los estudiantes un aprendizaje significativo y
entretenido a la vez. Paola Castillo, disefiadora de producto
en la universidad palermo Buenos Aires, menciona: “Estos
objetos no solo cumplen funciones relacionadas con los
ninos, sino que también son un excelente recurso que permite
a otros actores (padres, maestros) participar en el proceso
de desarrollo. Es importante considerar las caracteristicas,
intereses y necesidades de los nifios y nifias, asi como
también las caracteristicas de los propios materiales, teniendo
presente que ellos aprenden mejor cuando se involucran en
los procesos de manera activa y se les permite utilizar sus
conocimientos previos para, mediante aquellos, generar otros
nuevos” (Castillo, P., 2009).
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Herramientas para generar datos cualitativos

La investigacion cualitativa se desarrolla a partir de la
observacion directa de un segmento especifico, se caracteriza
por ser un analisis descriptivo en donde las conclusiones
deben generarse a partir de la observacion y reflexién de los
datos recolectados, a diferencia de los datos cuantitativos el
proceso no es lineal nilleva una secuencia puramente estricta,
a continuacion se presenta una grafica de los procedimientos
habituales para recolectar datos cualitativos.

Evaluacion de la
muestra

Entrevista 1 Entrevista 2 Entrevista X

NN

( RECOLECCION DE DATOS

( ANALISIS DE DATOS

llustracion 38: Investigacion cualitativa

Al utilizar un método cualitativo se busca recolectar informaciéon
de personas, seres vivos, comunidades y/o contextos y al
tratase de seres vivos los datos importantes son conceptos,
percepciones, imagenes mentales, interacciones, emociones
y creencias, con la finalidad de comprenderlos.

Entrevistas

Quiza uno de los métodos mas conocidos para extraer
informacion cualitativa son las entrevistas, las cuales se definen
como unareunién para conversar e intercambiar la informaciéon
entre el receptor y emisor. Con dicha herramienta se logra
una comunicacion conjunta que trata un tema en especifico.
Mertens (2005) especifica una serie de denominaciones para
el tipo de pregunta, los cuales se describiran a continuacion.
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De opinion: Relativo al punto de
vista del participante, preguntas
directas relacionadas a un tema
especifico donde el usuario debe
demostrar su criterio.

De expresion sobre sentimientos :
Frecuentemente son preguntas que
cuestionan el estado de animo,
sensaciones o emociones durante
un momento determinado.

De conocimientos: Preguntas
relacionadas a un conocimiento
especifico.

Sensitivas: Confundida muchas
veces por preguntas de expresion,
estas se encuentran relacionadas
con los 5 sentidos.

Conclusiones

La psicologia de color podria ejercer un rol importante
dentro del proyecto, ya que gracias a la diferenciacion
en emociones, pensamientos y sensaciones, los colores
pueden brindar una comunicacioén visual sélida y diversa.

El tema de la semibtica es sumamente importante,
la comunicacién del proyecto debe ser fluida, tanto
verbalmente como visualmente, los simbolos universales
deben de estar enfocados a una comprension general
tanto de alumnos como maestros.

Estos productos ludico-didacticas son un tema dirigido
al aprendizaje por medio de la experiencia vivencial,
donde especificamente los nifios, tienen la oportunidad de
aprender a través del juego.

A la hora de observar, las herramientas cualitativas son
reconocidas facilmente pero para el proyecto es sumamente
importante brindarles las herramientas necesarias a los

o0
A maestros para observar y analizar a cada estudiante.
o o

llustracion 39: Denominaciones en las preguntas
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PROCESO DE CONCEPTUALIZACION
PRIMERA PARTE - conceptos

Al tomar en consideracion todos los temas conceptuales
del proyecto, al igual que los objetivos y requerimientos, se
procede a dar inicio al proceso de lluvia de ideas, bocetaje,
matrices de evaluacién, etc. A continuacion se inicia con
la primera fase del proyecto, la cual ha sido, encontrar los
personajes que definiran las tematicas de las 8 TIM.

r

llustracion 40: Superheroes

llustracion 41: Robots

llustracion 42: Humanitos
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Lluvia de ideas
Luego de visualizar los posibles personajes, se desarroll6 una
lluvia de ideas de actividades representativas de cada una de
las inteligencias multiples.
Actividades representativas de cada una de las 8 inteligencias multiples

(. . NL... . . N [
Inteligencia intrapersonal Inteligencia interpersonal Inteligencia musical

( N/ N 1 ( )
Inteligencia linglistica Inteligencia mateméatica Inteligencia visual Inteligencia kinestésica
-Narrar una historia -Resolver problemas de sumay -Rompecabezas -Construir un juguete
-Escribir un poema, mito o resta -Juego de construccion -Realizar una obra de teatro
leyenda. -Crear una linea de tiempo -Sencibilizar el color -Bailar
-Crear un programa de radio -Crear un juego estrategico -Apreciar una obra de escultura -Utilizar la motricidad fina o
-Inventar un slogan -Realizar un codigo de o0 pintura gruesa
-Escribir una carta comunicacion -Realizar un mosaico -Ubicar un mapa
-Utilizar medios tecnologicos -Preguntas sobre el -Interpolacion de formas
para brindar un mensaje funcionamento de un objeto
-Realizar una rima sobre un -Ajedrez
tema -Problemas matematicos en la

vida real
\. J \ J L y, J
N N

Inteligencia naturalista

-Aprende los conceptos basicos

-Demostrar el gusto o

'VITee&‘Iiz(rlonar sobre un tema. :gggIrifz;rcgr?acggt]i?/?dna%roiu al apartir de lamasica conocimiento sobre el reino
-Analizar acciones propias. ) A Idad grup -Realizar propuestas musicales animal y_vegetal’
o b t Compartir sobre diferentes entonado -Discriminar fenomenos naturales
;jegir;icc)j(;edressoy raec?itlij Zgz t(émas o -Reco_n_ocar_ritmos mus_icales -Cole_ccionar plastas_ 0 animales
-Lomparar experiencias -Identificar tipo de musica -Analizar el reino animal o vegetal
-Colaborar en resolver un -ldentificar los sentimientos -Clasificar animales y plantas
problema segun la musica -Cuidar una planta
-Visualizar y cuidar un
hormiguero
\. J \_ J U J \\ J
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EVALUACION DE PROPUESTAS

Enlaobservacionde personajes se hatomado enconsideracion
materiales, formas, conceptos, aspectos positivos, negativos
e interesantes para poder abarcar solamente una propuesta.

Personajes

Humanitos

Superhéroes

Robots

Positivo: Es un diferenciador de cada personaje y
tiene caracteristicas humanas, brindando la
concepcion de que todos las diferentes formas que
puede tener el ser humano.

Negativo: Puede que algin personaje llame mucho
mas la atencion que los demés.

Interesante: Pueden realizarse en materiales como
plastico y madera.

. S

Positivo: Son mucho més aceptados y reconocidos
por los nifios.

Negativo: No son totalmente identificados como
individualizadores, ya que todos son iguales.

Interesante: El tema de superhéroes es un
afianzador de capacidades, lo cual es importante a
la hora de hablar de educacion.

.

Positivo: De las 3 propuestas, os robots pueden
ser los menos costos en relacion al tiempo
produccién y material.

Negativo: Al igual que los superhéroes, el robot
simbolicamente significa cuadradez, tecnologia y
maquina automatica, lo cual no se relaciona con el
tema.

Interesante: Puede utilizarse diferentes colores en
cada uno de ellos.

S

llustracion 44: Evaluacién , personajes
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La evaluacién de actividades se ha realizado en orden de
importancia, poniendo como primer lugar la actividad mas
efectiva, conforme a actitudes, destrezas y sentimientos que

podrian observarse durante ella.

Evaluacién de actividades representativas de cada una de las 8 inteligencias multiples

[ . L N[ N (. . L N (. )
Inteligencia linguistica Inteligencia matematica Inteligencia visual Inteligencia kinestésica
-Resolver problemas de sumay z -Utilizar la motricidad fina o
resta CCi gruesa
-Ajedrez -Interpre e forr -Bailar
-Problemas matematicos en la -Realizar un mosaico _Realizar una obra de teatro
-Realizar una rima sobre un vida real -Apreciar una obra de escultura -Construir un juguete
tema -Crear una linea de tiempo 0 pintura -Ubicar un mapa
-Inventar un slogan -Preguntas sobre el -Sensibilizar sobre el color
-Crear un programa de radio funcionamento de un objeto
-Utilizar medios tecnologicos -Crear un juego estrategico
para brindar un mensaje -Realizar un codigo de
comunicacion
\. J \_ J L J \\ J
T YW AT A ( N
Inteligencia intrapersonal Inteligencia interpersonal Inteligencia musical Inteligencia naturalista
-Reconocer ritmos musicales
-Realizar propuestas musicales
entonado
-ldentificar tipo de musica
-ldentificar los sentimientos
-Compartir sobre diferentes segun la musica -Discriminar fenémenos naturales
temas -Aprende los conceptos basicos -Coleccionar plantas o animales
-Comparar experiencias a partir de la musica -Cuidar una planta
-Visualizar y cuidar un
hormiguero
\. J \L J \L J \\ J

llustracion 45: Evaluacion , actividades
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Posterior a la generacion de los primeros conceptos
se concluye

La forma para unir las 8 inteligencias mdltiples sera a
través de personajes, los cuales deben ser el enlace entre
alumno y cada una de las IM.

En la ficha de evaluacion se ha mostrado la parte positiva,
negativa e interesante de los personajes, por lo que se
ha concluido que se utilizaran los humanitos, por razones
como facilidad de produccion, tipo de materiales y
congruencia con el topico de las inteligencias multiples.

En relacién a las actividades, la evaluacion muestra las
primeras 3 actividades que posteriormente se tomaran
en consideracion a la hora de bocetar, con parametros
de evaluacion como tiempo, posible informacién en cada
actividad y facilidad de ejecucion.
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SEGUNDA PARTE-
Primera evolucion de
conceptos

Con las actividades
seleccionadas, se prosigue
a tomar en consideracion
cada una de ellas y los
personajes, con la finalidad
de unificar cada una de las
actividades, que durante
esta etapa, se inicia con la
primera fase de bocetaje
de cada inteligencia
multiple.

mwgammm@w%m

llustracion 46: Primera evolucion de conceptos
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Parte Il
Segunda evolucion de
conceptos

Los requerimientos del
proyecto exigen que cada
una de las actividades

y propuestas de las 8
inteligencias multiples
tengan congruencia,
tanto formal como
conceptualmente, esta
fase se encuentra
dedicada a explorar
mddulos que puedan
apilarse y utilizarse de
manera que todas las
actividades puedan ser
resguardadas facilmente.

d modulos == & imaidenuas TS

llustracion 47: Segunda evolucion de conceptos

llustracion 48: Detalles de ensamblado



PARTE Il
Tercera evolucion de
conceptos

Al explorar la primera

y segunda fase de
bocetaje, se han
demostrado actividades,
formas y colores

pero todavia existe la
necesidad de simplificar,
mejorar y cambiar piezas
importantes que podria
reducir tiempo de uso,
material y proceso de
materializacion.

llustracion 49: Tercer evolucion de conceptos




Posterior a la generacion de la segunda parte se concluye
lo siguiente

No ha habido una evaluacién para verificar las propuestas,
ya que se ha evolucionado la primera proposicidon
realizando puramente mejoras estéticas y unas cuantas
funcionales, para asi ser mas efectiva la materializaciéon
de la propuesta, en donde se reduciran costos, tiempo
de produccién y tiempo de realizacion de la actividad, sin
comprometer la efectividad de la propuesta.

La modularidad de la propuesta es sumamente importante
de tomar en consideracién durante esta etapa, ya que se
debe recordar que el usuario generalmente no maneja un
espacio.
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Fase lll

A continuacion se muestra la descripcidn y vectorizacién de
cada una de las inteligencias multiples, mostrando en cada
una cuales son las actividades que se realizaran, como
funcionara y que se observara.
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INTELIGENCIA
VISUAL

Que actividad se realizara: Copia la figura con los hules

Qué deberia tener: La base tiene cuatro divisiones con una reticula hecha de clavos, una caja de hules y una caja con
tarjetas.

Como funciona:

En esta actividad cada uno de los estudiantes debe elegir una tarjeta, la cual contiene una figura que debe ser replicada
en la base de la estacion de la inteligencia visual, con el fin de copiar de similar forma la tarjeta y escalando el tamafo
original.

Que se observa:
El maestro encargado debe visualizar como ha resuelto la figura el alumno, ya sea si logré replicar los colores, formas o
figuras de igual apariencia a la de la imagen o si ha resuelto de distinta manera un perfil, se debera observar el tiempo,

interés y capacidad. 64
llustracion 50: Fase lll, inteligencia visual



INTELIGENCIA
MUSICAL

Queé actividad se realizara: Crea una melodia, cancion o ritmo.

Qué deberia tener: La actividad contiene un xil6fono, un par de castafiuelas, una armoénica y una matraca, al igual que la
base de la estacion.

Coémo funciona:

En la actividad se encuentra una serie de instrumentos musicales, con ellos cada uno de los estudiantes debe elegir el
que desee, luego de ello se debe de pedir que en un par de minutos se inventen o realicen una melodia, cancion o ritmo
que les agrade.

Qué se observa:
En esta actividad el maestro debe visualizar el nivel de interés que cada estudiante presenta, manejo del ritmo, armonia

en los instrumentos, creatividad para crear sonidos, tiempo y niumero de intentos.
llustracion 51: Fase lll, inteligencia musical
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INTELIGENCIA
MATEMATICA

Qué actividad se realizara: Sumas, restas y multiplicaciones con bolillos

Queé deberia tener: La base de la inteligencia matematica, junto a una caja en medio y 30 bolillos.

Como funciona:

En esta actividad cada uno de los estudiantes debe elegir una tarjeta, la cual contiene un problema matematica, el cual
dependera de la edad y grado en el que se encuentran los alumnos, al tener ya su problema matematico deben brindar un
resultado con los bolillos que se encuentran en el medio de la estacion.

Que se observa:
El maestro encargado debe visualizar el tiempo de resolucién del problema, forma, interes, gusto y comentarios durante la

actividad. g R .
llustracion 52: Fase lll, inteligencia mateméatica
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INTELIGENCIA
INTRAPERSONAL

Que actividad se realizara: ;Y si caigo al mar?

Que deberia tener: Base de la inteligencia intrapersonal, pieza superficial y los 4 personajes asignados

Como funciona:

Cada estudiante tiene asighado un personaje que debe de manejar durante toda la actividad, en esta actividad se debe de
pedir que cada alumno cologue su personaje en la plataforma moévil que se encuentra en la parte superior de la base, ya
colocados todos los personajes, deberan mover la plataforma lo cual hara que algunos o todos los personajes caigan, al
caer se debe de pedir que todos los alumnos cierren los 0jos y se imaginen siendo sus personajes en el mar, lo cual debe
de proseguir realizando una serie de preguntas.

Qué se observa:

En esta actividad el maestro debe observar por cuanto tiempo puede mantener el alumno la atencién en un problema
imaginario, cobmo reaccionaria, forma de expresar los sentimientos y pensamientos.

llustracion 53: Fase lll, inteligencia naturalista 67



INTELIGENCIA
INTERPERSONAL

Que actividad se realizara: Camino en grupo para llegar a la meta.

Que deberia tener: Para esta actividad se debe de contar con 4 pedazos de soga, los 4 personajes asignados y la base
de madera que corresponde con la inteligencia interpersonal.

Cémo funciona:

En esta actividad, cada uno de los estudiantes tiene el reto de saber resolver un problema grupal; en la tabla naranja,
deben de colocar cada uno de los personajes asignados, luego deben de poder ponerse de acuerdo en cémo trasladar los
4 personajes de un lugar a otro, simultaneamente, para ello deben de poder comunicarse correctamente unos con otros y
definir cual sera la ruta con la cual resuelvan la problematica.

Que se observa:

En esta actividad el maestro debe observar gestos, alumnos que sobresalgan y tengan aptitudes de liderazgo, forma de
expresarse, forma de tratar a los demas, paciencia, companerismo, etc.

llustracion 54: Fase lll, inteligencia interpersonal
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INTELIGENCIA
" | NATURALISTA

Que actividad se realizara: Sorpresa, describe a los animales

Que deberia tener: 11 animales de MDF, la base de la inteligencia, lapiz y papel.

Cdémo funciona:
Durante esta actividad cada uno de los estudiantes deberade escoger3 animales de madera que se encuentran en el
fondo de la estacién, cada uno sin saber los animales que le tocara, luego de haber escogido las tres opciones, se con-

tinGa con realizar preguntas de conocimiento general sobre cada uno de ellos y respondiendo ya sea escrita u oralmente.

Que se observa:
Durante la actividad lo que el maestro debera observar es el nivel de respuesta, condicion de respuesta, nivel de cono-
cimiento que tiene cada uno de los estudiantes sobre el tema, conocimientos especificos e interés.

llustracion 55: Fase lll, inteligencia intrapersonal
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INTELIGENCIA
KINESTESICA

Que actividad se realizara: Laberinto

Qué deberia tener: Base de la inteligencia kinestésica, una canica o bolita pequefa de plastico.

Coémo funciona:

Esta actividad debe ser realizada por cada alumno de manera individual, durante ella cada uno de los estudiantes debe
de probar la agilidad que pueden manejar mediante un laberinto y una canica que deben dirigir desde el lugar de inicio
hasta el final.

Qué se observa:

En esta actividad el maestro debe observar cuanto tiempo se tarda cada estudiante en movilizar de lugar a lugar el objeto,
debe tomarse en consideracién los movimientos fisicos tanto de brazos, manos y torso.

llustracion 55: Fase lll, inteligencia kinestésica
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LINGUISTICA

cuenta cuentos

Qué deberia tener: Base de la inteligencia linguistica y 15 tarjetas.

Coémo funciona:

Esta actividad simula el cuenta cuentos, donde cada uno de los estudiantes debe tomar 3 tarjetas para luego escribir o

relatar una historia creada en el mismo momento.

Qué se observa:

Durante la actividad se debe observar el tiempo para crear la historia, el nivel de complejidad, la interconexiéon y gusto

redactar o declamar

llustracion 56: Fase lll, inteligencia linguistica
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Fase IV

En esta fase se han realizado
maquetas a escala real para
visualizar medidas, uso y forma
de juego.

llustracion 57: Maquetaje
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Conclusiones

Durante las posteriores etapas se demostr6 cada una
de las actividades y aplicaciones de cada una de las
estaciones, definiendo colores, actividades, evaluaciones
y mediciones.

En la dltima etapa se logré enfatizar en la forma, medidas
y uso de las estaciones gracias al maquetaje de cada una
de ellas.
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PROPUESTA FINAL

llustracion 58: Render general




En el presente render se muestra el ensamblado y superposicién de cada
mddulo para poder estudiar su posible funcionamiento.

llustracion 59: Render sobreposicion
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A continuacion se presentan
cuatro renders relacionados con
las inteligencias intrapersonal,
interpersonal, naturalista y
lingUistica, permitiendo una
visualizacion sencilla de cada
estacion y sus partes.

llustracion 60: Render Inteligencia naturalista llustracion 62: Render intelligencia interpersonal

llustracion 61: Render inteligencia intrapersonal llustracion 63: Render inteligencia linguistica 76



En los siguientes renders se
presentan las estaciones de
las inteligencias, matematica,
cinestésica, visual y musical,
donde se visualiza colores,
texturas y partes de cada

uno de los moédulos que se
describieron en la fase anterior.

llustracion 64: Render inteligencia musical

llustracion 65: Render inteligencia visual

llustracion 66: Render inteligencia kinestesica

llustracion 67: Render inteligencia matematica
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El siguiente render
muestra una
ambientacion de
una aula escolar

y figura humana,
demostrando cada
uno de los modulos
representativos

de cada una de
las inteligencias
multiples.

llustracion 68: Render, figura humana junto a propuesta
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VI.VALIDACION

Validacion en base a objetivos especificos

Lograr capacitar efectivamente a
catedraticos y alumnos en el proceso de
deteccion de las 8 inteligencias en un
periodo no mayor a 2 horas

Capacitacion realizada a maestros de primero, segundo y tercero
primaria en liceo Santa Lucia, la cual tuvo una duracion de 1:23
minutos, introduciendo la teoria de las inteligencias multiples, la base
de cada una de ellas, su fundador, que se puede realizar en el aula
con ellas, uso y forma del producto 8in.

En ella solo el 22% conocia sobre la teorfa, el otro 22% habian
escuchado al respecto y el 55% lograron aprender sobre ellas como
un conocimiento totalmente nuevo y reciente.
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Validacién en base a objetivos especificos

Lograr aplicar la metodologia de deteccion de las
inteligencias a un minimo de 4 alumnos
simultaneamente

- El producto 8in tiene la capacidad de asistir a cuatro

alumnos y un maestro a la vez en cada una de las
estaciones, por lo que puede utilizarse de diversas
formas, siendo como minimo un maestro y cuatro
estudiantes y como maximo 32 estudiantes y 8
maestros.
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Serie de 20 piezas

P> »l o) 31:44/3656

MANO DE OBRA
DISENO

MATERIALES

Validacion en base a objetivos especificos

Hacer accesible la herramienta o metodologia
a instituciones educativas, con presupuesto
para instrumentos educativos de Q15,000
anuales.

Q1242.50

Q481.80

Q363.70

Q2088.00

En base al presupuesto establecido, 8in se cred
con una venta final de Q 2088.00 lo cual permite a
cada institucion adquirir otro numero de
propuestas anuales, en base a esto, las dos
instituciones que se visitaron estuvieron de
acuerdo con el presupuesto propuesto.
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Validacion contra requerimientos

Requerimiento

Debe ser accesible para colegios e instituciones dirigidos a personas de un nivel socioeconémico C.

Parametro

Que el precio del proyecto no sobrepase los Q3500, equivalente a Q100 anuales por alumno, en un colegio de 35 alumnos como
minimo.

Se valido:

Resultados:
Se ha realizado una tabla de costos individual y en una serie de 20 productos y se ha definido que a la hora de ya realizar la
propuesta a mayor numero el costo se reduce en gran manera y puede llegar a a producirse casi por la mitad del precio de la

propuesta individual, quedando como costo total de produccién y disefio Q2087.00, es decir Q1413 menos de lo previsto en los
requerimientos y parametros.

Medio de verificacion:

© MANO DE OBRA Q1242.50
Q

og- DISENO Q481.80

(o]

Q

b MATERIALES Q363.70

o

(V)]

Total Q2088.00
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Requerimiento

Brindar al maestro un resultado final.
\

_
Parametro

Que puedan tener el resultado final, con observaciones, consejos, avisos.
N—

Se valido: S

4 Resultados:

N

Los resultados que se han mostrado a los largo de la validacion, demuestran las cualidades, destrezas y mejoras que deben de
tener cada estudiante, de una forma entendible para el maestro, igualmente se ha logrado evaluar a través de la observacion a los
mismos maestros, logrando verificar quienes tienen diferentes capacidades y quienes necesitan mas tiempo de capacitacion

Medio de verificacion:

Estudiante:_Lomi o

bmno\‘v& . \
By Gt s cesteas s v isibles drante Cusl fuern as destrezas mas vsibles curante
o o a2
aciSa
S J ol Ve oy Wona
oS
m\q\«do oy Seyca o

Estuaiante:_Undce

Cua//nemn/ssde! 2205 mas visibles durante.
o activida

e Yoo & indmmento]

Ny Gue fe resulto més complicado y diffcilal
= [ estucionte:

o s complicad  dific ol
Gue/eresu/tomasccmplcadoyd/:/sl Qoele et
. G estudiante.
o\ holap s gepe

n/-p“ “
-l Lo g \e reShe ™o Aikal EL \q’c\m? ~ %

anko
o . S CONOLLE
f£ o ideligenca USu\ oo animoles .
Em /"’O'mecdn importante o interesante sobre ef Em mma:ommomenf e o interasante sobre:
nformac S Diormacisn maornte o ntersantesobe st y Jotioh
e e da -boloo o, esturante o Yo o8 otkes
- = Namido:pore 25 e¥po2 G oy e poce W welemdias) o -
dosenvdlveat mejor”

Jam  polet
SN Como maestro cuates son mis metes scorto
(S5 [ piozo en base s esto evaluacion para of

nte:

Comomaesto cules son s et 0
o bose a esta evaluscs
ll tocion BNy Como maestro cuales son mis metas a corto ==1 s N
dz nvailics S5l piozo en base o esta evaluacion para el {
| La%m R S aelvg estudlante:

stx \a \x\\e\\gewa ViSuo) .

@ SR 00 )
\ T

5Ver anexo | y Il Video de youtube opiniones de expertos y maestros, sobre la problematica a tratar, pp 173.y 174

ax

(BN Cual fueron las destrezas mas visibles durante
==l 72 ectivided:

muy  Demo  Creando miSicq

B3N | Ove fe resulto mas complicado y dificil al
=5 [ estudiante:

Bl Cear on Quate  porae NO
S Comuvicoy
E | [nformacion importante o interesante sobre ef
=5 ) estudionte.
- o buemo am  \a
'\Nz\\%«m ViSval
BNy Como maestro cuales son mis metas a corto
== [l ploz0 en bose o este evaluacion pora of
estudiante:

Ligac  ope e\ esludiante
Ge ' oxprese

S
\ @80 -zt 0O

llustracion 69: Validacion resultados finales

~
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Requerimiento

La solucién debe ser adecuada para la interaccién con nifos

Parametro

Debe contener piezas no menores de 3cmsx3cmsx3cms.

Se valido:

Resultados:

Al realizar las medidas de todas las piezas de la propuesta, se ha definido que la medida que mas pequefa que se maneja es de
4 cm, evitando asi perdidas de piezas pequeiias y/o robos, ya que se tiene a la vista claramente, las piezas

Medio de verificacion:

llustracion 70: Piezas pequefas del producto.
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Requerimiento

Reducir el tiempo de identificacion de la TIM
—

/ Ve
Parametro

Que el tiempo de identificacion sea mayor a 1 dia y menor a 1 semana.
—

" Se valido: Si

~
Resultados:

Se realizaron X (por el momento son 9) validaciones que permitieron brindar un promedio de tiempo de toda la actividad, lo cual

significa que el tiempo para realizarla es de 45:45 minutos (tomando en consideracion que solo se puede utilizar con 4 nifios a la
vez por maestra) y si en un aula de 28 nifos, lo cual es un grupo saturado promedio, se lleva un tiempo de 5:15 horas, haciendo
una diferenciacioén del 82.84% al mes promedio que se llevaban anteriormente por medio de la observacion.®

- /

Medio de verificacion:

Tiempo promedio de Es decir que el tiempo para .
evaluacion por 4 = evaluar a un aula de == Equivalente a 1 dla
alumnos a la vez aproximadamente 28 "= de 7 horas de estudio

4548 alumnos es de
5:15 horas

44:47 81
llustracion 71: Tiempo de la actividad. 85

6\er anexo V, tiempo de evaluacion, pp 183




Requerimiento

Facilitar la capacitacion y uso por parte de maestros de primero y segundo y tercero primaria

Parametro

Realizar una capacitacion antes, en no méas de una hora, en donde se demuestre que son las inteligencias mdltiples, cuales son y
como funciona el proyecto.

Se valido:

Resultados:
La capacitacién que se ha realizado como validacion fue hecha para 9 maestros del liceo Santa Lucia Milpas Altas, en donde en
un tiempo de 1 hora, se mostré qué son las inteligencias multiples, el creador de la teoria, cuales son las inteligencias maltiples
y como identificarlas con el producto, lo cual el 55% de la poblacién desconocia la existencia de ellas, el 22.22% ya las conocia
pero fortalecieron sus conocimientos y el 22.22% si las conocia en su totalidad y las lograba identificar.

Medio de verificacion:
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Requerimiento

Aplicar conceptos de disefio apropiados para nifios de 7 a 9 afios de edad

Parametro

Aplicar psicologia del color para reconocer cada inteligencia multiple. (Amarillo, rojo, azul, entre otros)

Se valido:

Resultados:

Gracias a las entrevistas y encuestas realizadas a expertos tales como educadores, entrenadores de maestros, psicélogos
educativos y psicopedagogos, el 100% mencion6 en la encuesta que los colores si identifican cada una de las inteligencias

multiples.®

Medio de verificacion:

Los colores identfican fa inteligencia aue representan’”

8iN si NO
==] Se ha entendico el manual e i
o NO

Se ha entendico el manual oe
sl

L
BiN ® No
[==] Se ha entendido el manual e instrucciones generales?
&0 NO |
Se ha entendido ef manual de instruccrones especicas?
(&) NO

F— — e

Los colores identifican Ia inteligencia que representan?

=0} 8 e
(== Se ha entendido el manual de instrucciones generales?
" NO

St
Se ha entendico el manual de instrucciones especificas?
sl NO

8Ver anexo Vy IX Video de youtube opiniones de expertos y maestros, validacion

El 1 00% de los profesionales reconoce
que los colores que determinan cada
inteligencia si son un identificador de cada una
de ellas.

,pp 197.y 174 llustracion 73: Validacion sobre conceptos de disefio
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Requerimiento

Aplicar conceptos de disefio apropiados para nifios de 7 a 9 afios de edad

Parametro

Que los estudiantes se encuentren activos mental, fisica y emocionalmente durante todo el proceso de identificacion.

Se valido:

Resultados:

Se realiz6 una entrevista con todos los estudiantes que realizaron las actividades de 8in, del liceo Santa Lucia y se logré iden-
tificar que el 95% de ellos se mantuvo entretenido, les gustaron las actividades y estuvieron interesantes para ellos, cambi-
arian algunas cosas como la flauta que se utiliza pero todos coinciden en que se divirtieron y les gustaron.®

Medio de verificacion:

llustracion 74: Validacion con segundo primaria

9Ver anexo IX y XI Video de youtube, uso del producto, 8in, pp 197 y 199.
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Requerimiento

Las solucién de cada actividad debe poder resolverse de variadas formas.
\—

/ Ve
Parametro

Los maestros deben poder adjuntar las caracteristicas de las 8 inteligencias multiples de al menos 3 formas diferentes
—

" Se valido: S/

4 I
Resultados:
Se realizaron en total 36 evaluaciones individuales, las cuales cada uno de los maestros ha decidido la forma de brindar los
resultados, los cuales fueron efectuados de 3 formas diferentes, descriptiva, visual y verbal, lo cual valida el parametro de
adjuntar las respuestas de diferentes formas.
- /
Medio de verificacion:
i —Beoo\ing . ) \
gl! fau:é :‘:/edr:g:/as destrezas mas visibles durante
£5 ora Waer oy Yena -
Cndar.a Q AeS
P
D eSC ri p t iva % e le resulto més complicado y dificil al
-— ), e reSd S Ak
AR e Verbal
@! Iel-;f[c:urxﬂg importante o interesante sobre el
£ vhuy ouena o s wlendi
g[::: masstro cusies son mis metas 2 corto
A—Y‘tf;‘w\n: Wlignaia Vsl
Visual Q@G) s Q./
— 89
10Ver anexo Xy Xlll, Uso del producto, pp 197, 179, 180, 181, 182.

llustracion 75: Validacion, resultados de diferentes formas.
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Requerimiento

Las solucion de cada actividad debe poder resolverse de varias formas.
—

/ Ve
Parametro

La resolucion de los problemas deben realizarse en un minimo de 2 formas diferentes.
\—

" Se valido: S

Resultados:

Durante la validacién por maestro, cada uno de ellos realizar la actividad de la forma que les resultara mas sencilla, por lo que los
ninos pudieron crear segun su creatividad y agilidad, una vez pudieran realizar el propésito de la actividad, no importaba la forma

en que lo lograban, solamente el resultado y se vieron aproximadamente entre 2 y 4 formas diferentes de resolver ciertos
problemas.

Medio de verificacion:

1Ver anexo X, Uso del producto, pp 197 llustracion 76: Validacion, resolver actividades con diferentes formas
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VII.MATERIALIZACION

PARTE |
DESCRIPCION VERBAL DE LA SOLUCION

General

El producto consiste en 9 mddulos, cada uno de ellos
conteniendo una actividad diferente. 8IN se encuentra
fabricado de madera y MDF en su mayoria, ya que busca
competir con los juguetes actuales que existen en el mercado,
en el analisis de soluciones existentes se demostré que los
materiales mas utilizados son madera y plastico. Por otro lado
busca ser un producto sencillo de reparar o reemplazar por lo
que los materiales han solucionado tales requerimientos.Las
dimensiones de cada modulo es de 12x30 cms.

Cada actividad podra ser realizada por 4 estudiantes y un
maestro a la vez, durante todo el proceso el encargado podra
calificar las destrezas de los estudiantes y ensenarles las
diferentes inteligencias multiples. 8in exige a los maestros a

tomarse un tiempo determinado para reconocer las habilidades

de los estudiantes en el aula, mejora la experiencia tanto
del alumno como del maestro a través de juegos, refuerza
la importancia del autoconocimiento a temprana edad vy la
diferenciacion de cada estudiante.

Funcionamiento

8IN es un producto creado para la medicion, capacitacion y
reconocimiento de la teoria de las inteligencias multiples en
nifos en institutos educativos de recursos limitados,a través de
una serie de 8 actividades ludico-didacticas identificadas por
cada inteligencia multiple, 4 personajes de madera, los cuales
acompafaran a cada estudiante durante todo el proceso.
Lo anterior brinda maneras de reconocer las habilidades
y destrezas de cada estudiante, mediante la observacion y
capacitacién del maestro encargado del aula.
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Concepto

No hay un solo concepto que defina la propuesta, ya que son
una serie de actividades ludico-didacticas especificas para
ninos de 7 a 9 anos de edad, conceptos abstractos que vienen
desde mar y tierra, hasta conceptos de sumando y restando,
donde los colores han sido escogidos para representar las
caracteristicas mas fuertes de cada una de las inteligencias
multiples, recreando mientras juegan momentos de la vida

real o imaginaria.

Forma

Se han utilizado formas lineales donde la apariencia externa de
cada actividad tiene como indicador cada inteligencia multiple
y funciona simultaneamente como base y economizador de
espacio a la hora de guardarlo, ya que, producir un producto
lineal de madera, es mucho mas barato y con un menor tiempo
de produccion. También se han utilizado secuencias y formas
organicas para representar a los personajes que se utilizaran
en cada actividad, puesto que es un producto utilizado por
ninos, no contiene elementos inflamables, punzocortantes

o toxicos, cada estacion se encuentra disefiada evitando
extremos afilados, partes diminutas sueltas y partes que
podrian convertirse en pellizcos para los dedos.
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llustracion 77: Materializacion, estacion completa 93



La imagen a
continuacion,
muestra a nifos
de la institucion
Los patojos,
utilizando la
estacion musical,
mientras las
demas estaciones
se encuentran
alrededor:

I 1 |
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llustracion 78: Materializacion, estacion y nifios del centro educativo Los Patojos
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Nifios de la
institucion
educativa los
patojos, utilizando
la inteligencia
naturalista durante
la evaluacion.

Nifas de la
institucion
educativa los
patojos, utilizando
la inteligencia
matematica
durante la
evaluacion.

llustracion 79: Materializacion, estacion matematica y naturalista en uso. 95
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DPG

Descripcidn por estacion

Estacion inteligencia lingtiistica

En esta estacion cada uno de los estudiantes tiene la
oportunidad de tomar 3 tarjetas de la parte del centro, cada
division contiene objetos, transportes y viviendas todas de
diferentes contextos, al tomar ya las tres tarjetas cada uno
de los estudiantes debe realizar una histora correspondiendo
a cada palabra de obtuvo, ya sea de forma oral o escrita. Lo
cual permite al maestro identificar la calidad de la historia,
la creatividad, gusto, redaccion (si es que el nifio decide
escribirla en lugar de contarla). La estacién cuenta con las
tarjetas, cuatro bases para colocar cada una de las cartas y
una bandeja para guardar cada grupo de tarjetas.

llustracion 80: Materializacion, inteligencia linguistica

i Universidad
'Rafael Landivar

Tradicion Jesuita en Guatemala

Estacion matematica

Representada por el color azul, la inteligencia matematica se
encuentra definida por una actividad de sumay restas, contiene
su base debidamente identificada, un contenedor con bolillos
y un espacio para las tarjetas de problemas matematicos. En
esta estacion el estudiante debe realizar el problema que le
haya tocado, resolviéndolo con los bolillos, ya que se trabaja
con nifios de 7 a 9 afios, es mucho mas sencillo visualizar
quien tiene problemas para obtener una solucion y quienes
tienen una habilidad matematica méas desarrollada.

llustracion 81: Materializacion, inteligencia matematica 96
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DPG

Estacion visual

Esta estacién cuenta con la base debidamente identificada
con el color violeta, una base con cuatro divisiones con una
reticula formal de clavitos, contiene una cajita que guarda
hules de colores variados y simultaneamente resguarda
un contenedor con las tarjetas que serviran durante todo
el proceso. El cual consiste en trasladar la imagen que se
encuentra en las tarjetas hacia la reticula de clavos. Con esta
actividad el maestro puede visualizar la creatividad, el interés,
la rapidez y el analisis de forma que cada estudiante puede
realizar.

s
llustracion 82: Materializacion, inteligencia visual

=@ Universidad
'Rafael Landivar

Tradicion Jesuita en Guatemala

Estacion musical

Esta estacion debidamente identificada por el color morado
contiene dentro 4 instrumentos musicales. Con los cuales cada
uno de los estudiantes deben de realizar una composicion
musical, ya sea con todos los instrumentos o solamente con
algunos. Cada nifio es diferente por lo que demostrara el
interés que pueda manejarse, el ritmo, nivel de complejidad
de la composicién musical y creatividad.

llustracion 83: Materializacion, inteligencia musical 97
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Estacion Intrapersonal

La inteligencia intrapersonal se encuentra representada por el
juego de mar y tierra. El cual contiene una base con el color
turquesa, cuatros personajes y una pieza que funciona como
desequilibrio y la cual al momento de utilizarla lograra botar
todos los personajes hacia el suelo o en este caso el “mar”.
Esta actividad funciona para que los estudiantes tomen un
tiempo de meditacién y poder visualizar cuéal seria la forma
de respuesta, el nivel de conocimiento propio y el tipo de
meditacidén y concentracién puede manejar el estudiante.

llustracion 84: Materializacion, inteligencia intrapersonal

i Universidad
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Tradicion Jesuita en Guatemala

Estacion naturalista

Representada por el color verde, la actividad consiste en
reconocer, diferenciar y analizar cada uno de los animales de
madera que se encuentran en el fondo de la base. Contiene 12
animales diversos, con los cuales los alumnos deben brindar
informacion, como el lugar donde habitan, si son viviparos u
oviparos, si su dieta es omnivora, carnivora, herbivora, todo
lo anterior para identificar el conocimiento que cada estudiante
puede manejar en relacién a los animales.

llustracion 85: Materializacion, inteligencia naturalista 98
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Tradicion Jesuita en Guatemala

Estacion interpersonal

Esta actividad contiene la base representada con el color
naranja. Incluye una pieza para colocar los cuatro personajes
que se manejan y cuatro sogas, cada uno de los estudiantes
debe tomar un pedazo de soga y colocar a su personaje dentro
de la pieza pequena, luego el maestro debe llevar la base a
un espacio de no menos de 1 metro de distancia y pedir que
entre todos puedan llevar a los personajes al origen, lo cual
seré la base de la estacion, en esta actividad el maestro debe
de enfocarse en lograr que se genere un trabajo en equipo
y visualizar quienes tienen esa capacidad de interaccion y
quienes no.

llustracion 86: Materializacion, inteligencia interpersonal

JRafael Landivar
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SECUENCIA DE USO E INSTALACION

L

3 + + +
DIVIERTETE
APRENDE ¥
v PRENDE
DIVIERTETE
3 + + +
3 + + +
3 + + +
3 + + +
3 + + +
3 + + +
3 + + +
3 + + +

llustracion 87: Portada manual



7
INTRODUBCIUN Prepara cada una de las eslaciones, asignales un espacio a
cada uno, ya que los alumnos deben de descubrir
Esta es una guia gue brinda instrucciones generales sobre el producto, visuaimente que estaras mostrando ocho |nterhgenC|as
debe ser utilizada por un maestro/a de primaria o un encargado/a que diferentes.
pueda dirigir y calificar el proceso de cada actividad, para ello existe un T
manual sobre cada una de las actividades que se deben de cumplir, con
procedimientos establecidos paso a paso. - . D
7 .
8 estaciones con actividades diferentes, que representan cada . .
inteligencia multiple:
+
- Manual de instrucciones en cada estacion. : o o
- 4 personajes. Prepara las hojas de calificacion, ya sea por estacion o por
- Documento en cd de manual y resultados alumno, imprime las que sean necesarias y mantenlas junto
’ ati durante todo el proceso, ya que estaras tomando notas
antes, durante y después de cada actividad.
- . # - +
Encontraras las estaciones apiladas una a una, la franja de
color que tiene los médulos te indicara que inteligencia es la
que se encuentra en cada una de ellas.
Linguistica
Naturalista Realiza una pre-evaluacion a todos los alumnos, la primera
Kinestésica hoja de la guia especifica te brindara instrucciones de como
realizaria y que aspectos deben de tomar en consideracion, S
Espacial escoge a convenir cuatro alumnos, ya sea por alfabeto, fila o
Intrapersonal edad el orden con el que realizaran la actividad.
Musical 0 00
Matematicas ’ ’ ’ ’
Interpersonal
‘OChin . juego de Nteligencias Multipies.
+
=+ ~ oo v tE G o o

llustracion 88: Introduccién manual



Inicia con los estudiantes, tendran la primera estacion donde INTELIGENE IA MATEM ATIGA

debes ponerlos a escoger el personajes que tomaran para
todo el recorrido las estaciones.

Esta inteligencia se a llegado a definir como la capacidad para utilizar los
numero de manera efectiva, empleandonos con un razonamiento
légico-matematico, es decir el nifio que tiene una inteligencia matematica
desarrollada tiene la agilidad de resolver problemas mateméticos con
mayor sencillez y efectividad.

Queé se necesita para iniciar la actividad

M Bolillos
B Cronometro
W Tarjetas
Pide que le pongan el nombre que ellos deseen a su W Papel
persongje, las actividades estan creadas para que el B Lapiz
estudiante demuestre su creatividad desde el inicio, asi que
intenta fomentar su imaginacion. Instrucciones

En esta actividad cada uno de los estudiantes debera resolver 3
problemas matematicos en el menor tiempo posible con la tarjeta y
bolillos que contiene la estacion.

1. Enfrega a cada uno de los estudiantes una hoja y lapiz.

2. Pide que cada uno tome tres tarjeta que se encuentran en la
Luego de esto ya puedes iniciar el proceso de cada estacion.

estacién, toma el tiempo que consideres necesario pero
cada guia brinda un tiempo de recomendacion por cada 3. Inicia el cronémetro e indica que con los bolillos deben colocar el
actividad. numero resultante de la suma, resta o multiplicacion.

4. Deben de realizar 3 rondas de problemas matematicos, por lo
que foma en consideracion el iempo, resultado y comentarios
que pueden generar durante la actividad.

5. Al tener las 3 respuestas puedes pasar a la siguiente estacion

6. En esta estacion quiza debas regresar a ver los resultados luego
de terminar todas las actividades para observar aciertos.

ochin . juego de inteligencias mulipies

llustracion 89: Manual, instrucciones de uso por inteligencia multiple



INTELIGENCIA KINESTESICA

Esta habilidad esta relacionada con la expresion corporal, generalmente los
nifios que desarrollan esta inteligencia son coordinados y tienen sentido del
ritmo, tienen una habilidad innata para los deportes y artes en las que se
requiere la motricidad fina y gruesa.

Qué se necesita para iniciar la actividad

B (os laberintos
H Tiza
 Cronometro
M Canica

Instrucciones

Esta actividad debe realizarse de forma individual, toma en cuenta que
debes hacer lo posible para mantener unido al grupo pero sino es asi
observa que otras cosas pueden llamarles la atencion, puedes incentivar la
comunicacién entre companeros, eso hara que se concentren en la actividad
que realizan.

- Decide el orden en el que utilizaran la estacién o puedes ponerlos a
realizar una actividad de tomar un papelito del 1 al 4 para saber quien
pasara primero para que ellos dirijan la actividad.

N

. Coloca el cronémetro en 0:00 y pidele al primer alumno que tome el
tablero, la estacion tiene una canica la cual debes entregarle.

. Pidele que termine el laberinto con las manos lo antes posible (pero
dile que lo hago tranquilo/a, recuérdale que no es una carrera)

. Prosigue de la misma forma con todos los estudiantes vy verifica los
fiempos que tienen.

. Ahora puedes pasar a la siguiente estacion.

llustracion 90: Manual, instrucciones de uso por inteligencia multiple, inteligencia kinestésica y naturalista

INTELIGENCIA

En este tipo de inteligencia las estrategias basicas son la observacién y
clasificacion, entender el mundo natural es una de sus caracteristicas mas
fuertes, los nifios que tienen esta capacidad potenciada son exploradores y
les gusta mucho experimentar el entorno natural.

Que se necesita para iniciar la actividad

M Animales de madera
M Lapiz
W Papel

Instrucciones

En esta actividad nifios y nifias deben de estar sentados frente a la estacion,
en ella podran diferenciar animales de madera que se encuentran dentro de
la estacién y deberén explicar ya sea oralmente o de forma escrita, los 3
animales que les ha tocado.

1. Los 4 companeros deben encontrarse sentados frente a la estacion.

[

. Una vez se encuentren sentados, debes informarles que deben
sacar tres animales, uno por uno dentro de la caja, procura que no
discutan y recuerdales que no es una competencia.

w

Pide que apunten todo lo que se les venga a la mente de cada
animal

&~

. Al haber escogido sus tres animales hazles una serie de preguntas:
;Son animales salvajes?
¢Cuales son sus caracteristicas fisicas?
¢De que se alimentan?
¢Cual es su habitad?

o

. Brindales 3 min para respander las preguntas en papel

2]

- Luego pide que cada uno mencione lo que ha apuntado sobre el
papel y pide que dejen su hoja sobre la estacién con su nombre.

~

- Callifica una vez hayan terminado todas las estaciones.

©

Al finalizar pasa a la siguiente estacion.

ochin . juego de inteligancias Mutips



INTELIGENCIA INTERPERSONAL

Esta inteligencia es la que los nifos y nifias tienen bastante desarrollada pero
poco se les habla del tema, se define como la capacidad de ser empaticos y
la capacidad de armenizar en entornos variados, generalmente quienes
tienen desarrollada esta inteligencia son ideales comparieros de equipo y
amigos.

Que se necesita para iniciar la actividad
M Personajes

M Tabla

M Soga

Instrucciones

Esta es una actividad grupal, en la que cada uno de los alumnos debera
tener un rol para que finalicen exitosamente, en ella deberan de tomar un
recorrido con los personajes vy llegar a su destino sin haber botado ninguno
de los personajes.

1. Toma la tabla pequefia que se encuentra en la estacion y coloca
cada una de las cuerdas por separado

2. Diles a tus alumnos que cada uno de ellos debe de agarrar una de
las cuatro sogas

3. Ya que han tomado las cuatro sogas colocales sus personajes en la
tablita que sostiene las sogas

4. Luego diles que la estacion la colocaras al menos 3 metros de
distancia de donde se encuentran en este momento y que deberan
caminar todos juntos hacia la estacion.

5. Tomando en consideracion que deben de trabajar en equipo para
que ninguno de los personajes se caiga en el camino, mencionales
que deben de trabajar en grupo, hablarse y ponerse de acuerdo.

6. Al momento de acercarse a la estacién, diles que deben meter la
fabla con todos los personajes intactos dentro de la estacion.

7. Cuando lo hayan logrado pasa a la siguiente estacion.

INTELIGENCIA MUSICAL

Esta inteligencia aparece desde los primeros momentos de la vida, se
relaciona con la coordinacion, entendimiento de estructuras, patrones y
conceptos, el reconocimiento de la musica en cualquier momento del dia y
generar sonidos son las habilidades que demuestra un nifio con esta
inteligencia.

Que se necesita para iniciar la actividad
W Instrumentos musicales

Instrucciones
En esta actividad tendran un grupo de instrumentos musicales de los cuales
deberan escoger uno de ellos y realizar una composicion.

1. Los cuatro integrantes deben de colocarse frente a la estacion
musical

2. Diles que tomen algun instrumento, el que les llame la atencion, sin
importar cual sea

3. Toma en cuenta que no deben de discutir por agarrar solamente
uno, intenta que elijan diferentes instrumentos.

4. Dales 5 min para irse lo mas a 3 metros fuera de la estacion y que
ensayen alguna composicion, cancion o ritmo con su instrumento.

5. Diles que pueden hacer lo que les venga en la imaginacién,
recuerda que este proceso creativo debes de dejarlos lo
suficientemente libres para explorar los sonidos, la unica regla es
que deben de utilizar el instrumento que se les ha dado.

6. Al pasar los 5 min concentrarlos en la estacién de nuevo.

7. Pide que coloquen los instrumentos dentro de la estacion y que uno
por uno vaya sacando su instrumento y exponga su composicion,
esto para evitar que se encuentren tocando mientras sus
companeros exponen.

8. Sigue con todos hasta terminar la ronda y pasa a la siguiente
estacion.

‘oohin _jueqo de inteligencias multipies

llustracion 91: Manual, instrucciones de uso por inteligencia multiple, inteligencia interpersonal y musical



Esta inteligencia se refiere a la capacidad de cada nifio para comprender sus propios
sentimientos y coémo manifestarlos, generalmente las personas que tienen la inteligencia
intrapersonal suficientemente desarrollada tienen una idea clara de como se pueden
llegar a sentir y quienes son.

Que se necesita para iniciar la actividad
W Personajes

Instrucciones

En esta estacién cada uno de los alumnos tendra un tiempo para reflexionar sobre sus
actitudes y sentimientos en un posible mal acontecimiento, deberan pensar y analizar
como actuarian en tales condiciones, en esta actividad debes de intentar reconocer su
reaccion y ser atentofa a lo que intenta o no decir.

1. En esta actividad cada nifio debe colocar su personaje en la plataforma que se
encuentra al medio.

. Al ya tener a todos los personajes en la plataforma pideles que cada uno ponga
su dedo indice en ella.

. Cuenta hasta 3 y pideles que muevan, no muy fuerte, su dedo indice para que la
plataforma de desbalancee

- Algunos personajes se caeran, otros no. Pideles que se fijlen si cay6 o no su
personaje y diles que cierren sus o0jos, que respiren hondo y que se imaginen a
ellos mismos siendo su personaje en el mar.

. Espera hasta que todos se hayan calmado y mantengan los ojos cerrados, de
no ser asi, brinda 1 min para que se calmen y prosigue sin importar si alguien no
realiza la actividad.

. Ahora pide que imaginen el color del agua, si es de noche o dia y si se
encuentran solos 0 acompanados.

- Luego pide que se respondan las siguientes preguntas:

¢Como te sientes en el mar?
¢Que se te viene a la mente?
¢ Tienes miedo u otro sentimiento?
¢ Cual seria tu solucién para salir de ahi?

. Ahora pideles que abran los ojos y que respondan de forma oral o escrita todo
lo que se les viene a la mente sobre las preguntas que has hecho con
anterioridad.

. Una vez hayan respondido las preguntas pasa a la siguiente actividad.

llustracion 92: Manual, instrucciones de uso por inteligencia multiple, inteligencia intrapersonal y recomendaciones

RECOMENDACIONES

M BCHIN presenta una guia gue se recomienda seguir pero es
necesario que el maestro que guiara el proceso se sienta cémodo y
al gusto con las actividades, instrucciones y guias, si en cado caso
crees que la actividad cambia, el proyecto esta totalmente abierto
para que se personalice al gusto y necesidad de cada maestro.

M Lee e investiga antes de iniciar las actividades, esto te prepara para
cada estacion y podra ser utilizado con mayor efectividad.

B Brinda la informacién a tus estudiantes, es importante que se
aprendan sobre el autoconocimiento, ya que muy pocas veces hay
conversaciones al respecto, ensefia sobre cada inteligencia
multiple, antes, durante o después de las estaciones.

oohin _ juego o intsligencias multiples



INTHUDUECIUN Prepara cada u

cada uno, ya

Esta es una guia que brinda instrucciones generales sobre el producto, visualmente gt

debe ser utilizada por un maestro/a de primaria 0 un encargado/a que

pueda dirigir y calificar el proceso de cada actividad, para ello existe un * *:
manual sobre cada una de las actividades que se deben de cumplir, con ‘
procedimientos establecidos paso a paso. . i

QUE CONTI |
8 estaciones con actvidades diferentes, gue representan cada l + 5
inteligencia multiple: !

- Manual de instrucciones en cada estacion.

- 4 personajes. Prep

- Documento en cd de manual y resultados. alun’
atic

ante

INSTRUCCIONES & G

Encontrarés las estaciones apiladas una a una, la franja de
color que tiene los madulos te indicara que inteligencia es la
que se encuentra en cada una de ellas.

e
——> Linguistica + +
Naturalista !
WY Realiza una pr.
Kinestesica hoja de la guia
Espacial realizaria y qui :
escoge a conv.
Intrapersonal : d
Musical ‘ " "
Matematicas
Interpersonal
i +

llustracion 93: Manual, instrucciones, doblez



Impacto producido al utilizar el producto

El proceso de la identificacidn de las inteligencias multiples es sumamente complejo pero 8in brinda una forma distinta de
lograrlo. El impacto del producto se contempla en cuatro segmentaciones diferentes, las cuales logran diferenciar las propuestas
y métodos existentes con lo que ahora se puede obtener, en que parte se reduce el tiempo y los costos, las actividades a través
del juego mantienen una concentracion mas estable con los nifios, capacitando a los maestros a la vez para poder reconocer de
mejor forma las cualidades y capacidades de cada estudiante.

L .0

El tiempo se redujo un

i La capacitacion se 4

El costo d? produccion demuestra de forma
96.66% de 8in es de verbal, escrita y alumnos de manera

Q2088 00 experiencialmente. simultanea

107



Flujo de produccion sugerido

Impresion de manual

general y por inteligencia J

Testeo de cada
M

Pegado y ensamblado
de piezas

I . I Lijado y
[ Pintado [ barnizado

Corte cnc —

. J

Corte laser

) ) Pegado y Lijado y
| Pintado I ensamblado I | barnizado )
J q Unir todas las

—L

¢ Ya se prob6?

-

Corte de trozos

[(INICIO }—| maters prma

~——

de madera

Lijado y
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-

Torneado de
madera

Lijado y ]
barnizado

piezas
{Ensamblado ]7 Pintado
{Grabado laser]—[

llustracion 95: Flujo de produccion sugerido
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Produccion de prototipo

Compra de
madera de pino

Corte y ensamblado
de médulos

Lijado de modulos

@ - Pintado de

. maddulos

Aplicacion de
barniz y sellador

]

Compra de MDF
chileno

Corte CNC

Pegado y
ensamblado

Aplicacion de
barniz y sellador

Compra de madera,
palo blanco
chileno

Corte madera

1 Torneado de piezas

= Grabado laser

Aplicacion barniz

> Compra de MDF
- & 3mm.

ﬁ Corte laser

4

.
g ‘ Pegado de piezas
ﬂ Aplicacion de pintura

Aplicacion de
barniz

llustracion 96: Produccion de prototipo
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PLANOS TECNICOS

A continuacion se presentan el juego de planos correspon-
dientes al producto 8in, es de mencionar que el desgloce de
las mismas se ha colocado de arriba para abajo.
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VISTA ISOMETRICA GENERAL

VISTA ISOMETRICA GENERAL

8IN

UNIVERSIDAD Disefiado por Jocelyne Adriana Sandoval Palencia
RAFAEL
LANDIVAR ASESOR: MA. LIC. CHRISTOPHER TOLEDO
DISENO
INDUSTRIAL UNIDAD DE MEDIDA: ESCALA:

PROYECTO DE GRADO

MM

1:5

PLANO: ;
/ 48
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DESPIECE GENERAL

DESPIECE
ITEM | NOMBRE CANTIDAD
AP Inteligencia 1
intrapersonal
Inteligencia 1
BP visual
Inteligencia
CP linguistica !
DP Inteligencia 1
matematica
EP Inteligencia 1
naturalista
Inteligencia
FP musical 1
Inteligencia y
GP interpersonal
Inteligencia 1
HP kinestésica
Estacion 1
IP general
JP Personajes 4

DESPIECE GENERAL

8IN

UNIVERSIDAD Disefiado por Jocelyne Adriana Sandoval Palencia
RAFAEL
LANDIVAR ASESOR: MA. LIC. CHRISTOPHER TOLEDO
DISENO
INDUSTRIAL UNIDAD DE MEDIDA: ESCALA:

PROYECTO DE GRADO

MM

15

PLANO:
2 / 48
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VISTAS ORTOGONALES
GENERALES

840

260

VISTA FRONTAL
260

VISTA INFERIOR

105 105 105 105 105 105 105

105

VISTA LATERAL
DERECHA

VISTA ORTOGONALES GENERALES

8IN

UNIVERSIDAD Disefiado por Jocelyne Adriana Sandoval Palencia
RAFAEL
LANDIVAR ASESOR: MA. LIC. CHRISTOPHER TOLEDO
DISENO
INDUSTRIAL UNIDA'IiJ/lD,\E/IMED\DA. E:(fgLAv PLANO 3
PROYECTO DE GRADO - 48
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ORTOGONALES
GENERALES P1

75

110

75

30 20

50

260

75

110

75

260

110

ORTOGONALES GENERALES P1

8IN

UNIVERSIDAD Disefiado por Jocelyne Adriana Sandoval Palencia
RAFAEL
LANDIVAR ASESOR: MA. LIC. CHRISTOPHER TOLEDO
DISENO :
INDUSTRIAL UNIDAD DE MEDIDA: ESCALA: PLANO:

PROYECTO DE GRADO

MM

1:4

4/48
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VISTA ISOMETRICA 30 - 30

8IN

UNIVERSIDAD Disefiado por Jocelyne Adriana Sandoval Palencia
RAFAEL
LANDIVAR ASESOR: MA. LIC. CHRISTOPHER TOLEDO
s
vl STA | S O M ETR | CA 30 - 30 INDDLSSETNR?AL UNIDAD DE MEDIDA: ESCALA: PLANO! 5
PROYECTO DE GRADO MM 1.5 /48




DESPIECE P1

DESPIECE

iTEM

NOMBRE DESCRIPCION CANTIDAD
Base para Cuadrado de mdf de
AP1  luiiorrg” 115x115x3 mm. 1
Pieza de MDF en corte
Bal
AP2 b:Saence de laser de 100x20x3 y
mm.
Pieza de MDF en corte
Bal 1
ap3 |palance de i, o de 100x20x3
mm.
R | Pieza de MDF en corte 2
APa | poriBNON® ICNC de 115x80x10
mm.
Base para Cuadrado de mdf de
APs | aSeP 115x115x3 mm. 1
Pieza de MDF en corte
Rectangulo 2
AP6 para “tierra’ ln?r%?r de 120x15x3
Pieza de MDF en corte|
Rectangulo 2
AP7 para ‘mar’ anlr\]qu de 125x80x10
Pieza de MDF en corte
Rectangulo
AP8 para “tierra” Irr?rsne.r de 120x20x3 2
AP9 | Olas Pieza en corte laser 4
Base inteligencia
AP10 [Cuerpo IM intrapersonal, corte 1

CNC

DESPIECE INTELIGENCIA INTRAPERSONAL

8IN

PROYECTO DE GRADO

MM

1:4

UNIVERSIDAD Disefiado por Jocelyne Adriana Sandoval Palencia
RAFAEL
LANDIVAR ASESOR: MA. LIC. CHRISTOPHER TOLEDO
DISENO UNIDAD DE MEDIDA: ESCALA: PLANO!
INDUSTRIAL

*fua
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10

&5
S

260

VISTA LATERAL
DERECHA

VISTA SUPERIOR

, 260 .
L |

VISTA FRONTAL
ORTOGONALES ESPECIFICAS AP10

70

VISTA FRONTAL VISTA LATERAL

FET—
VISTA SUPERIOR
10 10

1 113

o
N~

VISTA LATERAL
DERECHA

VISTA FRONTAL

ORTOGONALES ESPECIFICAS AP6

DERECHA
123
———— 1
VISTA INFERIOR
ORTOGONALES ESPECIFICAS AP8
. 116 .
I |
' ' 3

VISTA SUPERIOR \

g[ |]

VISTA FRONTAL VISTA LATERAL
DERECHA

ORTOGONALES ESPECIFICAS AP4

DESPIECE INTELIGENCIA INTRAPERSONAL

8IN

Disefiado por Jocelyne Adriana Sandoval Palencia

UNIVERSIDAD
RAFAEL

LANDIVAR

ASESOR: MA. LIC. CHRISTOPHER TOLEDO

DISENO
INDUSTRIAL UNIDA'SAD’\EAMED\DA. ES.CALA. PLANO! "
PROYECTO DE GRADO 1 4 48




110

VISTA SUPERIOR

o

51 3 51

VISTA SUPERIOR

10 3

10 105 _l‘
T 1

i 7 Al
VISTA FRONTAL 5 VISTA LATERAL
L L DERECHA
VISTA FRONTAL VISTA LATERAL
DERECHA
ORTOGONALES ESPECIFICAS AP1 ORTOGONALES ESPECIFICAS AP2
3

115

VISTA FRONTAL VISTA LATERAL
DERECHA

115

VISTA INFERIOR

ORTOGONALES ESPECIFICAS AP5

| 51 .3. 51 | X
N ! J &’[[l

5 /
VISTA FRONTAL VISTA LATERAL
DERECHA

105

VISTA INFERIOR

ORTOGONALES ESPECIFICAS AP3

ORTOGONALES ESPECIFICAS

UNIVERSIDAD Disefiado por Jocelyne Adriana Sandoval Palencia
RAFAEL
LANDIVAR ASESOR: MA. LIC. CHRISTOPHER TOLEDO
DISENO :
INDUSTRIAL UNIDA'E\)AD,\EAMED\DA ES(.:ALA PLANO:
PROYECTO DE GRADO 1:4 48
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PLANO:
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ORTOGONALES GENERALES BP
MM

Disefiado por Jocelyne Adriana Sandoval Palencia
UNIDAD DE MEDIDA:

ASESOR: MA. LIC. CHRISTOPHER TOLEDO

RAFAEL
LANDIVAR
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VISTA ISOMETRICA BP

O 0 O © 0 0 0

O 0O 0 0O © 0 O

O © © © © © ©

O 0O O 0 0 00

VISTA ISOMETRICA BP

8IN

UNIVERSIDAD Disefiado por Jocelyne Adriana Sandoval Palencia
RAFAEL
LANDIVAR ASESOR: MA. LIC. CHRISTOPHER TOLEDO
DISENO :
INDUSTRIAL UNIDAD DE MEDIDA: ESCALA: PLANO:

PROYECTO DE GRADO

MM

1:4

1
°/ag
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DESPIECE BP

DESPIECE

ITEM |[NOMBRE DESCRIPCION CANTIDAD
Cuadrado de mdf de
BP1 |Contenedor | g 10 mm. >
de hules
Cuadrado de mdf de
BP2 ggnhtjlr;esdor 80x60x10 mm. con 2
desgaste
BP3 [Contenedor Cuadrado de mdf de 5
de hules 70x60x10
Contenedor Contenedor hules, corte
BP4 '
de tarjetas CNC !
Base inteligencia
BPS Cuerpo IM visual, corte CNC !
BP6 |Clavo dorado| Clavo con punta 196

redonda de 10 mm.

DESPIECE BP

8IN

UNIVERSIDAD Disefiado por Jocelyne Adriana Sandoval Palencia
RAFAEL
LANDIVAR ASESOR: MA. LIC. CHRISTOPHER TOLEDO
DISENO
UNIDAD DE MEDIDA: ESCALA: PLANO:
INDUSTRIAL :
us MM 1:4 1 /48

PROYECTO DE GRADO
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80

100

80

260

VISTA SUPERIOR

VISTA FRONTAL

260

J/

VISTA INFERIOR

55

8|:5

55
[5 45 5]
[T 1

VISTA FRONTAL

VISTA INFERIOR

ORTOGONALES ESPECIFICAS BP4

10 10
—r

VISTA LATERAL
DERECHA

ORTOGONALES ESPECIFICAS BP

ORTOGONALES ESPECIFICAS BP6

UNIVERSIDAD Disefiado por Jocelyne Adriana Sandoval Palencia
RAFAEL
LANDIVAR ASESOR: MA. LIC. CHRISTOPHER TOLEDO
DISENO UNIDAD DE MEDIDA: ESCALA: PLANO:
INDUSTRIAL MM ; 12
PROYECTO DE GRADO 1:6 48

122




| 1o

60

VISTA LATERAL
IZQUIERDA

VISTA FRONTAL

70

VISTA INFERIOR

ORTOGONALES ESPECIFICAS BP3

60

VISTA LATERAL
IZQUIERDA

VISTA FRONTAL

60

10

VISTA FRONTAL

10

T

I_|

VISTA INFERIOR

ORTOGONALES ESPECIFICAS BP2

VISTA LATERAL

DERECHA

ORTOGONALES ESPECIFICAS BP

8IN

ORTOGONALES ESPECIFICAS BP1

UNIVERSIDAD
RAFAEL

LANDIVAR

Disefiado por Jocelyne Adriana Sandoval Palencia

ASESOR: MA. LIC. CHRISTOPHER TOLEDO

DISENO
INDUSTRIAL

PROYECTO DE GRADO

UNIDAD DE MEDIDA:

MM

ESCALA:

1:6

NG 3
e
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260

38 180 38
I !
T T
\\ J
;/ —

VISTA SUPERIOR

80
ol [ H \ \
p | 1r L = e ——————
VISTA FRONTAL VISTA LATERAL DERECHA
10

o

©

A

ORTOGONALES GENERALES CP
8IN
L ) UNIVERSIDAD Disefiado por Jocelyne Adriana Sandoval Palencia
—_— RAFAEL
VISTA INFERIOR LANDIVAR ASESOR: MA. LIC. CHRISTOPHER TOLEDO
DISENO
ORTOGONALES GEN ERAI—ES CP INDUSTRIAL UN\DA’I;)AE;\EAMED\DA EjCA5LA PLANO: 14/48
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ISOMETRICA CP

ISOMETRICA CP

8IN

UNIVERSIDAD Disefiado por Jocelyne Adriana Sandoval Palencia
RAFAEL
LANDIVAR ASESOR: MA. LIC. CHRISTOPHER TOLEDO
INDD:JSSETNRCIJAL UNIDAD DE MEDIDA: ESCALA: oo
PROYECTO DE GRADO MM 1:4 /48
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DESPIECE

iTEM

NOMBRE

DESCRIPCION

CANTIDAD

CP1

Porta tarjetas

Porta tarjetas de 80x
180 mm. con 3
divisiones

Tarjetero

Tarjetero en corte
laser de 40x 180 mm.

Cuerpo IL

Base inteligencia
linguUistica, corte CNC

DESPIECE CP

8IN

UNIVERSIDAD Disefiado por Jocelyne Adriana Sandoval Palencia
RAFAEL
LANDIVAR ASESOR: MA. LIC. CHRISTOPHER TOLEDO
DESP'ECE CP DISENO
UNIDAD DE MEDIDA: ESCALA: PLANO:
INDUSTRIAL B 16
PROYECTO DE GRADO MM 1:5 /48
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N8

260

VISTA SUPERIOR

260

I

L !

VISTA FRONTAL

ORTOGONALES ESPECIFICAS CP3

VISTA LATERAL
DERECHA

180
10 3. 45 11 45 11 45 13|
[ | [ 1 [ |
s
|
) |
|
.

VISTA LATERAL VISTA SUPERIOR

IZQUIERDA

L

VISTA FRONTAL

ORTOGONALES ESPECIFICAS CP

180

N
19

N\ |©
J

19
—
.

|

VISTA LATERAL
DERECHA

VISTA SUPERIOR

ORTOGONALES ESPECIFICAS CP2

VISTA FRONTAL

ORTOGONALES ESPECIFICAS CP

8IN

Disefiado por Jocelyne Adriana Sandoval Palencia

UNIVERSIDAD
RAFAEL
LANDIVAR ASESOR: MA. LIC. CHRISTOPHER TOLEDO
DISENO
INDUSTRIAL UN‘DAIL\)/IDI\E/IMED‘DA ES(.:ALA PLANO: 17
PROYECTO DE GRADO 1.6 48
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260

I 150 | 50

. - ~
0
Yo}

o

0

o)

0

1\ J
VISTA SUPERIOR
o
© o
N~
10 I T — B e se— |
10
VISTA FRONTAL VISTA LATERAL DERECHA
a ™
o
&
ORTOGONALES GENERALES DP
8IN
J
UNIVERSIDAD Disefiado por Jocelyne Adriana Sandoval Palencia
RAFAEL
VISTA INFERIOR LANDIVAR ASESOR: MA. LIC. CHRISTOPHER TOLEDO
DISENO UNIDAD DE MEDIDA: ESCALA: PLANO:
INDUSTRIAL MM 15 18/48

ORTOGONALES GENERALES DP

PROYECTO DE GRADO
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ISOMETRICA DP

ISOMETRICA DP

8IN

UNIVERSIDAD Disefiado por Jocelyne Adriana Sandoval Palencia
RAFAEL
LANDIVAR ASESOR: MA. LIC. CHRISTOPHER TOLEDO
DISENO UNIDAD DE MEDIDA: ESCALA: PLANO
INDUSTRIAL

PROYECTO DE GRADO

MM

1:4

19/48
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DESPIECE
iITEM |[NOMBRE DESCRIPCION CANTIDAD
Rectangulo de mdf de
DP1 (diémbtglrillelgsor 60x60x10 mm. con 1
desgaste
Cuadrado de mdf de
DP2 Sg”&gﬂﬁgsr 150x60x10 mm. 2
DP3 Contenedor |Contenedor problemas 1
de tarjetas matematicos, corte CNC
Contenedor Rectangulo de mdf de
DP4 | de bolillos | 150x50x10 ‘
Base inteligencia 1
DP5 Cuerpo IM matematica, corte CNC

DESPIECE DP

8IN

UNIVERSIDAD Disefiado por Jocelyne Adriana Sandoval Palencia
RAFAEL
LANDIVAR ASESOR: MA. LIC. CHRISTOPHER TOLEDO
DISENO
INDUSTRIAL UNIDAD DE MEDIDA: ESCALA: PLANO:

MM 1:4

20/48

PROYECTO DE GRADO
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150

L 1
[
o
[Ce]
10
10
A\ 130 ./_
m 1
[ _ 5

ORTOGONALES ESPECIFICAS DP1

150

L

-

50

130

-

ORTOGONALES ESPECIFICAS DP4

10 155
Y 135 w4
15
Ve N
60
4 J
5 —t—
60
1L
5
%I - —————— EH|
10
135
P 4
T
140
1L

ORTOGONALES ESPECIFICAS DP3

ORTOGONALES ESPECIFICAS

8IN

UNIVERSIDAD Disefiado por Jocelyne Adriana Sandoval Palencia
RAFAEL
LANDIVAR ASESOR: MA. LIC. CHRISTOPHER TOLEDO
|N3:.|SSETNRC|)AL UNIDAD DE MEDIDA: ESCALA: PLANO: 21
PROYECTO DE GRADO MM 1 :6 /48
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60
r |
10 [ |
(@)
(o)
A
50 10
- ] _
RN Y,
3 =
10 10
B — s T\ |
ORTOGONALES ESPECIFICAS DP2 ORTOGONALES ESPECIFICAS DP5

ORTOGONALES ESPECIFICAS
UNIVERSIDAD Disefiado por Jocelyne Adriana Sandoval Palencia
RAFAEL
LANDIVAR ASESOR: MA. LIC. CHRISTOPHER TOLEDO
DISENO UNIDAD DE MEDIDA: ESCALA: PLANO:
INDUSTRIAL MM ; 22
PROYECTO DE GRADO 16 48
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49

0
o| O
(o] —
eV

@)

<

VISTA SUPERIOR
o o
N~ o]
| - - | L - |
10
VISTA FRONTAL VISTA LATERAL DERECHA
260
DESPIECE GENERAL
8IN
ORTOGONALES
UNIVERSIDAD Disefiado por Jocelyne Adriana Sandoval Palencia
GENERALES EP RAFAEL
LANDIVAR ASESOR: MA. LIC. CHRISTOPHER TOLEDO
VI STA I N F E R I O R DISENO UNIDAD DE MEDIDA: ESCALA: PLANO:
PROVEETS 0 oo MM 15 2/ 45
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VISTA ISOMETRICA EP

DESPIECE GENERAL

8IN

UNIVERSIDAD Disefiado por Jocelyne Adriana Sandoval Palencia
RAFAEL
LANDIVAR ASESOR: MA. LIC. CHRISTOPHER TOLEDO
DISENO UNIDAD DE MEDIDA: ESCALA:
INDUSTRIAL

PROYECTO DE GRADO

MM

1:4

PLANG:
48
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DESPIECE EP

DESPIECE

ITEM [NOMBRE DESCRIPCION CANTIDAD
EP1 . Cuadrado de mdf de
Caja MDF 108x70x10 mm. >
Cuadrado de mdf de
EP2 |Caja MDF 108x70x10 mm. con 5
desgaste
Base inteligencia
EP3  Icuerpo IN naturalista, corte CNC 1

DESPIECE GENERAL

8IN

UNIVERSIDAD Disefiado por Jocelyne Adriana Sandoval Palencia
RAFAEL
LANDIVAR ASESOR: MA. LIC. CHRISTOPHER TOLEDO
DISENO !
INDUSTRIAL UNIDAD DE MEDIDA: ESCALA: PLANO!

PROYECTO DE GRADO

MM

1:4

25/48
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AT
VISTA SUPERIOR

10 113 10
o
N~

VISTA FRONTAL

ORTOGONALES
ESPECIFICAS EP2

10

VISTA LATERAL
DERECHA

70

VISTA FRONTAL

133
———

VISTA INFERIOR
ORTOGONALES
ESPECIFICAS EP1

10

VISTA LATERAL
DERECHA

73.5

260
113

73.5

VISTA SUPERIOR

O A FRONTAL

VISTA FRONTAL

ORTOGONALES
ESPECIFICAS EP3

260

VISTA LATERAL
DERECHA

ORTOGONALES ESPECIFICAS EP1

8IN

UNIVERSIDAD
RAFAEL
LANDIVAR

Disefiado por Jocelyne Adriana Sandoval Palencia

ASESOR: MA. LIC. CHRISTOPHER TOLEDO

DISENO

INDUSTRIAL
PROYECTO DE GRADO

UNIDAD DE MEDIDA: ESCALA: PLANO:

MM 16 %%/ 48
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40 220

VISTA SUPERIOR

e |

\[“ﬁ“?m@j gr%éé:ﬂﬁ S T 11

VISTA LATERAL VISTA FRONTAL VISTA LATERAL
IZQUIERDA DERECHA

260

1
N
J/

260

ORTOGONALES GENERALES FP

8IN
L\ / UNIVERSIDAD Disefiado por Jocelyne Adriana Sandoval Palencia
RAFAEL
LANDIVAR ASESOR: MA. LIC. CHRISTOPHER TOLEDO

VISTA INFERIOR

ORTOGONALES GENERALES FP DISENO o
eRoRCTabe G40 MM 5 e
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VISTA ISOMETRICA FP

VISTA ISOMETRICA FP

8IN

UNIVERSIDAD Disefiado por Jocelyne Adriana Sandoval Palencia
RAFAEL
LANDIVAR ASESOR: MA. LIC. CHRISTOPHER TOLEDO
DISENO UNIDAD DE MEDIDA: ESCALA: PLANO
INDUSTRIAL

PROYECTO DE GRADO

MM

1:4

28 /48
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DESPIECE

ITEM |[NOMBRE DESCRIPCION CANTIDAD

O Xiléfono marca
FP1 Xilofono Melissa y Doug

~ Castafiuelas marca
FP2 | Castariuelas |Melissa y Doug
FP3 Campanas Campanas de trineo 1
de trineo marca Melissa y Doug
FP4 |kazoo Kazoo marca Melissa y 1
Doug

FP5 | Cuerpo IMu Base inteligencia 1

musical, corte CNC

DESPIECE FP
UNIVERSIDAD Disefiado por Jocelyne Adriana Sandoval Palencia
RAFAEL
LANDIVAR ASESOR: MA. LIC. CHRISTOPHER TOLEDO
D ES P | EC E FP DISENO UNIDAD DE MEDIDA: ESCALA: PLANO:
INDUSTRIAL MM k 29
PROYECTO DE GRADO 1:4 48
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RN / i

VISTA FRONTAL
VISTA LATERAL
DERECHA
10
K\J_I ]
VISTA INFERIOR
ORTOGONALES ESPECIFICAS FP
8IN
UNIVERSIDAD Disefiado por Jocelyne Adriana Sandoval Palencia
RAFAEL
, LANDIVAR ASESOR: MA. LIC. CHRISTOPHER TOLEDO
O RTO G O NALES ES P EC | F I CAS F5 DISENO UNIDAD DE MEDIDA: ESCALA: PLANO:
INDUSTRIAL MM 14 /
PROYECTO DE GRADO : 48
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i J
VISTA SUPERIOR
E U N gI U A
ol | | | |
VISTA FRONTAL VISTA LATERAL DERECHA
T 4 )
o
O
o
ORTOGONALES GENERALES GP
8IN
ORTOG O NALES \_ _J UNIVERSIDAD Disefiado por Jocelyne Adriana Sandoval Palencia
— RAFAEL
GENERALES GP VISTA INFERIOR LANDIVAR ASESOR: MA. LIC. CHRISTOPHER TOLEDO
DISENO UNIDAD DE MEDIDA: ESCALA: PLANO:
PROVEETS 0 o MM 15 s
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VISTA ISOMETRICA GP

VISTA ISOM-ETRICA GP

8IN

UNIVERSIDAD Disefiado por Jocelyne Adriana Sandoval Palencia
RAFAEL
LANDIVAR ASESOR: MA. LIC. CHRISTOPHER TOLEDO
DISENO UNIDAD DE MEDIDA: ESCALA: PLANO:
INDUSTRIAL 32
MM 1:5 48

PROYECTO DE GRADO
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DESPIECE

iTEM |[NOMBRE DESCRIPCION CANTIDAD
GP1 Soga 1 metro de soga de 5 mm. 4
Cuadrado de mdf de
GP2 CusﬂdDrEdo 200x200x10 mm. con ;
desgaste
Base inteligencia
GP3 |Cuerpo ITER [ interpersonal, corte 1
CNC

DESPIECE GP

DESPIECE GP

8IN

UNIVERSIDAD Disefiado por Jocelyne Adriana Sandoval Palencia
RAFAEL
LANDIVAR ASESOR: MA. LIC. CHRISTOPHER TOLEDO
DISENO UNIDAD DE MEDIDA: ESCALA: PLANO:
INDUSTRIAL MM - 33
PROYECTO DE GRADO 1:5 48
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VISTA SUPERIOR

VISTA FRONTAL

200

VISTA INFERIOR

ORTOGONALES ESPECIFICAS GP2

5

N

8
VISTA SUPERIOR

1000

VISTA FRONTAL

ORTOGONALES
ESPECIFICAS GP1

260

10

VISTA FRONTAL

VISTA INFERIOR

ORTOGONALES
ESPECIFICAS GP3

DESPIECE GENERAL

8IN

UNIVERSIDAD
RAFAEL
LANDIVAR

Disefiado por Jocelyne Adriana Sandoval Palencia

ASESOR: MA. LIC. CHRISTOPHER TOLEDO

DISENO
INDUSTRIAL
PROYECTO DE GRADO

UNIDAD DE MEDIDA: ESCALA:

PLANO: 34
MM 1:6 / 48
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ORTOGONALES GENERALES FP

260

170

90

220

VISTA SUPERIOR

VISTA FRONTAL

N

VISTA LATERAL
DERECHA

ORTOGONALES GENERALES FP

8IN

VISTA INFERIOR

UNIVERSIDAD Disefiado por Jocelyne Adriana Sandoval Palencia
RAFAEL
LANDIVAR ASESOR: MA. LIC. CHRISTOPHER TOLEDO
DISENO
INDUSTRIAL UNIDAD DE MEDIDA: ESCALA:

PROYECTO DE GRADO

MM

1:5

PLNO: g
/4
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ISOMETRICA HP

ISOMETRICA HP

8IN

UNIVERSIDAD Disefiado por Jocelyne Adriana Sandoval Palencia
RAFAEL
LANDIVAR ASESOR: MA. LIC. CHRISTOPHER TOLEDO
DISENO
INDUSTRIAL uNIDA'TAD’\E/IMED\DA ES(?ALA PLANO: g
PROYECTO DE GRADO 1:5 48
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DESPIECE HP

DESPIECE

iTEM

NOMBRE DESCRIPCION CANTIDAD
. Cuadrado de mdf de
HP1 |Laberinto 61x61x3 mm. 1

Base

Cuadrado de mdf de
61x61x10 mm. con
desgaste

DESPIECE HP

8IN

PROYECTO DE GRADO

MM

1:5

UNIVERSIDAD Disefiado por Jocelyne Adriana Sandoval Palencia
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DESPIECE JP

JP4
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Costos

Parte |
Definicion del rol del disenador

Se ha definido que el rol del disefiador es mas adecuado como

emprendedor, ya que se trabaja con un tipo de problematica

ubicada en las instituciones educativas, lo cual un nUmero de

factores mostrados a continuacion definen esta decision.

Identificacion de una necesidad aislada a organizaciones

u empresas directas.

Mayor libertad al tomar decisiones sobre aliados y

propuestas respecto al modelo de negocio.

La libertad que le brinda al disefiador el trabajar como
emprendedor es mucho mas beneficiosa, ya que no

requiere dependencias externas y el proyecto puede llevar

un ritmo propio, ya que es una problematica delicada, la

cual hay que reforzar cada cierto tiempo.

Igualmente con la libertad vienen responsabilidades que el
disenador debe tomar como emprendedor, ser el director
proyecto, asi como velar que el desarrollo de los procesos
se efectuen apropiadamente y todo lo que conlleva una

empresa.
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PARTE Il
TABLAS DE COSTO POR PROTOTIPO

Bases de estaciones

Tablas de pino chileno de

Q200.00

96"x12"x1/4” 2 Q100.00 Q176.00
Superficies de 1 plancha de MDF de

estaciones 94"%48"X3/8" . Q150.00 1 Q150.00 Q132.00
Superficies de 4 de pintura amarilla Q64.00 1 Q64.00 Q56.32

estaciones
Superficies de % de pintura roja Q64.00 1 Q64.00 Q56.32

estaciones
Superficies de 1 "

estaciones Y4 de pintura azul Q64.00 1 Q64.00 Q56.32
Superficies de 1 .

ostaciones Y4 de pintura aqua Q64.00 1 Q64.00 Q56.32
Superficies de ; "

ostaciones Y4 de pintura aqua Q64.00 1 Q64.00 Q56.32
8in (completo) ¥4 de barniz mate Q55.00 1 Q55.00 Q48.40
8in (completo) 3 lijas 100 Q5.00 3 Q15.00 Q13.20
8in (completo) 3 lijas 350 Q5.00 3 Q15.00 Q13.20
8in (completo) 3 lijas 600 Q8.00 2 Q16.00 Q14008

1 paral de madera palo
Personajes blanco de 6 pies x 2.5"x2.5” Q60.00 1 Q60.00 Q52.80
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1 bote de pegamento super
8in (completo) bonder en presentacién de Q40.00 Q40.00 Q35.20
50 gramos
Inteligencia interpersonal Soga blanca Q5.00 Q25.00 Q22.00
8in (completo) Masilla para madera Q46.00 Q46.00 Q40.45
Inteligencia visual Clavos enchapados en Q33.00 Q33.00 Q29.04
bronce de 1/2 x18
Inteligencia matematica Bolillos de 0.5 cms Q2.00 Q12.00 Q10.56.
Superficies de Tabla de MDF de
estaciones 94”48”x3mm Q30.00 (30.00 Q26.40

e T

llustracidén 98: Costos de prototipo
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Mano de obra por prototipo

Construccién personajes

Construccion modulos

Corte y grabado
laser

Corte cnc

Aplicacion de
masilla

Aplicacion de
pintura

Aplicacion de barniz

Ver produccion
de prototipo

Q20.00 8 Q160.00
Q20.00 20 Q400.00
N/A N/A Q521.00
N/A N/A Q350.00
Q15.00 5 Q75.00
Q15.00 8 Q120.00
Q15.00 4 Q80.00
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SUMATORIA pieza unitaria

Materiales Q896.27

Mano de obra Q902.00

Subtotal Q1,798.27
Honorarios Q719.30 (40%)

Total con iva incluido (por producto) Q2,819.70

llustracion 100: Sumatoria
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TABLA DE COSTEO

Prototipo unico

20 unidades

MANO DE OBRA (2 1463.00
DISENO Q 1463.00
[ MATERIALES J 0 894.00

| MANO DE OBRA | (2124250
| DISENO | Q 481,80
i MATERIALES | | Qseso
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PARTE Il

Establecimiento del modelo de cobro

8IN sera cobrado segun el tipo de cliente del proyecto.
Se busca llegar a la mayor cantidad de establecimientos
posibles, por lo que el costo del proyecto podria variar segun

el nivel socioeconémico del consumidor.

El costo del proyecto incluye prototipo materializado, guia de
evaluacion, instrucciones y planos de produccién. La fecha
de entrega del proyecto sera de 2 semanas habiles después
de realizar el pedido. Dentro del costo se encuentra incluido,
el prototipo materializado, guia de evaluacién, instrucciones,

planos y reparacion de dos piezas el primer afio de uso.

Los parametros de pago varian segun el nivel socioeconémico
del consumidor, al comprar el producto al contado se contara
con un precio fijo de venta. Al evaluar opciones diferentes

de pago, debe entregarse un costo de Q10 por alumno

mensualmente. Esto si se llega a un minimo de 35 alumnos
por producto, con el fin de poder hacer accesible el consumo

de dicho proyecto.

Los cambiosy modificaciones que incluye dicho costo deberan
ser dos como maximo, ya que el proyecto se encuentra lo

suficientemente personalizable para el estudiante y maestro.

Al obtener dicho proyecto el consumidor podra conseguir
una serie de beneficios, ya sea monetarios o cualitativos.
Cuando se habla de educacion las instituciones educativas
deben mantener al margen un nivel de innovacidn estructural
amplio, al adquirir 8In no solamente se podria sumar dicho
presupuesto alos servicios brindados, sino cada organizacion

podria generar ganancias a partir de ello.
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X. Conclusiones y recomendaciones + EI'100% de los maestros ha mencionado que le ha sido de

Conclusiones ayuda el producto para conocer las inteligencias multiples
+ Se logr6 reducir el tiempo de evaluacion de la teoria de en general y en sus estudiantes, logrando asi cambiar la
las inteligencias multiples a un dia, diferenciandose con el cifra de 55% que desconocian sobre el tema.

método de observacion en el aula utilizado comunmente

donde el tiempo estimado es de 15 dias a un mes.

«  Se brinda una oportunidad experiencial, la cual mejora la

préctica tanto en alumnos como en maestros.

* Puede utilizarse de forma libre, permitiendo usarlo para

evaluaciones y actividades diarias en el aula.

+ Los maestros tienen la oportunidad de obtener un tiempo

determinado para la capacitacion y descubrimiento de la

teoria de las inteligencias multiples.
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Recomendaciones

Luego de utilizar el producto debe haber una serie de
capacitaciones parareforzar el temay brindar herramientas
educativas que vayan de la mano de la teoria de las

inteligencias multiples.

Aunque el producto se encuentra disefiado para que lo
utilice cualquier docente, es recomendable al evaluar
a los maestros al momento de realizar el proceso, lo
cual brindara indicadores de quienes pueden ser mas
admisibles para capacitar completamente sobre la teoria

de las inteligencias multiples.

Para mayor cuidado, es recomendable utilizar 8in bajo
la supervisidbn de un adulto, para evitar posibles robos,

dafos o pérdidas de las piezas.

En un futuro se recomienda ampliar las actividades de cada
una de las inteligencias multiples. Para tener un catalogo

donde pueda seleccionar el centro educativo.

Es recomendable brindar un mantenimiento una vez al

afno a la madera, para aumentar su tiempo de vida.
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llustracion 86 Materializacion, inteligencia intrapersonal Fuente propia. 19/10/2017
llustracion 87 Materializacion, inteligencia naturalista Fuente propia. 19/10/2017
[lustracion 88 Portada manual Fuente propia. 30/04/2018
llustracion 89 Introduccién manual Fuente propia. 30/04/2018
llustracion 90 Manual, instrucciones de uso por inteligencia multiple Fuente propia. 30/04/2018
llustracion 91 Manual, instrucciones de uso, inteligencia kinestésica y naturalista Fuente propia. 30/04/2018
llustracion 92 Manual, instrucciones de uso, inteligencia interpersonal y musical Fuente propia. 30/04/2018
llustracion 93 Manual, instrucciones de uso, inteligencia intrapersonal y recomendaciones Fuente propia. 30/04/2018
llustracion 94 Manual, instrucciones, doblez Fuente propia. 30/04/2018
llustracion 95 Impacto de 8in Fuente propia. 3/05/2018
llustracion 96 Flujo de produccién sugerido Fuente propia. 3/05/2018
llustracion 97 Produccion de prototipo Fuente propia. 3/05/2018
llustracion 98 Costos de prototipo Fuente propia. 4/05/2018
llustracion 99 Costos de prototipo Fuente propia. 4/05/2018
llustracion 101 | Costos de mano de obra Fuente propia. AUSIZOS
llustracion 101 | Sumatoria Fuente propia. 4/05/2018
llustracion 102 Anexo | Fuente propia. 7/05/2018
llustracion 103 | Anexo I Fuente propia. 7/05/2018
llustracion 104 |  Anexo llI Fuente propia. 7/05/2018
llustracion 105 | Anexo IV Fuente propia. 7/05/2018
llustracion 106 | Anexo IV Fuente propia. 7/05/2018
llustracién 107 Anexo IV Fuente propia. 7/05/2018
llustracion 108 |  Anexo V Fuente propia. 8/05/2018




[\ [}

Descripcion

Fuente

Fecha de captura

llustracion 109 Anexo VI Fuente propia. 8/05/2018
llustracion 110 Anexo VI Fuente propia. 8/05/2018
llustracion 111 Anexo VI Fuente propia. 8/05/2018
llustracion 112 Anexo VI Fuente propia. 8/05/2018
llustracion 113 Anexo VI Fuente propia. 11/05/2018
llustracion 114 Anexo VIII Fuente propia. 11/05/2018
llustracion 115 Anexo VIII Fuente propia. 11/05/2018
[lustracion 116 Anexo VIII Fuente propia. 11/05/2018
llustracion 117 Anexo VIII Fuente propia. 11/05/2018
llustracion 118 Anexo VIII Fuente propia. 11/05/2018
llustracion 119 Anexo VIII Fuente propia. 11/05/2018
llustracion 120 Anexo VIII Fuente propia. 12/05/2018
llustracion 121 Anexo VIII Fuente propia. 12/05/2018
llustracion 122 Anexo VIII Fuente propia. 12/05/2018
llustracion 123 Anexo VIII Fuente propia. 12/05/2018
[lustracion 124 Anexo VIII Fuente propia. 12/05/2018
llustracion 125 Anexo VI Fuente propia. 15/05/2018
llustracion 126 Anexo VIIl Fuente propia. 15/05/2018
llustracion 127 Anexo IX

Fuente propia.

15/05/2018




Anexo |

Video de youtube opiniones de expertos, sobre la
problematica a tratar.

Link: https://www.youtube.com/
watch?v=qRYD9KxNII0&t=233s

INFORMACION DE
LA

PROBLEMATICA

EXPERTOS

Pl ) 001/2251

Expertos problematicas

llustracion 101: Anexo |
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Anexo Il
Video en youtube de opiniones de maestros, sobre la
problematica a tratar.

Link: https://youtu.be/gMk-kYkKIkO

ENTREVISTAS
PARA
DEMOSTRAR
PROBLEMATICA
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Anexo il
Encuesta realizada seguido de las
entrevistas a maestros.

Inteligencias multiples

Encuesta para maestros de primero, segundo y tercero primaria

*Required

¢ Tiene conocimiento sobre las inteligencias multiples? *
[] si
|:| No

Cuanto tiempo le lleva identificar las inteligencias multiples en
sus estudiantes?

Le interesaria una herramienta que ayude al proceso de
reconocimiento de las inteligencias multiples?

O si
O No
() Talvez

llustraciéon 103: Anexo I



Anexo IV
Tabulacion y resultados relevantes de la encuesta a
maestros sobre la problematica

¢ Tiene conocimiento sobre las inteligencias muiltiples?

14 responses

S 13 (92.9%)

No 1(7.1%)

llustracion 104: Anexo IV

Los resultados indican que solamente una persona desconoce
la teoria de las inteligencias mudultiples pero al tener con
anterioridad una entrevista con cada maestro, se ha logrado
detectar que no todos tienen claro que son las inteligencias
multiples y su definicion, por lo que si un porcentaje si dice
conocerlas pero carecen de precision.

Cuanto tiempo le lleva identificar las inteligencias miiltiples en sus
estudiantes?

14 responses

2
2 (1%%)

T(T.1%) 1 (7.1%) 1(7.1%) 1 (7.1%)

(7 A%) 1 (7.1%) 1 (7.1%) 1 (7.1%) 1 (7.1%) 1 (7.1%) 1 (7.1%) 1 (7.1%)
1

1 mes No tengo tiempo definido no lo mido entonces no sabria d... veinte...
20 dias Un mes un mes

llustracion 105: Anexo IV

En base a la encuesta, se ha definido que hay un tiempo
estipulado de 15 dias a un mes, en el momento de realizar un
intento de observacion y reconocimiento de las inteligencias
multiples en los estudiantes.
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Le interesaria una herramienta que ayude al proceso de reconocimiento
de las inteligencias muiltiples?

14 responses

®si
® No

Tal vez

Si
14 (100%)

llustracion 106: Anexo IV

Gracias a la encuesta se ha definido que el 100% de los
maestros que participaron se encuentran interesados en un
producto que les ayude al proceso de reconocimiento de las
inteligencias multiples en sus alumnos.
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Anexo V

Encuesta validacion expertos
Encuestas realizadas a expertos para validacién, los cuales
el 100% ha brindado las mismas respuestas.

Los colores identifican la inteligencia que rapresentar”

sl NO
Se ha entendido e manual de mstrucciones generales?
s NO

Se ha entendido ! manual de instrucciones especificas”
8l NO

|
_1

Los colores identifican la nleligencia que represemtan?

Sl NO

Se ha entendido el manual de nstruccones generales?
sl NO

Se ha entendido el manual de nstrucciones especificas?
SI NO

Los colores identifican la inteligencia que representan?

(sh NO
Se ha entendido e! manual de instrucciones generales?
<s|) NO
Se ha entendido el manual de instrucclones especificas?
NO

Los colores identifican la inteligencia que representan?
BiN Sl NO
[ — -] Se ha entendido el manual de instrucciones generales?
i Si NO
- Se ha entendido el manual de instrucciones especificas?
Si NO
Conclusiones

Los 4 expertos entrevistas han mencionado que los colores
de cada una de las estaciones individuales y en conjunto son
adecuadas para el usuario y han logrado entender facilmente
el manual de instrucciones general y especifico.
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Anexo VI

Encuesta validacion maestros
Encuestas realizadas a maestros para validacion, antes y
después del uso del producto 8in.

Maestro:
- -
) EIN cConoce sobre las inteligencias multiples:
0 Puede mencionarme todo lo que sabe sobre
ellas? (siéntase libre de extenderse en sus
—=—=—= conocimientos) sj No
EIN ¢Aplica la teoria de Ias inteligencias multiples en
== W sv aula? cPorque? CSD No
Wl <. e Jo ova forma s Tocte
~ -
celdiale Je apoye s ot Los et
EIN éMe puede mencionar 3 formas en como aplicar
o o /a teoria a la clase que brinda?
/é‘wwl,/ les |z bilick /’} todioidosl e
T e o ,,taqx, e e
BN ¢En cuantos estudiantes logra reconocer 13s
[ inteligencias multiples?
- J.
— ZULJ;;MX” tn wme clase e
a0 ¢sNodiaAes
BN éCuanto tiempo le lleva reconocer las
D/ inteligencias multiples en cada uno de tus

estudiante?

:OOSJ‘- A-tlo J(Ll ¢ clo

il
=

H

|

D
=

i

/ Maestro: .

¢Conoce sobre las inteligencias multiples:
Puede mencionarme todo lo que sabe sobre
ellas? (siéntase libre de extenderse en sus
conocimientos) @ No

Aplica o aplicaria la teoria de las inteligencias
multiples en su aula? Porque?

Yalo aplico Lo aplicaria. No lo aplicaria

¢Me puede mencionar 3 formas en como aplicar
la teoria a la clase que brinda?

Con el producto 8in ¢Cuanto tiempo le lleva
reconocer las inteligencias multiples en cada uno
de tus estudiante?

70as

Considera que ha sido de ayuda tomarse un
tiempo para reconocer las habilidades de sus
estudiantes:

6f/ c)L e C\en Q‘BUAO\

¢Que cambios realizaria, le cambiaria, quitaria o
mejoraria del producto?
A H"S( O~ Vs A\/UJS@? f’a«m

Gvaanad
Y Xe gt Gon e @
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Maestro: _qujua\amjue_&_%

3 )

=

¢Conoce sobre las inteligencias multiples:
Puede mencionarme todo lo que sabe sobre
ellas? (siéntase libre de extenderse en sus

wrm—= conocimientos) §j} @

i

BN ¢Aplica la teorfa de las inteligencias multiples en
= su aula? ¢Porqué? s/

No
v— bobo de ONNAS o\'\(o%em\es
W gh ook
BN éMe puede mencionar 3 formas en como aplicar
= la teorfa a la clase que brinda?
........ i Aodiue Y NVIEAN
E|N ¢En cuantos estudiantes logra reconocer las
- —

inteligencias multiples?

{)I\ \Q maﬂofTO\

BN ¢Cuanto tiempo le lleva reconocer las
[ o e |

inteligencias multiples en cada uno de tus
estudiante?

------- " (ada ONg descdio algo Teevo

’

7 )

=

/
Maestro; T&m‘( Wic\eShiom Q{mes PQ_@?'

cConoce sobre las inteligencias multiples:
Puede mencionarme todo lo que sabe sobre
ellas? (siéntase libre éﬁxtenderse en sus

i

conocimientos) No

BN Aplica o aplicaria la teorla de las inteligencias

0= myltiples en su aula? Porque?
— Lo aplicarla  No Jo aplicaria

BiN ¢Me puede mencionar 3 formas en como aplicar
== la teoria a la clase que brinda?

UWilaw  \es ‘N\\e\tcjudos oo 4
(oda wWeo  aQewla  dw fowng
WWES Qac\w‘de-

BN Con el producto 8in ¢Cuanto tiempo le lleva
|

reconocer las inteligencias multiples en cada uno
de tus estudiante?

\cqenia (RUONRY @ i Novex.

BiN Considera que ha sido de ayuda tomarse un
=] tiempo para reconocer las habilidades de sus
M cstudiantes:
S Mo ayula A MRS OGS
(Orotlmiendss . (oo Aocente
.\ qo&\odat\b% aMS  pluwnoy .
BN

<Que cambios realizaria, le cambiaria, quitaria o
[ | mejoraria del producto?

...... = Fodo Mg ?ovece, W\v% \DU?V\ :

’ -
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Maestro: L’.\k) Mo Yewarder @:/cf‘«

éConoce sobre las inteligencias multiples:

0/ Puede mencionarme todo lo que sabe sobre
ellas? (siéntase libre de extenderse en sus
conocimientos) No

aﬁ\o, Comg decele Unicerente sabic © en

M Gccimiabe PO | @ deade  Rodees
ilevar @ Cobo -Ur (rceimieks MUChG e S
Seilig y Prachico, o el Qlumno.

EIN cAplica la teoria de las inteligencias muitiples en
== Su aula? ¢Porqué? Xr No

?Off\‘-(), es un de{O ¢n

- Aencle oMoy
T Sabec el avee s, dondde, dé’SemV""j
Y ay iy«
velltce e dinde Se ol-{mJLG.
EIN ¢Me puede mencionar 3 formas en como aplicar
0 la teoria a la c!ase que prinda? o
- - wedio c)e,\\uerjgs log.-‘(u
- NideOS .
- \majenes.
EIN <En cuantos estudiantes logra reconocer Ias
0 inteligencias multiples?
- Loam\ ONC  YRCNURY @n Sus
eskickicsles  sus aibf)iclcd@ y fokleses
& (do Oee gurk el @oced
O onSeren OP’WJ‘?:)V
@l <Cuanto tiempo le lleva recorfocer las

inteligencias mditiples en cada uno de tus
estudiante? R

En 2\ roreall que e o ellude-
MG 5kl Qou siempre leymcky

Qcerte, 2 o tade eyinclin e PR U
apetr & merercs Fq"‘eijy -
Sanalles .

|

Maestro: Julio Aduo Nepacles

BN ¢Conoce sobre las inteligencias m[x/tinles.;J
T B -Puede mencionarme todo lo que sabe sobre

ellas? (siéntase libre gd{e extenderse en sus

_ conocimientos) No '
€1 la copiikeid doqre omn@ic- ey 2

ek ocefce, o los Vel oo cnleligearc'c

fh(.’(lfleﬁ.

@

IN Aplica o aplicaria la teoria de las inteligencias
0/ multiples en su aula? Porque?

Ya lo aplico Lo aplicaria  No lo aplicaria

Lo cack edudinle e Aiferanle Yo 9=

oS aleeaze o

~eeteae Je Oiferetes

oGS apsec ;(%e., - )
(= ¢Me puede mencionar‘3 formas en como aplicar
0 la teoria a la clase que brinda?

—NiRoO> -
- JcQjOi\ \E‘]i(ﬁ‘
- Cenkss.

Con el producto 8in ¢Cuanto tiempo le lleva

i

de tus estudiante?

reconocer las inteligencias multiples en cada uno

T leye @ ploceso ef(mﬂc obbemey o=

el e kb clebily refuzerk .
Considera que ha sido de ayuda tomarse un

tiempo para reconocer las habilidades de sus
estudiantes:

T oa medic Qcililedor e
el afk‘w:li?f)'e ox los edudtion les

5

HE

mejoraria del producto?
e e La &Aeal\m L5 Ma

fra 10310- Can Sq-l-l{(cuw Gacle
ochuided en el Selc, o olures
a0 oies &/\i‘a‘ggﬂ y g meliveq’s rengle
T J

g smporiaie

okseerle- \!Ocim_acii)l{dcka Rve cledomne—
’101(‘ 7

<Que cambios realizaria, le cambiaria, Quitaria o

/.
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Maestro: . oo (.m\.:g Roldain

/ Maestro:
BN ¢Conoce sobre Ias inteligencias md/(/p/ei’
d ; [ ] Puede mencionarme todo lo que sabe sobre
=1 ¢Conoce sobre las inteligencias muiltiples: ellas? (siéntase libre de extenderse en sus
[ Puede rr?e_.:ncionarme todo lo que sabe sobre T conocimientos) Si No ol
ellas? (s:en[ase libre de extenderse en sus wdo wa e \us pesonad Aonaxvollan 7
- conocimientos) Si No ale wod u‘\\f_)\ (\\(.\Ak\ Sia o\r\\é(ﬂlcf)‘ < \ s N
. .
da v - & ove A<\ ols, cedle Weve v Se
g\a i:c‘: '(f) \A:. lay Pessena Al)a wollan, nmald ci\,_,o‘, a \wes A c\a ergi(_i\(_‘\ .
écgmol\a \:\l \Ca; Rqesy @ MA:" bacgor el BiN Aplica o aplicaria Ia teoria de 1as inteligencias
a hwa’s de J[ ° ‘:S’d_.‘:: hooise o cabo [ ] multiples en su aula? Porque?
A Yo .
S e licaria  No lo aplicaria
BN\ ¢Arlica la teoria de lss inteligencias muitiples en T Y:, e R W ° \qui 5
==11" su aula? cPorqué?  gq N \{eos e\ comoGmien Yo e e adqundo
[ | o A, o en eshe Nallgx. Y gave dessviollar  ohiag
] ?0' Conocimien o facildad .o weliqenaas €a oy alvvmos.
e he adagides encrbe Velar | lem <Me puede mencionar 3 formas en como aplicar
Povce \lﬁaﬂ:}\\o( otay 1aNAuwencay o -] la ra;on’a a la clase que brinda?
Loy alomenics: 3 * €exgices A
EIN cMe puede mencionar 3 formas en como aplicar —— X R ¥rocticos
== la teoria a la clase que brinda? - Eyertiaie S exwles
-7 S(r(,v(..oS Qeachees - - &y o Cones -
5SS P " \ 8N Con el producto 8in cCuanto tiempo le lleva
yeecimoly €D S. D reconocer las inteligencias multiples en cada uno
L Ze tus estugdiante?
- XResseoncy: = Agoamadaoaca ke 2 vuses,
BN ¢En cuantos estudiantes logra reconocer Ias
(| inteligencias multiples? )
\ (,\ }) \ EIN Considera que ha sido de ayuda tomarse un
S T \odos Qe '° Mtno) o gfzsg Dtafa reconocer las habilidades de sus
3 T ntes:
10 2 '\V\XL\\S(V\C\QS en ST We sWoe de a <,\..\‘ vcs\o 2 ed
Ae&:\vro\\c . ™as .ac\l A &(v\\{g\u}( \a (Lénhq AC
BN éCuanto tiempo /e lleva reconocer las aprender e \oy v\\vmr\os )
0 inteligencias multiples en cada uno de tus =1
estudiante? . =11, ¢Que cambios realizaria, le cambiaria )
-] ; . . qQuita
- D neSes A&?cv\c\\ endo dola ’R‘i’;’a”a del producto? = HEa
- . 5 \oYavia — &
d,?\~\(,0\don A«_\aj i V\\’QX\C‘S(V\L\% — cc{g‘.g; WAa \(v\‘(d S
e\ \as  c\ases - s Para la a P \icocion Qe

\0\5 \'\\-f,\\a(v\uas mu\x\Q\(S °/°
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Anexo VI
Tiempos en validacion, donde se puede visualizar una media
de duracion.

Tiempo de uso
45:11
56:50
42:24
40:87
47:35
46:54
42:56
41:33
47:39

OO |N[O|G | |W[N| =

llustracion 112: Anexo VII
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Anexo VI

Evaluaciones finales de cada estudiante que ha realizado las
actividades durante la validacion del producto.

/Estudiante: ?Q (5] \ q
BN Cual fueron las destrezas mdas visibles durante
== la actividad:

Mok cada Qow aQoender

Co<as S Ve g

Que Je resulto mas complicado y dificil al
BN
= estudiante:

Se "Bu‘(‘ O e N

BN Informacion importante o interesante sobre el
o estudiante:

C— d)‘ 30 3& o\,pyt,/\JV/ CcoEES ROLS

Como maestro cuales son mis metas a corto
[ ]

plazo en base a esta evaluacién para el
estudiante:

N O Con colores, colocar 2
inteligencias + desarrolladas y2

- desarrolladas

Estudiante: \X«'w)\

BN Cual fueron las destrezas mdas visibles durante
== la actividad:

S 43”93’“’ SeAUI T b, S\'J‘J 2. 0 S

estudiante:

Que le resulto mas complicado y dificil al
- —
ﬂ)\b \‘-uev{‘\u e (ﬂ—m\~‘ Tee ~ 4-/\ \~CS

BN Informacion importante o interesante sobre el
== estudiante: o 30\

. - ¢ WY ouAN
£s oy \"“’““O’e’

BN Como maestro cuales son mis metas a corto
0 plazo en base a esta evaluacion para el

estudiante:

Mo \eoev =
Ju()u v eo.

O S~ \:J‘/

- desarrolladas

Con colores, colocar 2
inteligencias + desarrolladas y 2 /
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Estudiante: “\\\'0’(\

BN Cual fueron las destrezas mas visibles durante
[ la actividad:

(v OA (,UN\\'O’ adeSow  oAY
(N P{c}d@vvﬁg Io T3\ \O\CI

BN Que e resulto mas complicado y dificil al
o v estudiante:

—— -_gv\:,\'\cje naa  VSval
BN Informacién importante o interesante sobre el
[ -] estudiante:

. (o YLy Wien  mssica
=1 Como maestro cuales son mis metas a corto
- |

plazo en base a esta evaluacion para el
estudiante:

|

Lo%‘o\( YV\é\omr \a P\onunqaqc-i\

m ?a\abrag.

Con colores, colocar 2

. O C inteligencias + desarrolladas y 2 0 Q
- desarrolladas

4 -

N

Cual fueron las destrezas mas visibles durante
| - -]

Estudiante: Domi e\

la actividad:
Bl - oo, Sliigiendo Y
Geavdo  oSicy

= Que le resulto mas complicado vy dificil al
0= estudiante:

| C@(\oCQf( &\)f e QV\Q W\O\OS
BN Informacion importante o interesante sobre el
] estudiante:

_____ Cyeo Yyvw g Tad Ao e\

Quent o

BNy Como maestro cusles son mis metas a corto
(—— plazo en base a esta evaluacion para el
estudiante:

hogew oo \ea
Cox wc}pmev\'{‘e_.

Y 24asi 06

Con colores, colocar 2 3
inteligencias + desarrolladas y 2

- desarrolladas
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[ e _Luis i)t

BIND Cual fueron las destrezas mds visibles duran te
[ Ia activigaa:
Creatividad

Ritmo

é_IN Que le resulto mas complicado v dificil al
0= estudiante:
Ml Tokojor eh €qu LpO

orgamzctrse

B N Informacidn importante o interesante sobre el

/| astudiante:

T ene CA Qd@deS
es peca S toma, medic
nmen *05, paict evy ar LMW\D\O'&:S

Como maestro cuales son mis metas a corto
D/az0 n base a esta evaluacion para &l
astudiante:

chjrar que m\oad@
\Qn eqU\ am mo\esfa ’1
'\“ Q los compe meY05 > \R‘

% E2

Y v——

i HIE—E

la actividad:

0los BN
Andlisis

BN Cual fueron las destrezas mds visibles durante
=

reere————y

8 Que le resulto mas complicado y dificil al
= estudiante.

Tooloujpr en equipd
Tevey P eNcia

BN Informacion importante o interesante sobre e/
0= estudiante:

Ne&sx’w 2 MRS w\chpe»\ e
‘e lm\ WS CONLAN LA
) &\ Wm0,

BINR Como Maestro cuales son mis metas a corto
OO W 0lazo en base a esta evaluacion para ef

VN ————

T ————

studiante:

,._..'-L o b w\A&Qen&ev\C\ G
O%onasxw o el 3
_ \\\)Y\\\\Q "" f‘

Guﬂante: M@l@.&)ﬂ@ |

\@ L ol¢ )
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Csmm FAinag GO‘WL\ ﬂdkmm h\) 025'@ Z \ |

=1 ual fueron las destrezas mas visibles Qurante ‘ Cual fueron las destrezas mas visibles durante
(o /\9 actividac: + I:D la actividad:
Concen TIACIAW Colalorecidn
Malisis Qaufnc(c\ i
Far 1Ly ACAAN QQreecaon
BN Que le resulto mas complicado y dificil al Que le resulto mds complicado y dificil al
0= estudiante: .\, n @ esrudlante
..... Ml Man 3\.)\ \%6 os ¢ %:s \CA mos\ca pero
mov\m\ev) 0 por 10 30 le ha
costo
=1 Informacién importante o interesante sobre el Informacion importante o interesante sobre el
o estudiante: b o ] estydiante:
mll £s oy responzable y wll Tic0E Pocos Meses que
\ lOO do T)QYQLO a SU mama 5“’1
co\( ra. Ql ] e
ewx\cargo ha era ! 0 o sali
Bin Como maestro cuales son mis metas a corto Como maegrg’% 995 sog mis metas a corto
10  plazo en base a esta evaluacion para e/ T W plazo en base a esta evaluacién para el
[l estudiante: a ] estudiante: E
Lo%(ar m!@)orow‘ Ca J% Apo«gc«r en lo POSnlfL@ PONG '\\
1) d@ S C\Cl@ que So\ga @ \OJ? e Y’c A
N ol\ MMNAX(MO. Q) @er,e S0S Meas . NS

g -

: U Y Con colores, colocar 2 Q h\(' Con colores, colocar 2
inteligencias + desarrolladas y 2 inteligencias + desarrolladas y 2 .
- desarrolladas - desarrolladas
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igencias multiples:

i IN ¢Conoce sobre Ias inte
| Puegde mencionarme ‘c:!a lo que sabe sobre

cllas? (siéntase /iureAexte, ygerse en sus
ocimiento. Si ) No

koeril Ares

Z:}‘:C.\e \ecs C,C.\CL,«-‘\\* ‘ e
(“\,' lCS O\\r w1 \N'C.b ¢4

A MAWNZ~TS s e .

o BNl Aolicz o aoliceriz Iz re::'/: de Ias intelig

A% =B ~ultioles en suaula?

Ya lo aplico Lo apllcana No lo aplicaria

~Qe Lomc evSONQ

A — A
oes en R e
fcxQe< 2 N kg

./_“- QA\C > f] L \.-\\r\:.
S i~
iMe pue e mencionar 3 formas en como soiicar
?

clase que brinda:

."4'

ioors reconocer Ias

0
=

'S r Qv c 1
i 3 b — tiempo para reconocer I3s ha a
- e L4

- stud s

=11
=3 3 )
BN £Que cambios reslizaria, le cambiaria, quitariz ©
& 0 mejoraria del producto?
- ~ cuorfia o I Come
- LZeOnad - - W\ SO D
. /- 223 25 W 2= 85 Lac 25 penRAAC .
5 0 .

llustracion 117 Anexo VI
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Estudiq'nte: o - ﬁ)\ Y.

Cual fueron las destrezas mas visible
Isibles
la actividad: curente

tcvxcu,\om\wc. e \CGao Y Uuwn

& nal .

EIN Que le resulto mas complicado y dificil al
= W -estudiante:

% la wae VA O é@ COWAO
ey ynOota,

BN Informacion importante o interesante sobre e/
0 estudiante:
El - Ocodicada
]
BN Como maestro cuales son mis metas a corto i
T plazo en base a esta evaluacion para el
estudiante: "
— . R oYU £xie
UASYQ i C( e, Sl E5 \s
fo
N Q’\
& S

" %;Q)T).)\j\\ Y ﬂ\\/\’D\YY‘U\/QQO wes-

~ N
@ Con colores, colocar 2 @ @
dasy2 )
<N inteligencias + desarrolladas y A\ \

- desarrolladas

- ‘/

- -’
- ’
~

Estudiante: L'\ 1CA

Cual fueron las destrezas mas visibles durante
la act/wdad

2 Wmo @\2 -exF\"’&C\‘( 3‘(

Que le resulto mas complicado y dificil al
estudiante: j

i

BN Informacion importante o interesante sobre e/
0 estudiante:

Oedita G
Cxea MO

BN Como maestro cuales son mis metas a corto
[ plazo en base a esta evaluacién para el
estudiante:

e B fada A o
V\f\@\Oré ea- &
o . "

Q)

@o/(

Q\
Con colores, colocar 2 K
inteligencias + desarrolladas y 2 \

- desarrolladas
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r Estudiénte:_;ozb(\cﬁ -
BN

Cual fueron las destrezas mas visibles d&rante

la actividao:
7 Cowd |v\§,.\(n\m QIV\\'o.-

\,@c,g e\

Que le resulto mas complicado y dificil al
B -estudiante:

el _\—Yo\agSQ N
SU CONOL Mien YD s5oloru
Lo om\mo&o(a-

Informacion importante o interesante sobre e/
estudiante:
6\,L g‘\,o( vwn O O(L (‘JJ\\C\UQE;\

de |os pob\o«QS~

7

Como maestro cuales son mis metas a corto .
plazo en base a esta evaluacion para el

estudiante: )
Q e w\ -Q\SC e DN \\\\Q YoteaCw
Con los” dewnas -

e —

" \.’O\ .

&>

AN S|
h . Con colores, colocar 2
K inteligencias + desarrolladas y 2 o
> - desarrolladas N\ .

Estudiante: CO VN | \C\ -

N

Id

Cual fueron las destrezas mds visibles durante
la actividad: : - :
DO AWOAINaiCN Aﬁs\—rezo\

Al wada e

Que /e resulto méas complicado vy dificil al
estudiante: ’

el bolae 2 gepPe.

Informacion importante o interesante sobre el

estudiante: .

Suv Mone~xT Ao - \'YC\\OOL\C\ (2
e (a]

M \«\m\éc:!DQ‘/D @5 apE

de dosenvolvemt wmejo

Como maestro cuales son mis metas a corto
plazo en base a esta evaluacion para el-

s e |

estudiante:
e : désngﬁeL Vg &
W\Q/SO L e
\ . 50-
N\ J .
Con colores, colocar 2
inteligencias + desarrolladas y2 )
i\ - desarrolladas = -
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Estudlant;: j i\ Oﬁ\"m ég_no\a :

o

RO ———y

-]

BT e——

Cual fueron las destreza
la actividad:

~ el AU MO e Y

S mas visibles durante

' Nadoralis\a
C ava Rexons

Que le resulto mas complicado y dificil al
-estudiante:

t\ C\\nq"\\S\‘B (X% \Q
\wsval -

A nu—c\." Jenaa

BN

Informacion importante o interesante sobre el
1

estudiante:
o vae) geneia Ao pexsonal .

—— Pocdc Adesarrollat  cow, &\Q ulrdad
Como maestro cuales son mis metas a corto
plazo en base a esta evaluacién para el

BiN
(=]
estudiante:

T Refovtar - lac wxlc\famdo\b b et
Qrsenla  wn AdesawoW\o .

.- OO0 OO

Con colores, colocar 2
inteligencias + desarrolladas y 2

Anracenlladasr

=M% Cual fueron las destrezas més visibles durante
== la actividad:
-\ \e\i%Un Y5 W\d&\cq\ ‘
T \—\P\\’Ji\\da (& pasxa BacaT A~ Y\‘\)N\MD .
-\ v\\-e\\c" enin A YWdea ~@ex Song \
=T Que fe resulto més complicado y dificil al
== estudiante:

_______ | E n \5\ W\\rq\f\ CSLV\Q/\\O\ Nalet -\v‘ra\isxd .
BN Informacidn importante o interesante sobre e/
[ estudiante:

e de Concenlarse -
- \denly Qca Sonmidos N AN
Yegro duce .
EIN Como maestro cuales son mis metas a corto
- plazo en base a esta evaluacion para el-

- estudiante:

K<For 23 e ?as inlel iccjfhacj 306
aowﬁvm\ .

Con colores, colocar 2

-Estudlante: A\'&ie Villadoo. \

\ OO OO |

inteliaencias + desarrolladas v 2
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fl‘ltudhnto: 'é)mw\cﬂ NI
) T \)

Cual fueron las destrezas més visibles durante
la actividad:
- \v_\\ e\ \r‘\(w‘ AA \/‘\.\wl\ ‘
&4_\&\\\‘ "'(\ € \(' Y“l\’\,\'{u(lo'v\ A 'S
p ]

e t—
teuval -
o)

Que le resulto més complicado y diffcil al

estudiante:
La v\ eXveyen ae \V\\ @ )nwvv\\
) h)

e U a\, \\(,\ .

Informacién importante o interesante sobre el

] estudiante:
—J ?"‘A" ceaWizay C \Fju-(ag
xa p\c)amom\ e a dxaués Ae \0
oSG UOWN .
EIN Como maestro cuales son mis metas a corto
/o plazo en base a esta evaluacién para el
estudignte: <o)
== L eyovtar, Sv wakel geneic weval 1

NesacroN\as 26 '\V\\rb\iﬁ{)/\uﬂs

Con colores, colocar 2
inteligencias + desarrolladas y 2
- desarrolladas

00

00/

L ’ ’ ‘
/Bstudlanto' BN \ ") \
(] : J() V\ ( O ’
EIN Cual fueron las c':’w{‘ra;?as mas visibl
. $ s visibles dure
o o | la actividad! wrante
—_— ha '\V‘\‘”\i‘nf“tm 1\{.3\\Jm\.\\m e,
\\"\‘\U& \;N\DV\'\\ ‘ '
BN Que Iq resulto mds complicado y dificil al
1 estudiante.
- \\[\\ e\ ro\ev‘ Gna  \ALY (.,\
S L e\ T Aon C’LC -V\anuvas
[§
BN Informacidn importante o interesante sobre el
= estudiante.
— ()\)e(}\ﬂ e O\ LQX\N(C‘(ﬁL Con
SCA L/\\i A°\ & .
BNy Como maestro cuales son mis metas a corto
o plazo en base a esta evaluacién para el
estudiante:
Ke Qu\-_n,o O 0'\\'0 S \\n\ L\\SOV\UC\S
@~ Mo -
- Con colores, colocar 2 .
- inteligencias + desarrolladas y 2
- desarrolladas '
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\ OO

Estudiante: /) Lx&(\m = i
BN Cual fueron las destreza
0 la actividad:

S E/\‘ Laq,ﬂf\ldo

f{c)u‘q?xﬂ
o

—————

S mas visibles durante

Que le resulto més complicado y dificil al
-estudiante:

gSw C\I\o"" \\ WS x fd('(’"\cw 25

BN

]
e #3J§lq_ e !:J(/

Informacién importante o interesante sobre e/
estudiante:

BHin

Como maestro cuales son mis metas a corto
13

plazo en base a ests evaluacion para el
estudiante:

T . o
g,,v:..,lov (55 \Mk‘:dt’hjfﬁ
/L Cadéd €95 ldo)wl’(’

Con colores, colocar 2

inteligendias + desarrolladas y2
- desarrolladas

00

Estudiante: _}é\m s l

BN Cual fueron las destrezas mds visibles durante
0 la actividad- \ \
Calledy, Ava Vi Nic0
BN Que le resulto mas complicado y dificil al
0 estudjante:
n s ‘ - \ Xl ;—‘\/
,‘"’\‘O \dor\O A a Rer @
EIN Informacion importante o interesante sobre el
-] estudiante:
)
€s we y Calleds, \ .
- . (20—~ ~¢
/(3U5LQ 5(3(‘..(‘ RV <
EIN Como maestro cuales son mis metas a corto
-]

plazo en base a esta evaluacion para el
estudiante:

/\/\.o)v‘-\,oc \o

Con colores, colocar 2

ele

inteligencias + desarrolladas y 2
-de<arrolladac

OO0
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Estudiante: QQ\O\D i\ \Na(CS \

(=T Cual fueron las destrezas mas visibles durante
o | la actividad:

, -
La \MC»'))OCQCJ\

BIN Que /e resulto mas complicado y dificil al
0 estudiante:

_____ o LJC\ Qoo;d( [} CC\'(;\

EIN Informacién importante o interesante sobre el
= estudiante:

...... — ‘6\ OUL() rskm(/ -

Como maestro cuales son mis metas a corto

plazo en base a esta evaluacion para el
estudiante:

T — NN AV C
lener W\C:b/ e j

(’,Omuni caci

Con colores, colocar 2
inteligencias + desarrolladas y2

- desarrolladas

OO0

Estudiante:

Cual fueron las destrezas mas visibles durante
| |

Kenin mmzo

la actividad:

e obuciar a X

Poblomcy.

EIN Que /e resulto mas complicado y dificil al
== estudiante:

EIN Informacién importante o interesante sobre e/

Lo coordier &

0= estudiante:

— 4 Pade, vesslve— los

gjoucicicd los jegos

Como maestro cuales son mis metas a corto
plazo en base a esta evaluacion para el

estudiante:

okee ellos .

Con colores, colocar 2

inteligencias + desarrolladas y 2

- desarrolladas

—’rewer mas e\,\\‘c'\fce‘"cﬂ-

OO

\
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Estudiante:

A\ma '65((’\{(1’/

EIN Cual fueron las destrezas mas visibles durante
o0 la actividad:

T e \mcfjmcdcj\ e
inkpe“cc‘c'ﬂ

EIN Que le resulto mdas complicado y dificil al

0= estudiante:

e

4 Cordinedc,

BN Informacién importante o interesante sobre e/
00 estudiante:

S g yisne pora
fexlyver CUQ[7U./ oh‘{\"((..]‘tcj.

BIN N Como maestro cuales son mis metas a corto
= plazo en base a esta evaluacion para el

estudiante:

—— oo v fb..l.‘ca'ftlfl'(;l

A Con colores, colocar 2
inteligencias + desarrolladas y2

- desarrolladas

2 )

Cual fueron las destrezas m
la actividad:

—— gl O\in’aif o) grupo .

i

as visibles durante

E IN Que le resulto mas complicado y dificil af
0= estudiante:

1o Coordinecic’

EIN Informacion importante o in teresante sobre e/
0 estudiante:

Wl | ecendvimicito
(echize- C‘-Ck{m i ackivideel,

BN Como maestro cuales son mis metas a corto
[ plazo en base a esta evaluacion para el
estudiante:

Tener as QD‘-\\'C( (Ci O
o+ke ellgs. f

Con colores, colocar 2
- inteligencias + desarrolladas y 2
- desarrolladas
P

- ’
'studiante: 'F(’\/V]Ondﬁ} HeSC‘;x . \
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Estudiante: —E‘DQ\FX\Y\Q'

BN Cual fueron las destrezas mas visibles durante
0 la actividad:

LS one Qe
CX\\'iq\ewc\O‘
MS ™o,
EIN Que /e resulto mas complicado y dificil al
o0 estudiante:
u Lo Que \e reSulte ™Mag Akal
Qui \a ‘w\\e.\icswa VS
EIN Informacion importante o interesante sobre el
0/ estudiante:
—__EESN e ovena paa \8y clemihies

- — ]

—t—

WVTN \a '\‘\\Q\‘\QGMQ Vi SueN,

m™u x.s \BJQX\Q

Ny Seguxa Al N

Como maestro cuales son mis metas a corto
plazo en base a esta evaluacion para el
estudiante:

Con colores, colocar 2

inteligencias + desarrolladas y 2
- desarrolladas

¢J@, QOJ

Estudiante: YooY
Cual fueron las destrezas mas visibles durante

=1 e
0 la actividad:

S D YY\\NS b‘ﬂ"\o

Cyeondo MUsicg

= Que /e resulto mas complicado y dificil al
0= estudiante:

Wear va CQuanto  Porgqee MO
Se, Comounicoy

EIN Informacién importante o interesante sobre el

0= estudiante:

. 69 Moy \')v@v\o o \a
'\Ne\'\cﬁmm ViSval

=1\ Como maestro cuales son mis metas a corto
i plazo en base a esta evaluacién pars el
estudiante:

ax o2 e\

eXPyvese

e dianke

Con colores, colocar 2
- inteligencias + desarrolladas y 2
- desarrolladas
/. -
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Anexo IX
Video de youtube sobre el uso de 8in

Link: https.//www.youtube.com/watch?v=LRI_
tCSimkQ&feature=youtu.be

> » ) 122/359

| | 19?32:'3?4

P> »l o) 146350
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Anexo X

Video en youtube, entrevistas de profesores sobre uso de
8in

Link: https://www.youtube.com/watch ?v=VVaognf3cEGU

ENTREVISTA DE
VALIDACION CON MAESTROS

Pl o) 000/36:56

P laas |

P Ml W) 143373656

Maestros validacion

P Pl W) 610/3656
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Anexo Xl

Video en youtube, Validacion con estudiantes.
Link: https.//www.youtube.com/
watch?v=m01FQxyyODI&feature=youtu.be

llustracion 128: Anexo Xl



Anexo XII

Video en youtube, Validacion con expertos
Link: https://youtu.be/so4EEgIRYZA

ENTREVISTA A EXPERTOS

> o) 001/743
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HIN

ochin - juego de inteligencias multiples

“Lo que se les dé a los nifios, los nifios
lo daran a la sociedad”
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