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Resumen ejecutivo

Texgel es un proyecto basado en la necesidad de crear un
material utilizando el desecho de la moda rapida y convirtiéndolo
en moda sustentable, que no solamente reintegra al ciclo de vida
el desecho de esta industria, sino que al momento de su desecho
este se desintegra sin ser toxico, dejando solamente los retazos
de tela que se usaron originalmente.

Texgel nace de la curiosidad, experimentacion y la pasion por la
moda y el estilo de vida sustentable, dos mundos que parecen
opuestos, pero que deberian congeniar. Texgel se plasma en el
contexto de la utilidad de los productos que consumimos y su
tiempo de vida, asi mismo como los desechos que llevamos a la
basura a diario y los recursos desperdiciados durante ese
proceso. _Alguna vez te has preguntado a ti mismo, cuanto
tiempo me ha durado esta camiseta que tengo puesta, cuantas
veces la he utilizado y mas aun, cuantos recursos ha utilizado
esta prenda para llegar hacia mi, e inclusive cuantos recursos he
empleado durante la vida del producto; son cuestionamientos en
los que se basa el proyecto para demostrar la importancia de lo
gue consumimos y Ssus consecuencias.
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1. INTRODUCCION

Actualmente la moda es la segunda industria mas contaminante
para el medio ambiente, el alto consumo y produccién de
articulos de moda promueve al consumidor a comprar de forma
acelerada y consumista; ademas de la baja calidad de los
productos debido a su rapida manufactura y bajos costos en
comparacion con casas de disefio de moda.

El presente proyecto de grado desarrolla el disefio de un material
hecho a base de los desechos de esta industria y un aglutinante
natural. El propésito del material es emplearlo en accesorios de
moda, generando un consumo mMas consciente y reintegrando la
tela a un nuevo ciclo de vida.

Lo mas interesante durante el desarrollo del proyecto fue la
experimentacién con los materiales, desechos y componentes,
ya que como disefiador industrial el manejo de materiales es uno
de los aspectos primordiales de los productos, tanto en funcién
como estética.

Desde el rol del disefiador industrial el campo del desarrollo de
materiales es muy estimulante para crecer profesionalmente, ya
gue permite esa sensacion de crear y experimentar un producto
desde sus componentes mas basicos.

Por lo tanto, el siguiente documento procura describir de la mejor
manera el desarrollo del mismo, basandose en la metodologia
del disefio circular, el aprovechamiento de recurso y materia
prima para definir las rutas de accién durante todo el desarrollo.
El proceso del proyecto se desarrolla de manera distinta, debido
a que su enfoque es el desarrollo de un material en lugar del
disefio de un producto. A lo largo del proceso se describe la
investigacion, el desarrollo de pruebas durante Ia
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conceptualizacion del material, el proceso de materializacion de
la propuesta y su validacién, con el proposito de describir el
material TEXGEL, sus cualidades y demostrar sus posibles
aplicaciones.



Documentacion Proyecto de Grado

D P G DEPARTAMENTO DE DISENO INDUSTRIAL
Version 1.0 — abril 2016

2. METODOLOGIA: DISENO CIRCULAR

El 80% de la carga ambiental de un producto se define en la fase
de disefio, por lo que los productos estan destinados a ser
desechados y no a ser reutilizados.

Actualmente la economia lineal determina que las empresas
extraen la materia prima, luego es transformada en productos
que llegan al consumidor y al cumplir su funcién son desechados.
Lo cual ha provocado que se exploten los recursos y se utilicen
de forma desmesurada, sin tomar en cuenta las consecuencias
y la escasez que esto puede provocar. La materia prima que no
es aprovechada durante el proceso de fabricacion es
considerada desecho.

El ideal del disefio circular es dejar de llamarles desechos o
residuos a lo que realmente es materia prima sin utilizar para
iniciar un posible negocio o emprendimiento.

! Caterpillar: Empresa lider mundial fabricante de equipos de construccién
y mineria, motores diesel y de gas natural, turbinas de gas industriales y
locomotoras diesel-eléctricas.
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LINEAR ECONOMY CIRCULAR ECONOMY

TECHNICAL & BIOLOGICAL MATERIALS MIXED UP

FROM FINITE SOURCES ENERGY

Figura 1, Diagrama de economia circular y linear. Fuente:
http://telosirvoverde.com/wp-content/uploads/2015/10/economia-lineal-vs-
circular.jpg

La economia circular incluye ciclos de renovacién, aumento de
la utilidad, usos de vida secundaria o recoleccién y reutilizacion
de piezas. No se trata de reciclaje, ya que este ciclo es el que
menos capta valor en la economia circular; solamente es un poco
mejor que tirarlo a la basura.

Ademas, los productos pueden convertirse en servicios 0 en
sistemas, generalmente deberian de ir acompafiados de estos
para cumplir su objetivo.

A continuacion se describen los ciclos del disefo circular:

RENOVACION

Consiste en regresar los productos a la empresa que lo fabrica
para que estos puedan ser reparados y renovados; como un
envase retornable, y tener un nuevo uso. Caterpillar! trabaja este
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sistema, las maquinas regresan a la fabrica para ser renovadas
y estas se vuelven a vender a un menor costo, aunque son
usadas, trabajan como una maquina nueva.

AUMENTO DE LA UTILIZACION

Consiste en alongar la vida del producto en lo mayormente
posible, Fairphone? tiene celulares que pueden durar hasta 10-
12 afios, cuentan con piezas modulares que les permite a los
clientes cambiar solamente una pieza si esta se dafia; inclusive
pueden arreglarlos ellos mismos ya que todo esté indicado con
simbologia. Las piezas son fabricadas al momento en el que el
cliente pide una orden; no cuentan con un stock de piezas ni
tienen una sobreproduccion.

LT ——

Figura 2, FaiPhone. Fuente: http://cdn.arstechnica.net/wp-
content/uploads/sites/3/2015/10/fairphone-18-980x652.jpg

2 Fairphone: Se dedica al disefio de teléfonos modulares, funcionan por
piezas que el mismo usuario puede cambiar si se dafian.

8 Web nets: Empresa que se dedica a la recuperacién de los elementos
contaminantes como botellas PET y redes de pescar para el disefio y
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USO EN LA VIDA SECUNDARIA

Consiste en que el producto tenga una vida luego de su uso,
Web-Nets?® tiene un sistema de recolecciéon de redes de pescar
en donde a los locales del lugar se les paga por limpiar y
recolectar estas redes que serviran de materia prima para la
fabricacion de alfombras. Las alfombras que se fabrican son de
alta gama, el cliente al comprar se compromete a regresarla a la
empresa en la que se fabrica por deterioro o a su fin de vida.
Luego de ser recuperadas estas son reparadas y revendidas;
parte de los ingresos de las compras de alfombras van
destinados hacia los locales que trabajan recolectando las redes.

CONCLUSION

El disefio circular se puede aplicar a los productos en varias
formas, mientras mas cerrado sea el circulo del producto mas se
aprovechan los materiales. Ademas, puede funcionar una
combinacién de estos métodos para crear un sistema o servicio
gue complemente al producto, lo esencial es evitar el desecho
de materia prima o recursos.

FLUJOS CIRCULARES

I —
Los flujos circulares se refieren a las etapas en las que podemos
incursionar en nuestro producto. En general se divide en dos, el
ciclo técnico que consiste en los procesos transformados por el
hombre, y el biolégico que consiste en todos los procesos de la

creaciéon de alfombras de alta gama; empoderan a los locales al brindarles
empleo por medio de la recoleccién de estos desechos.
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naturaleza y como estos productos regresan a la tierra. Estos se
describen en las guias de disefio circular con el fin de determinar
en cuales se va a incursionar, cada subtitulo define que flujos se
abarcaran con el proyecto.

G ELLEN MACARTHUR FOUNDATION
Al OK_/ @
o
<

ggda

technical

@\ﬁ J Frodusc /_\

Figura 3, Diagrama de flujos circulares. Fuente:
https://www.circulardesignguide.com/resources

CONCLUSION

Los flujos circulares sirven para determinar especificamente en
gué etapas y ciclos del producto se va intervenir de forma
circular. Puede ser en una o varias etapas o ciclos del producto,
especialmente pensando en el desecho y el aprovechamiento de
recursos. Al definir en qué etapas se va a incursionar se puede
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plantear una ruta y formas de solucionarlo para generar la
solucion. Por ello el desarrollo de este documento esta basado
en las guias del disefio circular de IDEO con colaboracion de
Ellen McArthur Foundation, en la cual se presentan una serie de
herramientas, procesos de design thinking para el disefio y
redisefio con el modelo circular como metodologia.

3. CICLO TECNICO DEL PRODUCTO
|

A continuacion, se presentan las etapas del producto en las
cuales se busca incursionar por medio del disefio circular:

PRODUCCION

Actualmente se denomina al fast fashion a la introduccion de
colecciones de ropa que siguen las ultimas tendencias, pero han
sido disefiadas y manufacturadas de forma muy rapida, barata y
asi mismo bajo malas condiciones de los trabajadores;
finalizando con un producto de baja calidad y con un ciclo de vida
corta debido al rapido deterioro de la prenda. De esta forma
logran hacer llegar a los consumidores los productos y las
tendencias del mundo de la moda minuto a minuto a un precio
asequible. Su altisima rotacion de los productos que en promedio
son 15 colecciones al afio hacen de estos practicamente
desechables con el cambio de temporada; mientras que el
modelo tradicional de la moda es de dos colecciones al afio.
Las marcas mas representativas de este género son H&M, y
marcas de Inditex como ZARA, Bershka, Pull and Bear entre
otras.
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Actualmente (Torriente, 2008) en promedio adquirimos prendas
12 veces al afio; y siempre buscamos encontrar cosas nuevas
en estas tiendas cada vez que las visitamos, lo cual serian unas
17 veces en promedio al afio. Zara envia ropa nueva a sus
tiendas dos veces a la semana, lo cual ha provocado que marcas
establecidas de la moda como Chanel y Dior en lugar de tener 2
colecciones al afio lanzan 8 colecciones al afio. Ahora ya existe
el concepto de precolecciones, especialmente en estas marcas
de prestigio que han tenido que aumentar las rotaciones a un
minimo de 4 colecciones al afio, consecuencia del fast fashion.

CONCLUSION

Durante la etapa de produccion lo mas importante es elegir
procesos accesibles localmente que no generen grandes
emisiones de CO2 debido a la deslocalizacion, utilizar procesos
manuales y reducir el desecho en esta etapa, o reutilizarlo para
eficientizar la materia prima y la energia consumida durante los
procesos.

Lo mas importante es tratar de dejar cero desperdicios, que cada
parte o pieza del producto tome valor. Inclusive en el disefo
circular después de su vida util se denomina segunda vida y asi
consecutivamente, no como un desecho.

JATOS PARA PENSAR
5 1l

BILLONES POR CIENTO

de dolares de los toxicos
esloquefacturael que seviertenen
sector textil al ano. el agua proceden
Hay 250.000 fabricas de laindustria textil.

Universidad
Rafael Landivar

Tradicion Jesuita en Guatemala

1400 7000 22

CAMISETAS

POR MINUTO

tiran los residentes de
una capital de siete
millones de habitantes,

LITROS DE AGUA
esloque se necesita
para confeccionar
unos vaqueros. Es lo
que bebe una persona
durante diez anos.

PRENDAS

es lamedia de piezas
que tiene una mujer
inglesaen el armarioy
que nunca se pone.

y 40 millones de Solo paralos

empleados; lamayoria,  tintes hacen falta

enAsia. unos 2000 millones
de toneladas de
productos quimicos.

como Hong Kong.
Tres de cada cuatro
prendas acabaran en
el vertedero o seran
incineradas.

Para una camiseta de
algodon, hacen falta
3000 litros.

Figura 4, Datos cuantificables de fast fashion. Fuente:
http://www.xIsemanal.com/actualidad/20160913/cataclismo-la-fast-fashion.html

uSo

Los productos que usamos a diario, generan una huella
ecoldgica a su paso; algunos de estos ciclos inclusive son muy
cortos, o practicamente son productos desechables.

Para el disefio de un producto mas circular se necesita prolongar
el uso de los productos lo mas posible; esto puede ser mediante
varios métodos como la segunda vida del producto, reparacion y
regeneracion del mismo, o inclusive un producto variante, que
vaya cambiando con el tiempo y su uso y se vea mucho mas
atractivo.

CICLO DE VIDA

Al plantearnos cuanto contaminan los productos que utilizamos
solamente pensamos en su etapa de fabricacion o de uso;
realmente los productos dejan una huella ecolégica durante todo
su ciclo de vida; desde la extraccion de materia prima,
transportes y embalajes, manufactura, venta y distribucién, uso
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del producto y finalmente desecho del mismo, que es a donde la
mayoria de productos llega sin regresar a su ciclo de vida.
Generalmente a grandes rasgos el ciclo que se presenta es la
extraccion y produccion de la materia prima, transformacion y
confecciobn de la materia prima, etiquetas y embalajes,
distribucién a tiendas, compra y uso, mantenimiento y limpieza,
y fin de vida. Por ejemplo, el algodén es una de las fibras mas
utilizadas, pero su cultivo concentra un 18% de los pesticidas que
se usan en el mundo y un 25% de los insecticidas.

A continuacién, se presentan los ciclos de vida de las piezas
basicas de un cléset promedio:

éé%Universidad
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Lotse

¢SABES CUAL ES EL IMPACTO
DEL CICLO DE VIDA DE TU ROPA?

©a Rl

Figura 5, Diagrama de ciclo de vida de un jeans. Fuente: http://3.bp.blogspot.com/-
QFHV2SdhkDs/VTmsV1cehFI/AAAAAAABGAw/WeNE-qqPOPk/s1600/Ciclodevida-
ropa-QuintaTrends-MyoldSport-BazarLaPasionl.jpg

Jeans: Denim 600g con 38g fibra de poliéster.

— Cultivo del algodon: Alto consumo de agua, por lo
menos un 60% de lo que utilizara el producto por el
resto de su ciclo de vida. Aproximadamente se utilizan
7,000 litros de agua para fabricar un jeans.

— Produccion de materia prima hilanderia /tejido
/acabados: El proceso de tintura y blanqueado son los
gue mayormente requieren agua después del cultivo;
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ademas son los procesos que emiten sustancias
toxicas que se vierten al agua. La electricidad utilizada
en esta etapa utiliza un 10-30% del impacto total de la
prenda en toda su vida

— Transporte o embalaje y empaque: Esta parte en todas
las prendas genera una alta emision de CO2, debido a
los combustibles que se usan, tipos de transporte y
deslocalizacion en el proceso de fabricacidon y venta.

— Manufactura o fabricacion: La emision de las
sustancias toxicas durante el proceso de tinte,
acabados y fabricacién es el 60% total de la huella
ambiental del jeans.

— Uso y mantenimiento: durante su mantenimiento
utiizamos agua, energia, lavadora, secadora y
plancha; lo cual incrementa la huella ambiental del
producto. En promedio un jeans se utiliza una vez a la
semana y se lava cada tres usos.

— Fin de vida del producto: Generalmente en promedio
de un uso de 4 afios terminan en el basurero y en
tiendas de segunda mano; las prendas de algodén
tefiido son muy dificiles de reciclar. (Wear it slow, 2016)

T-shirt: 250 gramos de algodén

Cultivo del algodoén: en general durante el proceso se
requieren unos 3,000 litros de agua para fabricar una
camiseta. Los mayores productores de algodon en el
mundo son China, India, Estados Unidos, Pakistan y
Brasil.

Produccion de materia prima: Proceso de hilado, tejido,
lavado, tefiido o blanqueado, y confeccién; en esta etapa
se toma en cuenta las malas condiciones de los
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trabajadores, en Bangladesh los salarios de una
trabajadora textil aproximadamente son de Q600 al mes.
Manufactura o fabricacion

Transporte o embalaje y empaque.

Uso y mantenimiento: En promedio una camiseta de
algodon se utilizara unas 100 veces durante 2 afos,
siendo lavada unas 70 veces aproximadamente.

Fin de vida del producto: Solamente una pequefia parte
se lleva a recicladoras, donde se hacen trapos o wipes
gue no se usan mas de un par de veces antes de tirarse

a la basura, lo demas termina en la basura.
. - Requiere 3,000
e T litros de agua

ayores
oductores de

y mantenimiento
0 veces, durante

Transporte embalaije
y empagque

) ~ Salarios de
Q600.00 al mes

Figura 6, Diagrama de ciclo de vida de una t-shirt. Fuente: elaboracién propia.
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CONCLUSION

Estas prendas de ropa que compramos cada 5 6 diez veces al
afio tienen una huella ecoldgica, y ademas de eso las
desechamos de forma inmediata, inconsciente y desmesurada
para obtener los nuevos estilos. Cada pieza en nuestro armario
tiene mucho trabajo detrds de ella, al botarla estamos
desperdiciando el material como recurso fisico, todo lo que se
utilizé para fabricarlo y ademas estamos dejando un producto en
la basura que va a tardar mucho tiempo en degradarse.

(Cidad, 2015)

PORCENTAJE DE EMISIONES SEGUN PROCESOS

En la siguiente tabla se define el porcentaje de emisiones de un
producto durante su ciclo de vida:

Obtencion
de Uso
materiales Fabricacion Transporte cotidiano
20,00% 9,00% 2,00% 60,00%

Tabla 1, Porcentaje de emisiones segun procesos, Fuente Elks, 2015.
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MANTENIMIENTO DE PRENDAS

No existen reglas exactas para el mantenimiento de las prendas,
algunas tienen en las etiquetas el proceso de limpieza y
mantenimiento. No todas las prendas se lavan después de su
uso; ademas esto implica parte del cuidado para que duren mas
tiempo y reducir la huella ecolégica durante su uso.

Nepee o

3-4 3-4 3-5 6-7 1 1
Usos Usos Usos Usos Lavar Lavar
Lavado Material Se usan luego de luego de

con sintético sobre la cada uso cada uso
agua fria ropa

Figura 7, Diagrama de mantenimiento de prendas, Fuente elaboracién propia.

— Jeans: cada 3 6 4 usos y se deben lavar con agua fria.

— Brasier: cada 3 0 4 usos.

— Pantalén de vestir: cada 4 a 5 usos, ya que son
materiales sintéticos.

— Suéteres o sudaderas: cada 6 6 7 usos, ya que se
utilizan sobre la ropa.

— Ropablanca: luego de cada uso y es sugerido lavarlas a
mano.

— T-shirts o camisas: luego de cada uso.
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(LA 100 RADIOS, 2017)

DESECHO

El disefio de productos desechables esta aumentando a grandes
cantidades lo que se va a la basura a diario; es importante
resaltar que muchos de estos productos estan hechos o tienen
componentes que tardan en degradarse mucho tiempo, desde
100 hasta unos 4,000 afios dependiendo del material. Por ello es
importante disefar para todas las etapas del producto, en el caso
del disefio circular tomar en cuenta que las piezas puedan
reutilizarse y asi eliminar la menor parte del producto. Las partes
gue deban ser eliminadas o reemplazadas identificarlas
adecuadamente para su reciclaje o reutilizacion y evitar desechar
material en lo minimo. Este material desechado puede ser la
materia prima de otro producto.

Segun la ley, residuos se consideran todo material que ha sido
desechado y que se necesita eliminar. Estos desechos son
producto de las actividades humanas; no necesariamente los
desechos despiden mal olor esto depende de su origen y
composicion.

Para la eliminacion de estos residuos se tienen predestinado que
la recoleccion sea canalizada a basureros o rellenos sanitarios;
los desechos que llegan a estos lugares son considerados sin
valor, no son aptos para reciclar y deben ser tratados para evitar
problemas medio ambientales.

Actualmente la linea de consumo de productos es: compra, uso
y desecho.

CLASIFICACION DE DESECHOS
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Clasificacion segun composicion:

Desechos organicos

Son de origen biologico, formé parte de un ser vivo o fue un ser
vivo; como la flora y fauna.

Se encuentran en esta categoria: plantas, ramas, hojas, frutas,
verduras y residuos de comida.

Se puede aprovechar este recurso por medio de las compostas,
gue funcionan como abono para los cultivos evitando utilizar
fertilizantes y quimicos industriales que generan CO2 vy
contaminan los suelos.

Desechos inorgéanicos:

Son de origen industrial, procesos no naturales y tardan mucho
tiempo en degradarse o eliminan sustancias toxicas durante el
proceso.

Se encuentran en esta categoria: vidrios, plastico, telas
sintéticas, aluminio, entre otros.

Muchos de estos materiales se pueden reciclar, el vidrio tarda
4,000 afos en degradarse, pero es completamente reciclable, el
plastico y las latas de aluminio se pueden reutilizar en procesos
de fabricacion de materia prima virgen para reducir el uso del
material nuevo en el producto. Los plasticos constituyen un 9%
de la basura total y su tiempo de degradado puede tardar 1,000
afios; los restos y particulas pequefias quedan en el agua.
Aproximadamente un 20% de esta basura constituye de envases
y empaques de productos; que al ser abiertos son desechados
de forma instantanea.

Residuos peligrosos:

Son desechos de origen biolégico o no, que generan un peligro
potencial y deben ser tratados de forma adecuada.

Se encuentran en esta categoria: material médico infeccioso,
residuo radioactivo, sustancias quimicas entre otros.
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Sumamente toxicos, requieren un tratamiento especial y liberan
sustancias que contaminan suelos o el agua.
(Planética. Org, 2011)

3,000

B toneladas de basura recibe diariamente el rellemo

!’ estadios de futbol ocupan el mismo espacio que el

vertedero

9 localidades envian sus desechos

o [o[oh camiones recolectores trasladan los desechos

. 1,200

¥ personas trabajan en el basurero

11

anos es el tiempo de vida util del relleno

Al
4,648
(o) millones de metros cubicos, la capacidad volumétrica

Figura 8, Datos cuantificables del desecho en Guatemala. Fuente elaboracion propia.

DESECHOS EN GUATEMALA

El relleno sanitario de la zona 3 es el mas grande de Guatemala,
cada dia recibe 3,000 toneladas de desechos de nueve
municipios y de la ciudad capital, lo que lo convierte en el pais
gue produce mas desechos en Centroamérica, esto debido a que
no cuentan con regulacion para el manejo de desechos, mas que
el Cdodigo de Salud. Estos desechos son provenientes de 147
actividades productivas en Guatemala; residuos de comida,
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Potae S

industriales, basura electrénica y desechos téxicos. La vida util
de este relleno sanitario fue estimada para 11.1 afios y una
capacidad volumétrica de 4 millones 648 mil metros cubicos a
partir de 1991, pero al momento esto se ha rebasado.
Aproximadamente tiene la capacidad de 8 estadios de futbol; la
basura es recolectada por aproximadamente 550 camiones (de
la capital son 267 y 283 son de otros 13 municipios); los cuales
la transportan al sanitario; alli unas 1,200 personas se encargan
de separar la basura para finalmente venderlas a empresas para
reciclaje.

Se calcula que cada persona genera al dia 1.1 libras de
desechos aproximadamente; y al afio aproximadamente 730
libras de desechos, los cuales terminan en su mayoria en el
basurero de zona 3. Este, compuesto por el 68% de desechos
organicos, 11% papel y cartdn, 6% plastico, 5% aluminio, 4%
vidrio y 3% tela.

La forma en la que vivimos y producimos esta provocando que
por cada producto su peso final en basura se multiplique, debido
a los empaques y productos desechables; los cuales han sido
diseflados para ser botados a la basura después de cumplir un
uso practicamente.

(Pinzén, 2016)

Segun el Ministerio de Ambiente y Recursos Naturales (MARN)
se reconocid la existencia hasta el afio 2015, de 2 mil 348
basureros a nivel nacional: 2 mil 078 son a cielo abierto,
clandestinos y 240 municipales los cuales si son sitios
destinados para la basura.

En el departamento de Guatemala funcionan dos basureros, el
de la zona 3 y el que maneja la Municipalidad de Villa Nueva; el
cual habia sido administrado por la Autoridad para el Manejo
Sustentable de la Cuenca de Lago de Amatitlan (AMSA). A este
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basurero ingresan 900 toneladas de basura, en 130 camiones
recolectores; el 60% de esta basura proviene de Villa Nueva. En
este cubren la basura con tierra para luego ser aplanada y asi
eliminar y reducir los olores de los desechos.

Por otro lado, los problemas con los que se trata ademas de la emision
de metano son los lixiviados; el cual es el liquido resultante del proceso
de descomposicion de los desechos, es toxico y se filtra en los mantos
mediante el suelo, actualmente no se tiene un control ni manejo
adecuado para los lixiviados. (Contreras, 2015)

CIFRAS

il
N

d 23 mercados de la ciudad de Guatemala generan al dia
500 metros cubicos de basura.

=== 575 mil 447 metros cubicos fueron recolectados en
2016 de calles y avenidas de la capital por el Departamento
de Limpieza y el Programa Limpia y Verde de la Municipalidad
de Guatemala.

m 1 metro cubico de basura se retira a diario de cada uno de los
o "o¥o* 1,600 tragantes de la ciudad.

Guatemala posee 38 rios principales, de los cuales
14 estan contaminados con desechos sélidos, materia orgénica,
microorganismos y contaminantes toxicos.

Actualmente han sido instaladas biobardas en otros 32 rios,
las cuales retienen mucha de la basura que estos rios trasladaban

a otros paises; como el rio Motagua a Honduras

Figura 9, Datos cuantificables del desecho en Guatemala. Fuente elaboracion propia.
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CONSECUENCIAS DE LA MODA RAPIDA

Se venden aproximadamente 80,000 millones de prendas al afio,
estas marcas han influido en los habitos del consumidor; siendo
asi la segunda industria mas contaminante. Ademas, son los
responsables del 20% de toxicos que se vierten en el agua.

Actualmente compran 4 veces mas de lo que compraban en los
afios 90s; esto debido a que la ropa es mucho mas barata; y
gracias a la mano de obra mal pagada la mayoria de las 250,000
gue hay en el mundo, se encuentran en Asia. Aproximadamente
el 75% de la ropa que ya no nos sirve termina en la basura. La
ropa inclusive estd programada para durar unas 5 semanas en
el armario, para luego ser desechada debido al rapido deterioro.
Como consumidores lo mas responsable para hacer con estas
prendas es donarlas o revenderlas; pero realmente el mercado
de la ropa de segunda mano o vintage se encuentra saturado, en
Guatemala hay 49 tiendas de Megapaca, sin contar las otras
tiendas de ropa de segunda mano. Las piezas que no sirven para
venta o donacion se reciclan en algunos casos, como trapos o
wipe; pero no es mucho mejor, ya que después de unos cuantos
usos terminan de la misma forma en la basura.

CONCLUSION

Los habitos de compra estan desmesurados, la industria dela
moda rapida ha generado esta necesidad de compra continua,
dandoles a sus consumidores prendas nuevas dos veces por
semana. Todos estos recursos pueden ser aprovechados
mediante el disefio circular; desecho para algunos, materia prima
para otros.
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¢ QUE PASA CON LOS PRODUCTOS AL FINAL DE SU
CICLO?

- EnHong Kong hay mas de 190 contenedores de ropa para
reciclaje, sin embargo, mas de 253 toneladas de ropa son
desechadas a diario.

- En Bogota botan diariamente entre 360 a 600 toneladas
de ropa usada.

- Enla ciudad de Nueva York se tiran a la basura 193 mil
toneladas de ropa.

- En todo Estados Unidos solamente se dona el 15% de la
ropa usada, lo demas que serian 10.5 millones de
toneladas al afio terminan en los rellenos sanitarios.

- El residuo textil tiene la tasa mas baja en reciclaje de
Estados Unidos que cualquier otro material.

- En Europa, se desechan seis millones de toneladas de
textiles al aflo. Solo un 25% son reutilizados.

CONCLUSION

La ropa que se reutiliza y se dona es una cantidad minima ante
todo lo que se tira a la basura. Se necesita concientizar sobre el
consumo de las piezas de moda, promover una compra
responsable.

CONTRAPARTE DE LA MODA RAPIDA

Las empresas de moda rapida estan haciendo cambios para
reducir las repercusiones de la ropa que producen; estan
utilizando un reciclaje de circuito cerrado o economia circular,
para que el final de un producto sirva como materia prima para
otro. H&M desde el 2013 tiene un sistema para regresar prendas
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de cualquier marca; dandoles un beneficio a las personas en la
tienda como descuentos y utilizando las piezas para nuevas
colecciones de prendas Unicas o0 colecciones con tejidos
reciclados. El circulo ideal seria: fabrica de tejidos, fabrica y
manufactura de ropa, tienda y distribucion, closet, tiendas de
segunda mano, recicladores de textil y de nuevo a la fabrica de
tejidos.
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Figura 10, Ciclo de retorno por H&M. Fuente: https://www.modaes.es/back-
stage/del-close-the-loop-de-hm-al-clevercare-de-inditex-las-formulas-eco-del-fast-
fashion.html
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CIRCULO IDEAL .. . prodci

Figura 11, Circulo ideal de los productos. Fuente: Elaboracion propia.

Otra parte a tomar en cuenta es el consumo local, es un producto
gue tiene una menor huella ecolégica debido a que no tiene que
ser transportado desde otra parte del mundo, ni extraer la materia
prima y transformarla en otro pais. También podemos
asegurarnos que este bajo el comercio justo, y asi apoyar a los
productores locales y la economia del pais. (Sanchéz, 2016)

MODA LENTA

El movimiento de la moda lenta es la contraparte de la moda
rapida; se preocupa por quienes realizan las prendas, bajo qué
condiciones de trabajo, con qué materiales, los desplazamientos
y trayectoria que han tenido estos y tendra el producto final hasta
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su venta; la forma de utilizar el producto y el final de vida del
mismo.

Actualmente existe una gran variedad de marcas que se dedican
a hacer moda sostenible, como por ejemplo: Elementum,
Patagonia, Swim against y The New Denim Project; que trabajan
y producen siempre pensando en las personas y en el impacto al
medio ambiente. (Contreras, 2015)

VINTAGE FASHION

La tendencia vintage es la contraparte de la moda rapida, es
generada por el deseo de tener piezas Unicas y diferentes en tu
armario; un poco de nostalgia y crear un look diferente y unico.
Al comprar en una tienda de segunda mano le estamos dando
un segundo uso a piezas de ropa de todo tipo; inclusive puedes
encontrarlas nuevas y hasta con etiquetas; ademas de esas
grandes piezas de disefiador originales que pudieron haber
costado originalmente hasta diez veces mas de lo que te cuesta
en una tienda de segunda mano.

En cuanto a la moda rapida con piezas vintage no encontraras a
5 personas mas vistiendo tu misma blusa en un viaje al centro
comercial; ademés cuidas tu presupuesto, ya que con lo que
compras una pieza nueva de moda rapida, puedes comprar 5
prendas en una tienda de segunda mano.
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CICLO BIOLOGICO

En el ciclo bioldgico se analiza como para los productos se extrae
materia prima, los materiales y acabados para el mismo y al final
el desecho de estos, si de cierta forma retribuye a la tierra una
parte de lo que se utilizé para su fabricacion. Algunas empresas
utilizan sus desechos como composta para cultivar su materia
prima, a continuacion se definen los flujos a abarcar segun las
guias de disefo circular:

MATERIALES Y ACABADOS

A grandes rasgos una pieza de algodon o lino tarda
aproximadamente entre 1 y 5 meses para degradarse; mientras
gue los tejidos de lana pueden tardar hasta un afio. Los
materiales y acabados en un producto son los que le dan el
aspecto atractivo; pero en la fase de disefio no se toma en cuenta
las consecuencias de la eleccion de los materiales, su
composicion y los posibles toxicos que puede liberar durante
produccion, uso y desecho. Algunos de estos materiales tardan
muchos afios en degradarse, especialmente si son sintéticos, la
combinacion de materiales los hace dificiles de reciclar y
terminan en la basura como la mayoria de las prendas.

La elaboracién de fibras sintéticas como el nylon y poliéster
utiliza el petroleo, recurso no renovable y muy contaminante.
Durante la produccion de estas materias primas se producen
toxicos como oOxido nitrico y se utilizan cantidades enormes de
agua. Al final los residuos de la produccién y tefiido de las telas
terminan en rios y lagos contaminando a los animales y personas
gue utilizan estos recursos.

Las fibras naturales también utilizan mucha agua para el cultivo,
el proceso de tefido y para el blanqueamiento del algodon.
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Al final estos residuos son los que terminan en rios y lagos,
algunos de estos componentes no se pueden retirar del agua.
También utilizan muchos pesticidas, fertilizantes y plaguicidas
guimicos, especialmente el algoddn; para fabricar una camiseta
de algoddén se utilizan en promedio unos 150 gramos de
pesticidas.

Para procesar fibras de origen animal como cuero y pieles
también utilizan quimicos toéxicos, como por ejemplo cromo,
cadmio, zirconio o titanio para curtir el material.

CONCLUSION

No es la materia prima el problema, inclusive en el caso de
materiales de origen natural los procesos de trasformacion son
muy dafiinos para el medio ambiente; es la forma de transformar
la materia prima y convertirla en productos destinados a terminar
en la basura a un corto lapso de tiempo. (Biwil, 2016)

AGLUTINANTES NATURALES

El uso del aglutinante natural impacta directamente sobre el ciclo
biolégico del material, esto segun las guias del disefio circular
determina como se degradara el material durante su desecho,
cuanto tiempo tomara y las sustancias que despida al
degradarse; ya que este ciclo biolégico determina como
regresara este material a la tierra, y qué impacto tendra al
hacerlo.

Para cumplir con el objetivo del proyecto de crear un material
sustentable la parte de aglutinantes naturales se convierte en el
50% del material final, por lo que se realiza una investigaciéon
previa sobre las posibilidades a aplicar durante el proceso de
conceptualizacioén.
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Durante todo el proceso del proyecto la experimentacion e
investigacion van de la mano, utilizando los resultados para crear
nuevas posibilidades y sintetizando mediante la investigacion de
materiales.

La informacion sobre los aglutinantes naturales son procesos
muy caseros, utilizando almidones y preservantes naturales en
Su mayoria.

A continuacién se encuentran algunas recetas caseras que han
sido adaptadas para experimentacion por Miriam Ribul:
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glicerina

afade el vinagre y la glicerina
para luego mezclar todos los
ingredientes.

1 cucharadita de almidon de
papa, 1 cucharadita de
glicerina, 1 cucharadita de
vinagre y 4 cucharadas de
agua.

Mezclar todos los ingredientes
a temperatura ambiente y
luego hervir hasta crear una
pasta traslucida. Aplicar en la
superficie deseada antes de
gue la mezcla se enfrie.

Agua y almiddén de yuca

Mezclar en partes iguales y

Ingredientes

Preparacién

1 cucharadita de maicena, 1
cucharadita de glicerina, 1
cucharadita de vinagre y 4
cucharadas de agua.

Mezclar todos los ingredientes
a temperatura ambiente y
luego hervir hasta crear una
pasta traslucida. Aplicar en la
superficie deseada antes de
gue la mezcla se enfrie.

hervir hasta crear una pasta.

Yema de huevo y agua

Batir la clara de huevo,
mezclar con agua y dejar
reposar toda una noche antes
de su uso

1 taza de harina, 1/3 de taza
de azucar, 1 cucharada de
vinagre y agua

Colocar el azucar, mezclado
con la harinay el agua en una
ollay cocinar a fuego medio,
hacer una mezcla espesa.
afadir el vinagre y dejarlo
enfriar. Dura
aproximadamente de 1 a 2
semanas en refrigeracion.

1/2 taza de agua, 2 sobres de
gelatina sin sabor, 2
cucharadas de vinagre
blanco y 2 cucharadas de

Se disuelve la gelatina en
agua fria, se calienta al bafio
Maria, se retira del fuego y se
espera a que esté tibio. Se

(Ribul, 2014)
Conclusion:

Muchos de los elementos por ser naturales y recetas utilizadas
con anterioridad a los pegamentos y colas que utilizamos en la
actualidad son procesos caseros, algunos de ellos también con
el objetivo de no utilizar elementos o ingredientes toxicos que
brinda un gran aporte al proyecto debido a la exposicion del
material con la piel, y su ciclo de desecho y degradacion.

Todas estas mezclas seran puestas a prueba en la etapa de
conceptualizaciéon, para evaluar su compatibilidad con los
desechos, su capacidad y limitaciones.
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4. BRIEF

En el brief se describe de forma detallada informacién obtenida del
trabajo de las guias de disefio circular.

NECESIDAD
|

Disefio de un material que busca reducir el impacto de la moda
rapida, utilizando los desechos que este mismo genera como
materia prima; los cuales son desechos inorganicos, dificiles de
reciclar, desecho textil post o pre-consumo. Este busca por
medio del disefio circular impactar en la misma linea de la moda
rapida, creando asi productos que sean competencia directa de
los que generan desechos.

De esta forma generar un impacto no solamente en la utilizacion
del desecho de esta industria, sino reduciendo el consumo de
este tipo de productos y reduciendo el impacto durante el
desecho de los mismos.

CONSUMIDOR/USUARIO
|

A continuacién se define el consumidor y el usuario dividido en
dos secciones, tanto del material como del producto final
propuesto.
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USUARIO PRIMARIO DEL MATERIAL / CONSUMIDOR DEL
MATERIAL

Género: Ambos

‘ Ocupacion: Disefiadores industriales, disefiadores de moda y
accesorios, disefiadores textiles y profesionales que se dedican a la
creacion y fabricacion de moda y accesorios.

Personalidad: Buscan innovar en cada pieza, experimentar con
materiales y acabados que le aporten un valor agregado al disefio.

Trabajan también con piezas Unicas y hechas a la medida. Los
detalles en cada pieza son elementales para la calidad final del
producto, por lo que buscan un material con variedad de colores,
texturas y extampados que puedan cumplir con los requerimientos de
cada disefio

Ademas de los acabados de cada producto, también piensan en el
impacto ambiental que tendra el producto de disefio al final de su vida
de uso.

Figura 12, Ilustracion usuario secundario. Fuente elaboracion propia.

USUARIO SECUNDARIO DEL MATERIAL/ CONSUMIDOR
SECUNDARIO DEL MATERIAL

| % Género: Ambos
l . 1 \ Ocupacién: Trabajan como costureras, modistas y talabarteros.
o Personalidad: Son personas con experiencia en la fabricacion
( de diversos articulos de moda, tanto accesorios como
' indumentaria. Generalmente se utilizan maquinas de coser
py industriales para realizar este trabajo.

| T

Figura 13, Ilustracion usuario secundario. Fuente elaboracion propia.
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USUARIO PRIMARIO DEL PRODUCTO / CONSUMIDOR DEL
PRODUCTO FINAL

Género: Mujeres

Edad: 18-35 afios

Nivel socioeconémico: Medio (C2) y medio-alto (C1)
Capacidad econémica: Q150.00 a Q800.00 por producto
adquirido y en promedio gastan de Q500.00 a Q1,000.00 en
cada visita de compras; segun encuestas realizadas.
Ocupacioén: Trabajan y/o estudian

Frecuencia de compra: Un promedio de 5 a 10 veces al afio
segun encuestas realizadas.

Personalidad: Son amantes de la moda y de las tendencias,
estan al tanto de lo que ocurre en el mundo de la moda y
disfrutan la actividad de las compras. Se preocupan por su
aspecto personal, ya que es su reflejo fisico ante los demas.

Figura 14, llustracién consumidor/usuario. Fuente elaboracion propia.

,‘éml
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SOLUCIONES EXISTENTES
THE NEW DENIM PROJECT:

Utilizan el disefo circular para crear sus productos a partir de fibras de denim pre-consumo; aprovechando cada
recurso.

MATERIAL Y/0 PROCESO:

Es una linea de telas de primera calidad fabricadas con tela de jean 100% “upcycled”. Iris Textiles, fabricahilados y
tejidos de algodon esta comprometido con el proceso circular. El proceso de fabricacion es libre de quimicos, libre de
tinte y utiliza un minimo de agua y energia, ahorrando hasta 20,000 litros de agua por kilogramo de material producido

The New Denim Project productos
de cocina, fuente:
http://futuroverde.org/wp-content/

Ciplosida 2G17 (05 THRFee POSITIVO/ INTERESANTE:
Crean productos de mayor valor y primera calidad, inclusive de ropa de segunda mano y tejidos de punto. Estan
asociados con la Finca de San Jer6nimo para producirles costales de jean y utilizar sus desechos con la composta para
la cosecha de café de exportacion.
Pais de origen: Guatemala.

LUISA CEVESE:
“I do consider waste, as a part of our basic elements” Reimaginig industrial waste = Scraps + Polyurethane

MATERIAL Y/O PROCESO:

Crea productos y telas hechas de desechos y sobrantes industriales combinandolos con poliuretano, lo cual los hace
completamente impermeables. 11 (Eleven) es el nombre de este material, el cual captura la belleza del desecho,
haciendo cada yarda de tela tnica.

POSITIVO/ INTERESANTE:
poiso e mano Luiss Cevese. Tuene  tiliza los restos de material o desechos dandoles el minimo de tratamiento o reproceso para obtener yardas de telas
p://conversationsabouther.net/wp ~ " i . .
-content/uploads/2017/09/CHSDM- UNicas e interesantes, ademas de impermeables.

286075_01-000001_Small-e14738 ¥ = 2 3
02508158 jng Pais de origen: Italia.

H&M
Marca de fast fashion que esta creando estrategias para reducir sus desechos.

MATERIAL Y/O PROCESO:
Recolectan todas las prendas usadas, donan las que se encuentran en buen estado, una parte las transforman para
hacer nuevas piezas y la otra parte se convierte en nuevo tejido para la marca, H&M Concious.

H and M publicidad, fuente:
http://www.bemyway.in/wp-content

/uploads/2014/02/H-and-m jpg POSITIVO/ INTERESANTE:
Brindan beneficios a sus clientes por llevar sus piezas, como descuentos en la tienda.
Pais de origen: Suecia.
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US.E.D.
Cada producto que compramos como consumidores tiene un subproducto. Ellos buscan que sus consumidores
reflexionen ante el consumo de los productos.

MATERIAL Y/0O PROCESO:
Cinturones de seguridad recuperados, bolsas de aire, bolsas de café y cortinas de vela de sombra.

Bolso hecho de cinturones

;Ut‘f“t; i o Son lavados y cosidos entre si para crear diversas piezas. Hechos a mano en Canada.
p://www.bluemaize.net/im/bags
/seatbelt-bags-2.jpg . POSITIVO/ INTERESANTE:

Tienen productos fabricados de retazos o cinturones de seguridad como mochilas, bolsones, articulos para mascotas y
para el hogar, son sumamente resistentes y las piezas son cosidas entre si para crear patrones diferentes. Son
altamente duraderos.

NEGATIVO:

Los disenos de los productos no son estéticamente atractivos, y tienen poca variedad de estilos entre sus categorias.
El material tiene mas potencial para disefiar, especialmente por su alta resistencia.

Pais de origen: Canada.

PAGANOS FASHION:
Productos hechos en la Antigua Guatemala a base de materiales reciclados.

MATERIAL Y/O PROCESO:
Son productos hechos de tubos de llanta, textiles artesanales, jeans y camisas. Tienen diferentes accesorios como
botas, bolsas, billeteras y mochilas.

POSITIVO/ INTERESANTE:
El material a simple vista puede confundirse con cuero de color negro, ademas es completamente impermeable y

Bolsa de mano hecha de tubo resistente.

de llanta, fuente:

https://scontent.fgua3-1.fna.fbcdn. 1

net/v/t1.0-9/19399911_ 15171417 NEGATIVO:

31690294 52583948151360600 L os acabados del producto podrian ser mejores, ademas utilizan textiles artesanales, que en el area de disefio esta
_n_jpg?_nc_cat=0&oh= ceda

4e8debaelbaaa’2dcc7laed&oe= baStante saturado.

5B568B0B Pais de Origen: Guatemala.
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Clutch hecho de bolsas plasticas,
fuente:
https://www.guatemala.com/fotos/
201608/Namash1-885x500.jpg

_ MATERIAL Y/0O PROCESO:

NAMASH
Utilizan bolsas de supermercado para hacer tejidos artesanales por mujeres de comunidades.

Algoddn y bolsas plasticas de supermercado tejidas a mano.
Aporta trabajo a las mujeres tejedoras de Solola.

POSITIVO/ INTERESANTE:

Recaudan y reutilizan las bolsas plasticas que tardan en degradarse hasta 150 afios, el material tejido no parece que
estuviera hecho de bolsas y es impermeable.

Pais de origen: Guatemala

Maletin Nukak, fuente:
https://www.nukak.es/21324/bolso-de
-viaje-letras-rosas.jpg

NUKAK:
Disena productos a partir de la investigacion y desarrollo que hacen de todo tipo de materiales que recuperan. Analizan
las cualidades del material y sus caracteristicas para adaptarlos a la mejor forma y funcion.

MATERIAL Y/0O PROCESO:

Se dedican a reutilizar materiales como mantas vinilicas y tubos de llantas principalmente; pero se encuentran en
constante investigacion para reutilizar nuevos materiales. Estos son limpiados y clasificados, para luego ser reusados
en disenos de bolsos.

POSITIVO/ INTERESANTE:

Son disenos de alta calidad y gran variedad, ademas de ser materiales resistentes e impermeables. Cada pieza es
Unica y los cortes y costuras son hechas a mano.

Pais de origen: Espaia.

Bolsas La Multicolor, fuente:
http://4.bp.blogspot.com/-IBLrMAIEy5s
/VIGOdhqW2pl/AAAAAAAAHrc/_yu2Wt
3Jz-A/s1600/3,%2BBolsas%2Bde%2BI
a%2BMulticolor%2BS.A_jpg

LA MULTICOLOR

Busca reinventar y refrescar objetos, materiales y/o técnicas tradicionales, alterando, algunas veces su uso, otras
veces, su intencion.

MATERIAL Y/O PROCESO:
Para los bolsos utilizan plastico 100% reciclado, su funcion es reducir el uso de las bolsas plasticas para mercado y
supermercado.

POSITIVO/ INTERESANTE:

Cuentan con gran variedad de colores y tamanos, siempre involucran al diseno guatemalteco en sus productos.
Ademas incentivan a sus clientes a dejar de usar bolsas de supermercado para evitar crear mas desecho.

Pais de origen: Guatemala
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SWIM AGAINST:

Trajes de bano hechos con PET reciclado y redes recogidas del mar. Son resistentes al ultra-chlorine, a las cremas
solares y a los aceites. Su proteccion UPF +50 UV asi como la retencién de la forma son ideales para la playa y para los
deportes acuaticos.

MATERIAL Y/0 PROCESO:

Sus tejidos de alta calidad estan hechos por el lado de color liso con 78% de una poliamida hecha al 100% del reciclaje
de redes de pesca y del lado estampado de 78% hilo de poliéster hecho 100% del reciclaje de botellas de plastico. El
otro 22% esta hecho con lycra.

Ademas consumen un 20% menos de agua, un 40% menos de energia y emiten un 50% menos de gases durante la
produccion de los trajes de bafo en comparacién con el fast fashion.

Traje de bano Swim Against. Fuente:

https://static.wixstatic.com/media/79 POS|T|VO/ INTERESANTE:

9c_cf66505bf7284 b939572fb8 . o . . o e —
Sosear-mun 4 1681 2522 o 2ypey SUS disefios son reversibles, con un lado liso y otro estampado, duplicando su uso y estética. El lado estampado utiliza
1/fill/w_280,h_420,q_85.usm_0.66_1 jmagenes reales de catastrofes ambientales, siendo asi un simbolo de protesta. Los trajes de bafio son de edicion
.00_0.01/79ac9c_cf66505bf7284 S = . - ..
b959572/fb8§§3;;i~mv27d71681f§§ limitada y fabricados localmente bajo el régimen de comercio justo.

22 s 2jpg Pais de origen: Espaia.

UP FUSE
Up-fuse promueve la conciencia ecoldgica mediante el disefio de accesorios upcycled de calidad, hechos por artesanos
locales en Egipto.

MATERIAL Y/0 PROCESO:
Utilizan bolsas plasticas recicladas para cada disefo, usan de 15 a 30 bolsas de plastico recicladas y algodon organico
egipcio con certificado GOTS.

POSITIVO/ INTERESANTE:

Bolsas UP Fuse, fuente: Cada disefio es Unico y varia dependiendo de los trozos de bolsa que utilicen para confeccionarlo. Tienen asas
https://i.pinimg.com/736x/27/c3/3e/ _. . < < "

D7033e0e859577bbd635642320fdey AjUStables y un cierre, ademas son impermeables y resistentes.

3c--akcesoria-general-crafts. jpg Pais de origen: Egipto

ESTOMAGOS DE VACA
Billie van Katwijk, ha desarrollado un proceso para convertir los estomagos de vaca en un material que puede usarse
para hacer bolsos y accesorios; utiliza esto que se considera desecho y 1o convierte en cuero.

MATERIAL Y/0 PROCESO:
Luego de ser limpiados y preservados se les aplica color, 0 se broncean. Es higiénico usarlo y huele a bronceado.

Bolsa de estomago de vaca,

fuente: POSITIVO/ INTERESANTE:

https://static.dezeen.com/uploads/20

17/10/ventri cow stomach bilievan-kaDebido a que los las vacas tienen 4 estémagos diferentes el material tiene 4 texturas diferentes: una similar a un panal,
e O et-dereen-2364 aparencia de pelaje, una con pliegues profundos y la otra con texturas y patrones de misculos de la vaca.

Pais de origen: Holanda.
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TIREFLOPS
Utilizan llantas usadas para hacer suelas de sandalias, realizan los cortes de las plantillas y le brindan el grosor
adecuado para ser flexible y resistente.

MATERIAL Y/0 PROCESO:
& Utilizan una técnica de deconstruccion, donde diseccionan la llanta para no perder sus propiedades, lo cual lo hace
= durable y flexible.

NEGATIVO:

Tire flops, fuente: El producto no se ve terminado, la calidad es algo baja y los disefios no son atractivos, tiene mucho potencial como
https://pbs.twimg.com/media/Cy7cKc produ(}t()_

ARk Pais de origen : Espafia

ELEMENTUM
Daniela Pais inici6 Elementum como una forma diferente de fabricar ropa y de usarla; se basa en la filosofia de cero
desperdicios.

-~

MATERIAL Y/0O PROCESO:

Utilizan materiales y fibras naturales como algodon organico, lino y algodon reutilizado, sus disefios son atemporales y
funcionales.

Para los estampados trabajan solamente con pigmentos naturales y para los tejidos de lana usan alpaca sin tefiry lana
merina de Peru.

POSITIVO/ INTERESANTE:

Ofrecen expresion e identidad al usar una prenda cambiante, que se adapta a las necesidades y la moda actual. Son
fF"”“‘"’S_ desar Elemerntum, prendas que se pueden usar como vestido, bufanda, blusa, chaleco, etc. Ademas los colores son la verdadera y natural
uente:https://i.pinimg.com/736x/a9/ - -

3d/6e/a93d6e7f2b55h2ed78733741a SOMbra del cabello del animal de donde proviene.

571d4cO--sustainable-clothes-quatro.jp Pa fS de origen' Portugal

INSECTA SHOES:
Fabrican zapatos veganos, unisex y ecoldgicos hechos en Brasil

- MATERIAL Y/O PROCESO:

-, Utilizan ropa usada y abandonada para sus estampados brillantes y tinicos, ademas de plastico PET para ciertas partes
§ que necesitan refuerzo del zapato. Las plantillas de los zapatos las fabrican ellos mismos con tela sobrante de su
o ————— o ~" propia produccion en formas de colmenas para brindar mayor comodidad. Ademas que las suelas estan fabricadas con
Insecta Shoes, fuente: fibra reciclada y triturada de la fabricacion de suelas nuevas.

http://saopaulosaudavel.com.br/wp-co
ntent/uploads/2016/01/saopaulosau

davel_insectal.jpg POS'T'VO/ INTERESANTE
Cuentan con disefnos unicos y coloridos, y ademas de estampado ofrecen opciones de colores lisos mas discretas. Los
materiales son reutilizados y la calidad y variedad del producto es muy alta.
Pais de origen: Brasil
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| TELA SONICA POR ALYCE SANTORO
Fabricada con cintas de audio tejidas con fibra de poliéster en un telar tradicional.

. MATERIAL Y/0O PROCESO:
. Utilizan como materia prima cintas de audio tejidas con fibra de poliéster en un telar tradicional, al unirlas queda
. compuesta como una tela brillante, se cose a maquina y a mano como tela comun.

POSITIVO/ INTERESANTE:

i Tiene un valor afiadido, que se descubrié después de fabricarlo, el vestido puede escucharse pasando un lector sobre
Vestido de tela sénica, la tela se generan sonidos audibles. El vestido esta hecho con mas de 250 cintas tejidas.
LOE Pais de origen: Estados Unidos.

https://creators-images.vice.com/cont
ent-images/contentimage/no-slug/1e9
ccff3b6a8e0e832aed2ab8327ca25 jp

g

k- BIONIC YARN
( \ Transforma el plastico recuperado en materiales duraderos, son textiles reciclados de alta calidad y de alto
2 e « .
%g ! rendimiento.

POSITIVO/ INTERESANTE

Su objetivo es reducir de forma sustancial la contaminacion del plastico en el océano y también involucrar a sus
-, ! consumidores para resolver un problema comun. Las colecciones de ropa fueron disefiadas con la colaboracion de
Sudadera Bionic, fuente: Pharl’e' WI”IamS

https://plugin-magazine.com/media/c Pafs de Origen: H0|anda
ache/upload/Photo/2016/03/31/tum
blr_o2lhmhdgn01thflpzo1_1280_bigga

lleryimage.jpg

UNIFI

Es una cadena de empresas de textiles que se dedica a la sostenibilidad de los productos. Tienen la mas completa
seleccion de reciclado de hilos en el mercado actual, como:

* Poliéster de filamento reciclado

 Poliéster Recortado Reciclado

Chaqueta marca Ecoalf. UNIFL. e Nylon de Filamento Reciclado

Fuente: 2 T g

hitps://elpais.com/elpais 201801, * Fibras de Rendimiento Reciclado

29/icon/1517244174_075088.html - Debido a que tiene una amplia gama de productos las opciones para sus clientes son muy variadas. Ellos buscan que
sus productos sean transparentes y sosteniblemente certificables.

Pais de origen: Estados Unidos.
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TAPEgear
Fabricada al 100% de desechos textiles de ropa usada y telas para €l hogar.

MATERIAL Y/0 PROCESO:

Disenan fundas ecologicas para computadoras, tabletas y telefonos inteligentes. El nombre de la coleccion es Shred,
durante su proceso deshilan las piezas de ropa reciclada y se crean piezas de tela como con el fieltro, este material
lieva como nombre Ecotex.

POSITIVO/ INTERESANTE:

TAFEZear funds pars tebiets, Los coloridos hilos le dan un valor importante al material, dejando al descubierto las fibras de la tela usada, con un
uonle: FORTOT— ” as?ecto muy interesante. Ademas pueden reciclarse despuées de su uso.

-censs-made-from-100-racyciectent PEIS de origen: Barcelona.

ilo-weats/
- PINATEX
v A\ / Cuero Ecologico hecho con sobras de pinga para el diseno de moda y accesorios por Carmen Hijosa.
f / - MATERIAL Y/0 PROCESO:

Su objetivo es utilizar el desecho de la pina para crear teas no tejidas, se utilizan 480 hojas de pifias para hacer un
metro cuadrado. Las fibras de los residuos de la pifia se cortan en capas y se procesan como un textil. Este se puede
procesar de diversos espesores y formas, el resultado final es una tela no tejida como el fieltro.

PRt iiertal e POSITIVO/ INTERESANTE
hstoa/followthecocura com.be/st - Se crea otro subproducto durante el proceso, la pina bio-masa |, que se puede se puede utilizar como abono organico o
To/PmSRITOURCIRESTAE  bio-gas. Ademas se pueden generar diferentes texturas y tonalidades segin como se procese la fibra.

Pais de origen: Espana.

ARMAS DE FABRICACION POR JAMES SHAW
James Shaw ha desarrollado una coleccion de tres herramientas innovadoras, las tres son pistolas diferentes para el
uso de diversos materiales reciclados.

POSITIVO/ INTERESANTE

La primera pistola es para el uso de papel maché, una mezcla de fibra de papel reciclado con una mezcla de
aglutinante y agua, que al ser compresionadas con saire se rocian sobre la superficie deseada con los colores que se le
Asisnto da sstructre metanica con  @greguen a la mezcla. La segunda es la pistola de chorro de peltre es una herramienta que puede derretir y verter peltre
mx‘:’m m: rﬁwﬂfw' como una pistola de agua, el material se endurece cuando se enfria en la forma que se aplica. Y la tercera es una
netpey smww desenboom com/es PiStola que derrite la pistola extrusora de plastico, convierte la extrusion de polimeros. Esta pistola derrite HDPE
son/amea-shan-creatarfumiture-  reciclado para darle formas interesantes y extravagantes.

ing-apeay-zuna/ p d
e Pais de origen: Londres.
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MODA ECOTEXTIL POR SUZANNE LEE

Para la fabricacion del textil se utiliza celulosa bacteriana cultivada en una solucion de té endulzado.

MATERIAL Y/0 PROCESO:

Se define el concepto como biocouture, creando moda en €l laboratorio con microorganismos, sclucion de te verde,
azicar y levadura, estos se alimentan del t€ verde y este crea a medida que crece una estera de hilo de celulosa hilada
finamente. Cuando se consiguen las dimensiones deseadas, se deja secar en plano o sobre moldes dependiendo el
resultado deseado.

Chagusta satilo Bomber bioioges,  POSITIVO/ INTERESANTE:
fuanbe. Son materiales completamente biodegradables, trabajados en laboratorio, se les pueden aplicar colores y estampados.

hitpa//www.deaiZnboom.com/ dee: 5
Zn/suzanne-es-scotmtie-fashion  Pais de origen: Londres.

DEMODE

Es es un maternial que rescata residuos textiles preconsumidor, estos se mezclan con un adhesivo 100% bicdegradable
hecho a base de almidon, el cual unifica las piezas de textil y le brinda extructura al material.

MATERIAL Y/0 PROCESO:
Es un material aglomeerado, resistente y versatil; puede ser trabajado en moldes para crear productos como mobiliario,
revestimiento de muros y objetos en los que regularmente se utiliza material aglomerado de madera.

POSITIVO/ INTERESANTE
Es un material autoextinguible, es resistente y se puede trabajar con los procescs regulares en los que se utiliza el

Demode, planches de mataral

fuanta: aglomerado como corte con sierra, lijado, perforaciones y uniones con otros materiales.
nep//wew.bemardzamarambio. - Pais de origen: Colombia.
JDamods

MARINE LIGHT POR NIR MEIRI

Proyecto inspirado en el mar y el uso no convencicnal de las algas marinas.

MATERIAL Y/0 PROCESO:

La lémpara tiene una base de metal, sobre la cual colocan las algas frescas con un conservante, estas al secarse se
contraen y toman la forma de la estructira de metal, la belleza en la lampara esta en las algas solapadas con diversos
tonos y opacidades gue se reflejan con la luz. El proceso de fabricacion es completamente artesanal, por lo que cada

Lémparas con pantsise de oigas  PIEZaE €S unica.
marines, fuente:
httpe//vanguardisaustantable.com

/nirmer-emparasr-inapirades-en POS|T|VO/ INTERESANTE:

ek-oceano/ Con anterioridad se han trabajado tiras de algas secas para hacer pantallas cortadas con laser, estas fueron disenadas
por la disefadora londinense Julia Lohmann.
Pais de origen: Israel.

Tabla 2, Soluciones existentes de materiales y productos de moda
sustentables. Fuente elaboracion propia. 28
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SOLUCIONES EXISTENTES DE ACCESORIOS Y TENDENCIAS

BOLSO TRANSPARENTE PRADA
Bolso transparente con detalles de charol en el borde y un sistema de cierre decorado. Asas cortas de mano de charol.

POSITIVO/ INTERESANTE:

Bolso completamente transparente con un ligero tono negro. Prada también utilizé la tendencia de plastico Chic en su
coleccion como Chanel, siendo el plastico un elemento que tiende a ser visto como barato, pero se utilizd en bolsos de
disenador con detalles muy distintivos y jugando con las transparencias para crear esta nueva tendencia que sera
Bols tratisparinits Prada, aplicada en el diseno de los productos por la naturaleza y aspecto final del material.

fuente:
https://i.pinimg.com/564x/18/f9/
a9/18f9a91ddddbfe579e585f37¢
73948ff jpg

BOLSO TRANSPARENTE CHANEL
Bolso de estilo clasico Chanel, con padding en forma de rombos que caracteriza a Chanel.

- POSITIVO/ INTERESANTE
» /= Es un producto interesante ya que le dieron un giro a un bolso Chanel clasico con un material transparente y colores
pastel, utilizando las mismas técnicas y detalles que aplica Chanel en sus bolsos, como el broche y la cadena clasica y
Bolso clasico transparente Chanel,  UN Di€S en todo el borde que le brinda terminacion al producto final. La combinacion de colores le da un aspecto muy
Huorte: moderno. La aplicacion de los detalles que le brindan al producto para brindarle los acabados finales son detalles
https://i.pinimg.com/564x/89/d3

/45/89d3453629e8cb45325255  tomados en cuenta durante el disefo de los accesorios.
7465dd3dab jpg

BOLSO FENDI

Las ultimas colecciones de Fendi se caracterizan por el uso y contraste de colores, asas decoradas y anchas y formas
inusuales en todos los disefios, un juego incluso de texturas donde implementan elementos de peluche, estoperoles y
pedreria.

POSITIVO/ INTERESANTE

Cada elemento de la coleccion tiene su peculiaridad, la mezcla de texturas colores y materiales es un elemento a
aplicar en la coleccion; especialmente porque las telas que se utilizan vienen en diversos formatos, colores y texturas.
Ademas logran que cada pieza tenga su personalidad propia, y los detalles con movimiento y los holanes son parte de
las tendencias tanto en accesorios como en indumentaria que se buscan aplicar a la coleccion.

Bolso de mano Fendi con asa
deocrada, fuente:
https://i.pinimg.com/564x/5f/al/
be/5falbe7a522b45b2bbfec1fO8
1ec9983.jpg
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BOLSO DE MANO ALTUZARRA
Bolso pequeno con material de acabado azul metalico.

POSITIVO/ INTERESANTE:

Altuzarra sac6 el mismo modelo en diferentes colores metalicos, esta tendencia también sera aplicada en los
accesorios, los colores metélicos y acabados brillantes 0 espejo estan presentes en las colecciones de ropa y
accesorios.

Bolso de mano Altuzarra,

fuente:

http://cdn.vogue. es/uploads/imag
es/thumbs/es/vog/2/c/2016/37/
altuzarra_detalles_487753304_68
3x.jpg

BOLSO REDONDO AIGNER
Bolso de color negro Aigner, tamafio pequefio con detalles de tassels en el borde.

POSITIVO/ INTERESANTE

Los tassels son un detalle muy utilizado en los accesorios, tanto en bolsas como en joyeria. Ademas las formas
redondas y con estructura rompen el esquema de la tipica bolsa de mano. La utilizacion de formas diferentes y
especialmente de los accesorios como los tassels le dan un valor al producto, brindan movimiento a la pieza y son una
tendencia muy fuerte en esta temporada.

Bolso redondo Aigner, fuente:
https://i.pinimg.com/564x/e1/0c
/40/e10¢40c74df87b7f4e390da
laecOe748.jpg

BOLSO DOLCE & GABBANA
Dolce & Gabbana en sus ultimas colecciones utiliza el embellecimiento de las bolsas con mucha pedreria y herrajes con
muchos detalles para darle ese aspecto Iujoso que es hecho a mano en sus piezas.

POSITIVO/ INTERESANTE
Cada pieza tiene detalles de joyeria que juegan y contrastan con los colores y formas de las piezas, la pedreria se aplica
a mano en cada bolsa. Las piezas se convierten en ostentosas con la joyeria aplicada en forma de insectos, flores y
corazones.

La aplicacion y detalles de joyeria y pedreria en la coleccion podria darle un aspecto interesante a las bolsas o billeteras
Bolso de mano Dolce & Gabbana

con pedreria de insectos, fuente: A€ T€XEel, ademas el material permite la aplicacion de joyeria y estoperoles en su superficie una vez seco.
https://i.pinimg.com/564x/12/47

/73/1247732e9bb677f168ch8f3

1fclca7a2. jpg
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Bolso de mano Altuzarra,

fuente:
http://cdn.vogue.es/uploads/imag
es/thumbs/es/vog/2/c/2016/37/
altuzarra_detalles_487753304_68
3x.jpg

BOLSO DE MANO VALENTINO
Bolso transparente con padding y terminaciones con estoperoles metalicos.

POSITIVO/ INTERESANTE:
Valentino le brinda un detalle y textura a la bolsa con el padding que lleva estoperoles metalicos dorados en cada
terminacion, ademas de detalles como la cadna dorada y el asa para mano que lleva la misma técnica.

Bolso redondo Aigner, fuente:
https://i.pinimg.com/564x/e1/0c
/40/e10c40c74df87b7f4e390da
laec0e748 jpg

BOLSO REDONDO BALENCIAGA
Bolso de color negro redondo con asa circular y asa larga removible.

POSITIVO/ INTERESANTE

La tendencia de asas circulares o geométricas se ha visto en varios disenadores, utilizando el asa tanto funcional como
decorativa, en algunos casos con detalles y dijes casi como un brazalete. La bolsa es un basico por du color negro,
aunque en otras variantes de la misma llevan mas detalles y utilizan colores pastel y piel en el cuero de la bolsa.

Bolso de mano Dolce & Gabbana
pintado a mano, fuente:
https://i.pinimg.com/564x/fc/20/
c7/fc20c7beb532e610b80albe7
dc20d08b._jpg

BOLSO DOLCE & GABBANA
Dolce & Gabbana esta embelleciendo sus bolsas como pinturas, todos los disenos estan hechos a mano.

POSITIVO/ INTERESANTE

Cada bolsa tiene los detalles pintados a mano, los motivos son florares y romanticos, con colores brillantes y pastel.
Ademas la utilizacion de cadenas en las asas, y broches que complementan el disefo de la pieza.

La técnica de pintura sobre Texgel es una posibilidad para explorar con este material, combinado con los estampados
de cada tela para convertir cada bolsa en una pieza de arte.
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CONCLUSION

La experimentacion y creacion de materiales es la base
fundamental del proyecto, por lo que en las soluciones existentes
se pueden observar diversas formas de reutilizar, aplicar y
combinar materia prima, desechos y procesos, aplicando los
diversos campos con los que un disefiador industrial puede
interactuar e integrar.

El disefio y experimentacion con materiales tiene una gran
cantidad de variantes, los resultados dependen de los procesos
del producto y cada uno de estos procesos esta ligado al tema
de ecodisefio. Uno de los requisitos es la utilizacion del material
con el minimo de procesamiento del desecho.

Mediante las guias del disefio circular se desglosara que tipo de
materiales y elementos se utilizan en cada disefio, para definir
porque materiales sustentables o viables se pueden sustituir
para crear un producto que cumpla con el objetivo del proyecto,
pero tenga los acabados finales deseados.
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MARCO LOGICO DEL PROYECTO

OBJETIVO GENERAL

Disefiar un material a base de desecho de la moda rapida para
re implementar la tela a su ciclo de vida por medio de un producto
de moda atemporal, sustentable y duradero que genere un
menor impacto ambiental en su desecho.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

- Generar materia prima a base de desecho de moda
rapida.

- Utilizar aglutinantes naturales para generar un menor
impacto ambiental durante el desecho del producto.

- Disefiar productos para demostrar la aplicacion del
material en moda.

- Crear un consumo consciente por medio de un producto

hecho a base de desechos.

Un1vers1dad
Rafae Landivar

delcu)n Jesuita en Guatemala
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REQUERIMIENTOS Y PARAMETROS

A continuacion se presentan los requerimientos y parametros

del proyecto.
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cantidades, luego debe ser
secado con un pafio para
mantenimiento.

REQUERIMIENTOS Y PARAMETROS PARA EL MATERIAL

Requerimiento

Parametro

Generar materia prima a partir
de desecho inorganico o
proveniente de la industria
textil: tela reciclada, bolsas
plasticas, tusa, pino y botellas
pet

Que el material esté
compuesto de un 50 -70% de
material de desecho.

Limpieza y mantenimiento

Material con textura plastica, el
cual puede limpiarse con un
pafio himedo de ser
necesario. No lavar, utilizar
secadora ni plancha ya que
dafan el material.

Utilizar material de desecho
textil triturado, en retazos y/o
deshilado.

Procesar el material mediante
corte o deshilado.

Utilizar materia prima pre y
post consumo para la
fabricacion del material

Uso de ropa usada y/o retazos
de la industria textil.

Resistente Resistencia de uso del
material, = capacidad para
soportar 18 libras.

Flexibilidad Capacidad de alongarse entre

un 10% y 30% en base a su
tamafio y regresar a su forma
original. Esto para evitar
rasgaduras por uso O
deformacion en el producto.

Partir de prendas de ropa
usada para fabricacion del
material

Utilizacion de camisetas,
camisas y blusas debido a que
son las piezas que mas se
desechan.

Flexibilidad hacia una
direccion del tejido

Capacidad de elongacion de
un 10% sobre su largo o
ancho.

Utilizacion y aplicacion de
aglutinantes naturales

Aplicacion de almidones,
harina, maicena, tapioca, latex,
gelatina sin sabor.

Material versatil para trabajar
en maquina de coser

Grosor no mayor de 3 mm y
presentacion en formato desde
media yarda a una yarda de
ancho y largo.

Tipos de procesos aptos para
el material

Apto para aplicacion en
moldes, costura en maguina
de coser industrial debido a su
grosor no mayor de 3 mm

Contacto con la piel y/o ropa en
areas  especificas  como:
manos, brazos, hombros
mangas y torso.

Utilizacibn de aglutinantes
naturales para evitar contacto
de sustancias toxicas en la piel
y/o ropa que puedan causar
alergia 0 manchas en la ropa.

Impermeable: resistente a
humedad en un 30%- 40%

El material puede ser expuesto
a la humedad en pequeias

Crear un material estético y
uniforme

Que el material permita utilizar
patrones, estampados,
texturas y colores




Documentacion Proyecto de Grado

DEPARTAMENTO DE DISENO INDUSTRIAL
Version 1.0 — abril 2016

DPG

Resistencia de un uso diario o
frecuente, uso prolongado de 3
a 6 meses a diario 6 de 3 a5
veces por semana.

Resistencia al uso

Tabla 3, Requerimientos y pardmetros definidos para el material. Fuente elaboracion
propia.

REQUERIMIENTOS Y PARAMETROS PARA EL DISENO
DE ACCESORIOS

Requerimiento Pardmetro
Aplicacion del material a | Utilizar el material en un 50% del
productos de moda producto, en este caso billeteras y
accesorios
Utilizacion y aplicacion | Zippers, broches, cadena, botones,
de accesorios broches, remaches y ojales.
Aplicacion de otros | Aplicar estos materiales en un 10%
materiales a 30% en el producto.
Uso de material de | Uso de bies, eva, relleno y jean

soporte reciclado para areas que necesiten
soporte, como base y asas.
Limpieza y Producto con textura plastica, el

mantenimiento cual puede limpiarse con un pafio

himedo de ser necesario.

Tabla 4, Requerimientos y pardmetros para el disefio de producto. Fuente
elaboracién propia.
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5. CONCEPTUALIZACION
RECURSOS PARA EL DISENO

TEORIAS DEL DISENO

DISENO SUSTENTABLE

El disefio sustentable se basa en el impacto ambiental que tiene
el producto, tanto en su fase de fabricacion como en la fase de
disefio y reutilizacion.

Desde la etapa de disefio en el producto se definen todos los
aspectos importantes y su impacto mediante la seleccion de
materiales, la aplicacién de procesos mas eficientes, mejora del
funcionamiento del producto, y minimizacion del transporte y el
impacto durante el embalaje y empaque.

El Disefilo Sustentable se define como "un desarrollo que
considera las necesidades actuales sin comprometer los
recursos de las futuras generaciones”, (Gilpin, 1998).

CONCLUSION

Durante el proceso y desarrollo del material lo esencial sera
aplicar las bases y fundamentos tanto del disefio sustentable
como del disefio circular; utilizando los desechos para la creacion
de un material que aproveche la materia prima y devuelva a su
ciclo de vida el desecho.

Ya que, como se menciona con anterioridad el impacto de un
producto se define en un 80% durante la etapa de disefio, se
busca intervenir en las etapas en las que el material es el
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responsable de estas emisiones; como la extraccion de materia
primay el desecho principalmente. (Iribarren, 2016)

INNOVACION FRUGAL

Consiste en crear la mayor innovacion en productos y servicios
gue aporten gran valor, pero con recursos limitados.

Esta enfocada en la propuesta de valor Unica y diferenciada del
resto de productos y servicios en el mercado, siendo siempre de
calidad y pensado en el usuario. La inclusion del usuario es lo
mas importante; por ello muchas veces se utiliza la dindmica de
cocreacion con el usuario, ademas de la optimizacion y el uso de
los recursos y finalmente su impacto en el medio ambiente.

Se denomina también innovacién inversa debido a que se
comienza delimitando las restricciones, como el precio, la
funcionalidad y luego se disefia para cumplir con esas
necesidades. (Lépez, 2016)

CONCLUSION

El propésito del proyecto principalmente sera el
aprovechamiento del desecho, generar un material a partir de
esta materia prima que se considera sin valor y brindarle un
nuevo ciclo de vida a estos desechos. Como se menciona en
este proyecto no se iniciara por el disefio del producto, sino de la
generacion del material restringido por el uso de desecho y un
aglutinante natural para reutilizarlos de una forma responsable y
disefiar el objetivo del desecho del material.

Durante el proyecto el objetivo sera crear mas con menos; crear
un material estético y funcional con desecho textil, reduciendo un
impacto en el medio ambiente e interviniendo en la forma que
consumimos y desechamos. (Prieto, 2013)
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6. DISENO DEL MATERIAL

Debido a la naturaleza del proyecto la etapa de
conceptualizacion inicia con la experimentacion de material de
desecho.

Durante todo el proceso y desarrollo del proyecto lo mas
importante fue desarrollar una combinacion de materiales,
utilizando un 50%-70% de desechos, sin definir organicos e
inorganicos aglutinados de forma natural para crear telas o
bloques, buscando como aplicacion final el disefio de bolsas y
billeteras o mobiliario dependiendo de la evolucion y desarrollo
del material durante cada etapa.
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ESQUEMA DESARROLLO DE CONCEPTUALIZACION

En el siguiente esquema se describe de forma gréfica el desarrollo de conceptualizacién del proyecto, especialmente en las etapas de experimentacién
de materiales. A partir de la etapa 7 se desarrolla el mejoramiento del material definido, conceptualizacién de productos y aplicacién en prototipos para

prueba.

06 07

02 |03 |o4

Primeras pruebasy Seleccién de Mejorar Sintetizando Abriendo la brecha Aplicacién a Aplicacién al
experimentacion materiales para combinaciones de resultados de posibilidades moldes, curvasy © productoy mejoras
con materiales experimentacion materiales distintos formatos en el material
para definirla
Jo o+e | \/ SN | apliacionael
material

Figura 15, Diagrama de etapas desarrollo del material. Fuente elaboracién propia.
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ETAPA 1: PRIMERAS PRUEBAS

El proceso de conceptualizacion inicia durante la
experimentacion con materiales de desecho de origen inorganico
y organico, incluyendo todo tipo de materiales que cumplan la
funcibn como aglutinante natural, evitando materiales que
pudieran emitir sustancias toxicas. El objetivo durante esta etapa
es abrir la brecha entre las opciones de todo tipo de desecho
para descubrir las posibilidades y materiales aptos para el
proyecto; ademas de definir o redefinir el producto al que se va
a aplicar dependiendo de los resultados del proyecto. En la
primera etapa el objetivo estd claro, lo mas importante es la
experimentacion con todas las posibilidades, los desechos no
necesariamente son desechos de moda rapida pero el resultado
puede aplicarse como un sustituto de materiales téxicos usados
comunmente en la moda rapida.

Los materiales propuestos para experimentar durante la primera
etapa son:

- Papel blanco reciclado

- Carton de huevos color verde

- Cartbn café

- Pelusa de secadora

- Bolsas plasticas de diferentes tamafios y colores
- Relleno de almohada o de peluches
- Tela de prendas usadas

- Botellas PET

- Papel de revista, o catalogos

- Bolsas de snacks metélicas

- Hojas, pino seco, flores y tallos

- HDPE

Los aglutinantes utilizados en la primera etapa son:
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- Cola blanca

- Yeso

- Pegamento de harina 'y agua

- Cemento de construccion y arena de rio
- Calor de plancha y secadora industrial

Los criterios que definen las mezclas y combinaciones de los
materiales solamente son la utilizacion de un aglutinante natural
gue pueda convertir los desechos del material en formatos
aplicables a productos de moda, ya que lo esencial es la
reutilizacion de los mismos por medio de un aglutinante que
pueda degradarse facilmente sin emitir sustancias toxicas; y la
experimentacion con los desechos utilizando la técnica de
pruebay error.

La naturaleza del proyecto permite la experimentacion, dejando
de lado las limitaciones durante la primera etapa, permitiendo al
disefiador explorar cualquier posibilidad para luego sintetizar en
los resultados mas satisfactorios; generar evoluciones de estos
mismos materiales con mas pruebas para definir la mezcla
correcta que se aplique mas al contexto y a la problematica de la
moda rapida.

A continuacion, se presenta la primera etapa de experimentacion
en fotografias con sus resultados:
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PRUEBA 'I'I%x

COMPOSICION
Carton de cajas de celulares sin pelicula plastica,
pelusa de secadora, agua y cola blanca.

RESULTADOS

El cartéon de cajas de celulares desprende una
pelicula plastica, lo cual lo hace dificil de procesar,
la pelusa no se mezcla bien con los demas
componentes, ademas al secar su aspecto es
grumoso, quebradizo y duro.

x.PRUEBA 1.5 PRUEBA 12%&

COMPOSICION COMPOSICION

Cartén de huevos verde en pulpa, agua, 28 ¥ ‘ ! A : Bolsas plastica trituradas aglutinadas
y cola como aglutinante. : IS - P con yeso.

RESULTADOS SIS ¢ RN RESULTADOS
El material se puede moldear, el color e ’ El yeso y la bolsa triturada no son
lo adquiere del cartéon verde. Su secado ~ d P g compatibles, se despedaza conforme se

es lento y quedo duro completamente . - mueve y el yeso queda quebradizo y
con textura grumosa. AT disperso.

PRUEBA 1.4 9,

COMPOSICION
Relleno de almohada aglutinado con un
pegamento de harina y agua.

RESULTADOS
El material es quebradizo, con un tono amarillento,
es dificil de mezclar con el aglutinante y repartirlo
de forma uniforme, ademas presenta un olor
desagradable.
Después de 15 dias presento moho en la superficie.

Figura 16, Diagramaﬂ de desarrollo del material Etapa 1. Fuente
elaboracién propia.
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PRUEBA 1.5 W

COMPOSICION
Tela triturada con aglutinante de harina y agua.

RESULTADOS

El resultado es bastante uniforme, presenta poros en su
superficie que deben de ser recubiertos. Presenta un olor
desagradable y no es resistente.

Después de una semana presenté moho en los poros.

P, PRUEBA 17 PRUEBA 1.6\

COMPOSICION ) COMPOSICION
Papel blanco de reciclaje y pegamento de e P ‘ £ Tela triturada y en tiras delgadas aglutinada
harina con agua. ’ - g AT N i con pegamento de harina y agua.

’ - Vot PN 3

RESULTADOS R : i - e RESULTADOS

La pasta se puso completamente dura, ademas . s i ¢ { El material presenta una pelicula brillosa

despide un olor desagradable. L \ donde quedo presionado con el molde. Se

Presenté moho una semana después de su - » gr despedaza ya que las tiras de tela son muy

fabricacion. -y grandes. Despide un olor desagradable.
Luego de 15 dias presenté moho en su
superficie.

PRUEBA 1.8

COMPOSICION
Papel de revista en tiras aglutinado con pegamento de harina
y agua.

RESULTADOS

Favorito a la percepcion de las personas por los colores. Es
duro con textura rugosa, despide un mal olor mientras su
secado y 3 semanas después presenté moho en su superficie.

Figura 17, Diagrama de desarrollo del material Etapa I. Fuente
elaboracién propia.
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PRUEBA 1.9 3

COMPOSICION
Yeso y bolsas de snacks en tiras.

RESULTADOS

Los materiales no son compatibles, el yeso se
desmorona y se vuelve fragil.

XPRUEBA 1.11 PRUEBA 'I.'IO,W

COMPOSICION & | COMPOSICION
Relleno de almohada y yeso. Yo i . Bolsas plasticas selladas con plancha y

calor.
RESULTADOS

El material se vuelve muy resistente, e ; RESULTADOS '

pero el relleno evita que el yeso suelte Py - - : R En algunas partes se vuelve mas

la humedad por lo que a la semana iy < resistente, mientras que en los bordes

desarrollé moho en su superficie. pierde su elasticidad. El acabado no es
% uniforme en toda la superficie.

PRUEBA 1.123

COMPOSICION

Bolsas plasticas transparentes con flores naturales
adentro.

RESULTADOS
FLas flores quedan encapsuladas dentro de la bolsa,

pero después de un mes aparecio moho en las
flores.

Figura 18, Diagrama de desarrollo del material Etapa l. Fuente
elaboracién propia.
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PRUEBA 1.13

COMPOSICION
Cemento, arena de rio y pedazos de HDPE (High Density
Polyethylene), polietileno de alta densidad.

RESULTADOS

No se mezcla bien el material con el cemento, tarda mas en
secar de lo usual y el cemento queda quebradizo.

", PRUEBA 1.15

COMPOSICION
Pegamento de harina y agua con pino seco.

PRUEBA 1.14 \¢*

COMPOSICION

Bolsas plasticas trituradas pegadas con plancha

RESULT st y . \ y calor.

De las que usaron pegamento de harina y X b f RESULTADOS
agua fue la Unica muestra que no present6
moho. Pero a lo largo de los dias fue
perdiendo su forma y lo compacto de la
prueba.

No brinda un acabado uniforme, aunque el
aspecto es interesante.

Al realizar las pruebas de materiales se requiere una compatibilidad para que estos se adhieran uno con el otro.

En general las bolsas y empaques de snacks no son compatibles con ninguno de los aglutinantes, por lo que quedan
descartados para la siguiente etapa de pruebas.

Se necesita mejorar la resistencia del material y eliminar los olores desagradables.

Para los aglutinantes se necesita anadir elementos que los preserven y eliminen o disfracen el mal olor.

La tela reciclada acepta bastante bien los aglutinantes, debido a que absorbe parte de ellos y la textura porosa
permite que se adhiera a otros.

Las bolsas plasticas tienen potencial, especialmente porque se desechan muy rapido y practicamente son
desechables, podria funcionar como un material de valor en un accesorio confeccionado a base de calor.

El PET y HDPE utilizados obtuvieron muy malos resultados, especialmente porque no son compatibles con los
aglutinantes, y al calentarse se deforman, reducen y emiten emisiones toxicas; por lo tanto, queda descartado.

Lo esencial para seguir a la segunda etapa es la mejora de aglutinantes, y la compatibilidad de los materiales de

desecho. _—
® & 0 O ® O
&

CONCLUSION
ETAPA 1

Figura 19, Diagrama de desarrollo del material Etapa I. Fuente
elaboracidn propia.
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ETAPA 2: SELECCION DE MATERIALES PARA
EXPERIMENTACION.

Durante la segunda etapa el objetivo es seguir experimentando
con los elementos que tienen potencial de la primera etapa,
siempre basandose en las guias del disefio circular de IDEO,
para combinar con otros posibles materiales y descartar
posibilidades sintetizando en tres mezclas que funcionen para
llevarlas a mejoras y evoluciones de los mismos.

También se busca probar y definir los formatos para trabajar, las
posibilidades y alcances del material para la aplicacion de bolsos
y billeteras.

Los materiales que se utilizaron para experimentar durante esta
etapa fueron:

— Bolsas Plasticas

— Telareciclada

— Papel: blanco, periodico, revistas.
— Pino

Estos fueron elegidos con la idea de utilizar los materiales de
forma estructural para que el aglutinante natural los combine
para crear planchas, posibles telas o bloques dependiendo de
los resultados.

Las bolsas por su naturaleza plastica se utilizara calor aplicado
de diferentes formas para obtener los mejores resultados.

Universidad
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AGLUTINANTES
— Léatex
— Pegamento de harina: mezcla de harina y agua.
— Maicena: mezcla de maicena, vinagre, glicerina y agua.
— Parafina
— Gelatina sin sabor
— Azlcar

Los aglutinantes elegidos durante esta etapa se basan en la
experimentacion previa y en la utilizacion de elementos
naturales que pueden funcionar como aglutinantes segun sus
propiedades fisicas.

MATERIA PRIMA FORMATO AGLUTINANTE
Tela reciclada Triturado Latex
Bolsas plasticas Retazos Pegz;mgnto de
arina
Pino Deshilado Pegamento de
maicena
Papel reciclado: . Pegamento de
. Tiras .
blanco, revista. gelatina

Tabla 5, Matriz con posibilidades de materiales, aglutinantes y tipos de formatos
para la segunda etapa de experimentacion. Fuente elaboracioén propia.
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PRUEBA ZX

COMPOSICION

Tela de algodoén deshilada, wipe
Aglutinante de harina, agua y glicerina secado al
sol.

‘é@ Universidad
2% Rafael Landivar

Tradicion Jesuita en Guatemala

RESULTADOS
El aglutinante no es suficientemente resistente,
hubo mala absorcién por parte del material, es
fragil y su textura es porosa. Ademas, tiene un olor
desagradable.

¢ PRUEBA 2.3

COMPOSICION

Tela reciclada triturad ‘
Aegl?J:?nca'cntae . tc;:auramZicena, glicerina, pRUEBA 2.2X«

vinagre y agua.

- o) ) COMPOSICION
RESULTADOS = Tela de tul triturada,
Apariencia similar a la del silicén, un ; N Aglutinante de harina, agua y glicerina
poco fragil, elasticidad baja. A secado al sol.
Prueba necesita mejoras en el > ’ J
aglutinante, pruebas en la receta para s PSS i, RESULTADOS
mejorar elasticidad y resistencia al - o
desgarre. Tiene un olor desagradable
después de secado.
Presenté aparicion de moho después de
una semana de secado.

El material es demasiado liviano, no
absorbe el aglutinante, es muy fragil y
se despedaza.

PRUEBA 2.4 2%,

COMPOSICION

Tela reciclada en retazos

Aglutinante de harina, agua y glicerina secado con
secadora industrial.

RESULTADOS

Apariencia brillante de un lado, nada elastico, textura
dura y rasposa y cero flexibilidad.

Figura 20, Diagrama de desarrollo del material Etapa 2. Fuente
elaboracioén propia.
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PRUEBA 2%

COMPOSICION
Carton de huevos triturado con agua
Aglutinante latex natural

<% Universidad
2% Rafael Landivar
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RESULTADOS

Al aplicar y mezclar con latex se vuelve
automaticamente duro, no permite manejar ni
moldear. Queda humedad atrapada en el material.

¥, PRUEBA 2.7 PRUEBA 2.6 2

COMPOSICION ' % COMPOSICION
Pino seco en forma de estructura con : Papel craft reciclado en trozos con
latex natural. X - latex.

RESULTADOS " | RESULTADOS

El pino seco no fqnciona como ' El papel no se adhiere al latex, ni lo
estructura con un aglutinante elastico, absorbe, queda como una capa

ya que al estirarlo este se quiebra y va i superficial y no muestra
perdiendo su forma y resistencia. ; compatibilidad.

PRUEBA 2.8 \¢

COMPOSICION
Esponja de relleno de colchoneta con latex.

RESULTADOS
Debido a lo compacto de la espuma es muy resistente a

estirones, tiene un mal olor, asi como todas las pruebas
aglutinadas con latex

F&zra leiagraga de garro]’de] mg-aria] gpa 2. Fuente

elaboracidn propia.
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PRUEBA 2.13%

COMPOSICION
Tela deshilada (wipe) combinado con un
pegamento de maicena, glicerina, vinagre y agua.

<% Universidad
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RESULTADOS

La mezcla es muy fragil, no se adhiere bien la tela
deshilada con el aglutinante. Ademas, tiene un olor
desagradable debido a la maicena.

Es sumamente fragil y no permite crear formatos
grandes.

& PRUEBA 2.15 PRUEBA 2.14 2%

COMPOSICION ' COMPOSICION
Papel blanco reciclado aglutinado con : \ Tela en retazos mezclada con latex.
latex. |
RESULTADOS
RESULTADOS / Al utilizar una menor cantidad de
El papel no se complementa bien con aglutinante no permite moldear, podria
el latex, al secar el latex se ve funcionar mejor con una cantidad
amarillento y persiste el mal olor. mayor de latex y en formato de
bloques.

PRUEBA 2.16 3

COMPOSICION
Pino seco mezclado con latex de forma irregular.

RESULTADOS

El pino no se puede mezclar con aglutinantes elasticos,
debido a que se quiebra al intentar estirar el material,
ademas estéticamente no es muy atractivo.

Figura 22, Diagrama de desarrollo del material Etapa 2. Fuente
elaboracioén propia.

46



Documentacion Proyecto de Grado

D P G DEPARTAMENTO DE DISENO INDUSTRIAL
Version 1.0 — abril 2016

PRUEBA 2.173

COMPOSICION
Papel blanco en retazos con aglutinante de harina
y agua.

<% Universidad
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RESULTADOS

El papel y el pegamento de harina son una mezcla
muy débil, es facil de romper y tiene un olor
desagradable, aparte de un tono amarillento al
secar.

« PRUEBA 2.19 PRUEBA 2.18 &,

COMPOSICION ‘ gomposx(:;én .
Tela con parafina. “ arton e uevos en retazos

aglutinando con pegamento de harina.

RESULTADOS { ¥

El resultado es una tela impermeable, ‘ : b RESULTADOS

un poco rigida, no puede ser utilizado ‘ iy El carton de huevo§ Sl cor ol

como el material ya que no cumple ' . pegameqto de harina es qygbradlzo,

R on IS corhetaristicacldasandas nada flexible y el aspecto estético no es
' el deseado.

PRUEBA 2.20 \¢"

COMPOSICION
La composicion de las siguientes muestras es: retazos de tela, wipe, relleno
de almohada y aserrin en orden; combinados con latex natural.

RESULTADOS

El proposito de las pruebas en molde pequeno fue observar la reaccion del
material ante un formado de bloque y su capacidad de adaptabilidad a un
molde.

Los mejores resultados fueron: el relleno de almohada, ya que copié todos
los detalles y la forma, y el de aserrin que de forma interesante queda muy
compacto, un tanto elastico y ademas brinda una apariencia agradable

similar al corcho.

Figura 23, Diagrama de desarrollo del material Etapa 2. Fuente
elaboracidn propia.
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Durante la segunda etapa de experimentacion se buscé utilizar los materiales que presentaron
mejores resultados de la primera etapa para llegar a mejores resultados e ir sintetizando los
materiales a utilizar.

En esta etapa el papel y el cartén obtuvieron los peores resultados, siendo muy poco resistentes
y no tan compatibles con los aglutinantes, ademas el pegamento de harina quedo descartado
debido a su poca resistencia y muy mal olor al secarse.

El pegamento de maicena y vinagre necesita grandes mejoras, no es descartado debido a su
potencial de mejora de la mezcla.

La tela sigue siendo el material que mejor se complementa con los aglutinantes, funciona
bastante bien en todos los formatos, lo mas importante es mejorar el aspecto y la textura de del
material combinado.

La parafina queda descartada debido a su resultado poco interesante y muy rigido.

El pino no cumplié las expectativas como estructura, por lo que ya no se utilizara en la siguiente
etapa.

CONCLUSION
ETAPA 2

Figura 24, Diagrama de desarrollo del material Etapa 2. Fuente
elaboracidn propia.
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ETAPA 3: MEJORAR COMBINACIONES DE MATERIALES

Durante la tercera etapa se busca mejorar el resultado anterior
de las combinaciones de materiales, especialmente en el
aspecto visual, textura y color; por lo que se comenzara a aplicar
colorantes naturales o comestibles a las mezclas por su baja
toxicidad para obtener resultados estéticos y probar la posibilidad
de obtener diversos colores del mismo.

Ademas de sintetizar en resultados que definan tres
combinaciones con las cuales se seguird experimentando segun
la percepcién de las personas.

Los materiales que se utilizaron para experimentar durante esta
etapa fueron:

— Bolsas plasticas

— Aserrin

- Wipe

— Tela en retazos y triturada

AGLUTINANTES

— Latex
— Aglutinante de maicena, vinagre, glicerina y agua.
— Gelatina sin sabor y glicerina

Estos aglutinantes funcionaron de forma satisfactoria en la etapa
anterior, por lo que se busca en esta etapa es mejorar la mezcla
de los mismos y las proporciones para crear un material mas
resistente.

ol g\

HE4E
X7y

Potae S
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PRUEBA 3.1 3

COMPOSICION
Aserrin y latex.

RESULTADOS

En mayores cantidades el latex no se mezclé bien
con el aserrin, se convierte en una pasta poco
manejable y al utilizarse con molde y contra molde
no se mezcla bien, por lo que queda débil y se
despedaza.

-

¥, PRUEBA 3.3

COMPOSICION
Wipe, latex y témpera.

PRUEBA 3.2 %,

A\ .

RESULTADOS e : COMPOSICION
Al realizar la muestra se aplicé presion Aserrin, tempera celeste y latex.
entre dos moldes, esto mejoro i
e e ol rciis o RESULTADOS

e : . No se pudo colorar correctamente el
coloracion no fue uniforme, no j 5
mezclé de forma adecuada ol el aspecto es muy grnind
estéticamente sigue sin funcionar. " atractivo y no se puede manejar ni
muy resistente y se puede coser, pero al moldear.

intentar hacer un bolsillo se pegan O El olor desagradable esta presente y
ambas caras. _— ademas esta pegajoso en su superficie,

PRUEBA 3.4 \¢

COMPOSICION
Bolsas plasticas con relleno de bolsa plastica triturada sellado
con calor.

RESULTADOS

El sellado con calor puede dar mejores resultados, si se aplica
demasiado calor la bolsa se derrite.

Ademas el objetivo para alcanzar seria un resultado muy similar
al padding cuando se realizan costuras.

Figura 25, Diagrama de desarrollo del material Etapa 3. Fuente
elaboracion propia.
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PRUEBA 3.5 \@

COMPOSICION
Wipe, gelatina sin sabor y glicerina.

RESULTADOS

La gelatina sin sabor da resultados muy interesantes, es
transparente con un aspecto similar al plastico;
estéticamente cumple exceptuando el ligero tono
amarillento al secar.

Por otra parte reduce mucho su tamano al secar, y se
rigidiza completamente lo cual no permite coser la pieza.

Universidad
Rafael Landivar
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2, PRUEBA 3.7

COMPOSICION
Wipe con aglutinante de maicena,
glicerina, vinagre y agua

RESULTADOS

El aglutinante de maicena mejoro en
cuento las anteriores etapas, pero
sigue sin cumplir en cuanto a
resistencia, ademas estéticamente no
funciona, la textura no se acopla bien
a la tela y se pone amarillento al
secar.

PRUEBA 3.6,

COMPOSICION
Retazos de tela y gelatina sin sabor con
glicerina.

RESULTADOS

La gelatina sin sabor le da un brillo
similar al plastico, son sumamente
compatibles con los retazos de telay en
este formato no se redujo tanto en
tamano, no existe un olor en la mezcla,
pero se rigidiza completamente al
secar.

PRUEBA 3.8 3

COMPOSICION
Tiras de tela con aglutinante de maicena, glicerina,
vinagre y agua.

RESULTADOS

El aglutinante no funciona en ninguno de los
formatos de tela. No es resistente y tampoco se
complementa bien con la tela.

Figura 27, Diagrama de desarrollo del material Etapa 3. Fuente
elaboracioén propia.
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PRUEBA 3.9 3

COMPOSICION
Tela triturada con latex.

RESULTADOS

La mezcla quedo homogénea, sin embargo, el
color del Iatex al secar es amarillento, sigue pega-
joso y no se desvanece el mal olor, es dificil mane-
jarlo y moldearlo.

CONCLUSION PRUEBA 3.10 |/

ETA PA 3 \ A Tela triturada con latex.

o o . RESULTADOS
Durante la etapa 3 se reconsideré la utilizaciéon de bolsas plasticas , La tela triturada con latex al igual que
como material de desecho, debido a su potencial al ser el aserrin deben de mezclarse con
confeccionada con calor. Los resultados necesitan mejoras, debido a anterioridad antes de moldear a

presion, ya que sino la mezcla no es
B y homogénea y se despedaza en las
comun. — partes que no llegé el latex.

El aserrin no obtuvo mejores resultados, especialmente al tefido y

moldeado en mayores cantidades. Su aspecto no es estético y el olor
desagradable estad muy presente, ademas su superficie se pega con
otras muestras de latex.

El tefiir el latex con la tela no funcioné durante esta etapa, ademds no
se pudo mejorar la textura porosa del material, esto define el alcance
del latex.

El aglutinante de maicena queda descartado durante esta etapa, los
resultados son muy poco satisfactorios, es muy débil y estéticamente
tampoco cumple.

La gelatina tuvo resultados muy interesantes, le textura lisa y plastica
se ve muy interesante, se acoplé muy bien con la tela. Por otra parte al
secarse es muy rigido, por lo que se evaluard su alcance y las
posibilidades del material al mejorar la mezcla en la siguiente etapa.

que las pruebas se realizaron con una plancha de pelo y plancha

Figura 28, Diagrama de desarrollo del material Etapa 3. Fuente
elaboracién propia.
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ETAPA 4: SINTETIZANDO RESULTADOS

Durante la cuarta etapa la experimentacion de los materiales se
reduce a una menor cantidad de elementos, lo mas importante
durante esta etapa fue definir y reducir las posibilidades de
materiales para lograr concretar en el material final que tenga las
caracteristicas en cuanto a resistencia, maleabilidad y estética
definidas anteriormente en los requerimientos y parametros.
Estos resultados también seran evaluados mediante las guias
del disefio circular para obtener mayor informacion y
posibilidades a descartar o evaluar.

Los materiales definidos para utilizar durante esta etapa fueron:

— Bolsas pléasticas confeccionadas con calor

— Tela en retazos con latex

— Experimentacion de posibilidades con gelatina sin sabor y
glicerina

Un1vers1dad
Rafae Landivar
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COMPOSICION

Bolsas plasticas con relleno de bolsa plastica
triturada sellado con calor.

RESULTADOS

Las bolsas se sellan a muy altas temperaturas,
ademas la rejilla para sellar debe de tener espacios
mas grandes para un mejor resultado.

s, PRUEBA 4.3

COMPOSICION
Costal de verduras con latex.

RESULTADOS

El objetivo de esta prueba era ver la
capacidad del latex para mantener la
forma, lo cual funcioné pero nho
queda cubierta toda la superficie,
ademas el color y la estética sigue sin
cumplir los requerimientos del
proyecto.

Documentacion Proyecto de Grado
DEPARTAMENTO DE DISENO INDUSTRIAL

PRUEBA 4.1\

PRUEBA 4.4 \¢

COMPOSICION

PRUEBA 4.2

COMPOSICION
Costal de verduras, gelatina sin sabor
con glicerina y mostacillas como
mejora estética.

RESULTADOS

El costal funciona muy bien como
estructura de la gelatina, el color
amarillento se presenta al secarse
cuando no se utiliza colorante. Las
mostacillas no funcionaron como
decoracion ya que se ven bien, pero
crean puntos débiles y de posible
ruptura en el material.

Tela en retazos grandes con gelatina sin sabor.

RESULTADOS

La gelatina sin sabor con retazos grandes obtuvo muy buenos
resultados, es una de las mejores formas de utilizar el material
y poder crear piezas con mayor resistencia.

Universidad
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Figura 29, Diagrama de desarrollo del material Etapa 4. Fuente
elaboracidn propia.
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PRUEBA 4%

COMPOSICION
Aserrin con gelatina sin sabor

RESULTADOS

El aserrin absorbio gran parte de la gelatina, lo cual
dejo un producto duro, aspero y se redujo mas que
las piezas con tela y papel.

¢ PRUEBA 4.7

| PRUEBA 4.6 9%_
COMPOSICION '

Gelatina sin sabor, colorante rojo, - - \ COMI .IC|6N "
glicerina y tela en retazos medianos. ) - Cola, harina, colorante y tela triturada.

RESULTADOS Pt I iy e e RESULTADOS

Los resultados fueron sumamente - " o La mezcla tiene un olor un poco
interesantes, con ese aspecto de tela » / ‘ - molesto, la pieza quedo firme y dura
plastica que se busca, tarda b pero perdiéd la pigmentacion al

aproximadamente 5 dias en secar y Seta e Itad :
conserva su color rojo. ' No mostré resultados interesantes,

por lo que queda descartada para
mejoras.

PRUEBA 4.8 \¢

COMPOSICION
Gelatina sin sabor, glicerina y colorante naranja con tela
triturada moldeado a presion.

RESULTADOS

Los resultados son muy satisfactorios, el material es muy
resistente, duro y tiene mas posibilidades.

El objetivo en la proxima etapa sera probar bloques de mayor
grosor y dimensiones.

® 6 6 6 ® 06 O
W

Figura 30, Diagrama de desarrollo del material Etapa 4. Fuente
elaboracidn propia.
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Durante esta etapa la experimentacién con la gelatina fue muy enriquecedora, lo importante en
la siguiente etapa serd definir el alcance del material.

El latex sigue sin ser el material mas adecuado, no se ha logrado reducir el olor molesto ni mejorar
el color del material.

Las bolsas pléasticas siguen demostrando potencial, aunque no se ha encontrado la forma
adecuada de trabajarlas, por lo que serd un objetivo en la siguiente etapa.

CONCLUSION
ETAPA 4

El mayor problema del latex es su olor desagradable, la textura que brinda al material y el color
amarillento; por lo que en la siguiente etapa el propésito principal serd darle una apariencia
adecuada y mejorar el problema del olor.

Como material interesante se encuentra el aserrin con latex, el cual tiene una apariencia similara
la del corcho; serd importante experimentar mas con el material en la siguiente etapa.

Figura 31, Diagrama de desarrollo del material Etapa 4. Fuente
elaboracién propia.

® ®© ® & ®» o ©
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ETAPA 5: ABRIENDO LA BRECHA DE POSIBILIDADES

Durante la anterior etapa los resultados no fueron los mas
satisfactorios, por lo que se busca experimentar mas con los
materiales, crear combinaciones entre ellos y experimentar con
formatos mas grandes, diversidad de grosores, combinaciones
de colores y aplicaciones de los mismos.

Los materiales definidos para utilizar durante esta etapa fueron:

— Papel

- Tela

Bolsas plasticas
Aserrin

AGLUTINANTES

— Gelatina sin sabor con glicerina
— Léatex

Estos son los aglutinantes que han tenido los mejores
resultados en cuanto a resistencia, durabilidad y flexibilidad
ante las demas opciones, ademas ambos son de origen
natural.

Un1vers1dad
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PRUEBA 5.1 \z#*

COMPOSICION

RESULTADOS

S PRUEBA 5.3
St < 2. N\ PRUEBA 5.2

COMPOSICION

RESULTADOS

PRUEBA 5.4

| COMPOSICION
‘\

RESULTADOS

Figura 32, Diagrama de desarrollo del material Etapa 5. Fuente
elaboracioén propia.
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PRUEBA 5.5

COMPOSICION

"D, PRUEBA 5.7 PRUEBA 5.6 3

COMPOSICION PR SRk \  COMPOSICION

RESULTADOS
RESULTADOS

CO N C LU S | O N La combinacion de papel y tela no fue la mas adecuada, los tiempos de secado son distintos y las texturas también.
Ademas, el papel vuelve a ser descartado ya que no funciond como estructura para las combinaciones de materiales
con latex y gelatina.

ET A P A Las bolsas plasticas siguen teniendo potencial, pero la aplicacion de calor y sellado es complicada, se obtuvieron

5 muy pocos resultados de la experimentacion con las bolsas, por lo que queda descartada como material.

Por su parte los formatos de bloques y grosores funcionaron de forma adecuada en el uso de la gelatina, mas no en
el latex, por lo que en la siguiente etapa el latex se vera restringido al uso de retazos en forma de tela y no bloques.
Lo mas valioso de esta etapa fue volver a abrir la brecha de opciones, para definir de forma adecuada los materiales
y formatos a utilizar, ya que el propésito principal del material fue generar telas, pero de cierta forma estos
resultados dan libertad para probar con otros formatos, grosores y aplicaciones a productos como mobiliario e
iluminacion.

Figura 33, Diagrama de desarrollo del material Etapa 5. Fuente
elaboracion propia.
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ETAPA 6: APLICACION A MOLDES, CURVAS Y DISTINTOS
FORMATOS PARA DEFINIR LA APLICACION DEL MATERIAL

Durante esta etapa lo mas importante fue probar los alcances del
material, sus posibilidades y las reacciones al utilizarlos de forma
distinta.

Definir como mantener la estética en los distintos formatos para

su préxima aplicacion a productos.

Un1vers1dad
Rafae Landivar

delcu)n Jesuita en Guatemala
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COMPOSICION

PRUEBA 6.1 \¢*
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Gelatina sin sabor, glicerina, colorante azul y tela triturada.

RESULTADOS

El resultado es un bloque duro, resistente y muy interesante
en cuento su textura. Tarda aproximadamente 10 dias en
secar, el objetivo en la siguiente etapa sera probar sus

cualidades en un formato mas grande.

\¢"* PRUEBA 6.3

COMPOSICION
Papel blanco triturado mezclado con gelati-
na sin sabor y colorante naranja.

RESULTADOS

El papel no reaccioné muy bien con la
gelatina, se reduce muchisimo en su tamano,
no se puede moldear adecuadamente y
tardé al menos 15 dias en secar.

CONCLUSION

ETAPA 6

PRUEBA 6.2 },

COMPOSICION

Bolsas plésticas con relleno de bolsa triturada
sellado con una parrilla y calor.

RESULTADOS

No obtuvo muy buenos resultados, lograr
sellar las bolsas en su totalidad se convierte
muy complicado, especialmente con la
temperatura que se le aplica a la parrilla. El
acabado no es muy parejo y se necesitaron al
menos 15 pruebas para llegar a estos dos
resultados similares.

El latex no logro los objetivos estéticos, ademds el olor sigue muy presente en todas las muestras. Al hablar con
un ingeniero quimico sugirié que el latex no era el méas adecuado para el proyecto, y que la utilizacién de
almidones como aglutinantes tampoco era lo mas adecuado, ya que no pierden el olor desagradable y tienden a
la aparicién de moho.

La gelatina en cambio funcioné en los formatos de uso en moldes, bloques, telas y el olor pasa desapercibido. Se
puede colorar perfectamente con colorantes naturales y el acabado es muy agradable para posibles usuarios.
Los objetivos para la siguiente etapa seran aplicar el material a los productos y probar una alternativa a la glicerina
como el aceite de cocina o de bebe, sugerido por el ingeniero quimico.

Figura 34, Diagrama de desarrollo del material Etapa 6. Fuente
elaboracién propia.
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ETAPA 7: APLICACION AL PRODUCTO Y MEJORAS EN EL
MATERIAL.

El proposito de esta etapa sera la aplicacion del material a
productos para ver su comportamiento conforme a la aplicacion
y los distintos formatos. Validar su posibilidad de uso en
productos, y mejorar el material segun los resultados.

Ademas, aplicar todas las sugerencias del ingeniero quimico,
como el uso de un preservante en la mezcla, la dosificacién de
los ingredientes y la alternativa de la glicerina que seria el aceite

de cocina.

El objetivo de materiales alternos como las sombras metalicas es
observar las capacidades, alcances y limitaciones en cuanto a
los acabados finales del material. Se busca obtener un material
muy versatil que pueda proveer diversos colores, acabados y

texturas infinitas.

Un1vers1dad
Rafae Landivar

delcu)n Jesuita en Guatemala
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PRUEBA 7.1 \&*

i\

COMPOSICION
Tela en retazos grandes, gelatina sin sabor, colorante azul con sombra de ojos
metalica para crear un efecto perlado, aceite de cocina y tul en un lado de la tela
como estructura.

RESULTADOS

Al observar los anteriores resultados de |a tela con la gelatina se definié que la tela
funciona como fibra de vidrio en las piezas con resina para crear una estructura el
material; esto evita roturas y puntos débiles en las areas sin tela.

Por otra parte, el aceite de cocina no funciona igual que la glicerina, que esta le
brinda flexibilidad al material al igual que la proporciéon de gelatina; todas las
pruebas realizadas con aceite se pusieron rigidas por completo al secar.

El perlado con sombra metalica queda descartado como acabado, debido a que
no produjo resultados agradables estéticamente.

@ Universidad
Rafael Landivar
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\#" PRUEBA 7.3

COMPOSICION
Gelatina sin sabor, colorante verde intenso,
tela en retazos grandes y aceite de cocina.

RESULTADOS

Las piezas se colocaron cuidadosamente
sobre un molde con textura, estas copiaron la
textura en su mayorfa y el material quedo
rigido por completo.

PRUEBA 7.2 \#*

COMPOSICION

Tela en tiras, gelatina sin sabor con colorante
naranja y aceite de cocina y tul como
estructura del material.

RESULTADOS

Al igual que la anterior muestra se puso
completamente rigido, por la falta de
glicerina en la mezcla, el aspecto estético no
fue muy agradable para posibles usuarios y
ademas el olor al aceite de cocina y la textura
grasosa tampoco fue de su agrado.

PRUEBA 7.4

COMPOSICION

Tela triturada con gelatina sin sabor, glicerina y colorante rosa.

RESULTADOS

El objetivo de esta muestra era crear un banco con las patas unidas, en el
medio tiene una malla de metal donde se meten las patas.

Las patas no se adhirieron bien al material, ademas tardé demasiado en secar
y durante su secado se produjo moho.

Figura 35, Diagrama de desarrollo del material Etapa 7. Fuente
elaboracidn propia.
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PRUEBA 7.5 W

COMPOSICION
Tela en retazos con gelatina sin sabor y glicerina.

RESULTADOS

La tela se pudo coser a mano, generando un
pequeno monedero que se pondra en uso para ver
Su reaccion ante el contacto con la piel y el clima.

COMPOSICION

Retazos de tela con latex y colorante azul.

RESULTADOS

En las telas de color oscuro dio buenos
resultados, pero de igual forma no es muy
estético, el colorante no se ve de forma
uniforme.

El olor sigue presente y si preserva la forma del
molde.

El resultado es de poca calidad en

> 7
CO N C LU S I O N comparacién de la gelatina, por lo que en esta
- etapa se descarta totalmente y el unico
aglutinante que se va a usar sera la gelatina.

Después de todas las pruebas y mezclas realizadas se define como
Unico aglutinante el uso de la gelatina sin sabor con glicerina en las
proporciones de la prueba 7.5, y el uso de retazos medianos que
funcionan mucho mejor que la tela triturada y generan una mejor
estructura.

A partir de aca el objetivo principal sera aplicar el material a los
productos y definir las proporciones exactas del material para crear
lienzos de tela nuevos muy similares y estandarizar el proceso de
fabricacion.

Figura 36, Diagrama de desarrollo del material Etapa 7. Fuente
elaboracién propia.
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TEXGEL COMO MATERIAL

Texgel es un material que surge con la necesidad de utilizar
desechos de moda rapida para crear moda consciente, duradera
y de piezas Unicas, lo cual le da un valor agregado al producto
final.

Cada lienzo y cada pieza de Texgel se hicieron a mano, cuidando
detalles como los colores, patrones y texturas creadas con el
material; experimentando con la forma de combinarlos y los
estampados resultantes al mezclar diversas telas.

Desde las primeras muestras de Texgel ha tenido variaciones
gue han sido resultado del uso y de las mejoras para el material;
las primeras piezas de Texgel no tenian tul o malla en su
composicion, pero la gelatina por si sola es muy débil y necesita
estructura. El tul o malla reciclado funciona como la fibra de vidrio
con la resina para hacer plastico reforzado con fibra de vidrio, lo
cual evita que en los espacios que no cubran las piezas de tela,
sean los puntos propensos a ruptura del material. Ademas,
también se muestran mejoras estéticas, como lo es la disposicion
de cada sobrante de tela, los colores, la configuracion y texturas
y el uso de telas traslucidas con solamente el tul.

BENEFICIOS DE TEXGEL

Entre los beneficios que se obtienen con Texgel, ante una tela
convencional se pueden mencionar:
- No se necesita de una gran produccién industrial para
crear un lienzo de Texgel.
- Reintegra al ciclo de vida pedazos de tela o prendas
mediante un aglutinante natural.

Universidad
Rafael Landivar

Tradicion Jesuita en Guatemala

- Se desintegra en 8 dias con agua o humedad, mientras
las telas comunes toman desde 1 a 500 afos en
degradarse dependiendo de su composicion.

- No utiliza pesticidas durante su fabricacion, ni enormes
cantidades de agua, mientras una camiseta de algodon
puede llegar a utilizar unos 3,000 litros de agua.

- Tiene acabados y colores infinitos, no utiliza tintes téxicos
para su elaboracion como en el denim.

- Al fabricar accesorios no es necesario el uso de entre tela
o refuerzos ya que el material tiene una estructura similar
a la del cuero.

Figura 37, Fotografia de diversas calidades de Texgel y los materiales a combinar.
Fuente elaboracioén propia.

En esta fotografia se muestran las variaciones de Texgel, son
segundas muestras con los sobrantes de tela colocados al azar;
lo cual no era completamente estético, pero si funcional. En
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ambas muestras se utiliza tul como estructura. Los pedazos
azules y azul metalico son los diversos materiales con los que se
combiné estas piezas de Texgel. Los productos realizados con
estas muestras resultaron un poco toscos para el propoésito que
tenian, pero funcionaron como primeros prototipos y productos
de validacion para los 8 usuarios elegidos.

7. APLICACION DEL MATERIAL
|

Parte del desarrollo del material es la validacion de su aplicacion,
sus posibles usos, la variedad de colores y texturas que se
pueden crear con el mismo. Por lo que como parte de esta etapa
se procede a disefar una linea de productos que validaran que
el material pueda ser cosido, se integre de forma adecuada a
otros materiales y diversas formas y sea agradable tanto al tacto
como estéticamente.

Por ello al elegir los productos a disefiar se tomaron en
consideracion muchos aspectos, especialmente tomando en
cuenta la tematica de la moda rapida.

El primero cuales eran los elementos que se desechaban en
mayor cantidad y con més frecuencia segun las encuestas online
realizadas durante la etapa de analisis; segundo cuales
elementos se consideran de menor rotacion en el armario de una
mujer, como los zapatos, bolsos y chaquetas.

También aspectos técnicos como el contacto con la piel, las
piezas que necesitan un lavado después de uso, la resistencia y
textura del material para analizar los alcances y las posibles
aplicaciones del mismo.

Por ello el material disefiado utiliza los desechos textiles pre-
consumo y post consumo de blusas, camisas Yy t-shirts que se

Universidad
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acoplan a las cualidades que se necesitan para fabricar la tela y
ademas son los que se desechan en mayores cantidades.

Finalmente, los objetos elegidos de disefio son las bolsas de
mano y accesorios como billeteras. Es un producto de valor que
se utilizan muchas mas veces que una blusa o camiseta; ademas
dura mucho mas tiempo en el armario de una mujer, no necesita
un lavado después de cada uso y principalmente porque es un
producto que denomina femineidad, independencia, libertad y
clase. Es un producto que nos permite volar un poco en la
imaginacion, ser extravagantes y elegantes al mismo tiempo,
fantasear y destacar de los demas. Las mujeres se atreven a
usar accesorios diferentes, mas que las prendas de ropa;
ademas es un elemento fundamental en un atuendo, tanto
funcional como estético.

Figura 38, Fotografia de los materiales que componen Texgel. Fuente elaboracion
propia.
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DETRAS DE LAS BOLSAS DE MANO

Las bolsas de mano formaron parte de los cambios de la primera
guerra mundial, donde las mujeres comenzaron a ser
independientes, a trabajar, a tener cuentas propias, ser duefas
de su propio dinero y propiedades, y los bolsos de mano eran
signos de estatus y libertad.

Las mujeres llevaban sus cigarros, encendedores y aplicarse
magquillaje en publico se convirtié en parte de esta emancipacion
de la mujer; por lo que el polvo compacto y el labial eran
esenciales del dia a dia para llevar en un bolso.

f -
L 4

Figura 39, Fotografia de una mujer después de la primera guerra mundial. Fuente:
https://sites.google.com/site/modaenlossiglosxixyxx/ /rsrc/1401626635419/1a-
moda-despues-de-la-primera-guerra-mundial/l3.jpg
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CONCEPTO

“"LA MODA COMO UN EXPERIMENTO"

El mundo de la moda esta lleno de fantasia, glamour y elegancia;
se puede decir arte. Las grandes casas de disefiadores nos
deleitan con piezas en cada coleccién que son dignas de una
galeria, son piezas de arte que llevamos sobre el cuerpo como
parte de nuestra expresion, reflejo sobre quiénes somos y una
declaracion visual ante los demas.

Por ello el concepto se define "La moda como un experimento”,
no una tendencia. En lo personal experimentamos a diario con
las texturas, colores y brillos en nuestros atuendos, y sobre esto
se define la coleccién, la experimentacion de una variedad de
elementos, colores y texturas; que resultan en un producto
sumamente interesante y de caracter ecologico.

La coleccién estd conformada de piezas Unicas, ya que a pesar
de que las piezas siguen una linea de disefio cada una es distinta
a la otra; las piezas de tela, los estampados y las texturas
dependen de los desechos pre y post consumo de la industria
textil que se utilicen en la fabricacion del material.

El objetivo de la coleccion es la aplicacion del material hecho de
desecho y gelatina que propone devolver al ciclo de vida, telas
gue han sido desechadas durante la manufactura de prendas y
también prendas que han sido desechadas después de su uso.
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MOODBOARDS

esorios

or

Textu ras

.

Figura 40, Moodboard de disefio con referencias. Fuente
elaboracién propia.

68




Documentacion Proyecto de Grado

D P G DEPARTAMENTO DE DISENO INDUSTRIAL
Version 1.0 — abril 2016

o

Figura 41, Moodboard de disefio con referencias de materiales.
Fuente elaboracién propia.
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Figura 42, Primera etapa de bocetaje para accesorios de moda.
Fuente elaboracion propia.

\ BOCETAJE ETAPA 1

Durante la primera etapa de bocetaje el objetivo fue buscar una linea de disefio en donde se pudiera
. aplicar el material de la mejor forma; demostrando asi cualidades de flexibilidad, resistencia y
R durabilidad.

Las formas buscan crear esa ilusién de movimiento, al igual que los accesorios y detalles de cada
bolsa. Se utilizan formas basicas con detalles constructivos que le dan valor al producto; estas
formas se evolucionaran durante las siguientes etapas de bocetaje.

Los elementos a disefiar se definieron como: clutch, crossbody, cosmetiquera, billetera y bolso de
hombro; ademas los tamafios seran de pequefio a mediado, desde 10 cm hasta 50 cm.
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Figura 43, Etapa 2 de bocetaje, disefio de accesorios. Fuente
elaboracién propia.

BOCETAIJE ETAPA 2

Durante la segunda etapa de bocetaje el objetivo fue disefiar los objetos basado en los tamafios
definidos por el molde; aprovechar el material de la mejor forma, reducir los desperdicios
generados durante la fabricacion y fortalecer los detalles constructivos de cada uno.

CONCLUSION

Para las formas curvas y vuelos se deben de realizar pruebas en las primeras muestras,
evaluando si el mejor material para ello sera Texgel o tela reciclada; esto con la finalidad de
proponer un producto con acabados finales, sin dar un aspecto de material reciclado y mantener
el equilibrio entre la estética y finalidad del proyecto
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MATERIALIZACION

MODELO DE SOLUCION

El material que se propone lleva como nombre Texgel, debido a
los elementos que lo componen. Texgel estd compuesto a base
de retazos de tela post-consumo pre-consumo y gelatina sin
sabor. El propésito del material es reincorporar la tela a su ciclo
de vida por medio de un aglutinante natural para crear nuevos
lienzos de tela. Estos retazos han sido desechados durante la
manufactura de prendas de vestir, mientras que los otros son
piezas que han sido desechadas después de su uso debido al
deterioro, mala calidad o solamente la necesidad de nuevas
prendas.

Texgel propone utilizar todos estos retazos como una nueva tela
gue tiene apariencia plastica, es flexible y se pueden realizar
costuras sobre ella.

Cabe resaltar que Texgel tiene una gran variedad de colores,
texturas, estampados y configuraciones; cada lienzo es Unico,
debido a que todos se configuran a mano, creando telas estéticas
e interesantes para luego formar parte de una bolsa nueva.
Estas configuraciones también dependen de los retazos, segun
los colores y tamafios son los lienzos resultantes; esto lo
convierte en un material muy versatil, interesante y con piezas
anicas.

Al desarrollar el material lo mas importante fue encontrar el
elemento que uniera los desechos, pero de una forma natural,
esto para evitar crear un material con mayor impacto ambiental
gue el desecho que se va a reutilizar. El aglutinante se degradara
en el medio ambiente ante las condiciones climaticas luego de
haber cumplido su segundo ciclo de vida. Realmente no es que
el aglutinante degrade los retazos de tela, sino crear un material

INGREDIENTES

P

Gelatina
sin sabor

Retazos de
tela

Glicerina

w Colorante
alimenticio

Preservante

Agua

Nota *

TEXG

<]
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__I_RECETA

CANTIDAD

36 Cucharadas
6 270 gramos

150 gramos

18 Cucharadas

Segun el tono
deseado de
color

0.28% del total
de la mezcla

1800 ml

La receta para Texgel esta proporcionada a un molde de 90 cm de

ancho x 90 cm de largo.

Figura 44, Infografia detalle de Texgel receta. Fuente elaboracion

propia.
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gue permita reutilizar los pedazos de tela que al degradarse no

emita sustancias toxicas.
Los componentes se describen a continuacion en el detalle, la

formula funciona para 20 cm x 30 de Texgel.
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GEL
-[-E/\ PROCESCO PRODUCTIVO

MATERIALES IMPLEMENTOS
15 ‘ I B
o o = : | E| —
= 9 0 B W —
Gelatina  Retazosde Glicerina Colorante Preservante  Pesa de Olia Paleta Taza Cucharas Molde Estufa a llama
sin sabor tela alimenticio cocina medidora medidoras media
4 ..
:“",_;y
PASO 1 PASO 2 PASO 3 PASO 4
Seleccionar los retazos Medir y pesar los demas Verter la gelatinay elaguaenla  Viertalos otros ingredientes en la
correspondientes para el lienzo,  ingredientes para la preparacién  olla, mezclar y dejar hidratar por5  mezcla: preservante y colorante
recortar de ser necesario. minutos. alimenticio segun el tono
deseado.

\2:

beo S
| 4

| S

N

PASO 5 PASO 6 FPASO 7 PASO 8
Calentar la gelatina al punto de Inmediatamente vierta sobre el Deje enfriar hasta que cuaje a Luego de una hora despegue
hervir, cuando esto suceda vierta molde, evite la aparicién de temperatura ambiente. cuidadosamente del molde y
la glicerina y mezcle por 3 burbujas y coloque las capas de coloque en un lugar ventilado y
minutos. retazos segun el diseno deseado limpio para su secado. Tarda entre
3-5 dias en secar por completo
DIAGRAMA DE PRODUCC|ON DEL MATERIAL Figura 45, Infografia de detalles proceso productivo para Texgel.

Fuente elaboracion propia.
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DIAGRAMA DE PRODUCCION CON FOTOGRAFIAS DEL PROCESO

14007 N PASO 1

)( ( ( l l|H | Verter la gelatina sin sabor en el recipiente segln la cantidad indicada para
' la medida elegida, en porcentaje 14.68%.
Sin Sabop g :

Fotografia proceso productivo, paso 1
Fuente propia

PASO 2

Verter el porcentaje de agua segun la cantidad indicada para la medida
elegida, en porcentaje 69.58%, mezclar y dejar hidratar por 5 minutos
aproximadamente.

Fotografia proceso productivo, paso 2
Fuente propia

027D 9 PS03

)-)( RV | ]( Colocar la pequena parte de preservante en proporcion a la mezcla el
: 0.28%, con el objetivo de evitar cualquier aparicidon de moho en el material.

Fotografia proceso productivo, paso 3
Fuente propia
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00487
Je Colonanie
Vegetal

Fotografia proceso productivo, paso 4
Fuente propia

PASO 4

Dependiendo del color y la intensidad deseada se aplica el colorante, la
proporcion seria aproximadamente de 0.048% en cuanto a la mezcla.

0007 De
Olicenina

Fotografia proceso productivo, paso 5
Fuente propia

PASO 5

Después de mezclar todos los ingredientes, poner a fuego alto y continuar
mezclando hasta que comience a hervir la mezcla; una vez esto suceda
verter el 6.86% de glicerina a la mezcla mientras esta hierve.

Continuar mezclando para evitar que la mezcla se queme.

Fotografia proceso productivo, paso 6
Fuente propia

PASO 6

Una vez la mezcla hierva de 3 a 4 minutos, verter inmediatamente en el
molde, no necesita utilizar desmoldante.

Dar unos pequenos golpes al molde para evitar las burbujas en la
superficie.
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PASO 7

Se coloca la tela sobre la mezcla aun caliente, absorviendo el material, y
convirtiendosé en un lienzo nuevo y mas resistente. Luego dejar secar de 3
a 4 dias para su posterior uso.

Fotografia proceso productivo, paso 7
Fuente propia

Tabla 6, Texgel proceso productivo con fotografias. Fuente
elaboracién propia.
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01

TEXGEL
HA TECNICA

*Los porcentajes van en relacion al tamafo del molde para hacer la mezcla.

[
Composicion:
Gelatina sin sabor: 14.68%
Tela: 8.56 %
Glicerina: 6.86%
Benzoato de sodio: 0.28 %
Colorante alimenticio: 0.048%
Agua: 69.58 %
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Lotse

COMPOSICION

Benzoato de Sodio
0.28%

Colorante vegetal
0.048%
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03
Caracteristicas del material: 90 x

Es un material flexible, visualmente muy similar al

plastico, tiene un olor ligero durante su margen de 90 CM

tiempo de secado. Es maleable y un tanto elastico. FORMATO

Posibilidades infinitas de colores y texturas, sélidos y

traslucidos

Limitaciones:

No es apto para exposicion a exteriores, a humedad

extrema, no es apto para lavado, ni uso en secadora o
plancha.

Aplicaciones:

Bolsas y accesorios, joyeria, billeteras, bolsas para

mercado, forros

Figura 47, ficha técnica Texgel. Fuente elaboracion propia.
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PROCESO DE PRODUCCION TEXGEL

El proceso de produccion de Texgel se hace de forma artesanal
y manual, desde la eleccion de los desechos de tela, la
clasificacion de los mismos, los colores y la configuracion, hasta
la preparacion del material aglutinante y su resultado final.

El objetivo desde el inicio del proyecto es crear nuevos lienzos
gue puedan ser cosidos para crear una linea de productos.

Las caracteristicas de estos productos se basan en el tipico
articulo de moda rapida que pasa de moda con la temporada y
gueda olvidado en el closet o termina en la basura. El objetivo
del material es la aplicacién de productos de moda, que sean
resistentes al uso diario y generen una compra responsable;
ademas que seran productos totalmente Unicos debido al uso de
desechos diferentes cada vez y la configuracién de cada lienzo.
La estandarizacion de la produccién esta en el disefio de los
productos, por lo que la validacion de los aspectos tanto de uso
como estéticos se hara por medio de la linea Enchanté.

Un1vers1dad
Rafae Landivar

delcu)n Jesuita en Guatemala

Figura 48, Texgel y elementos. Fuente elaboracion propia.
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Figura 49, Fotografia de Texgel y sus diversas presentaciones. Fuente elaboracion
propia. =
Figura 50, Fotografia aplicacién de Texgel en accesorios de moda, combinado con
cuerina. Fuente elaboracion propia.
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Figura 51, Etapa 3 de bocetaje y disefios de los productos de
moda, aplicacion de Texgel. Fuente elaboracion propia.

ETAPA 3 DE BOCETAJE

Durante la etapa 3 de bocetaje se buscb utilizar los vuelos de las piezas como un detalle
hecho del mismo Texgel, ademas los colores pueden variar dependiendo de los retazos
de telas que se utilicen en cada lienzo, una bolsa negra basica sera implemento esencial
en la coleccion.

CONCLUSION

Los vuelos de todas las piezas se realizaran con tela reciclada, debido a la facilidad para
la costura y el aspecto final del producto.

Se deberan de hacer pruebas previas a los productos finales para asegurar que el
acabado final sera el deseado.
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ETAPA FINAL DE BOCETAJE

. . L Para los disefios finales se buscé crear productos que pudieran funcionar para distintas
Figura 52, Bocetaje y disefios finales de los productos de moda, . ilidad | ier del di di .
aplicacién de Texgel. Fuente elaboracién propia, ocasmnes,_ve[satl idad para la mujer del dia a dia y sus compromisos.

En estos disefios también se tomo6 en cuenta que cada lienzo debe de disefiarse para

cada producto, dependiendo del resultado deseado.

CONCLUSION

Los vuelos de todas las piezas se eliminaron y se reemplazaron por detalles metalicos
y cadenas como asas para brindarle un acabado final. Los materiales y combinaciones
jugaran un papel muy importante para el aspecto final de los productos, se utilizaran bies
de cuerina para el acabado final, accesorios plateados y detalles constructivos que le
brindan ese aspecto de exclusividad al producto.
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ENCHANTE

Es el nombre de la coleccidn, que significa encantada en francés.
Es una coleccion inspirada en la magia de las pasarelas de Milan
y Paris, donde la brecha entre la moda y el arte se difumina con
las colecciones de grandes casas de disefio. La coleccion cuenta
con una mezcla interesante de colores, texturas y materiales, y
las formas evocan la sensacion del movimiento al caminar sobre
una pasarela.

Figura 53 y 54, Detalle de Texgel y su aplicacion. Sugerencia de
venta. Fuente elaboracion propia.
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Figura 55, Proceso de corte con Texgel. Elaboracion fuente propia.

Después de fabricar los lienzos se prepara el material para corte

. Figura 56, Fotografia de patronaje y corte con Texgel. Fuente elaboracién propia.
y medidas.

Patrones de corte para cartera.
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Figura 57, Fotografia detalles constructivos de disefios finales. Fuente elaboracién
propia.

Detalle de costura Yy bies en las piezas_ Figura 58, Fotografia de detalles constructivos para disefios finales. Fuente
elaboracién propia.

Detalle de costura y bies en las piezas.
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DISENOS FINALES

e . AT be A

Figura 59, Fotografia aplicacién de Texgel en productos. Fuente Figura 60, Fotografia aplicacion de Texgel en productos. Fuente
elaboracion propia. elaboracion propia.
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Figura 61, Detalles de Texgel. Fuente elaboracion propia.
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8. VALIDACION

El proceso de validacion durante este proyecto ha estado
presente desde la primera experimentacién con los materiales;
el proceso se ha presentado en el formato de pruebay error; por
lo que durante todo el desarrollo se han validado algunos de los
aspectos del material hasta llegar al resultado deseado.

A partir del material definido, Texgel, se inician las etapas de
validacion; con las cuales se busca evaluar los requerimientos
planteados con anterioridad por medio de 7 etapas diferentes.

Herramienta: encuestas, entrevistas, pruebas técnicas.
Objetivos: Probar las aplicaciones, posibilidades y alcance del
material. Colores, aplicaciones, estética y deseabilidad del
material y productos.

Personajes involucrados: Usuarios fashion, usuarios verdes,
ingenieros ambientales, disefiadores industriales, costureras o
talabarteros.

Tiempo de validacion: 15 dias de validacién con uso diario,
validacion continua del material.

Elementos a evaluar

1. Funcionalidad: Resistencia del material, frecuencia de uso,
posibilidad de aplicaciones.

2. Deseabilidad: Deseo de compra del usuario, valoracién de
precios de los productos y estética, aplicacidon de colores y
acabados.

3. Percepcion: Opiniones de la estética del material de posibles
usuarios y consumidores.

&<% Universidad
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4. Sostenibilidad: Materiales utilizados, clasificacion de los
desechos de tela, composicion del material, tiempo de
degradacion, efecto del clima sobre el material.

Etapa 1l

El objetivo de esta etapa sera evaluar con posibles
consumidores/usuarios su percepcién ante el material y el
producto propuesto, la aceptacion del mismo y el deseo de
compra. La herramienta a utilizar sera una encuesta realizada a
posibles usuarios, basada en la percepcion de una fotografia o
el producto presencial. Las encuestas se haran de forma
personal y online.

Requerimiento a evaluar:
Requerimiento Parametro

Método de
validacion
Crear un material | Que el material | Percepcion de los

estético permita utilizar | posibles usuarios/
agradable patrones, consumidores.
visualmente. estampados,

texturas y colores.
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Precio

Los posibles usuarios

encuestados concluyen

en que el precio que
estarian dispuestos a
pagar por uno de los
productos seria entre
Q75 y Q100.00.

La encuesta se
realizo de forma
fisica y online con
56 posibles usuarios
en un rango de
edades entre 18 a 47
anos, en su mayoria
entre 21y 23 anos.

OO0

Deseo de compra

EL 53% de los
encuestados si utilizarian
el producto, mientras el

64% si lo compraria .

Figura 62, Infografia con resultados de encuestas realizadas a
posibles usuarios. Fuente elaboracién propia.

s

Percepcion

De los 56 usuarios encuestados 46
consideraron el producto entre
atractivo y muy atractivo, 42 de ellos
opinaron que era interesante y muy
interesante y otros 42 les parecio
interesante el material; a 5 de ellos
les parecio poco interesante el
material y poco atractivo, y los otros
5 presentaron una opinion neutral en
cuanto al material

Insights

Los usuarios por lo general
categorizan al material
como interesante, les gusta
su aspecto plastico sin ser
danino, la mayoria
considera que la textura es
lo mas interesante.
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Conclusion:

Segun los resultados obtenidos en la encuesta realmente es un
producto que puede ser llevado al mercado con éxito, algunos de
los encuestados realmente consideran que es un producto
interesante y Unico con un valor agregado. Durante esta etapa
de validacion el producto ha tenido mucha atencion incluso por
terceros, causando interés y curiosidad, principalmente por su
componente principal la gelatina sin sabor.

Etapa 2

El objetivo de esta etapa sera evaluar la resistencia, capacidad y
alcance del material en la aplicacion de bolsas de mano y
billeteras, por medio de usuarios elegidos segun
consumidor/usuario definido para el proyecto, estos se
encuentran en un rango de edades de 18 a 35 afios, sexo
femenino.

La herramienta a utilizar sera una entrevista realizada después
de los dias de uso definidos para cada usuario prueba, en la que
contiene apartados que evaltan la aceptacion del producto y el
material, percepcién del material, experiencia de uso, deseo de
compra y precios y finalmente debilidades del producto. La
entrevista se hard de forma presencial para obtener los
resultados, comentarios y aportes de los usuarios prueba.

2 Universidad
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Requerimiento a evaluar:
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Requerimiento Parametro Método de
validacién

Resistencia al uso | Resistencia de un | Aplicacion en

uso diario 0 | bolsas y

frecuente accesorios del

material y pruebas

de uso por

posibles usuarios.

Contacto con la | Utilizacion de | Pruebas con
piel y/o ropa en | aglutinantes usuarios.

areas especificas.

naturales para evitar
contacto de
sustancias toxicas
en la piel y/o ropa.

No requiera de
limpieza
constante

Material con textura
plastica, el cual
puede limpiarse con
un pafio humedo de
ser necesario.

Pruebas por
usuario, pruebas
técnicas.
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E N C U E S I A El objetivo de esta encuesta es plasmar los resultados,
la percepcion y los insights recopilados de la experiencia
USUARIOS DE 5 A 15 DIAS O MAS e posbles7 usuarios, o cusles encaan en el pet d

consumidor/ usuario.
: 5 dias 15 dias |

RANGO DE EDAD DE LOS

(i i B oy 2—1 USUARIOS PRUEBA
LI

Deseo de compra

6 de 7 wsuarios comprarian el producto y

De 7 consideran el material :
pagarian un rango entre QIB0.00y Q15000

atractivo y muy atractivo.
Experiencia e insights del usuario
De 7 consideran el material muy J - Los u.suurios por. lo general disfrutflron mucho la
e > -~ experiencia, consideran que el material y la fextura
! \ = son lo mds relevante e interesante del producto.
: I [ Los usuarios considera que la apariencia del
De 7 desciben su experiencia material, la estética y la uniformidad del mismo
como huenay muy buena. serian aspectos a mejorar; asi como también
detalles de construccian en el disefio.
Durabilidad y frecuencia de comp
Recomendarian el producto a Los usuarios consideran que utilizarian el
alguien mas. producto delano a 3 afos en promedio

Figura 63, Infografia con resultados de encuestas realizadas
usuarios prueba en base a su experiencia con el producto. Fuente
elaboracion propia.
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Conclusion:

Esta parte de la validacidon es la mas importante, ya que al crear
un nuevo producto no solamente se debe de indagar en los
nichos del mercado, en las posibilidades del campo y de la
aceptacion y percepcion del producto, sino también de su
funcionalidad, estética, experiencia del usuario y durabilidad
principalmente por el escenario en el cual se desarrolla basado
en el disefo circular. Los usuarios prueba utilizaron el producto
de diversas formas, comprobando que el material es versatil y
gue tanto el material como el producto pueden adaptarse a los
diverso estilos de vida y actividades del usuario descrito en la
seccion de consumidor/usuario.

Etapa 3

Durante esta etapa se pondran los primeros prototipos y
primeras muestras a prueba, siendo estas utilizadas por posibles
usuarios en escenarios cotidianos. Los usuarios seran del sexo
femenino, entre el rango de edades de 18 — 35 afios como se
define con anterioridad en el perfil del usuario. La mayoria de los
usuarios prueba son disefiadoras industriales, con el objetivo de
conocer su percepcion tanto del lado femenino como el uso del
material y obtener una mayor exposicién de los productos para
conocer las percepciones de los espectadores.

2 Universidad
22/ Rafael Landivar
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Requerimiento a evaluar:

Requerimiento Parametro Método de
validacién

Resistencia al uso | Resistencia de un | Aplicacion en

uso diario o | bolsas y

frecuente accesorios del

material y pruebas
de uso por
posibles usuarios.

Contacto con la | Utilizacién de | Pruebas con
piel y/o ropa en | aglutinantes usuarios.

areas especificas. | naturales para evitar
contacto de
sustancias téxicas
en la piel y/o ropa.

Parte de la validacion de esta etapa sera realizar una evaluacion
de los productos puestos en validacion por los 7 usuarios prueba.
Los aspectos a evaluar seran desgaste del material, apariencia,
funcionalidad y resistencia. Se coloca una fotografia de antes y
después de uso como referencia.
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Usuario: Lisa Cabrera
15 dias de uso
Uso: estuche para maquillaje

Despueés

Este usuario utilizdé la
muestra como estuche
para maquillaje, se
adapta bien ya que en
esta pieza si se utiliza
forro. En general no
muestra danos en el
area del zipper ni en el
interior, solamente un
poco de suciedad en el

Zippetr.

Conclusion

Figura 64, Diagrama con resultados de pruebas de usuarios, fotografias de antes y
después del uso. Fuente elaboracion propia.
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Figura 65, Diagrama con resultados de pruebas de usuarios, fotografias de antes y
después del uso. Fuente elaboracidn propia.

Usuario: Diana Cruz
15 dias de uso
Uso: billetera/monedero

Despues

El usuario lo utilizd
como monedero /
billetera, le funcioné
muy bien, no muestra
ningun signo de
deterioro. El  zipper
funciona correctamente
y estuvo expuesto a
algunas situaciones de
calor y en constante
contacto con las manos.

Conclusion
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Figura 66, Diagrama con resultados de pruebas de usuarios, fotografias de antes y
después del uso. Fuente elaboracion propia.

Usuario: Susi Ramirez
5 dias de uso
Uso: bolso de mano

#3 Universidad
) Rafacl Landivar

Tradicion Jesuita en Guatemala

Después

El usuario utilizé la bolsa
como su bolso usual de mano,
le gustd mucho la estética del
producto, los colores y el
estampado. Este usuario en
particuar es Ing. Ambiental,
por lo que le pareci6 muy
interesante la iniciativa del
proyecto.

La bolsa después de esta
prueba fue vendida a otro
consumidor, debido a que se
encontraba en  dptimas
condiciones y queria esta
pieza en particular.

Conclusion
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Usuario: Lucia Brolo

14 dias de uso DeSpUéS

Uso: billetera

Al usuario le parecié un
material muy resistente y un
producto muy practico, a
pesar de ser uno de los
primeros prototipos le agradé
la combinacién de colores.

Este prototipo tuvo un uso
muy frecuente durante los 14
dias, debido a que se utilizd
como billetera.

Conclusion

Figura 67, Diagrama con resultados de pruebas de usuarios, fotografias de antes y
después del uso. Fuente: elaboracién propia.
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Usuario: Sofia Cifuentes
9 dias de uso

Uso: bolsa DeSpUéS

ste usuario di6 critica
constructiva que se
trabajéo en los modelos
finales, como la calidad y
estética de la tela, los
detalles y accesorios, el
tamano adecuado para
los productos.

Las muestras finales si
fueron de su agrado.

ste usuario en particular
no disfruté el producto,
al ser primeros
prototipos le faltaban
acabados como el
broche y la correa para
colgar, por lo que no
pudo utilizarlo de la

Conclusion

Figura 68, Diagrama con resultados de pruebas de usuarios, fotografias de antes y
después del uso. Fuente elaboracién propia.
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Figura 69, Infografia con resultados de validacién con fabricante. Fuente elaboracion
propia.

Usuario: Fernanda Salguero
90 dias de uso

Uso: billetera/monedero DeSpUéS

Como  usuario  permite
observar los puntos débiles
del material, la percepcion
de las personas Yy
especialmente comprobar la
durabilidad y la estabilidad
dimensional del material.
Esta  primera muestra
funcion6 como punto de
partida para el resultado del
proyecto.

sta prueba tiene Ia
peculiaridad de ser el
primer lienzo de tela
funcional, de ella parten
todas las mejoras y la
receta final del material,
desde su fabricacion se
puso a prueba como
billetera y monedero.

Conclusion

100
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Etapa 4

El objetivo de esta etapa seré evaluar la capacidad del material
para ser evaluado por costureras, talabarteros y personas que se
dedican a la costura. La herramienta a utilizar sera una encuesta
presencial luego de una prueba con el material. La evaluacion
sera de gran aporte para el proyecto, debido a que la fabricacion
de los productos y la facilidad de manejo del mismo determinan
la calidad final de estos, las posibilidades y los alcances del
mismo.

Requerimiento a evaluar:
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Hi W ’
@@¢/Rafael Landivar

AEy

Tradicion Jesuita en Guatemala

Requerimiento

Parametro

Método de
validacion

Tipos de procesos
aptos para el

Apto para aplicacion

en moldes, costura

Pruebas en cada
tipo de proceso.

material en maquina de
coser industrial
debido a su grosor.
Material ~ versétil | Grosor no mayor de | Medida con

para trabajar en
maguina de coser

4 mm y presentacion
en formato desde
media yarda a una
yarda de ancho y

Vernier y pruebas
con costureras y
talabarteros.

largo.
Utilizacion y | Zippers, broches, Aplicacion con
aplicacion de | cadena, botones, costureras y
accesorios broches, remaches | talabarteros.
y ojales.
Aplicacion de otros | Aplicar estos Utilizacion de
materiales materiales en un materiales como
10% a 30% en el bambu, madera,

producto.

cuero y telas para
detalles.

Uso de material de
soporte

Uso de bies, Eva,
relleno y jean

reciclado para areas

gue necesiten
soporte, base y
asas.

Pruebas con
fabricante

101
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CONCLUSION

Durante la realizacion de las
pruebas y los productos finales se
define que el material es apto para
costura, pero para mejores
resultados se debe de utilizar

maquina de coser industrial.

MATERIAL

Si funciona con
costuras, se pudo
utilizar maquina
industrial y coser a
mano en los detalles
y las pruebas

MANIPULACION

Segun el fabricante hay
algunas de las formas que son
muy diiciles de manipular, es
complicado darle un acabado
de buena calidad a los
productos, pero en general
funciona bien.

_FACILIDAD
- " PARA
W TRABAJAR
Pedro, talabartero de
profesion, define la facilidad
de manipulacién como facil,

ya que mejord con la receta
final del material.

—~

SUGERENCIAS

Buscar un equilibrio entre
dureza y flexibilidad para
facilitar el manejo del material,
tanto en la maquina de coser
como para los usuarios.

ACEPTACION

A Pedro le parece interesante
el material y cree en innovar en
los materiales con los que
trabaja; siempre se encontrd
dispuesto a probar con los

® FABRICANTE @ ==/

APLICACION

El talabartero considera que las
carteras y bolsas funcionan bien
con el material; ademas que
podria aplicarse a billeteras y
maletines. Aport6 mucho con la
combinacion de materiales y su
conocimiento sobre costura le dio

una muy buena calidad final I

POSIBILIDADES [ —
M Las posibilidades
A brindadas por el

fabricante fueron:

- Mariconeras que estan
de moda.

- Considera que las
carteras son un buen
producto para venta.

Figura 70, Infografia con resultados de validacion con fabricante. Fuente elaboracion

propia.

102

<% Universidad

Rafael Landivar

Tradicion Jesuita en Guatemala




Documentacion Proyecto de Grado

D P G DEPARTAMENTO DE DISENO INDUSTRIAL
Version 1.0 — abril 2016

Conclusion:

Mediante el desarrollo y disefio de los productos se pudo evaluar
las capacidades del material, los limites y la forma de trabajarlo.
Durante el proceso se mejoraron detalles de la formula y receta
gue cambiaron de forma proporcional la textura, elasticidad y el
aspecto general del material. Para esta etapa de validacion fue
esencial la comunicacion con el fabricante, quien ayudé a
mejorar las capacidades del material para los acabados finales
del producto.

Etapa 5
Requerimiento a evaluar:

El objetivo de esta etapa sera conocer la opinion de disefiadores
industriales con diferentes areas de experiencia sobre el material
y su aplicacién. Ademas, conocer que tipos de aplicaciones
consideran aptas segun las capacidades y cualidades del
material.

La herramienta a utilizar sera una encuesta de forma presencial
para que los encuestados puedan observar y tocar el material.

Disefiadores industriales con los que se valido:

e Regina Alfaro

e Oscar Cuan

e Rocio Mendoza
e Teresa Estrada
e Carlos Lorenzi
e Cecilia de Leodn

&<% Universidad
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e Douglas Ramirez
e Luis Medrano

Los resultados se presentan en el siguiente esquema
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ACEPTACION

A 7 de 8 disefiadores
\/ industriales califican
W el material como
“atractivo” 'y “muy
USO atractivo™.
7 de 8 disefiadores
industriales utilizarian

el producto

ASPECTOS A MEJORAR

Consideran que se puede mejorar:
-Tamano de lienzos: mayores
dimensiones para generar menor
desperdicio o productos mas grandes

- Mejorar uniones: que sean menos
notorias o0 a propésito.

- Costuras: algunas costuras o detalles, _.
en general son de buena calidad.

- Rigidéz: algunas piezas se sienten muy
rigidas y puede no ser atractivo al tacto

- Accesorios: agregar accesorios y
detalles que elevan la calidad del
producto.

- Aspecto plastico: A un disefiador no le
agrado el aspecto plastico, no le
comunica que sea un producto verde.

PRECIO

5 de 7 disefiadores
estarian dispuestos a
pagar entre Q100.00
y  Q150.00  por
producto. a

disefiadores fueron:
-Pulseras

POSIBILIDADES

M Las posibilidades de productos brindadas por los

Universidad
Rafael Landivar
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-Mejoras de acabados, que este
sea mas uniforme.

-El material tiene gran potencial y
puede llegar a tener muchas
variedades.

-Aplicar un sello distintivo vy
etiquetas para generar una
imagen de marca.

-Usar una marca para vender el
producto.

\ COMPRA
DISENADORES 4 ﬁ
INDUSTRIALES
/ APLICACION 6

Todos los disefiadores
consideran que el material se
desarrolla de forma adecuada
en la aplicacion de bolsos.

-Accesorios como individuales y portavasos, o

accesorios de cocina.
-Tapiceria y zapatos.

-Mochilas, maletines y equipo para hacer deporte.
-Ropa, estuches para laptop y estuches para

lentes.

-Recubrimiento de paredes, acustico o decorativo.
-Accesorios de oficina: como folders, cartapacios y

carpetas

-Bolsas de supermercado reutilizables.

Figura 71, Infografia con resultados de validacion con disefiadores
industriales. Fuente: elaboracion propia.
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CONCLUSIONES:

En general los insights obtenidos de los disefiadores industriales
fueron muy positivos, varios de ellos tienen diversas areas de
especialidad y para continuar con las mejoras del mismo se
hardn pruebas posteriores con las posibles aplicaciones
sugeridas por los disefiadores.

Etapa 6

Requerimiento a evaluar:

Requerimiento Parametro Método de
Validacion

Impermeable: El material puede Pruebas

resistente a ser expuesto a la técnicas, pruebas

humedad en un humedad en por usuario

30%- 40% pequeinas

cantidades, luego
debe ser secado
con un pafio para
mantenimiento.

El objetivo de esta etapa sera evaluar las reacciones del material
y sus puntos de alcance en cuanto a la exposicion de climas
extremos y situaciones extremas: sol, agua, lluvia y diversas
temperaturas de calor y frio. Los resultados seran presentados
en el siguiente esquema.

#3 Universidad
) Rafacl Landivar

Tradicion Jesuita en Guatemala

RESULTADOS

En conclusién, el material es resistente a situaciones cotidianas,
pero ante los agentes climaticos si cumple su funcion de
degradacion. Sumergido en agua o bajo humedad se diluye la
gelatina en 8 dias por completo.

EXPOSICION A LA EXPOSICION AL SOL RESISTENCIA AL
HUMEDAD Y LLUVIA ¥ SUMERGIR EN AGUA

LIGERA M

Luego de 12 dias de
exposicion a la intemperie y al

sol mantiene su forma, la
textura se encuentra un poco

secay el color se ha
desvanecido; lo cual significa
que es un material resistente y
que al exponerse a los agentes
climaticos se degradaré luego
de un tiempo

Se sumergié Zn agua un pedazo
de TEXGEL para ver su reaccion,
durante los primeros dos dias
solamente se humecté el
material, como recién hecho,
luego de dos dias comienza a
ponerse ligoso, y en 8 dias la
gelatina se desintegra.

Cumplte de forma
satisfactoria con su
objetivo, mantiene su
forma, color y textura 'y
se puede secar con un
pano

Figura 72, Infografia con resultados de validacion con fabricante. Fuente elaboracion
propia.
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Etapa 7

El objetivo de esta etapa serd evaluar el material a un nivel
técnico por medio del laboratorio tecnoldgico de la Universidad
Rafael Landivar, TEC; especificamente en el area de resistencia
de materiales. Los resultados se daran en forma de graficas para
comprender los alcances y capacidades del material.

Todas las pruebas se realizaron marcando la opcion de muestra
de tejido, para observar sus cualidades haciendo una prueba
similar a la que se le haria a una muestra de tela coman.

La maquina comienza a aplicar libras fuerza segun el ancho de
la muestra, la maquina se detiene al momento de ruptura para
definir cudl fue el punto méaximo alcanzado por el material.
Ademas, define un punto elastico, donde el material todavia
puede regresar a su forma original o muy similar, al exceder de
este limite inicia la etapa de deformacion en la cual el material
pierde su cualidad elastica y solamente soporta la carga hasta su
punto de ruptura.

Requerimiento a evaluar:

Requerimiento Parametro Método de
validacion
Resistente Resistencia y | Pruebas en
rotura del material | laboratorio de
de 15 libras. pelado desgarre y
friccion.
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Carga o fuerzo al que ha sido
sometido la muestra (Ibf)

48 Punto maximo de carga antes

de ruptura
Zona elastica

Carga (Ib)

12

Elongacién alcanzada antes de su
punto maximo de carga

 Posicitutin

Figura 73, Lectura de grdficas generadas por INSTRON. Fuente
elaboracién propia.
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PRUEBA 1

Procedimiento: TENSION TEXGEL
Clave principal: INSTRON-HP 1137

Resultados del calculo

Punto maximo Carga: 33.2000 Ibf

Propiedades de la probeta

Anchura: 2.0000 in

Ensayo iniciado: 11/20/2017 5:39:36 PM

Carga en el punto de rotura: 33.1000 Ibf

é@;} Universidad
2% Rafael Landivar
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ELONGACION ALCANZADA
ANTES DE CEDER

CONCLUSION:

Durante esta prueba el material no se rasgo, es bastante eldstico por
lo que regresé la mitad de su desplazamiento alcanzado.

Se utilizé Texgel solo con tul para verificar su resitencia en su
composicién mas débil.

Figura 74, Validacion y resultados con INSTRON. Fuente elaboracion
propia.
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Procedimiento: TENSION TEXGEL
Clave principal: INSTRON-HP 1138
Ensayo iniciado: 11/20/2017  &0831PM

Resultados del célculo

Punto maximo Carga: 42.7000 Ibf
Carga en el punto de rotura: -5.1000 |bf

Propiedades de la probeta

Anchura: 2.0000 in

e/ Rafael Landivar
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CONCLUSION:
Durante esta prueba se buscaba obtener el punto de ruptura; para
observar el alcance del material.

Figura 75, Validacion y resultados con INSTRON. Fuente elaboracion
propia.
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PRUEBA 4

Procedimiento: TENSION TEXGEL
Clave principal: INSTRON-HP 1140
Ensayo iniciado: 11/20/2017 62858 PM

Resultados del calculo

Punto maximo Carga: 30.1000 Ibf
Carga en el punto de rotura: 29.9000 Ibf

Propiedades de la probeta

Anchura: 2.0000 in

&) Univrsdad
2%/ Rafael Landivar
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ELONGACION ALCANZADA
ANTES DE CEDER

P e e e

CONCLUSION:

La muesta 3A ya contenla tela en su composicién y demostré ser
més resistente que el Texgel solo con tul, sin embargo soporté
menor carga que las otras dos muestras ya que es un poco mas
eldstico.

Figura 73, Validacion y resultados con INSTRON. Fuente elaboracion
propia.
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PRUEBA 4

Resultados del calculo

Punto maximo Carga: 10.3000 Ibf

Propiedades de la probeta

Anchura: 1.0000 in

Procedimiento: TENSION TEXGEL
Clave principal: INSTRON-HP 1141
Ensayo iniciado: 11/20/2017  642:38 PM

Carga en el punto de rotura: 10.3000 Ibf

é@;} Universidad
2% Rafael Landivar
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ELONGAIZION ALCANZADA
ANTES DE CEDER

"‘—"_(f'_——'
At

Etiquetas del ensayo

Cliente: FERNANDA SALGUERO
Material: TEXGEL

Muestra: 3B

Operador: JORGE GALICIA

CONCLUSION:

La muesta 3B ya contenla tela en su composicién y demostré ser
més resistente que el Texgel solo con tul, sin embargo soporté
menor carga que las otras dos muestras ya que es un poco mas

elastico.
K Figura 74, Validacion y resultados con INSTRON. Fuente elaboracion

propia.
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ROL DE DISENADOR
EMPRENDEDOR

Para el desarrollo del proyecto se abarco la problematica desde
el rol de emprendedor, con el objetivo de usar el desecho como
materia prima y convertirlo en un producto apto para los
consumidores/usuarios y asi mismo un negocio.

El objetivo del proyecto es proveer de material a los usuarios/
consumidores como materia prima para que pueda venderse
como una pieza de cuero, por medio de lienzos de 90 cm por 90
cm, adaptandose a las necesidades del consumidor, lienzos
hechos a la medida y personalizados con colores y telas, asi
como también disefiar productos deseables hechos de
materiales que son considerados desechos, aprovechar la
materia prima, disefiar y producir productos artesanal y
localmente.

MODELO DE COBRO
MATERIAL

Este modelo de negocio se basa en ser el proveedor de la
materia prima que para el consumidor usuario seria Texgel, se
venderd por lienzos de 90 x 90 cm, trabajdndose también en
tamafios de menor escala segun el consumidor. El propdsito
también del material, debido a su versatilidad con acabados y
colores sera proveer la opcion de personalizado de lienzos, con
color y telas incluso que provea el consumidor. Ademas de los
lienzos que se trabajen de Texgel bajo inspiracion y disefio
propio.

Estos costos estaran estandarizados por la cantidad necesaria
del material a utilizar segun la receta descrita en el documento,
ademas de la utilidad por disefio y fabricacion a mano de cada
lienzo.
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POR PRODUCTO

También el proyecto brinda la posibilidad de la fabricacion del
material para generar productos que sean atractivos para los
consumidores/usuarios; estos productos se venden al publico a
un precio establecido por los gastos y procesos del proyecto;
esto quiere decir: costos fijos, variables, utilidad e impuestos.

Los costos estaran estandarizados por disefio, debido a que
estos son los que definen la cantidad de material necesaria para
fabricar cada uno, el precio de mano de obra y los accesorios
correspondientes.

OBTENCION DE MATERIA PRIMA

En la tabla de costos del material se muestra el rubro de retazos
de tela con un costo de Q0.00, debido a que los retazos de tela
son desechos obtenidos de proveedores como costureras,
sastres y modistas que generan entre 5y 10 libras de desechos
a la semana; los cuales originalmente se iban directo a la basura,
por lo que al hablar con estos proveedores sobre el proyecto y la
iniciativa del mismo estuvieron de acuerdo con donar todos los
desechos.

Otras opciones viables para la obtencion de materia prima es la
recoleccion en el basurero de la zona 3 y las pacas pequefias
gue venden piezas de entre Q1.00 a Q5.00 que incrementan un
poco el precio del material, pero sigue siendo una opcién viable.
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TABLA DE COSTOS TEXGEL

COSTOS POR LIENZO DE 90 X 90 CM DE TEXGEL

RUBRO CANTIDAD PRECIO TOTAL
UNITARIO
Gelatina sin 36 cucharadas= | Q1.03 Q37.20
sabor 270 gramos
Glicerina 18 cucharadas Q0.75 Q9.00
Retazos de tela, | Segun superficie | Q0.00 Q0.00
donados por
proveedor que
produce 10 Ib
de desecho a la
semana.
Agua 1800 ml Q0.00 Q0.00
Colorante 6 gramos, segun | Q0.25 Q.1.50
intensidad de
color deseada
Preservante 12 gramos Q0.25 Q3.00
Subtotal Q50.70
Utilidad de 50% Q25.35
Total Q76.05

Tabla 7, Costos por lienzo de Texgel en desglose. Fuente elaboracién propia.
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NOTA* Cuerina 1 Q5.00 Q5.00 Q4.40
Para realizar cada lienzo se necesitan de 3 a 5 dias dependiendo Mano de 1 Q20.00 Q20.00 Q17.60
de las condiciones climaticas; el material necesita secado al aire obra
libre en sombra. Subtotal 39.45 34.71
i Utilidad Q13.80
TABLA DE COSTOS PRODUCTOS ENCHANTE 40%
_ Total sin Q48.51
PRODUCTO [ TIEMPO DE_ NUMERO PRECIO [ PRECIO DE VA
FABRICACION | DE COSTO | VENTAAL
LIENZOS CONSUMIDOR IVA 12% Q5.82
UTILIZADOS Precio de venta | Q54.33
Clutch 4 dias de Tabla 6, Costos de produccién del clutch. Fuente elaboracién propia.
produccioén y
secado del 3471 5433 CARTERA
material + 2 1 Q34. Q54. RUBRO CANTIDAD | PRECIO TOTAL TOTAL
dias de SIN IVA
manufactura Texgel 2/6 Q8.45 Q16.90 Q14.86
Cartera 4 dias de Forro 2 Q2.00 Q4.00 Q3.52
produccion y Broche 1 Q4.00 Q4.00 Q3.52
secado del metélico
material + 3 2 Q58.86 |  Q91.84 Charol 1 0500 | Q1000 | 08.80
dias de Medias 2 Q1.00 Q2.00 Q1.76
manufactura lunas
Tabla 8, Tabla de costos y tiempo de produccion estimados de productos. Fuente Mano de 1 Q30_00 Q30_00 Q26_40
elaboracion propia. obra
TABLA DE COSTOS POR PRODUCTO Subtotal Q66.90 | Q58.86
Utilidad Q23.54
CLUTCH 40% _
RUBRO CANTIDAD | PRECIO | TOTAL | TOTAL Total  sin Q82.00
SIN IVA IVA
Texgel 1/6 Q8.45 Q8.45 | Q7.43 IVA 12% _ Q9.84
Forro 1 Q2.00 Q2.00 Q1.76 _ Precio de venta | Q91.84
Broche 1 Q4.00 Q4-00 Q3-52 Tabla 7, Costos de produccion de cartera. Fuente elaboracién propia.
metalico
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10.CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

Texgel se defini6 como el nombre del material, creado con
material de desecho industrial y aglutinante natural; definido
como el objetivo principal de proyecto se logré reutilizar el
desecho de tela post o pre- consumo de la misma forma.
Ademas, se logré6 mostrar una de las aplicaciones de forma
exitosa, lo cual serian los accesorios de moda como billeteras y
bolsas.

Del material: Se puede concluir que el material Texgel funciona
de forma adecuada, cumpliendo en su mayoria con los
requerimientos definidos con anterioridad, ademas demostro
mayor resistencia de la esperada por ser un material reutilizado
con aglutinante natural.

Durante todo el desarrollo lo esencial era utilizar este desecho
de forma responsable; por ello el aglutinante natural, siendo un
material mas susceptible a degradarse ante las condiciones
climaticas sin emitir sustancias toxicas.

De la aplicaciéon: Se demostré la posibilidad de la aplicacion del
material a través de accesorios de moda; en este caso de moda
sustentable al utilizar el material de desecho y un aglutinante
natural.

La aplicacion permiti6 demostrar los alcances del material y
mostrar el material a posibles consumidores/usuarios. Se puede
concluir que la aplicacién de accesorios de moda funcion6 de
forma adecuada, permitiendo mostrar las caracteristicas y
estética del material; su variedad de colores y texturas; y que
realmente se puede aplicar a un producto de uso diario sin
dificultad.

De la validaciéon: Se logré demostrar el interés por medio de
posibles consumidores/ usuarios que probaron el producto.

&<% Universidad
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Ademas de la ampliacion a productos de hombre, ya que varios
individuos que observaron el producto mostraron interés por
utilizar productos de este tipo y les agrado el disefio y los
acabados del producto.

También durante el proceso se pudieron recopilar insights de
otros disefiadores industriales con diferentes areas de
especializacion.

Del disefio industrial: Mediante un proyecto de
experimentacion con materiales de desecho se logr6 desarrollar
las habilidades de un disefiador industrial, su creatividad y
habilidad para resolver problemas mediante un producto.

Desde sus inicios el proyecto resultd ser muy interesante,
especialmente para los espectadores, posibles usuarios y
personas externas creo mucha curiosidad y una respuesta
positiva.

Todo el desarrollo fue un gran reto, pero el resultado fue
sumamente satisfactorio, especialmente desde el punto del
deseo de compra por los posibles consumidores.

Se recomienda desarrollar las propuestas de las aplicaciones
sugeridas por los disefiadores industriales, para probar los
alcances del material y observar su comportamiento durante su
uso.

También se recomienda desarrollar moldes mas grandes para
darle aplicaciones con mayor tamano.
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Get acquainted with the different ways of

being circular. At a glance, which of these

loops feels most relevant or achievable

for what you are designing?
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Technical Cycle

= A4

Brainstorm some of the cycles that your
product c
for

service could be designe
= HOW MIGHT THIS BE POSSIBLE

FOR MY PRODUCT?
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OR IS STANDING IN MY WAY?
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Biological Cycle

2 A

Brainstorm some of the ¢
product or vice could
for the bi ical cycle

your
designed
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HOW MIGHT THIS BE POSSIBLE
FOR MY PRODUCT?

o MATERIALS GET CASCADED
THROUGH OTHER APPLICATIONS

signguide.com

www.circulardes

IDEO
o

118

Universidad
Rafael Landivar

Tradicion Jesuita en Guatemala

WHAT WOULD BE NEEDED
OR IS STANDING IN MY WAY?

“v e

¥/ '

\q:

1re ‘ .



Documentacion Proyecto de Grado

Universidad
D P G DEPARTAMENTO DE DISENO INDUSTRIAL

Rafael Landivar

Tradicion Jesuita en Guatemala

Version 1.0 — abril 2016

THE
CIRCULAR
DESIGN
GUIDE

WORKSHEET

ideas Capture

ncept creation is all about going broad and generating lots of ideas, and then narrowing
lown into what feels relevant to the challenge at hand. Initially, it's important to keep an
mind without judgement. and apply a critical lens only after you have gone broad.

STEPS

Start by getting your core team together. Brainstorms are ¢ Now that you have an idea of how this works, what o
most effective when you have a group of people and are questions might have arisen from your User-Centred
able to build on each other's ideas. If you haven't done Research that you want to explore? What else can you
too much of this before, check out the rules of brainstorm that could make your offering more circular?

hrainstorming here

Using a concept sheet, sketch out ideas that come to
mind as you brainstorm. Go for quantity. Defer

> in. a good brainstorm always starts with a good

stion. Here are some example questions to get you judgement. Encourage wild ideas. Build on the ideas of

started others. Be as visual as possible. This isn’t the time to
How might we make our product or service more second guess your ideas. Just get them out there and
modular/adaptable? keep going!

How might our product be inspired by living systems? 3 :
' A R 4 gy Once everyone has sketched out a variety of ideas. Put

them all up on a board. Use something like post-its or
stickers to vote on the ones you are the most excited
1t our product be refurbished over time? about? What do people gravitate towards?

How might we turn our product offering into

service?
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WHO IS IT FOR? ARE ANY OF THE 'USERS' IN THE VALUE CHAIN?

WHO IS IT FOR? ARE ANY OTHER ‘USERS’ IN THE VALUE CHAIN?
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) WHAT IS THE DESIRED IMPACT? WHAT MAKES IT CIRCULAR?

WHO IS IT FOR? ARE ANY OF THE ‘USERS' IN THE VALUE CHAIN?

WHO IS IT FOR? ARE ANY OTHER ‘'USERS’ IN THE VALUE CHAIN?

122



Documentacion Proyecto de Grado

Version 1.0 — abril 2016

D P G ‘ DEPARTAMENTO DE DISENO INDUSTRIAL

THE

CIRCULAR

DESIGN

GUIDE

\

WORKSHEET

Circular
Opportunities

0N

product, service or organisation more circular can start small. Consicler
r and start there. Keep an eye on the big picture,

direc

influence oy

It successes, scale your solution over time

it by picking a product. service or a business challenge to focus
vou don't have a current focus but want to use this process,
e are some example challenges

winload the Interventions Worksheet, Start by writing down what
I product or service is tryina to solve at the top.

rouah the series of questions to heip you find opportunities for
s to any of the questions. write down a few
s for each apportunity that could be possible within

“ton

e considerations for each, do any of your opportunities
od place to start? What feels most immediately
dotential for improved customer and business

e? It might be heipful to get input from others on which

Y 10 pursue

(03}

Using the second page, create an outline for what you might
pursue, asking yourself the following questions:

+  Would this innovation improve the customer experience
in some way?

+ What would this system require that doesn't currently exist?

+ How might this affect your business strategy and
financial needs?

+  Whatroles or coliaborators might | need to make this happen?

+  What's the next step to get this process started?

As next steps, you might Define the Challenge, and then create a
Circular Business Model and get Circular Buy In.

123

Universidad
Rafael Landivar

Tradicion Jesuita en Guatemala



Documentacion Proyecto de Grado

D P G DEPARTAMENTO DE DISENO INDUSTRIAL
Version 1.0 — abril 2016

Universidad
Rafael Landivar

Tradicion Jesuita en Guatemala

THE
CIRCULAR
ESIGN

GUIDE

\

Circular
Opportunities

r opportunities to become more circular. Answer each of the following questions
yourself of what core needs your offering is solving

e : _ CONSIDERATIONS |
Can you product become a service in some way? )-’\ PABRWAD e PEVARAR. | PercorPuzal
Can you make it easier for your users to repair it themselves? A Pe2rG MoveeeS | PIY f et inrve
Can you design your product to be more modular so individual components can be upgraded or replaced easier? N Pl Laveenews en L"?" > Feoaaats,

AUMEAH AR ¥

= OUP LIEED TEMmTY
FRLIN DD PEU LN |
CPoreEe Ol fRopunD,

VEVAene- | PEeavor. PRen. CTes Furkiom

y MIAZ: Ao
an you provide a maintenance service to sustain the life of the product? G PEMEAE Ao

Can you work directly with your manufacturer to restore your products after their first use cycle? X

} PURPOSEFUL | TS & OUTPUTS CONSIDERATIONS
'®

IFL_J Can you utilise waste or recycled ials fory Bterals? iy e ﬁ Qm f b
A : DRI
H Can any of your materials be sourced more locally? \* HogO O o Ladar? Ve Lz A,
Can your production be more localised? Ml Manvgecala: ) (watEsnp e
you minimise the waste stream your product produces? X temEoIEs. [ MoLwEs, | f;:i:z;‘t;ﬁhm'\r: e
Can your product contribute to the biocycle in some way? b & Vi Ml Yo 9% S ppTR £k
INO-(APPA LD,
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Business
Viodel Canvas

v. companies are shifting from selling only a product to turning that
a service. Do you need an office. or just alplace to get work done? Do
buy a ne of clothes. or have access to a never ending wardrobe? It

g the underlying user need and thinking more creatively
et

ith understand

hout how they can be m

vntoad the Business Model Canvas. This video will help explain

eess of filling it out

own with your team and start to fill out the sections of the Business
o! Cam

—this will help you use a circular lens for your business

not a rigid start and end point. Circular design thinking is an iterative

of continuous learning, prototyping and feedback loops. As such, you

ontinuously come back to the user(s) as their perspectives fit within the
/stem as iterate on this business model

you fill it out the first time, expect there to be holes. It's okay not to
everything will work. Adapt as needed and continue to
15 you iterate on vour solution.
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Brand purpose is emerging as one of the drivers of customer engagement. Increasingly,
ople are making decisions based on an emotional connection to a particular brand.

ustomers which can drive their emotional response and attachment?

STEPS

Jse the Brand Template to create or review your brand promise.
Th u think about how you engage customers
emotionally. What does your brand promise to do for your
customers that differentiates it from anything else out there?

Next list out what your customers value, e.g. convenience. status,

dortunity or concept. Ask yourself,
and your customer’s values, how
/e make them feel? What are emotiona! qualities

v nrodiict brings when they buy or use it? (For example, do
they want to feel empowered, safe, altruistic, inspired. etc.?)

rcing your brand through a circular innovation strategy is one way to build
omer loyalty. but finding the right messaging is key. What are the underlying benefits

()

Next, capture the message that would appeal to your audience for
them to feel invested in this concept. What matters most to them?
Your goal is to figure out how to make your circular initiative feel
relevant in a way that relates their values.

Consider what this circular opportunity or innovation could add back
into the brand promise—what might it refresh, emphasise or add?
Also consider how your promise might play out to other partners or
users in the value chain.
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EMOTIONAL DRAW
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YOUR MESSAGE
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75~ 1.BRAND PROMISE
< COMPLETE THE SENTENCE
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THAT
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MY CUSTOMERS VALUE 4. EMOTIONAL DRAW

:  eg altruistic? empowered? smart? techy? inspired?

5. CIRCULAR OPPORTUNITY 5 YOUR MESSAGE
1 making our packaging biodegradable 1 e.g “You'll be ahead of the curve

i ifyouintegrate into your life”

129



Documentacion Proyecto de Grado
DEPARTAMENTO DE DISENO INDUSTRIAL
Version 1.0 — abril 2016

DPG

] T
ﬁ RCULAR

Circular
Buv-in

to qet

ap vour stakeholders for your initiative using the template /,1
ted. You might want to make two different ones—for
rmal stakeholders (within your company or project or start up)

one for external stakeholders (those who you might need to

el with as part of any potential business idea) 5
lake your stakeholders one by one and consider each of their
perspectives using the following questions:

What matters to them most?
Wiat keeps them up at night?
How do they problem solve?

they have around them that might be a support

Building off these perspectives, develop a narrative/conversation
starter for each person. Notably, they might be very different
fiom one person to another. What matters to them the most?

Universidad
Rafael Landivar

Tradicion Jesuita en Guatemala

our product or service to market, you'll need to identify key stakeholders (from investors, employees,
takeholders, and design teams) and make plans to get them excited by your potential project. You will also develop
s for how you involve these stakeholders throughout the project. from co-creation to keeping them engaged.

Once you have your narrative in place, ask yourself—Is there also
the possibility of showing an early prototype of something to
gain their interest? Even if it's just a sketch.

Start the conversation using these questions if helpfui:
= Can you think of ways to build on this?

» How could we work together?

- What else do you need to know?

+ How might we show proof of concept quickly and at
minimal cost to mitigate risk?
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Smart Material Choices
2 A

Learn to make smart material choices by asking the right
questions. These steps will help you make better choices
about what materials go into your products as well as their

impact on the wider system. ¥

Materials play an essential role in a circular economy, so we need
them to be made of safe ingredients that can be continuously
cycled. By designing products with materials that come from, and
safely flow, into their respective nutrient cycles, you can be part of
creating an optimised materials economy that eliminates the
concept of waste,'SO let’s get materials savvy!

STEPS

i Consider what parts your product is made of {tags. zipper, basic > L
- Lnhanf

fabric, buttons etc.)

Look at the individual parts and create a list of the raw materials and
components required to build or manufacture your product

Now using the decision tzee In the worksheet, see if you can
te the value of what goes into your product and how smart
| choices are

er alternatives?”
terials?” For exe

terial healtt

tion bie energy
e Cradie to Cradle Certified
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Smart Material Choices
=2 M
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4
2
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P
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5
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z
=
2
(5]

List the materials in your product.
Remember to consider whether any
of these materials can be separated |

Once you have a comprehensive list et 1%
of materials, pick on material at a time 3 N \AO

';:’ and run through the decision tree on
= the next page.
® 4
3
g
k| 5
6

buttons

IDEO
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3 / 3
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£ o -
2 3 - - Omodi aad
e : terial Ch
i P i e b ot ¢ Smart Materia oices el
= marketable waste. different material? = 1 2
2 2 @M 1 ( AN
b i no z
4 v 3 Learn to make smart material choices by asking the right
2 - A A 454 g questions. These steps will help you make better choices
5] A e 2 n t y
g o o d \ - about what materials go into your products as well as their N - A
Material going to yes What's stopping this material from - W L AlGagl A F Lom
e waste. eEE e G e ¥ - being useful? (toxicity, legislation / v impact on the wider system.
?)
pollcyz) Materials play an essential role in a circular economy, so we need s h
Y them to be made of safe ingredients that can be continuously
: cycled. By designing products with materials that come from, and K

safely flow. into their respective nutrient cycles, you can be part of
creating an optimised materials economy that eliminates the
concept of waste. So let's get materials savvy!

;

v
Can this be avoided by choosing
different materials?

designguide.com

no

STEPS

v

www.circulardesignguide.com

f ; Consider what parts your product is made of (tags, zipper, basic
And who will pay for the processing of § fabric, buttons etc.)
this material?
v e ]
Material adds value to Look at the individual parts and create a list of the raw materials and
° the biosphere as yes How can you make sure that the components required to build or manufacture your product
biological nutrient. vttt “%  material is returned to biosphere
safely?
i no
v
Now using the decision tree in the worksheet, see if vou can
Material is brought back estim at goes into your product and how smart
o to my business and yes your rm
cycled st
If any material(s) are not yet fit fo
¥: “What would be better alt
: without wastefu
i no Will the material be upcycied or
downcycled
A4
ves o)
» I8 fi h.' g 1o
(@] SR
H E
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Smart Material Choices
= A4

List the materials in your product.
Remember to consider whether any
of these materials can be separated

Once you have a comprehensive list

of materials, pick on material at a time 3
and run through the decision tree on
the next page.
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Smart Material Choices i
S As 0 ad

Learn to make smart material choices by asking the right & . AL
questions. These steps will help you make better choices ¥ e 3
about what materials go into your products as well as their

impact on the wider system.

Materials play an essential role in a circular economy, so we need
them to be made of safe ingredients that can be continuously
cycled. By designing products with materials that come from, and «
safely flow, into their respective nutrient cycles, you can be part of 5 X
creating an optimised materials economy that eliminates the {a A
concept of waste. So let’s get materials savvy!

'

STEPS

1 Consider what parls your product is made of (tags, zipper, basic -
fabric, buttons etc.)

Look at the individual parts and create a list of the raw materials and
components required to build or manufacture your product

rksheet, see if yc
tand I

Now using the decision tree in the w
the value of what goes in

aterial choices are.

yet fit for the circular economy, ask

t possible to

s of ma

energ

1€ Cradie to Cradie Centified
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a Material going to
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Material adds value to

° the biosphere as
biological nutrient.

i no
v

Material is brought back

° to my business and

cycled

i no

IDEO

Matarial is not fit for the
circular economy

Where do each of your Motcrial s for the vl
materials go after the current -~ ey
use cycle? /

yes Can this be avoided by choosing a
different material?

yes What's stopping this material from )
"""""""" *  being useful? (toxicity, legislation / Zoy
policy?)

v

Can this be avoided by choosing
different materials?

i, 4

And who will pay for the processing of
this material?

yes How can you make sure that the
"""" “®  material is returned to biospt

here

safely?

isiness model

yes
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Smart Material Choices

Learn to make smart material choices by asking the right
questions. These steps will help you make better choices
about what materials go into your products as well as their
impact on the wider system.

be continuously
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List the materials in your product.

to

any

of these materials can be separated

Once you have a comprehensive list

of materials, pick on material at a time

and run through the decision tree on

the next page.
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Key principles

of user-centred research

Empathy

Empathy lies at the heart of human centred
design. It's an effort to understand people, their
needs, why they do things a certain way and
what is meaningful to them — within the context
of your design chalienge.

Observation

Observing what people do and how they
interact with their environment gives you
clues about what they think and feel. It also
helps you learn about what they need. By
watching people, you can capture physical
manifestations of their experiences - what they
do and say. Because sometimes the two are
different. In fact, some of the most powerful
insights can come from noticing a conflict
between what someone says and what they
actually do.

In-depth conversation

Thoughts and values govern our lives but they

aren't always obvious to those who hold them

A good conversation is key and when you're

intc

19 SO
to refle

way. Even if you can onl

Prompts and ‘sacrificial’ concepts

Sometimes it helps to sketch up a few wild
ideas to show to people, even if they're not fully
formed. They can help open up conversations
by giving people something to react to —
whether it be uncovering concerns such as
privacy, inconvenience or price - and are

good learnings to get early on. If you're able

to have a conversation in someone’s home or
workplace try to use objects and artifacts to
prompt deeper questions.

Learning from extremes

When you're looking for peopie to interview
think about who might be the outliers of your
target group - those with extreme behaviours at
either end of the spectrum can sometimes give
you an indication of some of the more broader
behaviours that'll be present in the future
Synt‘r’ve‘si;

To move from empathy, observation through

and unpack the things you hear and
et together with your team, share stories

d observations. visualise what

pictures

137

Universidad
Rafael Landivar

Tradicion Jesuita en Guatemala



Universidad
Rafael Landivar

Tradicion Jesuita en Guatemala

Documentacion Proyecto de Grado
D P G DEPARTAMENTO DE DISENO INDUSTRIAL

&

Potaer s

Version 1.0 — abril 2016

THE

; CIRCULAR

o AUYTA G : DESIGN
2 ( 7 GUIDE

NN

ion 2016

GUIDE - deen A«

User-centred research

len MacArthur Fou

User-centered research helps you gain empathy for the people you are designing
for. In the circular economy, you are not only designing for a customer or user, but
also for a range of people who may sit within your extended value chain. It will help
gain a better understanding of what's important to people each step of the way for
the product or service you are creating.

=

STEPS someone who might reuse your
Start by defining all of the material, can you meet them in
individuals that sit within your value their workspace, or a recycler in
chain. This should include your their plant?)

potential users. Who are the people
you envision benefitting the most
from this product?

When you speak with these
individuals, capture what they say
so you can remember them to

Next, create a set of questions
of what you'd like to learn. Most
importantly, see if you can come
up with questions that look to
understand their n s. What
do they experience? What could
make their lives easier? etc. Foi
tips. head to the Interview Best

for

Practices gt ind p

your conversations

Set up a tim

individuals

the 1€ « ga

discuss with your team. Take photos
too of things you find interesting or
inspiring

Once

intervi

you've done all of your

vs, spend some time

your teamc your iearning

and insights. Take turns telling the
at you've heard. (Ask

elves—what surprised you

i’J,)».“‘H“! 1

what you ¢ deas might
these )

F
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Interview Structure

Building an interview structure

Interview Guide

Having good conversations is key to understanding your current or potential
users — here’s a simple guide to get you started.

o —~
(j) WHAT’S YOUR GOAL? Try to record what people are
- Begin with an explanation of who actually saying. rather than 3 LET THE LEAD
you are and what your goals are interpreting in the moment. CONVERSATION FLOW To help the observation feel like
Keep your goals simple and open- ~ Let the person you're speaking a conversation, designate one
ended. ﬁj D|GG"NG DEEPER - TELL ME to lead you to what's important to person to lead.The lead will be the
SN . WHY? - them. Use your pre-determined primary speaker and guide the
(_:/ TELL ME ABQQT YOURSELF? Now you can get more specific questions as a topic checklist conversation.
Make the participant feel about the problem you are to ensure you have covered
comfortable and see them trying to solve. Ask open-ended everything. PHOTOGRAPHER
as an expert in the topic you questions about your topic area, Remember to ask permission before
are exploring. As well as and be sure to follow up with, @ MEET THE PERSON IN THEIR  taking any photographs and make

understanding how they might
use your product or service or the
materials in future, understand
how they live their lives or operate
their business to explore potential
areas to leverage with new ideas

( CAN YOU SHOW ME?

“Can you tell me why that is
important?” as often as you can.
Focus more on learning about the
participant and/or their business,
to understand their real values and
needs

) THANK YOU FOR YOUR TIME

CONTEXT

Whenever possible, meet with
your users in their context. For
example, you should meet your
customers in their homes or
environment where they would
use your product or service and

sure they know how the photos will
be used. It's good practice to keep
it to share only with the project team
working on your concept.

NOTETAKER
The nominated note taker should try
and capture a full set of notes. Write

Seeing how people behave End by asking the par ant if meet suppliers and potential in the voice of the participant. Don't
may be different from what they there are any last ideas, thoughts future users of materials in their be tempted to interpret the meaning
express in an interview situation or questions to help your thinking business setting during the interview — be true to :
and can give you further Be sure to th pant for their intent. Aim to get direct quotes

d ideas. Ask them to

actions

clues to bt

vant o your

his or her time

IDEO

RESEARCH IS DONE BEST
IN A TEAM
Ideally two to thr

will

wherever possible
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Encuestas realizadas a disefiadores industriales

E, Aack

i B il
a es 1ales

La siguiente encuesta tendrd como objetivo conocer la opinion de disefiadores industriales con
diversas areas de especialidad.

Todas sus respuestas, recomendaciones y comentarios seran de gran valor para el proyecto, se le
agradece de antemano su tiempo para realizar la encuesta.

Area especializada de disefio: Pt Aricoancd St ml’oa&‘b&a\'“ o M

1. ¢Qué tan atractivo encuentra el material del 1 al 5, siendo 1 "nada atractivo” y 5 "muy atractivo™?

Nada atractivo Muy atractivo

N

. ¢ Utilizaria el producto?

Si
/g No

w

. ¢ Compraria el producto?

¥ Si

o No

IS

. ¢ Cuanto estaria dispuesto a pagar por un producto de la colecciéon?

X Q75.00

o Q100.00

o Q150.00

o Mas de Q150.00

o

. ¢ Qué otras aplicaciones le daria al material?

Preanos O Pl AUSD g orfonases Y
L comnen
Maa db Mmoda .

7. ¢ Considera que el material se desarrolla de forma adecuada en la aplicacion actual?
» Si
o No

8. ¢Qué aspectos estéticos o técnicos modificaria del material?

Gor, Voo d& fwro , (Y. W flaumalr wn oY aceson 0§
Quone.  de Lboves .

9. Por favor incluya sus comentarios o sugerencias sobre el proyecto.

Ppicar  HGenniens deppent  aef mattrial

P Jicofiad:

P P
a es lales

La siguiente encuesta tendrd como objetivo conocer la opinién de disefiadores industriales con
diversas areas de especialidad.

Todas sus respuestas, recomendaciones y comentarios seran de gran valor para el proyecto, se le
agradece de antemano su tiempo para realizar la encuesta.

Area especializada de disefio:

1. ¢Qué tan atractivo encuentra el material del 1 al 5, siendo 1 “nada atractivo” y 5 “muy atractivo™?

Nada atractivo O O O O O Muy atractivo

. ¢ Utilizaria el producto?

N

o Si
o No

3. ¢ Compraria el producto?

o Si
o No

EN

. ¢ Cuanto estaria dispuesto a pagar por un producto de la coleccion?

o Q75.00
o Q100.00
o Q150.00
o Mas de Q150.00

o

. ¢ Qué otras aplicaciones le daria al material?

7. ¢ Considera que el material se desarrolla de forma adecuada en la aplicacion actual?

o Si
o No
8. ;Qué aspectos estéticos o técnicos modificaria del material?

9. Por favor incluya sus comentarios o sugerencias sobre el proyecto.
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Encuesta a disefiadores industriales

La siguiente encuesta tendra como objetivo conocer la opinion de disefiadores industriales con
diversas areas de especialidad.

Todas sus respuestas, recomendaciones y comentarios seran de gran valor para el proyecto, se le
agradece de antemano su tiempo para realizar la encuesta.

Area especializada de disefo:

1. ¢Qué tan atractivo encuentra el material del 1 al 5, siendo 1 “nada atractivo” y 5 “muy atractivo™?

Nada atractivo O O O ® O

. ¢ Utilizaria el producto?
=

Muy atractivo

N

olsi
o No

w

¢ Compraria el producto?
/7,
J (Si

o} 0

&

;,Cuanto estaria dispuesto a pagar por un producto de la colecciéon?

o Q75.0
(aioooo)
) 0.

o Mas de Q150.00

o

¢ Qué otras aplicaciones le daria al material?

Ao oo AeokeC. Welbias ouodldon, e

7. ¢ Considera que el material se desarrolla de forma adecuada en la aplicacién actual?
7
=]
o No

8. ¢Qué aspectos estéticos o técnicos modificaria del material?

s&z&m@g m,;o«/b!/,co(,/.,ya;. = calaoled -

9. Por favor incluya sus comentarios o sugerencias sobre el proyecto.

vw/q(g’(a\ tlicideoles Fon |

\

P )

= i P ol
a es lales

La siguiente encuesta tendra como objetivo conocer la opinion de disefiadores industriales con
diversas areas de especialidad.

Todas sus respuestas, recomendaciones y comentarios seran de gran valor para el proyecto, se le
agradece de antemano su tiempo para realizar la encuesta.

Area especializada de disefio:

1. ¢Qué tan atractivo encuentra el material del 1 al 5, siendo 1 “nada atractivo”y 5 “muy atractivo™?

Nada atractivo O O O O O

. ¢ Utilizaria el producto?

Muy atractivo

N

o Si”
o No

©w

¢ Compraria el producto?

o Si
o No

N

. ¢, Cuénto estaria dispuesto a pagar por un producto de la coleccion?

Q75.00
Q100.00 “
Q150.00

Més de Q150.00

Cc 0 0 O

o

;Qué otras aplicaciones le daria al material?

7. i Considera que el material se desarrolla de forma adecuada en la aplicacién actual?

o Si~
o No
8. ¢Qué aspectos estéticos o técnicos modificaria del material?

9. Por favor incluya sus comentarios o sugerencias sobre el proyecto.
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Encuesta a disefadores industriales

La siguiente encuesta tendra como objetivo conocer la opinion de disenadores industriales con
diversas areas de especialidad.

Todas sus respuestas, recomendaciones y comentarios seran de gran valor para el proyecto, se le
agradece de antemano su tiempo para realizar la encuesta.

Area especializada de disefio:

1

N

w

>

o

£ Qué tan atractivo encuentra el material del 1 al 5, siendo 1 “nada atractivo™y 5 “muy atractivo™?
Nada atractivo O @ O O O Muy atractivo

. ¢ Utilizaria el producto?

o Si
 No

;Compraria el producto?

o Si

« No

¢+ Cuanto estaria dispuesto a pagar por un producte de la coleccion?

o Q75.00
o Q100.00
o Q150.00
o Mas de Q150.00

. ¢Qué olras aplicaciones le daria al material?

| i
Actes@us de wovol “zuma D -

7. ¢ Considera que el material se desarrolla de forma adecuada en la aplicacién actual?
X Si
o No

8. ¢Qué aspectos estéticos o técnicos modificaria del material?

5 UE MY PUsTICD, LY RILDO Y Ky ME Covica T 0818V PEL PRICCTY
BB €5 Bennie gL monem pEnteLl ST e “EAtsT)

9. Por favor incluya sus comentarios o sugerencias sobre el proyecto.

TINGAIA- e MEdogal: £C AChapap (v dywsuxs)

S DiFeiL EUR-Upg gstETlea s NENES Pruones iUmimpoas'
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Graficas de resultados de encuesta para usuarios

promedio de 5

Dias de uso:

7 respuestas

14
14
15

15

10

Documentacion Proyecto de Grado

DEPARTAMENTO DE DISENO INDUSTRIAL
Version 1.0 — abril 2016

en un
Edad

a 15 dias.

#3 Universidad
) Rafacl Landivar

Tradicion Jesuita en Guatemala

/ respuesias

3 (42,9 %)

1(143 %) 1(14,3 %) 1(14,3 %) 1(143 %)

21

22 23 24 30

;Qué tan atractivo encuentra el producto del 1 al 5?

7 respuestas

4(57,1%)

2 (28,6 %)
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;Qué tan interesante le parece el material del 1 al 5? ¢Qué percepcion tuvieron las demas personas ante el producto?

7 7 respuesias
7 respuestas respuestas

B @ Busna
@ Excelente
5 @ Interesante
4 @ Interés y curiosidad
3

1 .
0 [Dl %) 1(14,3 %) 0 ml %) i [Dl %)
i}

1 2 3 4 5

;Le parece atractivo el material del 1 al 5?
Califique su experiencia de uso en general del 1 al 5 7 respuestas

T res puestias

1 .
n[nl %) 1(14,3 %) D[Dl %)
i}

1 2 3
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¢Considera que los productos son de un tamano adecuado? ;;Recomendarl'a este producto a alguien mas?

7 respuestas
f respuesias

®si
@ Deberian de ser mas pequ ® Si
 Deberian de ser mas granc

@ No

;Qué cualidades del producto le parecen mas atractivas?

7 respuestas
Coler ;Le gustaria plasmar una pieza olvidada en su closet en un accesorio
Textura de la coleccion?
7 respuestas

Material

Combinacian ® si
@ No

Funcionalidad ® Talvez

Tamario
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¢ Cree conveniente el uso de los materiales eco-experimentales como el del ¢Que tan facil es usar el producto del 1 al 57

producto? 7 respuestas
7 respuestas
g
5
Si (2)
; 4
5l, PARA DARLE UN SEGUNDO USO A MATERIALES QUE YA SERAM DESECHADOS
3
Me encantaria mas productos de este tipo
2
si ;
0% 0% 1(14.3%) 0(0%
Si, en definitiva es conveniente el estudic y desarrollo de materiales que re-utilicen materiales gue son 0 : | ) : | ) - : | )
considerados residuos para darles otra vida. 1 2 3 4

Totalmente! Aungue creo que el reto es que |as piezas al final no se vean como algo cheap o una manualidad o
como retazos, a menos que esa sea la intencién. Creo que ese podria ser algo que le de un valor agregado a tu
proyecto, lograr que el material se vea como un textil de buena calidad

3. (En qué ocasiones utilizaria el producto?

7 respuestas

;Qué aspectos del producto disfruté mas durante su uso? ® Fiosta

@ Salida con amigos (as)
@ Diario

® Cita

@ Ccasiones especiales
@ Salida familiar

7 respuesias

POR EL TAMARO, LO PODIA LLEVAR A TODOS LADOS
La resistencia del material y el disefio del producto

Su textura, resistencia y ademas capta la atencion de los demas

el tamafie, no muy grande, no muy pequefio.... los colores combinan con muchos atuendos.

Me gustd mucho el disefio, pero lo que mas disfruté es el simple hecho de llevar algo eco-amigable

En realidad no pude disfrutarlo mucho, el prototipo que yo probé era muy pequefio para lo que yo debia llev
adem3as no tenia sujetador ni cierre, por lo que en ocasiones tuve que dejarlo en casa porque no mMea era pri

que es algo que definitivamente tiene que cumplir si es un bolso que voy a adquirir

El material y su resistencia al uso y a los factores con los que nos topamos dia a dia
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¢Qué aspectos del producto mejoraria en base a su experiencia?

T res puesias

¢En base a su experiencia, compraria el producto?

7 respuesias

NINGUNO

El material mas uniforme en el estampado

El aspecto estético ® si
el largo del tirante @ Mo
Detalles como evitar que al abrir el zipper, su posicién haga que todo se caiga
Definitivamente el tamafio coma lo mencioné antes. Cambiaria |a textura, aunque luego de ver la evolucion de tus
nueves productos y materiales definitivamente me llamaron la atencién!
Un strap
¢Por cuanto tiempo cree utilizar este producto hasta su desecho
7 respuestas
1 afio (2)
1 ANO O MAS, DEPENDIENDO DE EL TIEMPO QUE AGUANTE EL PRODUCTO . : r H HE
: . ;Cuanto estaria dispuesto a pagar por una bolsa de la coleccion?
muchos afios 7 respuestas
3 afios
Mmm esperaria que al menos unos 4 afos @ Q75.00
@ Q100.00
® 150.00

4 - 6 meses
@ Mas de Q150.00
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Comentarios recibidos de los usuarios prueba:

-ME GUSTO USAR EL PRODUCTO, PORQUE ERA
PERFECTO PARA GUARDAR MAQUILLAJE Y LO PODIA
LLEVAR EN LA BOLSA POR EL TAMANO.

-Fue muy funcional durante los dias de uso y no hubo ningun
inconveniente

-Me encanta la iniciativa del proyecto

-Me gusta mucho el producto, la combinacién de colores,
combinacion de telas y la textura del material sobre la misma.
Da la impresion que protege la tela del deterioro.

-Estoy evaluando el prototipo que yo probé, uno de los primeros
y quiza por eso la experiencia no fue la mejor. Sin embargo, me
gusta mucho las nuevas propuestas

-Me gustaba la reaccién de las demas personas al ver el
producto. Fue interesante ver la resistencia del producto a
factores como el agua o cuando se me caia al piso.

Resultados de encuesta de productos por usuarios prueba, fuente Formularios de

Google Drive: http://bit.ly/2jzCIRj

ANEXOS ENCUESTAS A POSIBLES USUARIOS

il g

L T4
7y

£t
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Edad

56 respuestas

12,5
10,0 11 (1l 1506 %)
TH2,5%
78 i )
5.0 47,1 %4 (7,1 %) 47,1 %)
35,4 %3 (5.4 %)
2 (36 %) 2(3,6 %)
25 1018 %) 161,8% (1,8 %

18 21 22 24 26 30 32 a7

:Qué tan atractivo encuentra el producto de |la fotografia?

56 respuestas

20
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;Qué tan interesante le parece el material del producto?

56 respuestas

an

20

17 (30,4 %)

141 'IB %)

1

¢Utilizaria el producto?

56 respuestas

@i
® Mo
O Talver
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;Compraria el producto?

S respuestas

@i
® Mo

¢Cuanto estaria dispuesto a pagar por esta bolsa?

36 respuestas

@ 27500
@ 210000
@ a150.00

@ Mas de Q150,00

Ctan S
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. Que caracteristicas le parecieron mas atractivas del producto’

36 respuestas

Calor 16 (28,6 %)
Textura 320
Material 25 (44,5 %)
Combinacidn 8143 %)
Funcionalidad 6010,7 %)
Tamafio Ti12,5 %)
i 10 20 30

COMENTARIOS POR LOS POSIBLES USUARIOS DE LA
ENCUESTA:

¢, Qué opina de la textura y apariencia del
material?

56 respuestas

Muy interesante!

Me gusta, es muy atractivo

Me gusta mucho la textura, creo que es diferente y no hay algo
parecido pero quisiera que hubiera variedad de color, puesto que en
negro no lo compraria,

Feas

En la segunda foto se ve mucho més el disefio y se ve agradable.
Deberias usar un fondo con el que contraste porque verde bajo verde
no se aprecia tu trabajo.

Un1vers1dad
f gt Rafae Landlvar
delcu)n Jesuita en Guatemala

Hace que se vea como un elemento importante y distintivo para
hacerlo imprescindible en el guardarropas de una mujer.

Es demasiado brillante para mi gusto, no sé como limpiarlo.

Mal disefio.

Llama mucho la atencién la textura del material.

Muy sensitivo y llamativo.

Es interesante y es un material diferente que se mira bien acabado.
Es diferente e interesante.

Fer, yo que vi el producto personalmente, sé como es la textura 'y
apariencia pero, para quienes estan haciendo esta encuesta solo con
las fotos que estan aqui, creo que es mas dificil dar una opiniéon que
realmente te sirva. Considero que podés mejorar las fotos, para que
se miren super detallados tus productos. Pero regresando a la
pregunta me parece mil veces mejor esta propuesta, que la que me
diste a probar, lo que me gusta de la textura es que se siente como
tela, y no como algo completamente ajeno o extrafo.

Es diferente y haya algo que hace que se vea raro y poco comun, lo
gue llama mucho mi atencion.

Parece plastico.

La textura es interesante.

Me dio curiosidad, creo que es un aspecto llamativo en el producto
El acabado del material es muy lindo, la parte de a fuera no mucho
me llama la atencion, pero la parte de adentro si me gusta.

No tengo idea que es, pero se ve como escamosa y es lo que no me
llama la atencion

Tiene muy buen disefio, acabado, juega con las texturas y se ve
elegante

A pesar de que la textura es llamativa, el producto que se gener6 con
el material no me parece el mas innovador. Teniendo el valor del
material trabajaria mas en la Funcionalidad y la forma del producto. El
color es un poco triste.

Es atractiva, elegante.
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Muy agradable e interesante llama mucho la atencion.

Me gusta la combinacion y contraste de lo rugoso vy liso.

Me parece algo muy interesante puesto que es de material reciclado.
Aparte de ser algo muy atractivo visualmente ayuda al planeta
reutilizando. las telas que ya no nos sirven.

Me parece interesante la textura al tacto, me gusta los diferentes
acabados que se pueden obtener con la tela reciclada.

La combinacién de materiales genera texturas interesantes. Tiene
buenos acabados.

Original, monocromaético, elegante, serio, refinado.

Muy Buena combinacion, muy funcional y estético, Buen acabado.
Me gusta que sean mas uniformes, gue no se vean como producto
reciclado.

Extravagante, innovador por mezcla de materiales.

Interesante, Original, Funcional.

Es un Producto Unico y llamativo para las personas. Es una idea
excelente en el tema del reciclado y muy accesible, Contiene
acabados finos y de alta Gama.

Me parece una propuesta muy interesante. Pude ver el producto
fisico, me gust6 mucho los acabados que tiene, lo que deberias de
mejorar seria la combinacion de materiales, ademas de que creo aqui
la fotografia no favorecié el producto. Exitos en tu proyecto.

Me parece interesante, porque es biodegradable, pero creo que
podria presentar otras opciones con menos textura.

iMe encanta la textura!

Super cool.

Se ve como sucio y no agradable al tacto.

La combinacién del material se ve muy interesante.

No me gusta

La textura me parecié muy original y atractiva

Profesional

2 Universidad
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Me parece interesante como combinaron los materiales para lograr
algo unico.

Muy original

Interesante

Original.

Muy contemporaneo y combinable.

Interesante la textura, apariencia no es relevante.

Es bonita.

Realmente considero que el disefio y material per se del producto
carece de atractivo segun mis gustos y es que segun la perspectiva
de cada quien un producto puede ser mas o0 menos llamativo.

Mas color.

Se ve agradable a la vista.

Muy originales.

Buena.

¢ Existe alguna forma de hacer la textura mas agradable al tacto?
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