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Resumen

La educacion es parte fundamental de la persona humana debido al desarrollo que esta trae a las
naciones, como parte de la educacién se toma en cuenta la importancia del area cientifica, donde
destaca la matematica que es el tema principal de este estudio surgido de la necesidad que

representa la ensefianza de esta area.

Las estrategias para la ensefianza de ésta area son multiples, el juego del domino6 es uno de los
elementos més utilizados en la practica de la matematica debido a que estimula el razonamiento

l6gico y las habilidades mentales.

La pregunta de investigacion se responde a través de un experimento llevado a cabo en el
instituto nacional de educacion basica “El Rosario” con los estudiantes de segundo grado basico
secciones “A y B” donde la seccion A fue el grupo control y la seccion B el grupo experimental,
cada uno con una poblacién de 41 y 39 respectivamente. El objetivo general de la investigacion
es identificar la forma en que el juego de dominé incide en el aprendizaje de primer grado, el
estudio se realiza a través de un pre test que mide el conocimiento basico sobre ecuaciones de
primer grado, antes de realizar el estudio con el grupo experimental, seguidamente un pos test
para medir la efectividad del experimento, aunado a este se llevd una escala de rango para medir

actitudes y una rabrica para medir aptitudes.

Teniendo en cuenta el estudio se recomienda la utilizacion de estrategias que faciliten el
aprendizaje de los diferentes temas de matematica, que ayuden y fortalezcan l6gico del estudiante

Ilevandolo asi a un aprendizaje significativo.



1. INTRODUCCION

La educacion es parte fundamental de la persona, a través de esta se logran desarrollar los
pueblos y las naciones, como proyecto educativo nacional se utiliza el Curriculum Nacional Base,
entre una de sus &reas principales se encuentra el &rea de Matematica rama en la cual se
desarrollan grandes habilidades mentales, ademéas de ser un agente activo en la vida del ser
humano, pues con este se pueden llegar a solucionar problemas y tomar iniciativas frente a

situaciones diarias.

No obstante esta area ha presentado muchos problemas en cuanto al aprendizaje se refiere, pues
los estudiantes manifiestan mucha dificultad en el desarrollo de esta, aunado a esto las
estrategias que el docente utiliza pueden ser rutinarias y poco atractivas para el estudiante. Lo
que crea un obstaculo en la vida estudiantil del adolescente para aprobar el curso de matematica.

Por otro lado, se encuentran los juegos que mantienen la atencién de los estudiantes, cuando se
aplican en el aprendizaje y que dejan de utilizarse conforme pasan los afios de escolaridad,
aunque el interés del estudiante por este perdura pues al utilizar una estrategia ludica puede
aprovecharse de mejor manera la atencion del estudiante, quien capta la informacion de manera
mas efectiva, lo cual puede aprovecharse en la adquisicion del conocimiento, y entre los juegos
que se pueden aprovechar para la ensefianza de la Matematica se encuentra el domind que por

naturaleza es una herramienta de aprendizaje de esta ciencia.

Como una rama de la Matematica se encuentra el algebra y dentro de los contenidos importantes
estan las ecuaciones de primer grado, las que también presentan dificultades de aprendizaje,
debido a la rutina y a la aplicacién de algoritmos necesarios para su resolucion, ante la
problematica presentada, y para ayudar a los estudiantes nace la iniciativa de identificar el uso
del juego de domin6 como una estrategia de aprendizaje de las ecuaciones de primer grado.
Ademas de la posibilidad de mejorar el rendimiento académico del estudiante, donde se utiliza la

forma innata de aprendizaje del individuo, el juego.

Como una contribucién a la sociedad educativa, a la institucion formadora, Universidad Rafael

Landivar, pero especialmente a las estudiantes de segundo basico del instituto Nacional de



Educacion Basica “El Rosario” 5ta calle 12-60 de la zona 1 de la cabecera municipal de
Quetzaltenango y departamento de Quetzaltenango, se pone a disposicion el presente trabajo de
investigacion denominado El juego de domind y su incidencia en el aprendizaje de las ecuaciones
de primer grado, en ella se establece la importancia de la utilizacién del juego como estrategia de
aprendizaje y desarrollo de habilidades mentales que pueden contribuir a la toma de decisiones en
la vida del estudiante.

El trabajo de investigacion contiene datos importantes de las caracteristicas de los juegos y de las
diferentes estrategias de aprendizaje para poder ponerlas en préctica, y dada la importancia del
juego del domino algunos autores opinan:

Hurtado, (2008) en su articulo titulado construccion de un juego de dominé fundamentado en la
I6gica difusa publicada en Investigacion revista en su edicion numero 13 del afio 2008, en las
paginas 47 a 81 argumenta que la construccion de un juego de dominé fundamentado en logica
difusa posee dos aspectos distintos; por una parte, el desarrollo de la aplicacién como tal, bien sea
ludica o como herramienta de apoyo a la investigacion, y por otra, el desarrollo de la estrategia
inteligente que permita manejar la informacion difusa. Mediante la aplicacion de los métodos de
andlisis y disefio de sistemas y del método deductivo propio de las Matematicas, donde establece
un modelo para la aplicacion y uno para el manejo de la informacion difusa. El proceso de
investigacion realizado se apoyo en las estructuras deductivas propias de la Matematica, y el
analisis de sistemas de informacion. Se propuso el modelo tanto para la aplicacion como para la
estrategia de caracter difuso que da soporte al centro del juego. EI modelo de la aplicacion puede
ser desarrollado en un lenguaje de programacion orientado a ambientes graficos. EI modelo para
el motor de inferencia debe ser verificado en un segundo proceso investigativo bien sea mediante
un mecanismo de demostracion Matematica, o bien mediante un disefio experimental. De forma
manual, las pruebas realizadas obtuvieron una secuencia relativamente favorable, analizadas
mediante juicio de expertos, representaba adecuadamente a un jugador con posibilidad de ganar
en mas de un 50% de los casos. Esto ubicaria a tal jugador en un rango de posibilidades de éxito
superior al que le corresponderia mediante los parametros de la probabilidad convencional,

colocandolo dentro del rango de los jugadores superiores al promedio.



Por su parte Gutiérrez, Barajas, Palacios, Chala, y Romafia, (2011) en el estudio experimental
realizado en la universidad de Chocd, Quibdd, Colombia, analizaron el uso de domindé como
estrategia de ensefianza de la tetra valencia del carbono, el objetivo fue utilizar dicho juego
como herramienta de apoyo para la ensefianza, practica y aplicacion de la capacidad de enlace al
tema. Se aplicd, evalud y cuestiond este material didactico a un grupo de 20 estudiantes de quinto
semestre de dos cursos diferentes de Licenciatura en Biologia y Quimica. Su conclusion fue que
el juego dominé del carbono permitio la interaccion docente-estudiante, estudiante-estudiante,
grupo-docente, estudiante-conceptos, asi se garantiza una mayor motivacion, interés, armonia,
cooperacion y convivencia, lo que conlleva a que el proceso de ensefianza-aprendizaje se facilite,
con base a lo anterior recomiendan utilizar materiales didacticos que motiven y faciliten la

armonia y convivencia entre estudiantes, docentes y conocimientos.

Del mismo modo Coronel (2012) en el estudio titulado aplicacién de un prototipo de domind
para la ensefianza y aprendizaje de las identidades trigonométricas, formul6 como objetivo
utilizar la estrategia para diversificar las funciones didacticas, este estudio se realiz6 con 80
estudiantes de la universidad seccional del Cesar Aguachica Colombia, el tipo de investigacion
utilizada fue descriptiva con enfoque cualitativo, integra la ladica como apoyo a los procesos de
aprendizaje, concluye que desde una vision educativa, el Domind de Identidades Trigonométricas
es una herramienta ludico - didactica, entre muchas otras, ademas recomienda utilizarla como

parte de una estrategia de aula.

En relacion a ello, Rivas, Texidor y Gonzalez, (2013) realizaron un estudio descriptivo
transversal en la Facultad de Estomatologia "Raul Gonzalez Sanchez" titulado: ElI dominé
didactico en la ensefianza del inglés como lengua extranjera y su aplicacién técnica, dentro de la
asignatura de Inglés, el objetivo principal fue describir el uso del juego didactico dominé como
medio de ensefianza en la asignatura, para ello tomaron una muestra de 30 estudiantes,
pertenecientes al grupo 22 A, de segundo afio de la Carrera de Estomatologia; de ellos 16,6%
eran del sexo masculinoy 83,3 % del sexo femenino. Y llegaron a la conclusién que el uso del
juego didactico domindé como medio de ensefianza es aceptable y da buenos resultados en la
ensefianza del inglés, con base a lo anterior recomiendan utilizar juegos didacticos para hacer la

ensefianza amena para el estudiante.



Asi mismo Ramos, (2014) en el trabajo de investigacion titulado: domin6 con potencias, el
objetivo principal fue que los estudiantes aprendieran de una forma dinamica para practicar sus
habilidades y conocimientos; utilizé el disefio cuantitativo experimental, para la investigacion
tomo6 una muestra de 30 estudiantes del primer semestre del bachillerato en la asignatura de
Matemética I, bloque IV del colegio de Bachilleres de Tabasco, México. Entre las conclusiones
mas importantes se destacan que él domind como estrategia de aprendizaje afiade una dimensién
significativa a la experiencia educativa del estudiante, el cual permite atraer su atencion e interés,
brinda informacion, estimula el empleo de destrezas, comunicar limites y expectativas ademas de
facilitar las actividades de aprendizaje, él autor recomienda utilizar estrategias diferentes para
facilitar los entornos de aprendizaje.

Del mismo modo Villanueva (2014) realiz6 un estudio titulado: Dominé de ecuaciones, uno de
sus objetivos fue dar a conocer de una forma mas eficaz esta estrategia y poder reforzar el
concepto de las ecuaciones de primer grado, para este estudio tomd una muestra de 36
estudiantes del mddulo 111 de Matematica, concluye que el domind es una técnica que ayuda a
agilizar la habilidad de realizar las ecuaciones mentalmente, tener mayor capacidad de resolucion
de ejercicios, por lo que recomienda el uso y la elaboracion de materiales didacticos algebraicos.
Las estrategias que se utilizan en la ensefianza de los temas de Matematica pueden ayudar a la
asimilacion de los conocimientos de parte del estudiante y facilitar la transmision del mismo por
parte del docente, por ello es primordial conocer el punto de vista de otros autores respecto al

tema.

En relacién a la variable estrategias de aprendizaje de las ecuaciones de primer grado autores
como Beltran (2003) en el articulo titulado ¢Que son las estrategias de aprendizaje? publicado en
la revista de educacion de la universidad complutense hace referencia a ellas pues constituyen
uno de los conductos psicologicos que mayor aceptacion ha tenido en las ultimas décadas por
parte de los expertos. A pesar de numerosos articulos que han aparecido en las revistas de mayor
tirada, siguen latentes muchos de las interrogantes inicialmente planteadas. El articulo trata de
responder a algunas de ellas especialmente aquellas que hacen referencia a la naturaleza,

necesidad, diagndstico y ensefianza de las mismas. Asimismo, se hace énfasis en la contribucion



de las estrategias a la construccion del conocimiento y en el estudiante, junto a las estrategias o
capacidades, las disposiciones positivas que potencien esa supuesta capacidad.

Por otro lado Fernandez (2008) En el estudio descriptivo titulado Desempefio docente y su
relacion con orientacion a la meta, estrategias de aprendizaje y autoeficacia, realizado con
maestros de primaria de Lima, Perd. En el objetivo busca asimilar la relacion existente entre la
orientacion a la meta, estrategias de aprendizaje, autoeficacia y la percepcion del desempefio
docente en profesores de Educacion Primaria de Lima Metropolitana. La muestra estuvo
conformada por 313 maestros de las diferentes UGEL (es) de Lima Metropolitana, de los cuales
224 eran del sexo femenino y 89 del sexo masculino. La conclusion indica que La orientacion a
la meta de aprendizaje se relaciona positivamente con el uso de estrategias de aprendizaje, la
autoeficacia percibida y el desempefio docente. Contrariamente a la que teéricamente se plantea,
la meta de rendimiento se relaciona positivamente con el uso de estrategias de aprendizaje,
mientras que no se encontrd relaciones con autoeficacia percibida ni con desempefio docente.
Recomiendan utilizar estrategias de aprendizaje con los estudiantes para elevar el rendimiento

escolar.

De igual manera Labrador y Guédez (2011) realizaron una investigacion cuasi experimental
titulada: una experiencia didactica en el Aprendizaje de Ecuaciones de Primer Grado donde se
utilizan  actividades lGdicas. Como objetivo Buscan nuevas estrategias que se puedan
implementar en la labor docente para facilitar el aprendizaje de la Matematica, para este estudio
tomaron una muestra de 72 estudiantes de ler afio de educacion media, matriculados durante el
periodo académico 2010-2011 del Liceo Bolivariano Don Ramoén Velasquez, Llegan a concluir
gue las actividades ludicas son una estrategia sencilla, novedosa y amena de presentar
contenidos, donde se permite estimular la participacién, tanto individual como grupal, asi como
la curiosidad de los estudiantes. Recomiendan implementar iniciativas que contribuyan al
mejoramiento del acto educativo. En este sentido, la programacion del trabajo docente y la
incorporacion gradual de actividades gratas y coherentes que puedan utilizarse para realizar la
realimentacion de los conceptos teoérico-practicos desarrollados y evaluaciones grupales,

totalmente participativas con el tipo y calidad de los aprendizajes que se desean alcanzar.



Ademas Veer (2014) en su investigacion cualitativa transversal descriptivo titulada: estrategias de
aprendizaje -ensefianza por los profesores de Matematica del nivel primario y secundario del
colegio Monte Maria, para lograr aprendizajes significativos, donde su objetivo fue Determinar
qué estrategias utilizan los profesores de Matematicas para activar presaberes en los estudiantes,
esta investigacion para esta investigacion se tomd una muestra de 12 profesores de Matemaética
del colegio Monte Maria, la autora concluye que los profesores de Matematica de primaria y
secundaria del colegio Monte Maria, en su mayoria aplican estrategias variadas y bajo un enfoque
socio constructivista cuando activan pre saberes y presentan nuevas estrategias de resolucion de
problemas, por lo que recomienda a los docentes de Matematica de la institucion que modelen en
sus clases el uso de estrategias para favorecer aprendizajes matematicos con significado y

sentido.

Asi también Borja (2012) en su investigacion una estrategia didactica para la ensefianza de
ecuaciones lineales con una incognita en el marco de la pedagogia conceptual; define como
propdsito del proyecto de investigacion, desarrollar en los estudiantes de grado séptimo del
Colegio Campestre Edelmira Nifio Nieto de la Ciudad de Armenia - Colombia, la capacidad para
interpretar, argumentar y proponer desde el concepto de ecuacién lineal con una incognita, a
partir del disefio e implementacion de una estrategia didactica en el marco de la pedagogia
conceptual, para dicho estudio tom6 una muestra de 33 estudiantes, con un disefio cuasi-
experimental, concluye en las estrategias didacticas logran que los estudiantes alcancen
distintos niveles de competencia interpretativa, argumentativa y propositiva, donde se muestra la
eficacia de la estrategia didactica utilizada. Recomienda utilizar una estrategia didactica pues le
permite al estudiante mostrar mayor motivacion, interés y disposicién hacia el aprendizaje de las

ecuaciones lineales con una incognita.

En relacion a ello Hurtado (2013) realizo un estudio descriptivo titulado andlisis didactico de las
ecuaciones de primer grado con una incégnita y su impacto en la educacion basica, el objetivo
principal fue buscar el reconocimiento de problematicas en torno a las necesidades formativas
que requieren los profesores de Matematicas para entender, analizar, y actuar sobre sus practicas
cotidianas y las multiples dificultades que encaran los estudiantes cuando se presentan las

ecuaciones de primer grado como objeto de ensefianza en la escuela. La anterior problematica se



valida a partir del estudio de literatura en lineas de formacién de profesores de Matemaética y
didactica del &lgebra. Para dicha investigacion se tom6 una muestra de 3 profesores de
Matematica en servicio, donde se observd, aplico el instrumento de evaluacion y se analizo el
trabajo realizado por los docentes investigados, A partir de la ubicacion de dichas problematicas
y en el marco de la propuesta tedrico y metodologica de los organizadores del curriculo, el
andlisis y conocimiento didactico, se disefia una propuesta de unidad didactica del objeto
matematico en cuestion, donde tiende a multiples organizadores, en particular: un estudio
historico epistemoldgico, de la estructura conceptual, de las representacion y fenomenoldgico.
Donde se concluye con que es necesario capacitar a los docentes de Matematica para que
refuercen las estrategias a utilizar del mismo modo recomiendan que las apliquen y las lleven a

las aulas para fomentar en los estudiantes diversas técnicas de razonamiento.

Por su parte Lopez, (2014) en el estudio cuasi experimental titulado aprendizaje significativo y
resolucion de problemas de ecuaciones de primer grado, el objetivo principal fue facilitar
técnicas adecuadas a los estudiantes de primero basico para la resolucion de problemas de
ecuaciones de primer grado, donde tomé a 38 estudiantes de primero basico del Instituto
Experimental Fray Francisco Jiménez, de Santa Cruz del Quiche, departamento de El Quiché,
que corresponde al 100% de la poblacion, con edades que oscilan entre 12 y 14 afios, de ambos
SeX0s Yy grupo étnico maya y mestiza, procedentes de diferentes zonas de la ciudad y
comunidades cercanas del casco urbano, concluye que se logra un aprendizaje significativo
cuando se motiva la participacion activa del estudiante, recomienda el uso y la elaboracion de
material didactico adecuado en el aprendizaje que se desea alcanzar.

1.1 Juego de domind

1.1.1 Definicion

Segun la RAE (2014) la palabra juego se define como: Ejercicio recreativo o de competicion

sometido a reglas, se puede decir que a través de este, se puede aplicar nuevos conocimientos

que ayuden a fortalecer el pensamiento critico de la persona humana.



Dominod: es un juego de mesa muy conocido en Latinoamérica y en Europa, entonces se puede
decir que el juego del domin6 es un ejercicio recreativo, 0 de competicion que tiene un

reglamento y ademas puede llegar a ser un material de aprendizaje.

Por lo tanto el domind es un juego de mesa que ademas favorece un ejercicio recreativo, que

posee reglas y estimula el razonamiento critico de la persona.

1.1.2 Importancia de los juegos didacticos

Mondeja, Zumalacarregui, Campos, & Ferrer (2009) refieren que la aplicacion de los juegos
didacticos debe hacerse de una forma planificada y orientada a las competencias del curso, sin
perder de vista los intereses, las edades, pero sobre todo las necesidades de los estudiantes, pues

la préctica requiere de una orientacion metodoldgica adecuada.

La didactica actual muestra un énfasis especial en la aplicacion de los juegos en la ensefianza,
pues puede llegar a ser una estrategia efectiva dentro del proceso de ensefianza — aprendizaje, ya
que en ellas se ven inmersas la motivacién, el estimulo, la competencia, espontaneidad y

participacién de los estudiantes.

Rivas (2011) Cita a Brunner quien dice que el juego es una forma de utilizar la inteligencia, o
mejor dicho una actitud con respecto al uso de la inteligencia, pues a través del juego se puede
desarrollar facilmente la misma y entre la gran gama de posibilidades que ofrecen los juegos se

pueden desarrollar muchas habilidades, como eran utilizadas historicamente.

Asi mismo a través del juego la ensefianza deja de ser ociosa y estéril y se vuelve una estrategia
de aplicacion y descubrimiento de los conocimientos donde se desarrollan habilidades y destrezas
de pensamiento logico, que fortalecen los valores en los estudiantes, en éste, el individuo repite
la historia de su propia vida, en el que compensa o equilibran los aspectos traumaticos de su
contexto, y es el mejor medio de expresién del individuo, donde socializa con otras personas y

exterioriza sus necesidades.



El juego es una herramientas pedagogica muy poderosa puede ser aplicado a distintos ambitos,
lo entrelaza también con otras areas como la arquitectura, gramatica, y las bellas artes, tal como
lo define Diaz (2012), asi mismo los juegos de construccién, como lo es el domind, es uno de
los grandes olvidados, debido a que las generaciones nuevas las han confundido con el trabajo,

pero es una de las que se interrelacionan grandemente con la ensefianza, y el aprendizaje escolar.

1.1.3 Historia del domino

Se cree que el domino tuvo sus origenes en Asia y por medio de los intercambios culturales y los
comerciantes de la época se empieza a introducir en Europa, especialmente en Italia, asi lo narra
Gonzélez (2011) quien a su vez cita a Martin Gardner quien dice que en el doming asiatico no
existen fichas en blanco, que estas contienen todos las combinaciones de pares el uno al seis, esta
también tiene una similitud con el dado chino, ademas el domino asiatico muestra una marca roja

en las fichas dobles del nimero cuatro y del nimero uno.

En Europa se comenzo la practica en el siglo XVIII especialmente en Italia y luego se extendié a
Espafia y Francia, hasta que hoy en dia es utilizado en casi toda region del mundo, también se
cree que el origen de su nombre proviene de la frase de victoria benedictus Dominus que
utilizaban los religiosos de Italia al ganar una partida, frase que tiempo después se redujo a

dominus, (domind en italiano) como se le conoce actualmente.

Lugo (2009) Describe que en el afio 2001 la Federacion Internacional del Dominé con sede en
Espafa realizo el primer encuentro internacional del domind, al afio siguiente se llevo a cabo el
campeonato mundial, realizada en la Habana, Cuba y a partir de ese afio se celebra anualmente en
diferentes lugares de latinoamérica, grandes cadenas televisivas auspician este tipo de eventos

para que cada vez tome mayor auge.

1.1.4 Objetivo del juego del domind

Es tratar de adivinar (y contar) el nimero de puntos que tienen las fichas de los contendientes

para hacerles el juego mas dificil. Es por ello que al jugar se desarrolla la capacidad mental.



1.1.5 Modalidades del juego del dominé

El juego del dominG presenta variaciones segun el lugar donde se practique entre estas se

encuentran

Domind internacional: El jugador al que le corresponde jugar en la primera salida se determina
por sorteo, y las otras salidas por turno. Se cuentan la totalidad de los puntos no jugados tanto de
la pareja perdedora como del compafiero del jugador que domina, En caso de cierre se suman los
puntos no jugados de los cuatro jugadores, y en caso de empate no se suman puntos y corre la

mano.

Domind Latino: inicia la partida el jugador que posea la ficha del doble seis, el resto de salidas
se da por turno. Se cuentan los puntos no jugados de la pareja perdedora donde no se toman en
cuenta los puntos no jugados por el compariero del jugador que gana la partida. En caso de cierre
se suman los puntos no jugados de la pareja contraria, y en caso de empate gana el juego la pareja
que inici6. Ademas pueden haber jugadas con puntuacién especial habitualmente 25 puntos, en
paises como en la Republica Dominicana: EI pase de salida es inducir el pase del segundo
jugador con la ficha de salida, Pase redondo o corrido es provocar el pase de los otros tres
jugadores de la mesa, y Capicta es dominar con una ficha que pueda ser colocada por ambos

extremos, salvo que sea un doble.

Domind Cubano: En cada partida del domino cubano solo participan 40 fichas -diez por cada
jugador-, mientras las 15 restantes contindan a un lado de la mesa, "dormidas”, sin que puedan
ser vistas por ninguno de los jugadores. Cada vez que inicia una nueva "mano”, vuelven a mover

las 55 fichas, de modo que las 15 que quedan "dormidas™ cambian siempre.
El que los jugadores no sepan los valores de las fichas que quedan por fuera aumenta lo

impredecible y lo fortuito de esta modalidad, de acuerdo con los conocedores. Por supuesto

existen mas modalidades con diferentes combinaciones, sin embargo estas son las mas conocidas.
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1.1.6 Reglas del juego

Lugo (2009) Refiere que existen 28 fichas que constan cada una dos cantidades del 0 al 6 que se
reparten entre los jugadores, que pueden ser individuales o en parejas, y comienza el juego quien
tenga el doble mas alto, y a partir de ahi se colocan las fichas en una secuencia de los nimeros de
las fichas colocadas anteriormente, lo que es llamado esqueleto, no se permite que las fichas
vayan separadas entre ellas, y se puede tomar la direccidn que se desee, la jugada termina cuando
uno de los jugadores coloque su Gltima ficha, para obtener el punteo del juego, se suman los
valores de las fichas del jugador que termind la partida, y se adhieren los puntos de las fichas no

colocadas del jugador que perdio.

Otra forma de terminar el juego es obstaculizar el paso de otras fichas, a lo que se denomina
cierre o tranque, en este caso se suman los puntos de las fichas no jugadas y quien tenga el menor

namero de puntos es quien gana la partida.

Segun Simosa (2009) estas son las reglas principales del juego del dominé, La primera ficha debe

utilizarse para indicar un doble que desagrada o una jugada que conviene desarrollar.

Los juegos a base de numeros grandes (3, 4, 5 6 6) no deben ser indicados a menos que se lleve el
doble correspondiente 0 una mayoria de juego. Se entiende por mayoria de juego tener cuatro o

mas fichas de la misma puntuacion.

Cuando se va a iniciar una partida favorable es bueno pensar en la jugada, asi se tenga una sola
gue jugar, Siempre es conveniente dar preferencia a la indicacion de dobles que a la iniciacion de
juegos. Asi mismo Los juegos que inicia el compafiero y que explica convenientemente, deben

ser realizados.

Los juegos iniciados por el contrario no deben ser reproducidos, a no ser que sea forzado o que se

tenga una mayoria de los mismos; en este caso se debe pensar en la jugada.
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Cuando se desarrollan dos juegos hay que dar preferencia a aquel del cual falta el doble, y si no
ha salido ningun doble o han salido los dos, hay que preferir el desarrollo del juego grande, de

igual manera si se tiene ventaja.

Los cuadros mata-dobles son todos aquellos practicados a favor de juegos iniciados por el
contrario que dirigen. Estos mismos cuadros a favor de juegos pequefios no deben ser
interpretados como mata-dobles; por lo tanto, no deben realizarse en ningdn momento con esa
finalidad.

Cuando las dos puntas traducen juego diferente del contrario y corresponde jugar la ficha del
cuadro, hay que cuadrar a favor del juego donde esta colocado el doble, y si en dado caso estan
jugados los dos dobles 0 no esta jugado ninguno, el cuadro hay que hacerlo a favor de la pinta

menor.

Cuando el contrario a cuadrado a favor de su juego y falta el doble correspondiente por jugar y
tiene dos fichas de la misma pinta, deben de castigar con aquella ficha de la cual no se tenga el

doble que corresponda a la otra punta de la ficha y que naturalmente falta por jugar.

1.1.7 Aplicacion del doming a ciertas materias

Rivas (2011) dice que la modificacion del domino puede hacerse para reforzar ciertas materias
como el dominé algebraico donde a diferencia de los puntos que van en cada extremo de las
fichas, se pueden afiadir operaciones algebraicas, pues este juego es demasiado conocido tanto en
Europa como en Latinoamérica, y la familiarizacion con este hace entretenido el aprendizaje. Y
al igual que el domino, las piezas se colocan una junto a la otra, pero a diferencia de la otra el
estudiante debera realizar la operacion para saber que carta puede jugar, por lo que el otro equipo
deberd estar muy atento para verificar que su contrincante no haya colocado una ficha
equivocada, por lo que ademas de resolver las operaciones de las cartas que le ha correspondido,

deberéa de resolver las des adversarios para evitar que los engarien en el juego.
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El juego del domino es una estrategias que es utilizada naturalmente como método de
aprendizaje de la Matemaética, que al modificarlo también es Util para muchas otras &reas, como
lo dice Rivas (2011), El juego desarrolla en el individuo distintas habilidades y estructuras de
conocimientos que le facilitan la adquisicion de conocimientos escolarizados, asimismo hace

posible el aprendizaje del trabajo escolar.

1.2  Estrategias de aprendizaje de ecuaciones de primer grado.

1.2.1 Definicién

Pimienta (2008) argumenta que las estrategias de aprendizaje son herramientas de las que se vale
el docente para contribuir a la implementacion y el desarrollo de las competencias de los
estudiantes, se puede decir que las estrategias de aprendizaje son las formas que se utilizan para
que los estudiantes aprendan a aprender por ellos mismos para lograr el anhelado

constructivismo, a través de estas se pueden establecer modelos de aprendizaje.

Desde los pensamientos actuales sobre el aprendizaje escolar se considera este proceso como una
actividad constructiva en la que el estudiante no s6lo se restringe a recordar e imitar el material
que debe ser asimilado; méas bien lo que hace es cimentar su propia representacion mental del
nuevo contenido, condensa la informacion que considera importante y la interpreta en funcion
de sus conocimientos previos. Esta forma de concebir el aprendizaje como proceso de

construccion ubica la manera de cémo los estudiantes procesan la situacion instruccional.

Las estrategias de aprendizaje pueden ser clasificadas mediante el uso o efectividad que tengan,
Diaz (2012) las clasifica como estrategias centrada en el estudiante, a estas se le denominan
estrategias activas y estan basadas en el enfoque cognitivo del aprendizaje y se fundamentan en el
autoaprendizaje, aunque la esencia de estas estrategias de aprendizaje se basan en el en el

desarrollo del pensamiento y el razonamiento critico.

Centrada en el objeto de conocimiento en esta, la informacion que se transmite no puede dejarse

inconexa, si N0 que se requiere estructurar de manera sistematica para lograr coherencia interna,
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el docente es el encargado de dirigir las actividades y verificar que el estudiante las ejecute, para
alcanzar altos niveles de dominio de lo conceptual y de lo procedimental y desarrollar mejor

claridad acerca de los procesos en forma interna y externa.

Centrada en el docente, estas se basan en el enfoque tradicional y usa las estrategias mediante las
clases presenciales, especialmente si la materia se trata de ciencias, y el docente es el Gnico dador

de conocimiento.

1.2.2 Caracteristicas de las estrategias de aprendizaje

Las caracteristicas de las estrategias de aprendizaje de ecuaciones de primera grado son: Su
aplicacion no es automatica si no controlada, también implican su uso selectivo de los propios
recursos y capacidades disponibles, las estrategias estan constituidas de otros elementos mas
simples que son las técnicas de aprendizaje, las destrezas o habilidades, propician el dialogo en
grupo, presentan alternativas de solucion a determinada situaciones, afianza, la imaginacién y la
creatividad de cada uno de los participantes, los participantes exploran y transfieren elementos
de la realidad vinculados al problema planteado, permite el desarrollo de habilidades y destrezas

de cada una los participantes en la problematica planteada.

1.2.3 Tipos de estrategias de aprendizaje

Existen varias estrategias de aprendizaje, estas estan organizadas segun su uso pedagdgico, segun
Rodriguez & Garcia (2010) de donde se pueden mencionar las siguientes:

Estrategias de ensayo: este modelo utiliza principalmente la repeticién de los contenidos, utiliza
la memoria como técnica efectiva donde se puede leer en voz alta, copiar material , tomar

apuntes, entre otras actividades dentro y fuera del salon de clases.

Estrategias de elaboracidn: este tipo de estrategia, se fundamenta en establecer alianzas entre lo
nuevo y lo familiar, por ejemplo: resumir, tomar notas libres, responder preguntas, referir el
funcionamiento de la informacion. El escribir es una de las mejores técnicas de refuerzo de

memoria.
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Estrategias de organizacion: Esta se basa en una serie de modelos de actuacidn que consisten en
agrupar la informacién para que sea mas sencilla para estudiarla y comprenderla. El aprendizaje
en esta estrategia es muy efectivo, porque con las técnicas de: resumir textos, esquemas, 0O
subrayado se incurre en un aprendizaje mas duradero, no solo en la parte de estudio, sino en la
parte de la comprension. La organizacion debe ser guiada por el profesor aunque en dltima

instancia es el estudiante el que con sus propios métodos se organiza.

Estrategias de comprension: este modelo se basa en seguir la pista de la estrategia que se usa y
del éxito logrado por ellas y adaptarla a la conducta. La comprension es la base del estudio.
Supervisan la accion y el pensamiento del estudiante y se caracterizan por el alto nivel de
conciencia que requiere. Entre ellas estan la planificacion, la regulacion y evaluacion final; en
estas los estudiantes deben estar aptos para guiar su conducta hacia las competencias del

aprendizaje y utilizar todo el conjunto de estrategias de comprension

Estrategias de apoyo: se basan en perfeccionar la eficacia de las estrategias de aprendizaje,
mejorar los contextos en las que se produce el aprendizaje, Establecer la estimulacion, orientar la
atencion y la concentracion, manejar el tiempo, entre otros. Observa también el tipo de
procedimientos que funcionan con determinado grupo de estudio, la voluntad del estudiante

junto con la entrega del profesor son esenciales para el progreso de estas estrategias.

Estrategias ludicas: son estrategias elaboradas para crear un contexto de armonia en los
estudiantes que se encuentran sumergidos en el proceso de aprendizaje. Estas estrategias buscan
que los estudiantes se apropien de los temas concedidos por los docentes a través del juego. Las
estrategias ludicas no se trata de jugar solamente por recreacion, sino por lo inverso, desarrolla
actividades muy hondas dignas de la comprensién por parte del estudiante pero disimuladas a

través del juego

1.2.4 Ecuaciones de primer grado

Lopez, y Arcero (2009) definen las ecuaciones de primer grado con una incognita como aquella

igualdad que, después de efectuadas todas las reducciones posibles, el exponente de la incognita
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es 1. También indican que la ecuacion esta formada por un conjunto de términos, que se
encuentran separadas por el signo igual, en donde los términos del lado izquierdo forman el

primer miembro y los términos del lado derecho el segundo miembro.

Para la ensefianza de la resolucion de problemas mediante el uso de ecuaciones de primer grado
con una incégnita es necesario desarrollar en el estudiante las habilidades cognitivas, necesarias
para mejorar la interpretacion Matematica de las diversas situaciones encontradas en ejercicios y
problemas. Pocos escolares presentan dificultades en la traduccion de enunciados en lenguaje

natural al lenguaje algebraico y por consiguiente plantear la ecuacion que la represente.

Las ecuaciones equivalentes son aquellas que tienen el mismo conjunto solucion. Generalmente
las ecuaciones se resuelven con la resolucion de una ecuacion inicial dada y generan una serie de
ecuaciones mas sencillas o equivalentes. Por ejemplo, 8x + 1 =17,8x =16y 16x + 2 = 34, son
ecuaciones equivalentes, ya que cada una tiene el mismo conjunto solucién, para producir

ecuaciones equivalentes se usan las propiedades de la adicion o multiplicacién.

1.2.5 Resolucion de ecuaciones de primer grado

Se sabe que el estudio de las ecuaciones en la escuela secundaria se fundamenta generalmente
en un aprendizaje mecanico de reglas para manejar simbolos carentes de significados y sin
referentes concretos. El estudiante necesita comprender el enunciado, reconocer los objetos y
eventos presentes, recordar lo que sabe, abstraer, hacerse un plan, utilizar procedimientos, operar,

encontrar un resultado y contrastarlo.

Para poder resolver una ecuacion de primer grado se deben seguir algunos pasos como los
siguientes:
Quitar los signos de agrupacion,
Quitar denominadores,
Agrupar los miembros en X en un miembro y los términos independientes en otro,
Reducir términos semejantes,

Despejar la incdgnita con la reduccion y division de cada miembro por el coeficiente de X
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Lépez y Arcero (2009) Afirman que solucionar una ecuacion puede abarcar la practica de
operaciones en ella. Es preferente que al emplear cualquiera de tales operaciones se consiga otra
ecuacion con exactamente las mismas soluciones que la ecuacion original, cuando esto ocurre, se
dice que las ecuaciones son equivalentes. Asi mismo sustentan que hay operaciones que
garantizan la equivalencia: Ejemplo: Si — 5x = 5 — 6x, se le suma 6x a ambos miembros se

obtiene una ecuacion equivalente -5+ 6x =5 + 6x, y el conjunto solucion es x = 1.

1.2.6 Ecuacion contradictoria

Es un caso de ecuacion que no tiene solucidn, y su conjunto solucion es g.

Ecuacion identidad Es posible que una ecuacion tenga un namero infinito de soluciones y

satisface con cada niumero en ambos lados de la ecuacion.

Ambos lados de la ecuacion son exactamente lo mismo, por lo que cualquier nimero real haria

que la ecuacidn sea verdadera. Por esta razon es una identidad.

Si a los dos miembros de una igualdad se divide por dos nimeros iguales, (que no sean ceros),
resulta otra igualdad.

Si a los dos miembros de una igualdad se elevan a exponentes iguales, resulta otra igualdad.

Si a los dos miembros de una igualdad se extrae raices de indices iguales, resulta otra igualdad.

Problemas que presenta el estudiante en la resolucién de ecuaciones de primer grado.

Al igual que cualquier tema, la resolucion de ecuaciones tambien presenta diferentes dificultades,
pues para hallarla se debe concebir como un proceso de inmersion en las formas propias de
proceder del ambiente matematico, a la manera como el estudiante se inspira, como por
influencia de otro individuo, en la forma peculiar de ver las cosas caracteristica de la escuela en

la que se entronca. Enseguida se enuncian algunas de las caracteristicas de la problematica, esta
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idea tiene profundas repercusiones en la manera de enfocar la ensefianza y aprendizaje de las

ecuaciones.

Se emplea una estructura abstracta en lenguaje matematico.

No se da la suficiente instruccion ni manipulacion operativa de los simbolos matematicos.

La formacion rigurosa de instrucciones anteriores que la vuelven tosca y aburrida.

Para ayudar a cambiar el paradigma descrito anteriormente es necesario recordar la evolucion de
la ciencia Matematica y contemplarla paso a paso sin dejar a un lado el empirismo utilizado para

el surgimiento, ni tampoco el proceso cientifico de la misma, para que se complementen y

Ileguen a dar los frutos requeridos.
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1. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

La ensefianza de las ecuaciones de primer de primer grado presentan un nivel de dificultad en el
aprendizaje de los estudiantes, lo que dificulta la ensefianza y la comprensién, debido a esto se
deben implementar estrategias creativas para facilitar el aprendizaje de los estudiantes, estrategias
que ademas de ser entretenidas ayuden a la comprensién y a la aplicacion de los contenidos para
eso es necesario conocer;  ;Coémo el juego del domind incide en el aprendizaje de las

ecuaciones de primer grado?.

2.1  Objetivos

2.2  Objetivo general

e Identificar la forma en que el juego de dominé incide en el aprendizaje de las ecuaciones de

primer grado.

2.2.1 Objetivos especificos

e Establecer el conocimiento que tienen los estudiantes de segundo béasico secciones “A” y “B”
del instituto Nacional de Educacion Bésica “El Rosario” del tema de ecuaciones de primer
grado,

e Implementar el juego del domind en el aprendizaje de las ecuaciones de primer grado,

e Comparar los resultados de aprendizaje del grupo control y del grupo experimental.
Hipotesis
H1. EIl juego de domin6 es una estrategia de aprendizaje que incide en el aprendizaje de las

ecuaciones de primer grado en los estudiantes de segundo grado basico secciones “A” y “B” del

Instituto Nacional de Educacion Basica “El Rosario”.
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HO. El juego del dominé es una estrategia de aprendizaje que no incide en el aprendizaje de las
ecuaciones de primer grado en los estudiantes de segundo grado basico secciones “A” y “B” del

Instituto Nacional de Educacion Basica “El Rosario”.

2.3 Variables o elementos de estudio

Juego del domino,

Aprendizaje de ecuaciones de primer grado.

2.4 Definicion de variables

2.4.1 Definicion conceptual

a) El juego de domind segun la RAE (2014) se define como un juego de mesa de caracter
recreativo o de competicion sometido a reglas donde se pueden aplicar nuevos conocimientos y

es muy conocido en Latinoamérica y en Europa.

b) Estrategias de aprendizaje de ecuaciones de primer grado: Segun la RAE (2014) define
estrategias de aprendizaje como un proceso regulable, o conjunto de normas que contribuyen a la
adquisicién de conocimientos para la practica de una conducta duradera, donde se destacan los

estilos que posee cada individuo para abordar determinada tarea de aprendizaje.

Pimienta (2008) argumenta que las estrategias de aprendizaje son herramientas de las que se vale
el docente para contribuir a la implementacion y el desarrollo de las competencias de los
estudiantes, se puede decir que las estrategias de aprendizaje son las formas que se utilizan para
que los estudiantes aprendan a aprender por ellos mismos para lograr el anhelado

constructivismo, a través de estas se pueden establecer modelos de aprendizaje.

Lépez, y Arcero (2009) definen la ecuacién de primer grado con una incognita como aquella
igualdad que, después de efectuadas todas las reducciones posibles el exponente de la incognita

es 1. También indican que la ecuacion estd formada por un conjunto de términos  partes
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separados por el signo igual, en donde los términos del lado izquierdo forman el primer miembro

y los términos del lado derecho el segundo miembro.

2.4.2 Definicion operacional

Variable Indicadores Instrumentos ¢Quien Valoracion Tlpo_de
responde? medida
Estrategias de Medl" el
aprendizaje nivel de . o
. comprension Los 100 puntos Cuantitativo
de ecuaciones Pre test )
. de las estudiantes
de primer .
ecuaciones
grado. de pri
e primer
establecer el
Estrategias de r_nv_eil d_e,
aprendizaje asimriacion e
; del 100 puntos | Cuantitativo.
de ecuaciones . Post test Alumnos
de ori aprendizaje
e primer :
de ecuaciones
grado .
de primer
grado
Estrategiade | Verificar el
aprendl_zaje aprendizaje Escala de 100 puntos Cuantitativa
de ecuaciones de las ! Docente
. . valoracion
de primer | ecuaciones de
grado primer grado
Establecer las
actitudes del
estudiante
ante el juego
El juego ge del domino Rubrica Docente 100 puntos Cuantitativo
Domind en el
aprendizaje
de las

ecuaciones de
primer grado
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2.5  Alcancesy limites

El estudio se llevara a cabo en el Instituto Nacional de Educacion Basica “El Rosario” 5ta calle
13-60 zona 3 de la ciudad de Quetzaltenango en el grado de segundo bésico secciones Ay B a

través de la aplicacion de la estrategia del juego del domind.

En este estudio se busca que los estudiantes puedan utilizar el juego del dominé como estrategia
de aprendizaje de las ecuaciones de primer grado, asi mismo medir el conocimiento y las

actitudes que se tomen entorno a esta estrategia, tomando en cuenta Unicamente este contenido.

No se tomaran mas estudiantes que los indicados del grupo control y del grupo experimental, ni
se trabajaran estrategias alternativas a las antes mencionadas, las actitudes se estableceran a

través de una rabrica y los conocimientos a través de un pre test y de un post test.

26  Aporte

Los beneficiados en este estudio seran principalmente los estudiantes de segundo Baésico
secciones A y B del Instituto Nacional de Educacién Basica “El Rosario” Sta calle 13-60 zona 3
de la ciudad de Quetzaltenango, profesores de educacién media de Matematica y fisica, facultad

de Humanidades de la Universidad Rafael Landivar, y la educacion en general.
Propiciara la utilizacion de una nueva estrategia que podria ser adaptable a otros contenidos
matematicos, Yy de otras asignaturas, lo que ayudara a hacer del aprendizaje un espacio de

convivencia, y motivacion.

Obtener un punto de vista diferente de los estudiantes sobre el aprendizaje de la Matematica, a la

vez que puede orientar al autoaprendizaje de las diferentes materias.

Que a través de este estudio pueda ayudar a otras personas a implementar diferentes estrategias

en la ensefianza y en el aprendizaje de las diferentes materias.
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I1I. METODO

3.1 Sujetos

Para realizar el trabajo de campo se tomara en cuenta a los estudiantes de segundo béasico de las
secciones A y B del Instituto Nacional de Educacién Baésica “El Rosario” Sta calle 13-60 zona 3
de la ciudad de Quetzaltenango, del departamento de Quetzaltenango. Distribuidos en 40

estudiantes en la seccion Ay 38 estudiantes en la seccion B quienes totalizan 78 estudiantes.

Los estudiantes objeto de estudio oscilan entre las edades de 13 a 16 afios de edad, género
femenino y masculino, solteros, con recursos economicos medio bajo y bajo, residentes en un
90% en la cabecera departamental de Quetzaltenango y el otro 10% residentes en las areas rurales
de Olintepeque, San Carlos Sija, Cantel, La Esperanza, San Juan Ostuncalco, Almolonga, Zunil,

y El Palmar.

3.2 Instrumento

La comparacion de los resultados en las calificaciones de los estudiantes se establecera a través
de la tabulacién de resultados del pre test y del post test donde se verificaran las calificaciones

del grupo control y se contrastaran con las del grupo experimental.

Yela (2011) define la rabrica como un conjunto de criterios estandarizados relacionados con
unos objetivos de aprendizaje, este instrumento permite evaluar el nivel de desempefio del
individuo al realizar una tarea u actividad de acuerdo con una escala determinada, en el cual un
comportamiento, una habilidad o una actitud determinada es desarrollada por el o la estudiante.
Se usa para evaluar comportamientos, habilidades y actitudes durante el desarrollo del proceso de
aprendizaje. Valorar los comportamientos previamente definidos. Comparar caracteristicas entre
dos estudiantes. Comparar los juicios de los observadores. Observar si una estudiante ha

alcanzado determinada competencia, donde indica ademas, el nivel alcanzado.
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La rubrica se implementard en los dos grupos de segundo basico de las secciones A y B del
Instituto Nacional de Educacion Basica “El Rosario” 5ta calle 13-60 zona 3 de la ciudad de

Quetzaltenango, después de implementar la estrategia del juego del domino.

3.3 Procedimiento

La investigacion se realizara mediante las siguientes actividades:

e Seleccion y aprobacion del tema: el tema surge a través de un problema que se manifiesta en el
ambito educativo, principalmente en la ensefianza de la Matemaética, con base a este punto se
presentara el sumario a la coordinacion de pedagogia de la universidad para la aprobacion
correspondiente,

e Fundamentacién tedrica: se recopilaran y elaboraran los documentos necesarios para la
redaccion de conformacion de los antecedentes del tema y la fundamentacion del marco teorico
conceptual,

e Elaboracion de instrumentos: se estructuraran las escalas de rango correspondientes para la
obtencion de la informacion necesaria, las mismas se elaboraran en base a los objetivos de la
investigacion,

e Aplicacion de la estrategia del juego del dominé como estrategia de aprendizaje de las
ecuaciones de primer grado,

e Aplicacion del instrumento: se realizardn las pruebas necesarias para establecer el nivel de
aceptacion de la estrategia, tanto con el grupo control como en el grupo experimental,

e Elaboracion de estadistica: la tabulacion de resultados se llevara a cabo por medio de tablas y
graficas estadisticas basadas en la diferencia de medias, para luego hacer las interpretaciones
correspondientes,

e Discusion de resultados: se realizara luego de obtener los resultados expresados en la
estadistica, por medio de la informacion proporcionada por los sujetos del estudio,

e Conclusiones y recomendaciones: estas surgirdn al analizar y confrontar los resultados
obtenidos durante el estudio de la teoria,

e Elaboracion de propuesta: de acuerdo a los resultados que se obtendran especificamente en el
trabajo de campo, se elaborara una propuesta en donde se refleje el aporte que el estudio

planteara, para utilizarla en la mejora de la problematica planteada,
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eElaboracion de referencias: se recopilaran y se registraran cada una de las fuentes que
fundamentan el desarrollo de la investigacion,
eEntrega del informe final: después de la elaboracion de cada una de las actividades que

contendra el proyecto de tesis se procedera a entregar el informe final.
3.4 Tipo de investigacion, disefio y metodologia estadistica

v" Tipo de investigacion:
Esta investigacion es de tipo cuantitativo, Sampiere, Collado, y Lucio (2009) indican que se

utiliza la recoleccién de datos, el calculo numérico, para inferir y constatar hipotesis.

v" Disefio:

Sampier, Collado y Lucio (2009) afirman que la investigacién cuasi-experimental es propio de
ciencias exactas, este disefio aplica a un grupo una prueba previa al estimulo o tratamiento
experimental, después se le administra el tratamiento y finalmente se le aplica una prueba
posterior al estimulo, pretende alcanzar una meta de conocimiento, inicia con el estudio y analisis
de la situacion presente y clara lo que se necesita alcanzar, razon por la cual se decide realizar
este tipo de proceso. EIl disefio aleatorio permite tener un Gnico grupo natural, con todos los
sujetos sometidos a la misma variable independiente, los sujetos responden al pre test y al pos

test, con lo que se comprueba la posible influencia del pre test.

v Metodologia estadistica:

Lima (2015) aporta las siguientes férmulas estadisticas para el analisis de datos pares, que
consiste en realizar una semejanza para cada uno de los sujetos objeto de investigacion, entre su
estado inicial y final, obteniendo mediciones principales, la que corresponde el “antes” y el
“después” de esta manera se puede medir la disparidad promedio entre los momentos, para lograr
evidenciar su efectividad:

Se especifica la media aritmética de las diferencias: d = 24,

N
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Se mide la desviacion tipica o estandar para la diferencia entre el tiempo uno y el tiempo dos.
Desviacion tipica o estandar para la diferencia entre la evaluacion inicial antes de su aplicacion y

la evaluacion final después de su aplicacion.

Valor estadistico de prueba:

Grados de Libertad: N-1

Interpretacion: Sit > T o —t < -T se rechaza la Hipdtesis Nula y se Acepta la Hip6tesis
Alterna, comprobando estadisticamente su efectividad
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IV. PRESENTACION Y ANALISIS DE RESULTADOS

Después de realizar el trabajo de campo del juego de domino y su incidencia en el aprendizaje de
ecuaciones de primer grado, aplicando un pre test y un pos test, para dos grupos, uno control y el
otro experimental se lleg6 a los siguientes resultados.

TABLA1
NOTAS OBTENIDAS POR AMBOS GRUPOS EN EL PRE TEST

N Grupo Grupo Grupo Grupo
0 . No .
control experimental control experimental
1 3 1 22 6 1
2 4 1 23 3 2
3 3 2 24 1 3
4 9 1 25 1 1
5 7 1 26 4 1
6 2 3 27 2 2
7 6 4 28 4 2
8 5 1 29 3 3
9 3 1 30 3 3
10 2 2 31 3 0
11 3 0 32 3 1
12 3 1 33 3 2
13 4 2 34 3 1
14 3 3 35 9 3
15 2 3 36 3 1
16 2 2 37 4 2
17 5 1 38 2 2
18 2 3 39 8 4
19 3 1 40 2
20 7 1 41 2
21 6 3 x=372 |Xx=1.82

Fuente: trabajo de campo 2017.

En la tabla nimero 1 se observa el resultado del pre test aplicado a los estudiantes del grupo
control, como al grupo experimental, se evidencia que la asimilacion del conocimiento a través
de una clase tradicional no es la adecuada, puesto que la media del grupo control no supera los 4
puntos y del grupo experimental no supera los 2 puntos, lo que demuestra que los estudiantes del

grupo experimental tienen mayor dificultad de aprendizaje.
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RESUMEN ESTADISTICO

cola)

TABLA 2
control | Experimental

Media 373 1.82

Varianza 410 1.05
Observaciones 41 39
Grados de libertad 41 39

Estadistico t 537
Valor critico de t (una
1.67

Fuente: base de datos, trabajo de campo.

En la tabla namero 2 se resume la media aritmética, la varianza, los grados de libertad, y el valor
estadistico de una cola del pre test de ambos grupos, que a su vez indican una confiabilidad de los

resultados, de la misma manera la media aritmética demuestra que el grupo experimental tiene

mayor dificultad de aprendizaje de las ecuaciones que el grupo control.
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CAMPANA DE GAUSS DE PRE TEST

Aceptacién
H, 95% | T=537

Aceptacién

-1.67 +1.67

Fuente: elaboracidn propia
Seguidamente se encuentra la campana de Gauss donde el valor estadistico de una cola es de
5.37, mismo que no es significativo puesto que no se ha hecho ninguna aplicacién fuera de lo

normal.
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TABLA 3
NOTAS OBTENIDAS POR AMBOS GRUPOS EN EL POS TEST

No Grupo Gr_upo No Grupo Gr_upo
control experimental control experimental

1 1 4 22 1 12

2 1 6 23 2 10

3 2 7 24 3 15

4 1 5 25 1 10

5 1 6 26 1 10

6 3 7 27 2 10

7 4 8 28 2 8

8 1 9 29 3 5

9 1 10 30 3 5
10 2 8 31 0 0
11 0 0 32 1 5
12 1 7 33 2 5
13 2 12 34 1 6
14 3 15 35 3 6
15 3 15 36 1 6
16 2 9 37 2 8
17 1 12 38 2 6
18 3 15 39 4 15
19 1 11 40 x=5.41 X=8.59
20 1 12 41

21 3 15

Fuente: trabajo de campo 2017.

En tabla nimero 3 se encuentran los resultados del pos test del grupo experimental y del grupo
control donde después de haber elaborado y aplicada la técnica del domino se comprob6 que el
grupo experimental obtuvo una mejor calificacion sobre el grupo control quienes recibieron

clases tradicionales.
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RESUMEN ESTADISTICO

TABLA 4
control |experimental

Media 5.41 8.59
Varianza 4.75 15.56
Observaciones 41 39
Grados de libertad 41 39
Estadistico t -4.42
Valor critico de t (una 167
cola)

Fuente: base de datos trabajo de campo

En la tabla nimero 4 se establecen las medias que demuestran las diferencias entre los dos grupos
que establecen una diferencia significativa del grupo experimental, sobre el grupo control, lo que
rechaza la hipétesis nula y acepta la hipotesis alterna:

H: El juego de domino es una estrategia de aprendizaje que incide en el aprendizaje de las
ecuaciones de primer grado en los estudiantes de segundo grado basico secciones “A” y “B” del

Instituto Nacional de Educacion Bésica “El Rosario”.

CAMPANA DE GAUSS DE PRE TEST
Fuente: elaboracion propia.

Seguidamente encuentra la campana de Gauss en la que se demuestra el valor estadistico de una

t=-4.42 ek
Ho
95
Aceptici Aceptaci
-1.&7 +1.67

cola que es de -4.42 lo que le da validez a la hipotesis alterna.
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TABLA NUMERO 5

CRITERIOS SIEMPRE CASI SIEMPRE | REGULARMENTE casi NUNCA NUNCcA ToTAL

identifica

claramente las

partes de una
ecuacion

is 10 a =3 o 38

ecuaciones

17 o a s o 38

is o 1= [ o 38

17 =) 3 [ o 38

is o E =3 o 38

Fuente: trabajo de campo 2017

En la presente taba se demuestran las habilidades que se lograron desarrollar en los estudiantes
mediante la aplicacion de la estrategia, pues al implementarla se logré comprobar que 18
estudiantes logran identificar claramente las pastes de una ecuacién, 10 la identifican, 4 la
identifican poco y 6 no las identifican, el dato es similar en la resolucion de las ecuaciones,
definicion y aplicacion de éstas en problemas de la vida diaria, asi mismo en el establecimiento

de las ecuaciones en la vida diaria.
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TABLA NUMERO 6

CRITERIOS SIEMPRE CASI SIEMPRE |REGULARMENTE CASI NUNCA NUNCA TOTAL
ENTUSIASMO 28 8 1 1 o 38
INTERES 30 7 1 (o] o 38
RESPETO 37 o o 1 o 38
DOMINIO DEL
JUEGO DEL 26 6 3 3 o 38
DOMINO
UTILIZACION
ADECUADA 20 10 3 3 2 38
DEL JUEGO

Fuente: trabajo de campo 2017

En la tabla nimero 6 se pueden observar las actitudes de los estudiantes frente a la estrategia
utilizada, los entusiasmo, les interes6, mostraron respeto hacia sus compaferos, de la misma
forma colaboraron en la ensefianza del juego a quienes no dominaban el juego, y aprendieron a

utilizarlo adecuadamente.
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V. DISCUCION DE RESULTADOS

La matematica es una materia que es utilizada para resolver inquietudes y dificultades de la vida
diaria y se hace presente desde las primeras ensefianzas al reconocer patrones, figuras, voliumenes
y en formas més complejas cantidades. Ademas llegan a utilizarse a lo largo de la vida de todas
las personas, ante esta circunstancia es necesario enriquecer y profundizar su estudio, para el

pleno desarrollo de la ciencia y la tecnologia.

Los centros educativos juegan un papel muy importante dentro de la sociedad al ser los
encargados de la ensefianza sistematica de los diferentes contenidos del &rea de matematica por lo
que esta investigacion tuvo como objetivo principal identificar la forma en que el juego de
domind incide en el aprendizaje de las ecuaciones de primer grado. Este estudio es de tipo
experimental donde los grupos analizados tienen caracteristicas similares, pues ambos grupos son
de segundo grado basico, mixtos, con 40 y 38 estudiantes respectivamente, con edades que
oscilan de 13 a 16 afios a quienes se les practicd un pre test de 12 enunciados, en donde se obtuvo
una media aritmética de 3.33 en el grupo control y de 1.87 en el grupo experimental,
seguidamente se realizo la aplicacion del juego del domind en el grupo experimental, y sesiones
de clases tradicionales en el grupo control.

Luego de las sesiones correspondientes se aplicd un pos test donde la media aritmética obtenida
por el grupo control fue de 5.41 y 8.59 en el grupo experimental lo que rechaza la hipétesis nula y
acepta la hipotesis alterna, de esta forma se demuestra que el juego del dominé favorece el
aprendizaje de las ecuaciones de primer grado tal como lo indica Hurtado (2008) quien asevera
que el juego del dominé tiene dos funciones al ser aplicada como estrategia de ensefianza y como
metodologia de investigacion, desarrolla la habilidad mental en la logica y demuestra el
funcionamiento de la estrategia, tomando en cuenta que el juego es admitida como la forma
natural de incorporar a las personas en el medio que los rodea, de aprender, de relacionarse con
los otros, de entender las normas y el funcionamiento de la sociedad y a interactuar con los

miembros de la comunidad educativa
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Para realizar esta investigacion se utilizaron fichas de dominé con problemas especificos de
ecuaciones, cuyos resultados forman un juego de domino de 28 piezas, donde los estudiantes
debieron resolver las operaciones que les correspondieron y estar atentos a las operaciones de sus
compafieros para no ser engafiados en el juego, lo que estimuld la rapidez mental en el desarrollo
de las operaciones, asi mismo la coevaluacion y la realimentacion del contenido, en las partidas
los jugadores, con base en el conocimiento especifico de sus fichas, disefian en su mente
posibilidades apoyadas en el conocimiento de las ecuaciones creadas, al ver qué juego tiran sus
contrincantes pueden deducir los nimeros y cuantas fichas de cada uno tienen sus oponentes, y a

partir de ahi decidir sus movimientos.

En la investigacion realizada se indica que el juego del domind favorece el aprendizaje de las
ecuaciones de primer grado debido a que al comparar los resultados del grupo control y del
grupo experimental se evidencié la mejoria en los resultados de las evaluaciones del grupo
experimental, en tanto que los estudiantes del grupo control no incrementaron sus resultados.
Esto coincide con las conclusiones de Rivas, Texidor y Gonzalez, (2013) quienes describen que
el juego del dominé como estrategia didactica da resultados aceptables en la ensefianza de
diversas materias, debido a que dichos autores han realizado estudios con eta estrategia en cursos

como lenguaje, y matematica.

Esta estrategia ademas de ser utilizada como medio de aprendizaje estimula la participacion de
los estudiantes, y promueve el aprendizaje cooperativo, debido a que el juego debe desarrollarse
en conjunto. Asi mismo es un medio que puede utilizarse para la préctica de valores como el
respeto, la tolerancia, la union y la confianza entre los miembros de la comunidad educativa, pues
estimula el dialogo entre estudiantes y entre profesor estudiante promoviendo asi un aprendizaje

activo que ayuda a la eficacia requerida en las competencias propuestas.

Los estudiantes del grupo experimental demostraron mayor entusiasmo al desarrollar las
actividades, también les ayudd a ampliar las habilidades motrices, cognitivas y afianzar el respeto
y la tolerancia dentro de los grupos de trabajo. El interés desarrollado en la materia aumentd
considerablemente, estos efectos fueron contrarios a los del grupo control, lo cual coincide con

Ramos, (2014) quien asevera que el juego del domino afiade una dimension significativa a la
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experiencia educativa del estudiante, el cual permite atraer su atencion e interés, brinda
informacion, estimula el empleo de destrezas, comunica limites y expectativas ademas facilita las
actividades de aprendizaje. A través de la escala de valorizacion se pueden evidenciar estas
habilidades que los estudiantes adquirieron mediante la aplicacion de la estrategia, puesto que la
mayoria de los estudiantes lograron asimilar el conocimiento y aplicarlo dentro de las situaciones

que les fueron presentadas,

Esta estrategia también ayud6 a los estudiantes del grupo experimental a plantear ecuaciones
desde las situaciones de la vida diaria, partiendo de problemas comunes, lo que ayuda a que los
estudiantes alcancen distintos niveles de competencia interpretativa, argumentativa y propositiva.
Las actividades ludicas son utilizadas como estrategias de aprendizaje, donde ademas de lo
anteriormente descrito facilita la labor docente, armoniza la relacion entre estudiante y docente y
abre las puertas del dialogo para resolver las dudas de los estudiantes, Labrador y Guédez (2011)
coinciden en que dichas actividades contribuyen al mejoramiento del acto educativo, en este
sentido, la programacion del trabajo docente y la incorporaciéon gradual de actividades gratas y
coherentes pueden utilizarse para realizar la realimentacion de los conceptos tedrico-practicos y
desarrollar evaluaciones grupales, totalmente participativas con el tipo y calidad de los

aprendizajes que se desean alcanzar.

Este tipo de actividades también contribuyen al mejoramiento del rendimiento académico de los
estudiantes pues al realizarse la estadistica correspondiente se verificaron que los resultados de la
primera evaluacion estuvieron muy bajos, y después de haberse implementado la estrategia, la
calificacion mejord significativamente en el grupo experimental y al cotejarse con el grupo

control los resultados no son iguales.
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VI. CONCLUSIONES

A continuacion se presentan las conclusiones del presente trabajo de investigacion titulado Juego
de domino y su incidencia en el aprendizaje de Ecuaciones de primer grado dicho Estudio se
realizd en el Instituto Nacional de Educacion Bésica El Rosario 5ta calle 12-60 zona 3 de la
ciudad de Quetzaltenango, en segundo grado bésico secciones A y B en el &rea de Matematica
Utilizar el juego del domindé como estrategia de aprendizaje incide favorablemente en el
aprendizaje de las ecuaciones de primer grado, segun la estadistica realizada, pues esta muestra
una media aritmética de 8.69 del grupo experimental sobre una media de 5.21 del grupo control.
A través del pre test se pudo establecer que el conocimiento de que los estudiantes de segundo
graso basico secciones “A y B” del Instituto Nacional de Educacion Basica “El Rosario” acerca

del tema de ecuaciones de primer grado era deficiente.

Implementar la estrategia del domind de ecuaciones favorece y facilita el aprendizaje de
ecuaciones de primer grado haciendo de esta experiencia motivadora para el estudiante, ademas
de desarrollar en él habilidades cognitivas y destrezas que ayudan a fortalecer los conocimientos

basicos y algoritmicos del tema.

Al realizar el estudio estadistico se pudo establecer que los estudiantes del grupo experimental

asimilaron de mejor manera el conocimiento acerca de ecuaciones
Las ecuaciones de primer grado ayudan a convertir un lenguaje cotidiano a un lenguaje
matematico donde utiliza simbolos para plantear los distintos problemas que se presentan en la

vida diaria y contribuye a resolverlos.

La implementacién del juego del domino favorece al desarrollo de las relaciones sociales de los

estudiantes, estimula la cooperacién y propicia la honestidad.

Al implementar el juego del domind en el aprendizaje de las ecuaciones dxe primer grado se

pudo establecer que los estudiantes mejoraron y afianzaron su aprendizaje.
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VIl. RECOMENDACIONES

Utilizar el juego del domind como estrategia de aprendizaje, pues esto ayuda a los estudiantes a
tener una mejor comprension no Unicamente en el area de matematica, sino también en otras

areas.
Implementar estrategias que favorezcan el aprendizaje de los diferentes contenidos del area de
matematica para ayudar a los estudiantes a la comprensiédn sin hacer de esta materia algo rutinaria

y aburrida.

Propiciar ambientes de trabajo agradable entre los estudiantes donde puedan poner en practica los

valores morales y la convivencia pacifica.

Crear nuevas estrategias para desarrollar las destrezas y habilidades cognitivas en los estudiantes,

que ayuden a resolver situaciones reales dentro de su entorno.
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2% Rafael Landivar

Tradicion Jesuita en Guatemala

NOMBRE:

IX. ANEXOS

UNIVERSIDAD RAFAEL LANDIVAR
FACULTAD DE HUMANIDADES
CAMPUS QUETZALTENANGO
PRE TEST

GRADO SECCION

LUGAR Y FECHA

| SERIE (5 puntos)

PARTE TEORICA

INSTRUCCIONES: Responda las siguientes preguntas de forma clara y concisa.

1. ¢Qué es una ecuaciéon?

2. ¢cuales son las partes de una ecuacion?

3. ¢Cuadles son los pasos para resolver una ecuacion?

4. ¢En qué situaciones podriamos utilizar las ecuaciones de primer grado?

5. ¢Cuantas soluciones puede tener una ecuacion de primer grado?
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Il SERIE (5 puntos)

PARTE DE EJERCITACION
Resuelva las siguientes ecuaciones de primer grado.
1) 5+4x -3x=3x+7

2) 2(x+1) +3(x-2) = x +3

3) 8x +7 =9x +3

4) 3 +8(x+1) =5 +8x

5) 7+2(x+1) = 9+2x
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11 SERIE (5 puntos)

PARTE COGNITIVA
Resuelva el siguiente problema de ecuaciones y analice en que otra situacion puede utilizar una

ecuacion para resolver una situacion de la vida cotidiana.

1) Un padre tiene 35 afios y su hijo 5. ¢ Al cabo de cuéntos afios sera la edad del

padre tres veces mayor que la edad del hijo?

2) En una reunion hay doble nimero de mujeres que de hombres y triple namero
de nifios que de hombres y mujeres juntos. ¢Cuantos hombres, mujeres y nifios

hay si la reunion la componen 96 personas?
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UNIVERSIDAD RAFAEL LANDIVAR

: "‘zUniver%idad FACULTAD DE HUMANIDADES
S8 Rafael Landivar CAMPUS QUETZALTENANGO
Tradicion Jesuita en Guatemala POST TEST
NOMBRE: GRADO SECCION

LUGAR Y FECHA

| SERIE (5 puntos)
PARTE TEORICA
Responda las siguientes preguntas de forma clara y concisa.

1. En una ecuacion ¢;qué es un término?

2, ¢Qué es una incognita?

3. En una ecuacion ¢Qué es el grado?

4. En una ecuacion ¢Qué es un miembro?

5. ¢Cual es el primer paso para resolver una ecuacion?
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Il SERIE (5 puntos)

PARTE DE EJERCITACION
Resuelva las siguientes ecuaciones de primer grado.
1) 5+4x -3x=3x+7

2) 2(x+1) +3(x-2) = x +3

3) 8x +7 =9x +3

4)  T+2(x+1) = 9+2x

5) 7+2(x+1) = 9+2x
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11 SERIE (5 puntos)

PARTE COGNITIVA
Resuelva el siguiente problema de ecuaciones y analice en que otra situacion puede utilizar una

ecuacion para resolver una situacion de la vida cotidiana.

1) El padre de Ana tiene 5 afios menos que su madre y la mitad de la edad de la madre es 23.

¢Qué edad tiene el padre de Ana?

2) Carmen tiene 16 afios y sus dos hermanos pequerfios tienen 2 y 3 afios. ¢ Cuantos afios han de
pasar para que el doble de la suma de las edades de los hermanos de Carmen sea la misma que

la que tiene ella?
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@z Universidad
%/ Rafael Landivar

UNIVERSIDAD RAFAEL LANDIVAR

Tradicion Jesuita en Guatemala

FACULTAD DE HUMANIDADES
CAMPUS QUETZALTENANGO
RUBRICA DE ACTITUDES

Niveles de desempefio

Indicadores -
Excelente 100% Bueno75% Regular 50% Debezglij)orar Total
Demuestra Demuestra poco | No demuestra
Demuestra . - .
- parcial entusiasmo al entusiasmo al
entusiasmo al . . .
. entusiasmo al realizar realizar
realizar las . L .
L realizar las actividades actividades
actividades L
actividades dentro de la dentro de la
dentro de clase.
dentro de la clase | clase clase.
. Muestra parcial Demuestra poco
Muestra interés y | . i P - . . P No demuestra
. interés y parcial interés y se o
se involucra en . - . interés y no se
. involucramiento | involucra poco .
el trabajo en . - involucra en el
. en el trabajo en en el trabajo en . .
equipo . . trabajo en equipo
equipo equipo
Muestra respeto Demuestra Demuestra poco | No demuestra
Actitudes P parcial respetoy | respetoy respeto ni

y atencion a las
opiniones de sus

poca atencion a
las opiniones de

atencion a las
opiniones de sus

atencion a las
opiniones de sus

comparieros o N ~
sus compafieros | compafieros comparieros.
. . Domina Domina poco el | No domina el
Domina el juego . . .
S parcialmente el juego del juego del
del dominé : . - s
juego del dominé | domind dominé
Utiliza - No utiliza
Utiliza -
adecuadamente . Utiliza poco las | correctgamente
. parcialmente las . S .
las fichas de . .. | fichas de domino | las fichas de
. fichas de dominé .
dominé dominé
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UNIVERSIDAD RAFAEL LANDIVAR

FER Universidad FACULTAD DE HUMANIDADES
«‘;Rﬂfad Landivar CAMPUS QUETZALTENANGO
g LS ESCALA DE VALORACION

Tradicitn Jesuita en Guatemala

Instrucciones: marque con una x segun el desempefio del estudiante.
Valores: 5= siempre 4=casi siempre 3=regularmente 2=casi nunca 1=nunca

Nombre | Identifica Resuelve Define Aplica las Establece las | To
de los claramente las | ecuaciones de | claramente una | ecuaciones para | diferencias | tal
estudiantes | partes de una primer grado. | ecuacion de resolver entre
ecuacion primer grado situaciones ecuaciones de
cotidianas primer grado
y otras
ecuaciones

51413|2|1(5/4(3(|2|1|5(4(3|2|1|5|4|3(2|1|5[|4|3|2|1]|25
pts
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