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1.PRESENTACIÓN
Para el desarrollo de un sitio web es necesario poder determi-
nar por medio de diferentes procesos el diseño que este tendrá.
Al momento de diseñar un sitio se debe de tomar en cuenta la 
funcionalidad del mismo, haciendo que el usuario pueda nave-
gar y conocer el sitio de una manera sencilla y rápida. 

En la siguiente investigación y desarrollo del diseño de mi Por-
tafolio Académico se inició detectando el estilo que el sitio ten-
dría, analizando diferentes referencias visuales y por medio de 
ese estilo se determinó un concepto el cuál fue el punto de par-
tida para poder iniciar con el bocetaje para el diseño del sitio 
web, se realizaron moodboards para poder analizar de manera 
gráfica el concepto y así mismo poder iniciar a bocetar los dife-
rentes elementos de la composición para el sitio web. 

El sitio web fue desarrollado a través de HTML5 y CSS, conte-
niendo una animación inicial y luego teniendo un scroll page 
para la navegación del sitio en la que se encuentran diferentes 
secciones como Sobre Mí, Investigación, Estrategia y Galería, 
estas secciones son proyectos realizados para la elaboración 
de Portafolio Académico, a continuación se podrá conocer más 
acerca del desarrollo y el diseño del sitio web.
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2.ESTILO
Se realizó una investigación sobre el estilo que se aplicaría en 
el sitio web, por medio de esta investigación se conoce la filo-
sofía y las características del estilo, para poder aplicarlas en el 
sitio, así mismo se buscaron referencias visuales para poder 
conocer la aplicación del estilo en diversos sitios ya existentes.
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Flat Design
Según Ramirez (2014) el flat design apareció  en el año 2013 ex-
pertos y profesionales se dieron cuenta que era un estilo que lo-
graría implementar una gran viabilidad en cuanto al diseño y des-
de ese entonces se convierte en la actual tendencia de diseño.

Esta corriente o estilo, es la consecuencia evolutiva lógica en la his-
toria del diseño gráfico, diseño web, user interface, etc. El diseño 
gráfico en general se ve influenciado por esta tendencia.

Filosofía 

Ramírez 2104 menciona que la filosofía del flat design menciona 
que en palabras del diseñador industrial Dieter Rams (Braun):

“El buen diseño…es diseño en su absoluta mínima expresión”

Lo que se entiende por “menos es más” o “menos pero mejor”.  
Así que el flat design no utiliza elementos decorativos: som-
breados, biselados o degradados y se aplica con colores pla-
nos pero llamativos y vistosos (flat colors). La paleta empleada 
se reduce ya que no debe de haber tanta saturación de color.
Está asociado por figuras geométricas básicas e iconos. Las 
tipografías utilizadas suelen ser san serif y regularmente aplica-
das en versión light.

Características Visuales del Flat Design

Pocos efectos especiales

Menciona Apleno (2015) la primera característica el poco uso 
de efectos especiales que puedan crear profundidad. Todos 
los elementos tienen como objetivo no generar sombras, no 
tener texturas, degradados u ornamentos que quiten al usua-
rio la sensación de diseño plano. Esta característica ofrece al 
usuario un estilo minimalista, sencillo y limpio. En cuanto a los 
bordes podemos decir que son difuminados y bien marcados y 
se suma como característica especial ser nítidos.

Letras: grandes y simples

Según Carreño (2013) las tipografías, son grandes y sencillas. 
Es decir, la tipografía no tiene ningún tipo de estridencias y es 
bastante simple. 
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Los colores llamativos

Se caracterizan por ser colores planos y vivos. Su presencia, 
por más que debe ser minuciosa y evitar el protagonismo, no 
puede evitar tenerlo y generar aceptación o rechazo en los 
usuarios que te visiten. Por ende hay que tener bien estudiado 
y saber seleccionar qué color es el indicado para tu marca.
Formas geométricas

Según Apleno (2015) El flat design suele hacer uso de las for-
mas cuadradas y geométricas. Algo importante respecto a las 
formas, en el diseño plano para separar contenidos y estable-
cer flujos visuales, se utiliza mucho la idea de franjas y bloques 
de colores diferentes.

Contenido resumido

Lo que se va a transmitir con un flat design debe ser breve y 
directo. Menos es más. Así que contenido acotado, yendo di-
rectamente a lo indispensable.
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Referencias visuales

Disponible en: http://www.estudio-creativo.com/2013/10/7-caracteristi-
cas-del-flat-design/

Disponible en: http://www.estudio-creativo.com/2013/10/7-caracteristi-
cas-del-flat-design/
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Disponible en:https://www.frogx3.com/2013/12/11/ejemplos-disenos-web-mi-
nimalistas/

Disponible en: http://www.estudio-creativo.com/2013/10/7-caracteristi-
cas-del-flat-design/

Disponible en :http://www.comunidademe.com/12-ejemplos-increibles-de-
paginas-web-con-animacion-y-flat-design/163/
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FORTALEZAS

Qué contribución tendrá el estilo al implementarlo?

La utilización del Flat design  logrará generar un balance y equi-
librio visual en el diseño que se realice, ya que esté de acuer-
do a sus características visuales genera figuras planas que así 
mismo logran otorgar interés a través de la buena utilización de 
los colores. Su estilo tipográfico logra crear un balance con los 
elementos visuales que se generan de acuerdo al diseño que 
se realizará.

Fortalezas y 
Debilidades

DEBILIDADES

Qué Problemas puede ocasionar su implementación?

Saturación de elementos o un contraste visual inapropiado ge-
nerando un desvío en el enfoque que la página quiera plasmar 
acorde a sus objetivos. Generar elementos que no estén acor-
de a el concepto que se seleccione y no aplicar bien cada una 
de sus características y no lograr el Flat Design .
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3.CONCEPTO
Para el desarrollo del concepto se realizaron tres técnicas de 
conceptualización para la definición del concepto que determinó 
de la mano del estilo el diseño que se implementaría en el sitio 
web. Estas técnicas fueron: opuestos, lluvia de ideas y da vinci.
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Viaje de Mundos Creativos

A través del concepto “Viaje de mundos creativos” se busca la 
manera de representar por medio del estilo Flat Design el sitio 
web de mi portafolio académico. Según la Rae, viajar es el acto 
de desplazarse de un espacio a otro, es por ello que el viaje re-
fleja en mi carrera profesional en el diseño cada uno los lugares  
y experiencias adquiridas a través de cada uno de los cursos y 
prácticas realizadas en el transcurso de la carrera. 

Un viaje por el sitio en el que se encontrarán los diferentes 
mundos visuales que estarán conformados por cada una de 
las secciones mostrando los proyectos realizados académica-
mente. Según la RAE, mundos se define como cualquier plane-
ta habitable para albergar seres o especies, siendo así, cada 
sección representara el camino por el cual el usuario viaje por 
el mundo del diseñador gráfico al conocer su portafolio.

 La creatividad  se define como  la capacidad inventiva, pen-
samiento original o imaginación constructiva y en el cerebro 
humano la parte creativa se encuentra en el hemisferio dere-
cho, representando parte de mi personalidad ya que los dise-
ñadores gráficos explotan la creatividad al innovar y solventar 
las necesidades de los clientes. Es por ello que a través de la 

paleta de colores se genera un mundo distinto e inusual repre-
sentando la creatividad, aplicando los colores no solo en las 
secciones sino en las ilustraciones haciendo connotar el mundo 
de la diseñadora.

Por medio de la paleta de colores se quiere generar un contraste 
visual, ya que se utilizarán colores cálidos y fríos que identifica-
rán las secciones del sitio, ya que cada sección tiene diferen-
tes características, un proceso de mi crecimiento en el ámbito 
del diseño y por lo tanto partes de mi esencia como diseñadora 
creando una unificación del viaje por el mundo que representa 
un todo para mi vida en el diseño gráfico y carrera profesional.

Fundamentación
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4.VISUALIZACIÓN
Para continuar con el proceso del desarrollo del sitio web, se rea-
lizaron moodboards del concepto que ayudaron a poder conocer 
de manera gráfica diferentes elementos que pudieran ser aplica-
bles en el sitio web, así mismo se analizaron 10 sitios web con 
estilo flat design aplicado para poder conocer como se representa 
de manera gráfica y la paleta de colores que utilizan.
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Moodboard(s) de concepto
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Referencias de 10 sitios
https://www.amazeelabs.com/en
Diseñadores Web,conssulting 
Zurich office1
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http://mireiarovira.com/
Diseñadora Gráfica
Mireia Rovira2
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http://www.webmanager.cl/
Servicios integrales de diseño, aplicaciones de in-
geniería web,marketing digital y 
community manager.
Providencia, Santiago

3
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http://waaark.com/works/
Prefiriendo relaciones directas con los creativos 
e inspirando a las personas que toman decisio-
nes sobre las  organizaciones impersonales
Antoine Wodniack 
Jimmy Raheriarisoa 

4
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http://www.duoh.com/. 
Duoh! Es el hijo de Veerle Pieters y Geert Leyseele. 
¿Nuestro objetivo? Identidades de marca, ilustracio-
nes e interfaces de usuario con la belleza y el cerebro. 
CSS, (X) HTML, normas web, accesibilidad y diseño.

5
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http://www.malikafavre.com/
Malika Favre es un artista francés con sede
en Londres.6
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http://www.spelltower.com/
Página de deletreo , Juego de Palabras7
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http://movidagrafica.com/SV-portafolio.php
branding , web site , marketing
Francis Juarez
Caracas Venezuela

6
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http://www.spelltower.com/
Página de deletreo , Juego de Palabras7



31
GALERÍA

http://movidagrafica.com/SV-portafolio.php
branding , web site , marketing
Francis Juarez
Caracas Venezuela

8
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http://www.gds-web.com.ar/z
Diseño gráfico, desde un sitio web hasta la aseso-
ría para el buen uso de tu imagen corporativa.
Gustavo de Sancho,director creativo
Alicia M de Justo

9
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.https://sigma.la/
Desarrollo Web, aplicaciones,desarrollo a la me-
dadida
Sigma studio
Medellin

10
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5.Evolución de 
Propuesta

Al momento de terminar la investigación y el análisis de las re-
ferencias visuales, se inició con el desarrollo del mapa del sitio 
y así mismo con el bocetaje de wireframes, paleta de color, pa-
leta tipográfica, ilustración y los diferentes elementos aplicados 
para el diseño del sitio web.
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Mapa de Sitio

Animacion de Entrada

Home

sobre mi

Resumen
Muestras
Gráficas

Información General

EstrategiaInvestigación

Resumen muestras
Gráficas

PDF descargable
PDF descargable

PDF descargable

Galeria

Branding Colegio
El Niño Feliz

Branding y Campaña
Digital Vijoven

Publicidad Concierto
Usher

Material Educativo

Revista Signa

Diseño de material
para bodas

Revista Glamour

Noche de los
museos

Material promocional
para fiesta infantil

Ilustración digital
personaje

Re Diseño de la
plataforma de instagram

Fichas Técnicas
Muestras gráficas

Formulario de 
Contacto

Retrato-Dos tintas

Empaque Banda
 Y&F

Fotografía Beuty
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Wireframes
FORMATO

Para iniciar con el proceso de la realización del sitio se definie-
ron las dimensiones del portafolio y las plataformas donde se 
utilizaría.

Se definió desarrollar el portafolio a través de html5 y css, en un 
formato de 1200x720 pixeles. Tomando en cuenta las diferen-
tes pantallas en las que se visualiza el portafolio.

480 x 320px

1200 x 720px

MDS 4:20PM 100%

direccion.com

direccion.com

Safari     File     Edit     View     History     Bookmarks     W indow     Help     Fri  4:20 PM100%

EJES Y RETÍCULA
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Se bocetaron ideas para la diagramación del sitio (figura 0.1), 
reflejando el concepto de viajes de mundos creativos es por 
ello que en un inicio las primera ideas se bocetaron con seccio-
nes diferentes con un scroll horizontal y utilizando dos colum-
nas para el diseño y la colocación tanto del contenido como de 
los elementos. Pero el diseño de la diagramación no reflejaba 
el concepto Viaje de mundos creativos, entonces se descarta 
esta opción y se vuelve a generar una diagramación tomando 
en cuenta algunos ejes y retículas de el boceto anterior.

Figura 0.1 Figura 0.2

En la segunda opción bocetada de wireframe para el diseño del 
sitio se define que la navegación del sitio será de forma vertical 
para que esta pueda reflejar el concepto y el usurario no deba 
de redirigirse a otras páginas y pueda visitar el sitio de una ma-
nera más sencilla y poder navegar a través de la historia que se 
plasmara a través de los elementos y las ilustraciones.
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Figura 0.3

En la tercera opción bocetada de wireframe cambia la estructu-
ra de maquetación del sitio web, logrando visualizar de manera 
más estética el sitio.
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Paleta de color

Para generar la paleta de color adecuada para el sitio según el 
concepto y el estilo se definen 3 diferentes paletas de colores, 
siendo las tres paletas colores representativos de el estilo flat.

De las tres diferentes paletas se eligen diferentes colores que for-
maron la paleta de colores final para poder generar a través de 
los colores cálidos y fríos el concepto de viaje de mundos crea-
tivos, que serán aplicados en las diferentes secciones del sitio. 

La paleta de colores es estética y no genera un complot visual al 
aplicarla en el sitio.

Elegida
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Tipografía Tipografía

TipografíaTipografía

"Lorem i psum dolor s it a met, 
consectetur adipiscing e lit, sed 
do eiusmod tempor incididunt ut 
labore e t dolore m agna a liqua. 
Ut enim ad m inim veniam,

"Lorem ipsum dolor sit amet, consec-
tetur adipiscing elit, sed do eiusmod 
tempor incididunt ut labore et dolore 
magna aliqua. Ut enim ad minim 
veniam,

"Lorem ipsum dolor sit amet, 
consectetur adipiscing elit, sed 
do eiusmod tempor incididunt ut 
labore et dolore magna aliqua. 
Ut enim ad minim veniam,

"Lorem ipsum dolor sit amet, con-
sectetur adipiscing elit, sed do eius-
mod tempor incididunt ut labore et 
dolore magna aliqua. Ut enim ad 
minim veniam,

Paleta tipográfica
Cuerpo del texto
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Sobre Mí

Sobre Mí

Paleta tipográfica
Titulares

ElegidaElegida

Sobre Mí

Sobre Mí

TIPOGRAFÍA

Lorem Ipsum es simplemente el texto de relleno de las impren-
tas y archivos de texto. Lorem Ipsum ha sido el texto de relleno 
estándar de las industrias desde el año 1500, cuando un im-
presor (N. del T. persona que se dedica a la imprenta) desco-
nocido usó una galería de textos y los mezcló de tal manera 
que logró hacer un libro de textos especimen.
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Isotipo
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Ilustración
En un inicio según el concepto Viaje de mundos creativos, se 
decide diseñar elementos del diseño que crearan diferentes 
mundos, creando elementos del diseño que como diseñadora 
me representaran. Sin embargo estos elementos no mostraban 
una historia que contar en el portafolio y no reflejaban un viaje 
por el sitio y las ilustraciones no reflejaban el estilo flat design.

Es por ello que se decide bocetar nuevas ilustraciones que lo-
graran plasmar una historia en el sitio representando el concep-
to y reflejaran el estilo flat.
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Se realizaron nuevas propuestas de ilustraciones 
que contaran una historia y reflejaran el concepto de 
viaje de mundos creativos es por ello que se decide 
generar un viaje por un solo mundo el mundo del 
diseñador que contiene otros mundos en los que el 
usuario navegara a través del sitio, que son las dife-
rentes secciones que se designaron.

Inicio
Sobre Mí
Investigación
Estrategia 
Galería

En las ilustraciones que se pueden observar en la 
figura 1 se realiza una nube que  en un inicio no refle-
jaba el estilo flat design y tuvo una evolución tanto de 
color como de forma, tomando en cuenta el generar 
un mundo creativo teniendo esta forma de algodón.

En la figura 2 se definio un nuevo diseño de la ilus-
tración ya que este no lograba representar un cohe-
te y se realizó un cambio de color ya que este era 
afectado en el fondo que fue colocado mejorando su 
visualización.

En la figura 3 podemos observar un cambio en el di-
seño de la ilustración en cuanto a su forma ya que se 
generaron las ilustraciones de maneras más geomé-
tricas ya que el flat design esta basado en ellas.

Figura 1

Figura 2

Figura 3
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Figura 4

Figura 5

Figura 6

En las ilustraciones se aplicó la paleta de color elegida para 
crear una armonía visual en cada sección del sitio.

En la figura 4 se realizaron cambios de ejes y direcciones en 
cuanto a las piernas de la ilustración del personaje nadando ya 
que estas no tenían una estructura adecuada según la posición 
de nado que tienen los seres humanos.

En la figura 5 se determinan cambios en la ilustración según 
su forma ya que se establecieron formas geométricas para su 
diseño para que estas pusieran reflejar el estilo flat.

En la figura 6 se realizan cambios en la construcción y color de 
los elementos aplicando también el nuevo diseño de las hojas 
a la rama del árbol.
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Figura 8

Figura 9.1

Figura 9

Para concluir con las ilustraciones y elementos; en la figura 8 
podemos observar un cambio de diseño total ya que en la pri-
mer opción el estilo no era marcado y no mantenía armonía y 
simetría con los demás elementos e ilustraciones.

La figura 8 se encuentran los elementos gráficos que se apli-
caron para la división de las diferentes secciones en el diseño 
del background ya que para no generar división con el color 
se generó una división por medio de los colores para que no 
generara un corte visual en la visualización del background en 
el sitio.

Estos elementos circulares fueron utilizados para las gráficas 
de porcentajes del nivel de utilización de los diferentes softwa-
res que como diseñadora se maneja. Sin embargo se decidió 
solamente colocar los iconos representativos de los programas 
de diseño que se manejaban.

Ai Ps Ae
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Animación
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Booklet
“Viaje de mundos 

Creativos”

Instrucciones
Dentro de esta caja encontra-
ras una USB que contiene mi

 
Sitio Web donde podras

 
conocer acerca de mí y los 
proyectos que he realiazdo 
acádemicamente, donde 
haras un viaje por mi mundo 
creativo.
Contactame
me_lanie927@hotmail.com
cel” 42378647
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Prototipo 1
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Prototipo 2
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Prototipo 3
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Animación
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Prototipo 4
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6.Validación
Para poder conocer opiniones y comentarios acerca del diseño 
del sitio se realizó un instrumento de validación el cuál fue diri-
gido a 7 diseñadores y desarrolladores web y 3 personas aje-
nas al diseño que pudieran ser posibles personas que deseen 
adquirir los servicios de diseño por medio del sitio web, a con-
tinuación se presentan los resultados obtenidos y los cambios 
realizados por medio de las opiniones y comentarios.
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Al concluir la propuesta preliminar de diseño e implementación 
del sitio web se validó el proyecto con expertos de diseño y 3 
futuras personas que adquieran los servicios.

Todos los procesos de validación se realizaron a través de Goo-
gle Forms por medio de una encuesta online presentándoles de 
manera digital el sitio web, esto debido al tiempo de cada uno 
de los encuestados y el tiempo de validación.

• Encuesta para Futuras personas que adquieran el servicio de 
diseño por medio del sitio web/ Anexo 3
• Encuesta para Expertos en el Diseño / Anexo 1

Siete expertos en diferentes áreas de diseño .Ya que se busca-
ba analizar el estilo de diseño que se propone para el sitio 
y la funcionalidad.

• Francisco Tejada/ Diseñador Gráfico web
• Ciber Austin/ Diseñador Gráfico web
• Ericka Herrera/ Diseñadora Gráfica web
• Maria del Rosario Recinos Márquez / Diseñadora Gráfica.
• Rebeca Chacon / Diseñadora Gráfica
• José Alejandro Rámirez / 
Diseñador Gráfico y desarrollador web
• Andrea Torres / Diseñadora Gráfica

Tabulación de resultados Futuras personas que adquieran el 
servicio de diseño por medio del sitio web / Anexo 4
Tabulación de Resultados del Diseño / Anexo 2

Por último, ya con los resultados obtenidos de cada grupo se 
comparan a través de gráficas y tabulaciones.

OBSERVACIONES:

Se realizaron tutorías personalizadas con el Lic. Juan Manuel 
Monroy en las cuales el determinó las siguientes observaciones 
para el sitio web que fueron aplicadas:

1. La paleta de color se cambio debido a que la primera no 
representaba el concepto.
2. Se realizó un cambio en el sitio en cuanto a la maquetación 
de los elementos.
3. Los gifs se colocaron antes de cada sección.
4. Se aplicó la nueva paleta de color a las ilustraciones y se 
realizaron algunos cambios en ellas para que pudieran reflejar 
más el concepto.
5. El formulario de contacto se colocó en una sección para po-
der ser visto y el usuario no tuviera que dar tantos clics y su 
visita por el sitio fuera más sencilla.
6. La animación se coloco en el sitio y este inicia con la misma 
sin que tenga que cargarse otra página para visitar el sitio.

Interpretación de resultados
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Antes

Al momento de realizar el diseño del sitio web se definió una 
paleta de color y así mismo la aplicación del isotipo realizado 
para el branding del diseñador.

Después

Cuando se realizó la validación con expertos en diseño se deci-
dió realizar cambios en la paleta del color ya que la aplicación 
de los colores no mostraban un mundo creativo, así como la apli-
cación de una ilustración diferente mostrando un mundo inusual.

Tabla de cambios
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Antes

Se diseñaron diferentes lugares y acciones para poder plasmar 
el viaje de mundos creativos a través de los elementos gráficos.
Así mismo los gifs estaban colocados con una maquetación 
definida.

Después

Por medio de los comentarios de expertos en diseño se decide crear 
una mejor diagramación en los elementos gráficos, se cambio la for-
ma del personaje aplicando más el estilo flat, así mismo se decide 
cambiar los colores de las ilustraciones y secciones generando un 
mundo diferente. Los gifs fueron colocados antes de cada sección.
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Antes

Para la aplicación de pop up para poder conocer más acer-
ca de los proyectos se determino colocar la ficha técnica del 
proyecto y así mismo imágenes de cada proyecto para poder 
conocerlo de mejor manera. 

Después

Se eliminó el pop up y se decidió cambiar el tamaño para la 
visualización de los proyectos ya que los proyectos son la parte 
esencial para poder vender de mejor manera el trabajo de un 
diseñador.
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Antes

En un inició se aplico el mismo color azul para la sección de 
galería, así mismo se manejo el mismo tamaño de pop up y de 
visualización de los proyectos.

Después

Se decide aplicar otra paleta de color aplicada en todo el sitio y 
así mismo se aplica una mejor visualización para los proyectos 
del área de galería.
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7.Fundamentación
 y Propuesta Final
Al finalizar el diseño del sitio web se presenta la fundamenta-
ción del estilo y el concepto aplicado en el diseño y así mismo 
se presenta la propuesta final del diseño del sitio.
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Propuesta Final y Fundamentación
El diseño del sitio web del portafolio académico se realizó en 
base al estilo flat design, este estilo tiene características minima-
listas y aplica  figuras geométricas básicas e iconos en el diseño.

Por medio de la aplicación del estilo se representa el concepto 
“Viaje de mundos creativos” donde por medio del concepto y 
el estilo se busca generar un viaje por el mundo del diseñador 
gráfico conociendo sus habilidades y proyectos para poder ad-
quirir de sus servicios. Se desarrollo una retícula y diagramación 
de dos columnas para la aplicación del contenido, manejando 
wireframes de 12 columnas para el desarrollo del sitio en cuan-
to al manejo del uso responsive para desktop y smartphone.

Para el diseño del sitio se define que la navegación del sitio 
será de forma vertical para que esta pueda reflejar el concepto 
y el usuario no deba de redirigirse a otras páginas y pueda visi-
tar el sitio de una manera más sencilla y poder navegar a través 
de la historia que se plasmará a través de los elementos y las 
ilustraciones vectoriales.

COLOR:

Se manejo una paleta de color flat manteniendo el estilo y así 
mismo los colores se aplicaron para poder plasmar el concepto 
de viaje de mundos creativos. Se eligen diferentes colores que 
formaron la paleta de colores final para poder generar a través 
de los colores cálidos y fríos el concepto de viaje de mundos 
creativos, que serán aplicados en las diferentes secciones del 
sitio. Estos representan un mundo diferentes y creativo mos-
trando la creatividad del diseñador en el sitio y las ilustraciones. 
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TIPOGRAFÍA

En cuanto a la tipografía el flat utiliza san serif es por ello que 
se busca familia tipográfica san serif. La tipografía de titulares 
es bastante geométrica generando un balance en el diseño.

TIPOGRAFÍA

Lorem Ipsum es simplemente el texto de relleno de las impren-
tas y archivos de texto. Lorem Ipsum ha sido el texto de relleno 
estándar de las industrias desde el año 1500, cuando un impre-
sor (N. del T. persona que se dedica a la imprenta) descono-
cido usó una galería de textos y los mezcló de tal manera que 
logró hacer un libro de textos especimen.

ILUSTRACIONES

Se desarrollaron ilustraciones basadas en el concepto “Viaje de 
mundos creativos” aplicando el estilo flat en ellas, estas ilustra-
ciones se diseñaron para plasmar una historia a través del sitio 
web, se diseña un personaje el cual inicia un viaje cuando el 
usuario visita el sitio, teniendo cada sección diferente lugar sien-
do parte de la historia del viaje del mundo creativo del diseñador.

GIFS

Para que el sitio web fuera más dinámico para el usuario, las 
ilustraciones aplicadas en las secciones que definen la historia 
del viaje por el mundo del diseñador teniendo una aventura por 
cada una de las secciones del sitio web conociendo al diseña-
dor, es por ello que se aplica el uso de gifs dividiendo cada una 
de las secciones.

SECCIONES

Sobre Mí
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Sobre Mi

En la sección sobre mi se encuentra un elevator pitch que men-
ciona una pequeño contenido acerca de la diseñadora del sitio, 
además se encuentra un botón para descargar el curriculum 
de la diseñadora, así mismo cuenta con iconos de los progra-
mas que maneja la diseñadora que definen sus habilidades en 
diseño, en la segunda columna se encuentra la fotografía de la 
diseñadora estando esta integrada junto con el color aplicado 
en la sección. En esta sección inicia el viaje por el mundo del 
diseñador es por ello que inicia con una ilustración en la que la 
diseñadora viaja y llega a su mundo que se encuentra antes de 
esta sección.

Investigación

En la sección de investigación la historia continua con el viaje 
colocando una ilustración donde el personaje va en paracaídas 
ya que acaba de llegar y baja de su nave para poder conocer 
más acerca del trabajo del diseñador, este contiene un botón 
donde podrá descargar el archivo para conocer el proyecto y 
una imagen que al hacer clic se puede visualizar las fotografías 
del proyecto y así mismo una breve introducción de lo que trata 
el proyecto.
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Estrategia

En esta sección luego de caer por un paracaídas, el personaje 
baja por medio de una liana, esto hace que el usuario vaya gene-
rando el viaje por medio de las ilustraciones y conociendo el sitio, 
en esta sección al igual que en investigación contiene una imagen 
que al hacer clic se puede visualizar las fotografías del proyecto; 
así mismo una breve introducción de lo que trata el proyecto y un 
botón de descargar para poder descargar el proyecto.

Galería

En esta sección se encuentran todos los proyectos académicos 
del diseñador los cuales contienen fotografías y fichas técnicas 
de cada uno de ellos, al momento de hacer clic en cada pro-
yecto este abre el contenido de cada uno, en esta sección el 
personaje cae  al agua y empieza a nadar, logrando connotar 
que el usuario navegara por medio de la galería y permitiendo 
concluir el viaje por el mundo creativo del diseñador. Así mismo 
terminando con la sección de contacto y footer.
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ANIMACIÓN DE INTRODUCCIÓN

Para atraer la atención del usuario se desarrolló una animación 
de entrada la cual tiene un pequeño resumen del viaje que vi-
virá el usuario a través del sitio web, aplicando las ilustraciones 
para generar una conexión con el sitio y el estilo del mismo, se 
aplicaron frases que representan a la diseñadora del sitio y así 
mismo al final de la animación se presenta el imagotipo de la 
diseñadora para que puedan conocerla.

BOOKLET

Se diseño un booklet el cuál contiene un diseño conectado al 
sitio, el cual contiene un USB donde podrán encontrar el sitio 
web de la diseñadora, el empaque del booklet que contiene la 
usb  contiene información sobre el concepto, las instrucciones  
y el contacto del diseñador aplicados en un pequeño despega-
ble que se encuentra dentro del empaque. El empaque cuenta 
con un diseño que hace de manera más rápida la visualización 
del booklet. 
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Propuesta Final 

Sitio Web
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Booklet
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8.ANEXOS
A continuación se presentan los instrumentos de validación y la 
tabulación de los resultados aplicados en el diseño, así mismo 
se presentan las fichas técnicas de cada uno de los proyectos.
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 Anexo 1Resultados de Validación 1
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Anexo 2 Resultados de Validación 1
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Anexo 3 Instrumento de Validación 2
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Anexo 5 Resultados de Validación 2
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Anexo 6 Fichas Técnicas
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