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Resumen

La presente investigacion se desarroll6 en el colegio Dr. Rodolfo Robles de la ciudad de
Quetzaltenango, Guatemala, con los estudiantes de segundo basico con el objetivo de establecer
de qué manera el aprendizaje centrado en el estudiante por medio de prezi mejora el rendimiento

académico.

El proceso de investigacion fue cuasi-experimental, por medio de la aplicacion de un pre-test y

post-test, la cual se dirigio en la subarea de tecnologias de la informacién y la comunicacion.

Con los resultados obtenidos se reconocio que los estudiantes al utilizar prezi puede estructurar
sus ideas, ya que al aplicar este programa sintetizan informacidn, incorporan imagenes, videos,
audio y autoformas. Al evaluar el aprendizaje centrado en el estudiante un porcentaje de los
estudiantes que recibieron la capacitacion sobre prezi dijeron que se sentian mas autbnomos y
libres al momento de investigar en internet. De igual forma varios de los estudiantes indicaron
que se sintieron estimulados para estructurar sus ideas de manera divertida y con un pensamiento

creativo.

Se compararon los resultados para establecer la diferencia entre el aprendizaje tradicional y el
aprendizaje centrado en el estudiante por medio de prezi, no se evidencio un cambio significativo
por lo que se aprob6 la hip6tesis que se refiere al aprendizaje centrado en el estudiante no es
efectivo a través de prezi. Ya que varios estudiantes tienen poco acceso a computadoras con
conexion a internet en los hogares, por lo que frena el proceso de incorporacion de prezi y la

innovacion en la educacion.



I. INTRODUCCION

El ser humano es el resultado del proceso historico y social donde el lenguaje desempefia un
papel esencial, el conocimiento es producto de la interaccion entre el sujeto y el medio, que debe
tomarse en cuenta como algo social y cultural, es asi como se desarrolla una formacion que se
adquiere en un entorno personal de aprendizaje, luego se internaliza a nivel individual, para

desarrollar la comunicacion, el razonamiento y la civilizacion.

Desde sus origenes el ser humano ha perfeccionado variedad de habilidades para aprender, por
medio de la técnica, y lo ha desarrollado en un entorno personal de aprendizaje, se patentizo: con
la punta de lanza para cazar a los animales; mas tarde desarrolld la rueda, en el siglo XVII se

inventd la maquina de vapor.

En el siglo XXI se ha desarrollado la cultura tecnolégica, por lo que esta cada dia forma parte
esencial de la vida del ser humano, se ha patentizado en el transporte, las maquinas de la
industria, los electrodomésticos; también se ha desarrollado el uso de aparatos de
telecomunicaciones tales como: celulares, iphone, ipad, smartphones, tablet, y los dispositivos
para almacenar informacion; y junto a estos las computadoras: laptops, computadoras de
escritorio. Con todos estos ultimos dispositivos se fortalece las nuevas tecnologias de la
informacién y la comunicacion, permiten conectar al mundo en la aldea virtual, por medio de la
conexidn a internet, facilitan la distribucion de la informacién y optimizan la comunicacion desde

cualquier lugar en el planeta.

Razén por la cual se debe aprovechar la herramienta de internet, con ella miles de personas se
conectan en todo el mundo, de estos usuarios muchos publican informacién en blogs, micro
blogs, asi mismo en la redes sociales como facebook o twitter, también exponen informacion de

forma sistematica en la plataforma prezi, no hay que descartar al portal de videos youtube.

Otras aplicaciones que ofrece internet, estan enfocadas a la educacién formal, entre las cuales se
puede mencionar google-drive, bubbl.us, prezi.com, cmap-tools. Estas herramientas didacticas

tienen el fin de efectivizar el aprendizaje centrado en el estudiante, y desarrolla una interaccion



mas agradable entre el docente y el estudiante. Varios paises como Corea, Chile y Espafia, han
implementado la tecnologia de la informacion y de la comunicacion en el aula en los centros

educativos.

En el Colegio Dr. Rodolfo Robles de la ciudad de Quetzaltenango, se ha observado la necesidad
de implementar nuevas alternativas para los estudiantes de segundo béasico en la subarea de
tecnologias de la informacion y la comunicacion, pero en la era de las nuevas tecnologias de la
informacién y de la comunicacion los estudiantes se actualizan con nuevas aplicaciones para
entretenerse, divertirse y porque no para aprender. Es por ello que se desea canalizar todo este
potencial para que se pueda aprovechar en el proceso de ensefianza aprendizaje, y alcanzan las

competencias deseadas para el curso.

Por al interés de los estudiantes en la cultura digital y a la necesidad de efectivizar el aprendizaje.
El presente estudio tiene como titulo: Prezi y su relacién con el aprendizaje centrado en el

estudiante.

Por tal motivo la presente investigacion tiene como objetivo fundamental determinar si al

implementar prezi fortalece el aprendizaje centrado en el estudiante.

Es por ello que en la presente investigacion se proporciona una alternativa innovadora para la
educacién, por lo que se fundamenta en el desarrollo del aprendizaje centrado en el estudiante, ya
que el alumno puede construir su propio aprendizaje por medio de prezi, asimismo motivar al
docente para que utilice en el aula la herramienta de internet prezi para la subarea de tecnologias

de la informacion y la comunicacion.

Debido a la importancia que tiene la presente investigacion, algunos autores opinan:
Brum (2013) en el articulo: Prezi, una presentacion interactiva. Publicado en la revista Merca 2.0,
expone, que el programa prezi ofrece una plataforma para que los usuarios organicen la

informacién y la expongan de forma original sus ideas.



En el portal de prezi se pueden crear presentaciones de una forma maés divertida, entretenida, y
visual; porque permite plasmar los pensamientos en un formato interactivo. Asi, se desarrollaran
diapositivas por medio de imagenes, donde los usuarios podran darle click a cada una y observar

mas contenido informativo, se puede afiadir videos y sonidos a cada seccion.

Prezi ofrece varias plantillas para editar, crear, organizar y compartir las ideas, desde cualquier

lugar, ya que tiene aplicaciones para ipad y iphone.

David (2013) en el articulo: Prezi va Epic. Publicado en el blog prezi, expone que la plataforma
de prezi se adecua para el desarrollo de historias porque brinda a los usuarios la oportunidad de
estar inmersos en la narracién, ya que permite el acercamiento a los objetos y la visualizacién de
paisaje y elementos claves, también la incorporacion de musica y la capacidad de seguir la

narracion con el audio.

Con esta herramienta los periodistas y escritores se pueden desarrollar con una mejor flexibilidad
e innovar en el campo donde se desenvuelven, porque ademas de lo divertido que es prezi para
crearlo y presentarlo también se puede compartir en linea y difundir el trabajo realizado con el
publico en general en cualquier lugar del planeta y a cualquier hora, de esta forma se superan las

barreras de espacio-tiempo.

Degeler (2013) en el articulo Prezi, La creatividad supera a la experiencia Prezi, Creativity
trumps Experience publicado en Venture Village. El autor en una entrevista a Peter Arvai expone
que prezi es una herramienta que inspira a las personas a estructurar y compartir sus ideas, esto
acelera a la sociedad del siglo XXI al intercambio de ideas. Es por ello que algunos
investigadores de las universidades de Harvard y Stanford exponen que el cerebro procesa y
recuerda informacion por medio de la combinacion de informacion visual y espacial a este
proceso se le conoce como ‘hitos’. Prezi permite al usuario relacionar y conectar un objeto con
otro y hacer las conexiones entre el todo y las partes, por medio del zoom se tiene un panorama

del conjunto y de los detalles del tema.



La ciencia cognitiva se puede desarrollar porque se ha llegado a entender sobre como prezi
conecta de una manera profunda un tema, por ejemplo la cocina y sus elementos, primero el
usuario se imagina la cocina en su conjunto y luego se acercan a ciertas parte del mismo, razon
por la cual el cerebro procesa y recuerda la informacion por medio de la combinacion de
informacion visual y espacial. Cuando se presenta un prezi, la gente entiende, recuerda, e incluso
ve de forma clara las ideas con las que se trabaja, porque le permite utilizar tanto su pensamiento
visual y espacial para transmitir una historia. Las personas se dan cuenta de que la creatividad es

cada vez mas significativa que la experiencia.

Alvarez (2013) en el articulo De la muerte por powerpoint al vértigo por prezi publicado en el
arte de presentar, Espafia. Indica que una presentacion debe de cimentarse con ciertas
caracteristicas que permitan estructurar la informacion, uno de ellos es el patron espacial,
caracterizado por la logica del area y organiza las ideas de acuerdo con su localizacion fisica
sobre un mapa esquematico. Sirve para disponer el material segin su ubicacién fisica en un
plano. Esta estructura resulta ideal para presentar modelos, productos y ubicar lugares. Segun el
autor el patron estructural es la caracteristica fundamental que Adam Somlai-Filsher utilizo para
desarrollar prezi porque proporciona un lienzo infinito en el cual se puede organizar la
informacion, ver la imagen general y después hacer zoom para ver los detalles; se hace la relacion
entre el todo y sus partes. Prezi s6lo funciona bien si la presentacion se adapta a un patron
estructural de tipo espacial. Se ha oido hablar de la muerte por powerpoint, pero también se esta
popularizdndose el término vértigo por prezi. Toda animacién y movimiento debe estar al
servicio de la historia que se cuenta. Por lo que es fundamental insertar imagenes
correlacionales, no sobrecargar de texto la presentacion, abstenerse de utilizar vifietas, aplicar los
movimientos de transicion de un lado para otro con ldgica y orden, evitar el exceso de giros para
no marear de la audiencia; para que los elementos estén al servicio de la informacion y no al

revés.

Boukobza (2014) en el articulo presentaciones y creatividad: combina prezi con notas visuales
publicado en la revista Co-Nectar expone que en esta década una de las estrategias visuales mas
utilizadas son las notas visuales o sketchnoting las cuales tiene la flexibilidad de entrelazar

imagenes y texto a la vez, de una forma mas libre de acuerdo a las necesidades del usuario. El



autor plantea que esta técnica se puede entretejer con prezi, por ejemplo si se utiliza un
mapamundi y se quiere ver los detalles de los continentes; una vez importada la imagen digital de
la nota en prezi, es posible desarrollar una ruta para un itinerario con efectos de zoom de
acercamiento y alejamiento de esta forma, el usuario viajara y recorrerd el mapa de la nota visual

con la herramienta prezi.

Prat (2014) en el articulo ¢(Como evitar el mareo por prezi? publicado en Presentable; expone que
el mal uso de programas para presentaciones, en especial powerpoint dio como resultado el
desarrollo y popularizacion de prezi, y con esto las mayoria de los usuarios pensaron que habian
encontrado la panacea a las necesidades, sin embargo, en realidad es que no existe la aplicacién
perfecta, porque la perfeccion depende en un alto porcentaje de las habilidades de quien la aplica.
Por la falta de destrezas en algunos usuario se estructuran mal los elementos, esto ha producido el
fendmeno que es conocido como “mareo por prezi”. Para evitar este inadecuado uso Prat propone
la pregunta ;Coémo se puede evitar el Mareo por Prezi? Para ello da respuesta sirviéndose de las
ideas de Marcos Xalabarder y Paloma Benito quien hacen la metafora con que prezi es similar a
la funcion de una camara de video en una pelicula, porque los movimientos tienen que estar
controlado y medidos para que no dafien la calidad de la pelicula y el espectador tenga una mejor
experiencia. En las peliculas los elementos se pueden mover dentro de la escena, por el contrario
en prezi todos los elementos estan en reposo por lo que la Unica manera de hacerlos dindmicos es

programarlos para que aparezcan

El autor expone seis movimientos en el transcurso de prezi para evitar el mareo y optimizar la
trayectoria. Primero: Viaje de descubrimiento, se trata de hacer un deslizamiento que llevara a un
elemento principal para que destaque de todo el conjunto. Se trata de pasar por encima de algo
gue aparentemente poco importa para pararse de repente en algo nuevo, se requiere de una cierta
continuidad que solo se rompe al llegar al elemento en cuestion. Segundo: Viaje de presentacion
progresiva, se aplica cuando se desliza la vista por encima de la imagen por medio de marcos de
manera que al desplazarse se descubre de forma progresiva los detalles de la figura. Tercero:
Accidn descriptiva, es cuando se inicia con mostrar el panorama y de repente se empieza a
enfocar lentamente hasta mostrar el escenario donde se desarrolla la accion, sin embargo en prezi

se tiene la restriccion de la velocidad del enfoque porque muchas veces es mas acelerado de lo



que se requiere. Cuarto: Plano en rotacion, con este movimiento se indica un cambio de enfoque,
la extralimitacién puede provocar mareo o veértigo. Quinto: Zoom in, es una opcién de prezi
consiente lleva al usuario de un enfoque general o abierto a un enfoque cerrado. Con este
movimiento se pueden ver los detalles del prezi. Sexto: Zoom out, es un movimiento que permite
pasar de un enfoque cerrado a un plano abierto, consiste en dejar de mirar los detalles para ver
todo el panorama.

Sanchez (2014) en el articulo powerpoint seguira vivo pero lo haremos cambiar: prezi, publicado
en la revista el Economista. Expone la entrevista realizada a Rocio Medina gerente de la empresa
Prezi para América Latina. Quien explica que windows con powerpoint y Apple con key note en
la actualidad son los lideres del mercado para crear presentaciones digitales, prezi no pretende
suplantarlos aunque si los obligara a cambiar de paradigma, el objetivo es dar una alternativa
sobre creacion de presentaciones con un enfoque no lineales e interactivos en Internet, ya que con

prezi se pueden estructurar y trasmitir ideas.

La gerente de prezi expone que uno de los retos para los proximos afios sera la trasmision de
prezi en América Latina, enfocado a los emprendedores de esta forma las start-up tendrdn mayor
acceso; de igual forma se pretende implementarlo en el sector educativo para que las sefioritas y
los jovenes se entrenen, desde la escuela, sobre como publicar sus ideas en la red, o exponerlas
ante una conferencia, ya que la plataforma cuenta con licencias especiales para estudiantes. Sin
embargo es fundamental que primero se deban incorporar los dispositivos tecnolégicos
necesarios en los centros educativos, asi como establecer una conexion a internet y tener una

alfabetizacion digital en los niveles de educacion béasica para que se desarrolle y aprenda prezi.

Rival (2010) en el articulo: tecnologias de la informacién y comunicacién en el sistema escolar
chileno, aproximacion a sus logros y proyecciones. Publicado en la revista Iberoamericana de
Educacidn, expone que el ministerio de educacion chileno propicié diversos programas para la
educacion de calidad, entre ellos destacan el llamado Red Enlaces, este programa se enfoca en la
incorporacion de la TIC en el sistema escolar para ello el gobierno instal6 en cada escuela una
sala de informatica, con 13 computadoras, muebles y red eléctrica, Enlaces ha permitido a

docentes y estudiantes acceder a la TIC en educacion por medio de recursos pedagogico digitales



de acuerdo al curriculum con contenidos basicos en forma de software y guias impresas, a través
de capacitaciones de profesores en conjunto con las principales universidades del pais. También
se desarrollé la alfabetizacion digital a la poblacion en general, ya que se abren las aulas de
informatica de los establecimientos en horarios alternativos, para capacitar a la comunidad en el
uso de esta tecnologia. Rival concluye que la incorporacion de la TIC en los procesos de
ensefianza-aprendizaje tiende a desarrollar habilidades superficiales, tales como memorizacion,
repaso, relacion y aplicacion de conceptos; arriba de las habilidades de nivel superior o de
reestructuracion como comprension lectora, elaboracion, organizacién, y pensamiento cientifico.
Resulta mas atractivo tanto para el docente como para el estudiante impartir nuevos

conocimientos actualizados de las ciencias sociales por medio de estas herramientas virtuales.

Gonzalez (2011) en el articulo: Politicas educativas en Corea del Sur: buenas practicas TIC en la
sociedad del conocimiento. Publicado en la revista México y la cuenca del Pacifico. Tiene como
objetivo exponer la estructura del sistema educativo y el desarrollo de la implementacion de la
TIC en Corea. En de la década de los 60 el gobierno coreano empezd una reforma educativa,
publica en 1963 la ley de promocidon de la educacion industrial, tuvo como objetivo fundamental
fortalecer la educacion en el area de tecnologia, para que los egresados pudieran desenvolverse en
la industria; asi mismo, las reformas educativas se fortificaron en 1992 y 1997 puesto que la
reforma pretendia cambiar el paradigma de las clases magistrales, y facilitar al estudiante las
herramientas necesarias para que pudiera aprender a gestionar la informacion cuando quisiera,
con quien quisiera y desde donde quisiera. En la década de los noventa el gobierno promulgé la
ley para la promocion de la TIC, la cual se concretizd en 1996 con la primera etapa del plan de
adaptacion de la educacion a la sociedad de la informacion (AESI), y en el afio 2001 se consolida
con la segunda etapa del plan AESI; por tal motivo en abril del 2004 el ministerio de educacion,
ciencia y tecnologia coreano desarroll6 varios proyectos entre los que destacan el Edunet, Ciber
home system y el Ebs (education broadcasting system), sistema de transmision educativa, fue
lanzado con el objeto de crear un espacio virtual de aprendizaje para todos, y romper los limites
de espacio-tiempo, para contribuir con los estudiantes que no tienen los recursos econémicos para

pagar clases privadas de retroalimentacion de aprendizaje.



El Ebs estd conformado por una plataforma tecnoldgica de transmision de internet via satélite,
television y radio. Este servicio facilita contenidos educativos, también ofrece cursos de
preparacion para la prueba de ingreso a la universidad; con este plan se implementa en la
poblacién coreana la educacion on-line. Concluye la educadora que el gobierno coreano ha
invertido en la implementacion de la TIC de forma eficaz en el curriculo escolar como tactica
para integrar a la poblacién en sociedad de la informacion. La répida difusion de Internet en los
afios noventa permitid desarrollar una plataforma educativa on-line potente y competitiva para los
estudiantes coreanos, esto ha provocado cambios en la organizacion y la planificacion en los

procesos de ensefianza-aprendizaje.

Romero y Araujo (2012) en la investigacion: Uso de la TIC en el proceso ensefianza- aprendizaje
en la universidad de la Guajira Colombia. Publicado en la revista electrénica de Estudios
Telemaéticos, analizaron el progreso de la implementacion de la TIC en el proceso de ensefianza
aprendizaje de dicha universidad, Se utilizé una metodologia descriptiva; con una poblacion de
1100 alumnos y 126 docentes, el instrumento aplicado para la recoleccion de datos fue el
cuestionario. Los resultados reflejaron que los alumnos y profesores no conocen los beneficios
que la TIC ofrece al implementarlas en el aula. Ademas se detectaron varias limitaciones de
recursos econémicos para construir una plataforma tecnoldgica, que esté al servicio de la
formacion universitaria. Por tanto, los investigadores recomendaron capacitar a los docentes en el
uso de la TIC y adquirir recursos tecnoldgicos adecuados para implementarlas como herramienta

en el proceso ensefianza-aprendizaje.

Foro econdmico mundial (2013) en el informe: indice de competitividad global 2012. Publicado
por FUNDESA fundacion para el desarrollo de Guatemala. Expone que el Informe global sobre
tecnologia de la informacion y comunicacion 2012, crecimiento y empleo en un mundo hiper-
conectado, la republica de Guatemala se le ubica en la posicion 83 de 144 paises del indice. A
cada uno de los 144 paises que se incluyen en el indice, se les da un puntaje entre 1y 7. La
principal fuente de informacién es la encuesta ejecutiva de opinidén, que en Guatemala es
FUNDESA. El objetivo de este informe es presentar la evolucion de la calificacion del pais en el
ultimo afo (2012) y evidenciar las debilidades que deben ser solucionadas, en el afio investigado
Guatemala obtuvo un puntaje de 4.01. Con los datos arrojados por la encuesta se ve la necesidad



de mejorar las variables educativas y se sugiere en primera instancia hacer una evaluacién de los
programas de profesionalizacion y especializacion permanente de los maestros, pues es un

elemento central de la calidad educativa.

Otra forma de optimizar la calidad educativa, sera fortalecer la implementacion de tecnologia en
las aulas a través de los diversos programas, por ejemplo, tecnologia para educar, el cual provee
de computadoras a las escuelas. Ademas, es importante reconocer que la tecnologia de la
informacién y de la comunicacion (TIC) genera un aumento de competitividad, por lo que es
valioso estudiar ejemplos de paises exitosos como Chile, Finlandia, Irlanda y Corea del Sur, de
ahi, la importancia de una vision coherente de pais sobre la importancia de la TIC, que aunado
con un enfoque en la educacion y la innovacién, son elementos clave para impulsar un
crecimiento sostenible. Por ultimo los autores concluyen consolidar en las instituciones: la
infraestructura, la estabilidad macroecondémica, el nivel de educacion primaria, los niveles de
educacién superior, la difusion tecnoldgica y la innovacion, para mejorar los niveles de
competitividad en la educacion, ademas se invita a promover una politica de pais, para el apoyo a

la ciencia y a la tecnologia como motor de desarrollo.

Westbrook (1993) En el articulo titulado: J. Dewey. Publicado en Perspectivas: revista trimestral
de educacion comparada. Desarrolla un articulo sobre el filésofo y pedagogo: J. Dewey. Fue uno
de los reformadores en la educacion de los Estados Unidos de Ameérica, entre los principales
intereses de Dewey era ensefiar filosofia por medio de la pedagogia, ya que la educacion es la
praxis de la filosofia, pero si el alumno es consciente de ello. Otro interés de Dewey es la
formacion de la democracia en la educacion; y esta se logra por medio de la educacion
experimental ya que se utiliza la vista y las manos; no asi la repeticion por ejemplo en la
carpinteria, de esta forma el nifio desarrolla un aprendizaje activo y ludico. Por tanto, Dewey
desarrolla los primeros fundamentos de la ensefianza centrada en el nifio lo que hoy se conoce

como la ensefianza centrada en el estudiante.

Esteve y Gisbert (2011) En el estudio: ElI nuevo paradigma de aprendizaje y las nuevas
tecnologias. Publicado en la revista de docencia Universitaria de la universitat Rovira | Virgili.

Presentan al espacio europeo de educacion superior (EEES) con la declaracion del Protocolo de



Bolonia en 1999; por medio del cual los gobiernos y las universidades europeas crean un sistema
de titulacion comun, con créditos académicos equivalentes, es por ello que las universidades
deberan replantear su mision, desarrollar su propio modelo educativo en el que el estudiante sea
el centro de todo el proceso educativo, en el cual desarrolle las competencias para adquirir y
construir su propio conocimiento.  Para desarrollar este nuevo modelo educativo las
universidades deben de tener en cuenta que interacttiian con una sociedad innovadora, productiva,
competitiva, internacional y tecnoldgica; sin olvidar que existen millones de usuarios de internet
en todo el mundo. En este escenario, hay que aprovechar el potencial que brinda el internet, en
especial la tecnologia de la informacion y la comunicacién (TIC) porque favorece el aprendizaje
centrado en el estudiante, su trabajo activo, participativo, de forma permanente y continua. Pero
¢como incorporar la TIC en la universidad centrada en el estudiante?: Esta incorporacion se ha
abordado desde tres perspectivas: desde la herramienta administrativa y de gestion, desde el

contenido de estudio y desde recursos educativos.

En consecuencia el reto serd la alfabetizacion digital y para ello hay que construir el contenido a
través de diferentes fuentes; analizar criticamente y refutar la informacion extraida; leer y
entender material dinamico; publicar y difundir informacién de manera sencilla y constante. A
partir de una adecuada combinacién del conocimiento tecnoldgico y didactico-pedagdgico se
podra llevar al maximo toda la potencialidad de la TIC para facilitar el proceso aprendizaje activo
participativo y centrado en el alumno, también potencializar las competencias para que se sienta
motivado y desarrolle las habilidades de pensamiento critico y creativo el estudiante para que
comprenda y pueda buscar e integrar la informacion. Entre las herramientas virtuales mas
utilizadas en las universidades europeas estan: los entornos personales de aprendizaje PLE
(personal learning environments), las redes sociales, los entornos virtuales 3D, los blogs,

microblogs, los wikis.

La mayoria de los internautas cuenta con un correo electronico basado en plataformas web, como
hotmail, gmail; y trabajan con herramientas como google doc. o drive que es aplicacién en la
nube o cloudcomputing; ademas por medio del internet realiza busquedas e intercambios de
informacién entre varios usuarios; de esta forma se logra el llamado networking que es la

interaccion entre: estudiantes, profesores y profesionales en un espacio virtual. Uno de los
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ejemplos mas destacados es la univerisitat Rovina i Virgilia ya que tras haber implementado las
pruebas piloto de adaptacion del EEES ha mejorado el rendimiento de los estudiantes. Llegan a la
conclusion, los investigadores que el EEES genera un cambio en el paradigma educativo, porque
des-construye el modelo tradicional, para desarrollar un modelo educativo en el que el estudiante
sea el centro de todo el proceso de su aprendizaje, en el cual utiliza la TIC como herramienta para
facilitar nueva estrategia de formacion. Ademas brinda nuevas oportunidades en la funcién

administrativa y de gestion universitaria.

Martinez et al (2012) En la ponencia: Aprendizaje combinado, aprendizaje electrénico centrado
en el alumno y nuevas tecnologias. Dictada en el VII congreso de tecnologia en educacion y
educacion en tecnologia, Argentina. Por medio de este trabajo los autores desean mejorar el
desarrollo de aprendizaje para que sea mas profundo; por lo que buscan integrar la pedagogia con
la tecnologia de esta manera ofrece una arquitectura para sistemas b-learning, esta forma mejorar
el desarrollo de un aprendizaje méas profundo; por lo que se plantaron la siguiente cuestion:
¢como pueden combinarse el aprendizaje en el aula y el e-aprendizaje para lograr el maximo
beneficio?; de esta pregunta resulté que se adopto el enfoque de Rogers centrado en la persona
person centered approach por medio de herramientas tecnoldgicas disponibles on-line. Los
investigadores propusieron una arquitectura en niveles o capas para el desarrollo de plataformas
enfocadas a cursos de b-learning se resguarda el enfoque de ensefianza aprendizaje centrado en el
estudiante. Esta propuesta esta ejemplificada en la universidad Nacional del Nordeste UNNE de
Argentina, ya que ofrece la licenciatura en sistemas de informacién (LSI) y dentro del pensum
esta el curso de Algebra; este curso se despliega en el primer afio de la carrera con una carga
académica de 128 horas distribuidas en 8 horas semanales. Los investigadores dividiran el
conjunto de estudiantes en 2 grupos para las clases tedricas y en 6 comisiones presenciales con
aproximadamente 60 alumnos, luego realizaran los trabajos practicos (proyectos) en trios;
ademaés, formaran una comision llamada grupo virtual en la que se aplicara intensivamente la

modalidad del b-learning.

Para lograrlo se ha desarrollado una arquitectura secure architecture for b-learning basedon
patterns (ASBLBP) a través de las distintas capas, para el desarrollo del aprendizaje electronico
centrado en la persona person centered e-learning (PCe-L) como escenario de trabajo para
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estudiar, aplicar, evaluar y mejorar el aprendizaje combinado, y los escenarios de aprendizaje
centrado en la persona. Estas capas son:

Nivel 0: Teoria de aprendizaje y fundamentos didacticos,

Nivel 1: Curso de b-learning,

Nivel 2: Pautas de seguridad,

Nivel 3: Escenarios de cursos de b-learning seguros,

Nivel 4: Patrones de b-learning,

Nivel 5: Plantillas web,

Nivel 6: Plataformas de b-learning seguras.

Para el soporte web de las actividades de aprendizaje del curso se utilizara el servidor provisto
por la facultad y la universidad, también material didactico desarrollado y a desenvolver por los
docentes a cargo de la asignatura MaDIMAC. Los autores concluyen que la implementacion de
los cursos b-learning son seguros si se utilizan los niveles o capas para hacer hincapié en los

proceso educativos.

1.1. Prezi

1.1.1. Definicién

Gris (2015) define prezi como un software innovador tipo “lienzo” con una interfaz visual no
estructural que permite insertar texto, imagenes, audio, video y organizarlos con una ruta por
medio de la funcion zoom para crear: esquemas, infograma, lineas del tiempo, entre otros
organizadores graficos. Se puede acceder con o sin conexion a internet. Ademas el usuario de
acuerdo a sus necesidades podré publicar el prezi en el aula, en conferencias, en la web o en las

redes sociales.

1.1.2. Software para Internet

Casamayor (2008) indica que en internet se han desarrollado las web 2.0 las cuales son una serie

de programas que permiten exponer informacién, entretenimiento. Por medio de estas
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herramientas se puede desarrollar la formacién on-line, es un nuevo enfoque de utilizar las
plataformas de internet en el cual se situa al participante como centro de su propio aprendizaje, y
se convierte en usuario, ademas tiene interaccion y colaboracion con sus comparieros, el profesor

y todo el contexto que lo rodea.

Internet eventos: Contenidos: Big data, google, wikipedia Asimismo con internet cambia
constantemente, evoluciona, se expanden y nacen los sitios web on-line, con conexién a internet,
caso contrario con los programas sin conexion a internet off-line. Los programas on-line ofrecen
una gran cantidad de herramientas como noticias, actualizaciones tecnolégica constante. Con el
paso de los afios la plataforma de internet fue expandiéndose y se abri6 para los investigadores,

las compafiias, las empresas de servicios, a la ecuacion.

La Organizacion de estados Iberoamericanos para la educacion, la ciencia y la cultura OEI (2012)
expresa que desde la aparicion del .com, en el 2001, cambia el paradigma y el internet se vuelve
accesible a mas usuarios, google ha desarrollado la geo — localizaciébn por medio de
google.map.com, ademas como buscador google solamente gestiona el conocimiento que los
usuarios generan. Asimismo brinda la aplicacion en la nube, en este paradigma se desarrolla prezi
porque permite al usuario conectarse en cualquier parte del planeta para desarrollar los prezi. Un

software tiene los siguientes niveles de adquisicion: Software libre: privado, gratuito, de prueba.

1.1.3. Tipos de Licencias para Prezi (Como Utilizar Prezi)

Si se tiene una cuenta gratuita y se desea descargar el prezi en la computadora se genera un
archivo comprimido flash player de extension punto .exe para que se pueda reproducir sin
necesidad de conexién a internet, con las opciones: de archivo fijo, que no permite la futuras
modificaciones, y otra que si permite modificaciones pero con una aplicacion para computadoras

llamada sin conexién a internet off-line

¢ Qué tipos de cuenta existen? El sitio web www.prezi.com tiene varias opciones para utilizar el
software prezi, las cuales se pueden clasificar en on-line, solamente con conexion a internet y la

opcion on-line, off-line que permite el uso desde la computadora, si el usuario prefiere sin
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conexion a internet o con conexién a internet. De acuerdo a las necesidades de cada usuario se

ofrecen las siguientes opciones: la gratuita o free, enjoy o edu enjoy, Pro, equipos.

a. Gratuita (free):
Es la mas comun, permite al usuario crear los prezi en el lienzo, incluye todas las caracteristicas
bésicas del editor en linea. Se dispondré de un espacio de almacenamiento en la nube de 100

megabytes para poder guardar todo lo creado.

Al ser una cuenta gratuita, todo el trabajo realizado serdn almacenados en la web, por lo que
seran visibles al publico y estara disponible para cualquiera otro usuario.

b. Edu Enjoy (estudiantes):

Permite elaborar, estructurar y crear el prezi on-line, el usuario tendra la opcién para que los
lienzos sean privados, la personalizacion del lienzo con el logo que se desee y dispondra el
intercambio, privacidad o la visualizacion publica del archivo. Se le brindara el soporte técnico

premiun, el espacio utilizable para el almacenamiento de archivos es de 500 Megabytes.

Esta opcion esta disponible de manera gratuita para todos aquellos que disponen de una direccion

de correo electronico activa a una institucion educativa registrada.

c. Pro (premium):

Por medio de esta opcion se organizan y presentan de forma on-line y colaborativa los Prezi, se
brinda la alternativa de privacidad, el usuario dispone del intercambio de material, ademas se
ofrece la opcién de personalizar el lienzo con el logo que se desee, brinda el soporte técnico
premium, el espacio de 2 gigabytes para almacenamiento en la nube. Otra de las ventajas de esta
eleccion es que se pueden elaborar los prezi off-line, sin conexion a internet, este software puede
instalarse y se utiliza en sistemas operativos de mac o windows, ademas se proporciona mas

herramienta para la edicién de imagenes.
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Existen dos tarifas de pago en estas versiones de prezi: una incluyen un periodo previo de prueba
de hasta 30 dias donde se puede cancelar la subscripcion de la cuenta de pago, si es que asi se

desea.

d. Pro Equipos (premiun equipos):

La cuarta alternativa es la de equipos por volumen, es el software para organizaciones o empresa.
Por medio de este programa se podrd organizar, presentar de forma on-line u off-line y
colaborativa los prezi, se brinda la opcion de privacidad el usuario dispone del intercambio de
material, ademas se ofrece la opcion de personalizar el lienzo con el logo que se desee, brinda el
soporte técnico premiun, el espacio de 2 gigabytes para almacenamiento en la nube por usuario.

Con esta alternativa se pueden elaborar los prezi sin conexion a internet de forma on-line u off-
line, este software puede utilizarse en sistemas operativos de mac o windows, se proporciona mas
herramienta para la edicion de imagenes, acceso a temas personalizados de acuerdo a las

necesidades de los concernidos.

1.1.4. Requerimientos para Utilizar Prezi

Son todos los dispositivos necesarios de hardware para el funcionamiento de prezi, en este caso la
aplicacion del programa de forma on-line gratuita o free, para ello ;Qué requerimiento se necesita

para utilizar prezi?

a. Para los dispositivos PC (computadoras personales), computadoras:

e Se necesitara una computadora de escritorio o laptop con un sistema operativo windows.

Para los ordenadores de la compariia Apple Inc., el sistema operativo debe ser Mac:
e Una conexion a internet de un ancho de banda minimo de 125 megabytes,
e La computadora debe contar con un procesador pentium 4 como minimo,

¢ El usuario debe de tener instalado en la maquina el programa de adobe flash player.
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b. Para los dispositivos mdviles:

o El dispositivo debe de contar con un sistema operativo de windows phone,

e Para los dispositivos moviles de la compariia Apple inc.: iphone o ipad, debe de contar con el
sistema operativo ios, se puede adquirir en la tienda virtual de iTunes,

e Todos los potenciales usuarios deben de contar con una conexion a una red inalambrica wi-fi,

0 contar con una cuenta a una compafiia que les brinde el servicio de internet.

¢. Requerimientos para la apertura de una cuenta gratuita Free:

¢Como tener una membresia de prezi de forma gratuita? Para poder disfrutar de los beneficios de
prezi, es fundamental registrarse en una cuenta y tener un usuario gratuito para ello se necesita lo
siguiente:

e Ingresar al sitio web www.prezi.com

e Usar prezi gratis, hacer clic en continua con presentaciones publicas.

e Completar los datos.

Nombre.

Apellido.

E-mail: Correo Electrénico.

Password: contrasefia.

Password again: confirmar la contrasefia.

o Al finalizar, le enviaran un mensaje de confirmacion al e-mail inscrito.
o Abrir la cuenta de correo y confirmar la cuenta.

o Abrir nuevamente prezi e ingresar.

o Inicie y disfrutar los beneficios de prezi gratuito.
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d. Aspectos legales:

Para utilizar la plataforma prezi con conexion a internet on-line y abrir una cuenta, se deben
aceptan algunas condiciones minimas para su uso, las cuales se aceptaran libre, voluntariamente
y con responsabilidad, por lo que los jovenes menores de 13 afios no estan autorizados para que
lo utilicen, es por ello que si el usuario es menor a esta edad debe de ingresar los datos bajo la

autorizacion y supervision de un adulto, para evitar posteriores consecuencias.

1.1.5. Ediciény Construccion de un Prezi

Gris (2015) expone que al ingresar en el sitio web se presenta el espacio titulado: tus prezis, se
debe de presionar el boton en nuevo prezi. Se despliega un cuadro de didlogo el cual contiene
una serie de plantillas predeterminadas para elegir, también existe la opcion de nuevo lienzo sin

plantilla.

a. Crear una prezi a partir de un modelo o plantilla:
Gris (2015) expone que cuando se crea un prezi, el usuario puede elegirse entre una gama de
plantillas preestablecidas, plantillas reutilizables y si se prefiere un lienzo en blanco. Cuando se

decide usar una plantilla.

ePlantillas: Es posible elegir entre una serie de opciones, que se puede modificar de acuerdo a
las necesidades y temas que el usuario desee, pueden estar enfocadas: a la ciencia, el deporte, la
historia, la economia, la tecnologia, la informatica, el entretenimiento, y mucho mas. Todo esto

con el fin de personalizar el lienzo.

Después de haber elegido una plantilla predeterminada. Se procede a escribir el nombre del
documento que puede corresponder con el titulo del tema y el titulo con el cual se identificara el

prezi.

e Fondos y transformacion: La herramienta de transformacion es otro instrumento fundamental en
el lienzo, se hace clic en él una vez para que aparezca la herramienta de transformacion, permite

mover, aumentar el tamafio, y rotar el contenido se desea.

17



ePersonalizar los colores y tipos de letra: se pueden utilizar el asistente tematico, esta
herramienta se puede utilizar para personalizar los colores del lienzo y para establecer opciones

de las fuentes de la biblioteca de prezi.

También se puede crear temas de marca prezi y afiadir colores exactos de la empresa para el
asistente, pero solamente para los usuarios (pro, edu pro, disfrute, y los titulares de licencias edu

enjoy) incluso el usuario puede agregar su propio logo a un tema personalizado.

e Marcos: Se pueden incorporar marcos frame, se encuentran en la esquina superior izquierda,
desde este lugar es posible elegir afiadir e inserta: rectdngulos, circulos, marcos invisibles esto

con el fin de encuadrar cualquier informacion en el lienzo, segln lo desee el usuario.

b. Menu insertar:
Pefialosa (2013) expone que prezi cuenta, en la parte superior del area de trabajo, con un menu
desplegable que contiene una serie de herrameintas para preparar y desarrollar el prezi, entre ellos

se puede mencionar: imagen, videos.

eImagen: Es la opcion para la insercion de imagenes tiene dos alternativas, primero la de buscar
una imagen desde google-imagen, el usuario solamente debe escribir una palabra clave de lo

que se desea, luego arrastar el objeto hasta la posicidn deseada.

La segunda se puede acceder a los archivo de la computadora o dispositivo que el usuario utilice,
por medio del boton de seleccion de archivos, luego insertar en el lugar que sea necesario.

e Simbolos y formas: Esta opcion permite la implantacion de simbolos y formas, esta subdividido
en varios estilos tales como: oscuro simple, blanco simple, fotografico, difujado, preziosa,
grabadas, stiker, formas,

¢ Videos de youtube: Esta opcion permite insertar videos desde youtube, este icono proporciona
una subventana para insertar el localizador de recursos uniforme url (Uniform resource locator)
para identificar el video exacto desde la plataforma de youtube, seguidamente se puede

desplazar el video en cualquier lugar del lienzo,
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¢ Mis contenidos: Es una espacio en la cual se almacena las formas que el usuario utiliza con mas
frecuencia esta subdividida en dos opciones: la primera favoritos y la segunda desde prezis,

e Disefio: Esta opcion permite orientar al usuario y organizar el contenido en, texto, imagenes,
solo iméagenes, entre otros. Esta subdividida en dos secciones la primera marcos Unicos y la
segunda en marcos multiples esta opcion ofrece insertar figuras predisefiados, esquemas y
diagramas, en estos diagramas se puede escribir texto para permitir al usuario organizar ideasy
exponerlas,

e Rotulador: Permite seleccionar, con un color diferente, una o varias secciones del lienzo de
prezi, se presiona el click izquierdo del mouse y se desliza suavemente en el area que se desee,
e Dibujar linea o flecha: Con estas opciones permiten la aplicacién de una linea o flecha, de
diferente color, para conectar, sefialar una o varias secciones del lienzo de prezi, se presiona el

click izquierdo del mouse y se desplaza suavemente para ligar los elementos que se desee,

e Agregar musica de fondo: Se puede incorporar musica de fondo para que se reproduzca durante
la presentacion, podra ser una cansion o musica instrumental, de acuerdo al tema que el usuario
desee desarrollar,

e Agregar locucion: Se puede incorporar a la presentacion locusion entre cada paso durante el
desarrollo de la presentacion de acuerdo a las necesidades que el usuario tenga,

e Desde archivo (pdf, video): Se pueden subir archivos como videos documentos en PDR entre
otros, desde la computadora de uso, para unirlos al lienzo de prezi, segin las necesidades del
usuario,

e PowerPoint: Se pueden subir archivos de powerpoint desde la computadora en uso, para

incorporarlos al lienzo de prezi de esta forma el usuario dispondra de un mejor uso de ellos.

c. Edicion de la ruta:
Pefialosa (2013) expone que en la parte derecha del area de trabajo aprarecen una barra de
herramientas los cuales se pueden mencionar el control del zoom, la edicion de la ruta de la

presentacion.

e Boton home: Se utiliza cuando el usuario desea tener un panorama general de todo lo que ha
editado en el prezi hasta ese momento, puede utilizar el boton Inicio que tiene el icono de una

casa, en la parte derecha de la pantalla.
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e Botones zoom: Se localizan en la parte derecha de la pantalla se identifican porque tiene el
signo + y - . Al hacer clic en el botdn de inicio home antes de empezar a hacer un prezi, el
usuario se asegura de que empiece en el lugar mas adecuado,

e Navegacion dentro del lienzo: El lienzo es el espacio donde se desarrolla el prezi, una de las
caracteristicas fundamentales de este es el zoom, porque permite al usuario acercar y alejar un
objeto mediante el uso de la rueda del mouse, o por medio de hacer clic en los iconos + y - que
se ubican en la parte derecha de la pantalla. Ademas el usuario puede desplazarse dentro del
lienzo de izquierda, derecha, arriba 0 abajo, o0 en la direccidon que el usuario desea ir, con esta
funcidn logra un enfoque panoramico del entorno,

eRuta path: Indica para la presentacién de las ideas, se pueden organizar de una forma que
narrativa clara que lleva al pablico a través de prezi. Con la barra lateral izquierda, se puede
crear un recorrido de una idea a otra, para que el observador tenga una linea agradable. Para
establecer la ruta de acceso, se hace clic en el botdn editar ruta en la parte izquierda de la
pantalla,

e Navegar y reordenan con la barra lateral editar ruta: Después de hacer clic en los objetos en el
lienzo prezi en el orden que desea que aparezcan. También puede utilizar la barra lateral editar
ruta para afiadir nuevos puntos de ruta. Utilice la barra lateral para reorganizar y eliminar puntos

de la ruta o el zoom con un punto de ruta especifica.

1.1.6. Construccion de un Prezi

a. Construccion:
Pefialosa (2013) explica que prezi es una herramienta ofiméatica muy sencilla, para la

construccion de un prezi se puede seguir la siguiente secuencia.

e Se debe de presionar un el botdn en nuevo prezi new,

e Se despliega un cuadro de dialogo el cual contiene una serie de plantillas predeterminadas para
elegir, también existe la opcidn de nuevo lienzo sin plantilla,

e Si se utiliza una plantilla tiene predeterminadamente un espacio asignado para el titulo si se

desea utilizar,
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e Contiene una plantilla por lo regular cuatro espacios o recuadros fundamentales, esto con el
fin guiar al novato en prezi a organizar sus ideas,

¢ Se pueden incorporar mas marcos o formas,

e También insertar imégenes fotografias o graficos para que el lienzo este mas animado e
iluminado,

e Prezi tiene la opcidn de incorporar videos desde un enlace en youtube, solamente se debe de
colocar la url correcta en el boton insertar video,

e Tambien se pueden colocar sonido o una cancion si se desea solamente hay que subir el
archivo desde la computadora o dispositivo en uso,

e Por ultimo se deba habilitar la ruta o trayectoria que tendra el lienzo desde un inicio hasta un
fin esta es una de las caracteristicas mas fantasticas que posee prezi, ya que por medio de esta

opcidn se puede enfocar cualquier area del lienzo de igual forma se puede acercar o alejar.

b. Trabajo colaborativo desde la comodidad del hogar:

Segun Gris (2015) expone que prezi ofrece el servicio de trabajo colaborativo que es una
herramienta que permite editar en tiempo real el lienzo, permite conectar un maximo de diez
usuarios, de esta forma se fortalece el trabajo en equipo, esta conexion permite estructurar,
disefiar y editar las ideas en un prezi. Ademas con esta opcion se permite la presentacion del prezi

en cualquier lugar.

1.1.7. Almacenamiento y Descargas de Archivos de Prezi

De acuerdo con Petri (2011) el servicio en la nube o cloudcomputing es el almacenamiento de
archivos en la nube, con este servicio los internautas no tienen necesidad de tener todos los
archivos en la computadora personal o en el dispositivos mavil, sino que este servicio les permite
acceder a ellos desde cualquier lugar en el planeta, si tienen una conexion a internet. Ademas
ensefa que el cloudcomputing o servicio en la nube porque gran parte de los internautas cuenta
con un correo electronico basado en plataformas web, como hotmail o gmail, y trabajan con

herramientas como prezi.
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Existen muchas formas de almacenar los archivos entre las que se pueden mencionar:

almacenamiento en la nube, archivado en la computadora como documento flash player .exe.

a. Almacenamiento en la nube:

Petri (2011) indica que el almacenamiento de archivos en la nube o cloudcomputing por medio
de la conexion on-line, es parte de las herramientas de las nuevas tecnologias de la informacion y
de la comunicacién, en este caso prezi, para desarrollar un entorno personal de aprendizaje
centrado en el estudiante, ya que por medio de la aplicacion de prezi simplifica la ensefianza al
proporcionar a los educandos experiencias de aprendizaje continuo Yy actualizado con
independencia del equipo informéatico que utilice para acceder a los contenidos, dado que los
recursos pedagogicos y la informacién sobre los progresos de los estudiantes se almacenan en
servidores remotos y no en el disco duro de un aparato, los alumnos pueden acceder a material
similar desde una gran variedad de dispositivos como: computadoras de escritorio, portatiles,
tabletas y teléfonos mdviles, porque se aprovecha las ventajas comparativas de cada uno. Por
ejemplo, una computadora fija con una pantalla grande y un teclado de tamafio normal puede ser
mas adecuado para escribir ensayos o realizar busquedas extensivas en Internet, mientras que un
dispositivo movil quiza sea mas adecuado para introducir fragmentos de informacidn recopilados

sobre el terreno y anotar ideas tentativas.

Uruefa (2012) indica que los programas informaticos sincronizan las tareas entre los distintos
dispositivos, de modo que los alumnos pueden continuar en un dispositivo movil el trabajo que
comenzaron en una computadora de escritorio y viceversa, con lo que se garantiza la continuidad
del aprendizaje. Ademas, puesto que la computacion se ha trasladado cada vez mas a la nube, los
dispositivos no necesitan obligatoriamente procesadores costosos para utilizar programas

avanzados; Basta con que ofrezcan al estudiante una conexion a internet.
El programa prezi cuenta con el servicio de almacenamiento en la nube para aquellos usuarios

que deseen tener sus prezi y las deseen exponer cuando ellos desean siempre y cuando tengan una

conexion a internet.
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Si se tiene una cuenta de prezi solamente se debe de dar click en el boton de guardar y

automaticamente el lienzo se almacenara en la nube.

b. Descargar de archivos prezi:

Segun Gris (2015) Si se tiene una cuenta gratuita y se desea descargar el prezi en la computadora

se genera un archivo comprimido flash player de extension .exe para que se pueda reproducir sin

necesidad de conexidn a internet, con dos opciones. Una de archivo fijo, que no permite futuras
modificaciones y otra que si permite modificaciones pero con una aplicacion para computadoras
off-line, sin conexion a internet, para ello se deben seguirse los pasos que a continuacion se dan:

e Hacer clic en el boton de descargar,

e Luego se genera una cuadro de dialogo con dos opciones,

e La primera presentar en windows 0 en mac sin conexion,

e Lasegunda editar y presentar para clientes pro,

o Después se elige una de las alternativas, automaticamente inicia el proceso de descarga el cual
consiste en una carpeta comprimida la cual se almacenara en el centro de descargas de la
computadora personal o el dispositivo movil,

e Al momento de descargar, se genera un archivo comprimido,

e Se descomprime por medio del programa wind rand,

¢ Luego se genera un formato ejecutable flash player, para la ejecucion digital.

1.1.8. Preziy la Red Personal de Aprendizaje PLN (Personal Learning Network)

Como exponer, compartir o publicar los prezi a los internautas: que muchas veces son los

docentes, amigos o familiares.

a. Exponer prezi en una conferencia:
Se puede presentar el prezi en una conferencia o en una exposicion en el aula, se puede exhibir

con conexién a internet o descargado en un archivo flash player portable.

Ademas es posible presentar a distancia con otras computadoras en tiempo real, con una

conexion a internet adecuada, también se puede sincronizar para una mejor exposicion si se elige
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una de las tres opciones que ofrece la cuenta gratuita las cuales son: 4, 10 o 20 segundos de

intervalo entre cada item.

b. Compartir prezi a través del correo electrénico:
Permite compartir el url del prezi realizado para compartirlo a través del correo electronico, con
esta opcion se puede enviar a tus amigos, profesores, a alguna persona en cualquier parte del

mundo.

c. Publicar prezi en las redes sociales:
Existe la opcion para publicar los prezi en facebook, linker-in o twitter; por medio de la opcion

de compartir el link, automéaticamente se generara un enlace a estas redes sociales.

1.1.9. Prezi Aplicado al Aula

El uso de prezi no constituye en si una herramienta pedagdgica, sin embargo adquiere

funcionalidad cuando se integra a una actividad especifica.

Castaiieda y Adell (2013) Exponen que cada persona, estudiante o docente integran los recursos

del internet a su entono personal de aprendizaje para su formacion.

Es por ello que se ofrece una de las alternativas para aplicar de forma efectiva las TIC, por
medio del programa prezi en el aula, ya que esta plataforma on-line, permite estructurar ideas,
sintetizar textos, insertar imagenes, incorporar audio y video en los lienzos que se proponen de
esta forma el estudiante integra de forma facil y autonoma la informacion que el docente le

proporciona en cada clase.

Segun la direccidn operativa de incorporacion de tecnologias (InTec) (2011) las areas para el uso
de prezi son: ciencias naturales, ciencias sociales, practicas del lenguaje. Sin embargo es
pertinente que en estas areas no se agota el programa prezi.

Porque permite estructurar, organizar ideas para disefiar mapas conceptuales, infografias,

esquemas, lineas del tiempo en un lienzo para luego exponerlas de forma multimedia.
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Por tanto, prezi es una herramienta muy flexible para organizar, estructurar, presentar y exponer
informacidn, es por .ello que gran cantidad de compafiias la utilizan para desarrollar conferencias,

presentaciones entre otros enfoques.

a. Alfabetizacion digital:

Hernandez, Pennesi, Sobrino y Vazquez (2011) indica que en la primera década del siglo XXI se
ha diversificado la nueva tecnologia de la Informaciéon y de la comunicacion, por tal motivo
presenta varias perspectivas por medio del cual es posible abordar la TIC en la educacion:
primero como herramienta administrativa y de gestion ya que permite acelerar el proceso de
ingreso y clasificacion de datos y calificaciones; segundo como contenido de estudio porque se
puede desarrollar la investigacién y la innovacion de la TIC en si misma de forma que existan
mas recursos Y dispositivos; tercero como recurso educativo porque se puede aplicar en el aula en

la interaccion del docente con el estudiante durante el proceso de ensefianza-aprendizaje.

b. Preziy el entorno personal de aprendizaje (PLE):
Para el desarrollo del aprendizaje con TIC se han desarrollado espacios virtuales tales como los

entornos personales de aprendizaje PLE (personal learning environments).

Castafieda y Adell (2013) indican que el PLE es un conjunto de herramientas, fuentes de

informacidn, conexiones y actividades que pueden utilizar las personas para el desarrollo del

aprendizaje en especial: leer, reflexionar y compartir, por medio del aprendizaje a distancia e-

learning. Entre las Caracteristicas principales del entorno personal de aprendizaje (PLE) se

pueden nombrar:

e Representa una alternativa al e-learning tradicional,

¢ Se desarrolla el aprendizaje centrado en el estudiante,

o El aprendizaje es personal,

o El aprendizaje es permanente y para la vida,

¢ Se desarrollan las relaciones multidireccionales con varias herramientas con videos, insercion
de iméagenes, texto,

e Trabajo dinamico y activo,
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e Conocimiento compartido y colaborativo, por medio de la funcién trabajo colaborativo.

Béez et al (2011) amplia que la mision del e-learning busca cémo derrumbar de una vez por
todas los muros de la escuela y de la universidad, sin embargo hay que desarrollar en el
estudiante la capacidad de seleccionar informacion que necesita y, sobre todo, cual sera el camino
que cada estudiante habra de dibujarse para que, una vez finalizada la accion formativa, pueda
continuarla por cuenta propia, con una educacion para toda la vida de forma autodidacta y
autonoma. Solamente si hay un cambio sistémico puede una accién de e-learning desplegar todo
su potencial, se puede aprender en cualquier parte; se puede aprender a cualquier hora; se puede

aprender con quienes se quiere; y se puede aprender a aprender.

1.2. Aprendizaje

1.2.1 Definicién

Cubero (2005) indica que para Vygotsky el ser humano es el producto del desarrollo histérico y
social en el cual el lenguaje forma una columna fundamental, por medio de la interaccién entre el
sujeto y el medio, pero este ultimo entendido como algo social y cultural, no simplemente fisico.
Ademas el conocimiento y todos los procesos psicoldgicos superiores (comunicacién, lenguaje,
razonamiento) se aprenden primero en un dmbito social y cultural para después procesarlo e
internalizarlo a un nivel personal. En consecuencia, el aprendizaje es una forma de apropiacion
del legado cultural, no solo es un proceso individual de aprension sino que es la interaccion social

la que genera el aprendizaje.

1.2.2 Tipos de Aprendizaje

a. Aprendizaje constructivista:

Es una teoria que propone que el conocimiento de la realidad es un proceso mental del ser
humano, que se desarrolla en la medida que el individuo se relacion e interactia con su entorno
para obtener informacion. Segun Cavanaugh (2006) dentro de los iniciadores de esta teoria se
encuentra Vygotsky quien hace hincapié que los estudiantes obtiene el conocimiento con la

interaccidn en los contextos sociales y culturales, pero se desarrolla el aprendizaje por medio del
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descubrimiento “solo en un contexto social se logra aprendizajes significativos”, ademas en este
contexto social se desarrolla “la zona de desarrollo préximo”, porque el individuo construye su
conocimiento puesto que es capaz de leer, escribir y preguntar; y en este preguntar se interactla

con otros seres humanos del mismo nivel.

b. Aprendizaje significativo:

Se desarrolla cuando el aprendizaje es por descubrimiento este aprendizaje se pude dar por

recepcion como estrategia de ensefianza, y puede lograr un aprendizaje significativo o

memoristico y repetitivo. Pero entonces ¢cdémo se logra el aprendizaje significativo?, él responde

que los nuevos conocimientos se incorporan en forma sustantiva a la estructura cognitiva del

alumno. Esto se logra cuando el estudiante relaciona los nuevos conocimientos con los

anteriores, pero es necesario gque el alumno esté interesado por aprender el conocimiento que se le

brinde. Para ello existen varios niveles de aprendizaje significativo:

¢ Significatividad l6gica del material: El contenido que desarrolla el maestro al estudiante debe
estar organizado, para que se dé una construccién de conocimientos,

¢ Significatividad psicologica del material: Que el alumno conecte el nuevo conocimiento con
los previos y que los comprenda. También debe poseer una memoria a largo plazo, porque de
lo contrario se le olvidara todo en poco tiempo,

e Actitud favorable del alumno: Asimismo es importante que el alumno tenga una actitud
abierta para desarrollar el aprendizaje, sin embargo el profesor juega un papel fundamental ya

que puede influir en el estudiante por medio de la motivacion.

c. Aprendizaje cooperativo:

El aprendizaje cooperativo es un proceso en equipo en el cual los miembros se apoyan y confian
unos a otros para alcanzar una meta propuesta. También por medio de este aprendizaje los
estudiantes desarrollan habilidades sociales y comunicativas que necesitan para participar en
sociedad y convivir. Esta metodologia de ensefianza — aprendizaje se caracteriza por ser un
enfoque interactivo de organizacion del trabajo en el aula, segln la cual los alumnos aprenden
unos de otros asi como de su profesor y del entorno. Por tanto el aprendizaje cooperativo es una

estrategia que promueve la participacion interactiva entre los estudiantes.
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d. Aprendizaje homogéneo :

El aprendizaje tradicional se despliega en un aula, segin Dussel y Quevedo (2011) este
aprendizaje se estructura en base al método frontal, porque todo gira en torno al frente, con un
punto de atencidn de un docente o expositor y una tecnologia visual como es la pizarra, la ldmina
o0 la imagen religiosa, que interactuaba como apoyo para el proceso de la ensefianza desde el

profesor hacia los alumnos.

Con el paso del tiempo la pedagogia simultanea y la organizacién por grupos homogeneos en
edad determino por establecer lo que hoy se conoce como aula: que es un grupo de alumnos que
aprenden todos al mismo tiempo, las mismas cosas, dirigidos por un profesor que plantea un

programa unificado y central que guia al grupo.

e. Deconstruccion del Aprendizaje Homogéneo:
Con la llegada de las computadoras y netbooks como herramientas tecnolégicas permanentes en
el aula, que ofrece pantallas individuales y conexion a internet, supone una deconstruccion del

aprendizaje homogéneo, y una “redefiniciéon” del aula como espacio pedagogico.

Autores como Martin-Barbero (2006) establecen que el siglo XXI es una época de cambio e
innovacion, porque se amplian las formas de producir y distribuir los conocimientos. Por lo que
surge un fendmeno de reestructuraciéon de lo que se entiende por conocimiento, de las fuentes y
los criterios de verdad y de los sujetos autorizados reconocidos como productores de
conocimiento. Ademas hay que reorganizar la ensefianza y pensar en las nuevas formas de
producir y distribuir los conocimientos, entre esas herramientas sobresalen: la hiper-textualidad,
la interactividad, la conectividad y la colectividad. Pero éstas deben ir de la mano con la
incorporacion de la racionalidad Tecnoldgica. No solamente la tecnologia por la tecnologia, sino

facilitar e interactuar con los procesos de ensefianza-aprendizaje.
La deconstruccion de aprendizaje homogéneo fue provocada por las pedagogias constructivistas

y multiculturales Diez (2009), que se focalizaron en lo diverso y singular. La idea de una

didactica induce a los individuos, a los distintos tipos de inteligencias, lo que Gardner (2005)
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Ilama las inteligencias mdaltiples, asi mismo por las diferencias culturales y étnicas, y los intereses

de los estudiantes de la era hacia la tecnologia.

f. Aprendizaje movil:

Montes (2007) expone que otro elemento que ha cambiado la homogeneidad del aula con la
presencia de los celulares. Hoy en dia se puede observar tanto en los centros educativos como en
las universidades que los alumnos y profesores enfocan su atencién entre lo que sucede en el aula

y lo que interrumpe en sus celulares.

Por tanto, el espacio del aula se ha redisefiado tanto en su estructura material como en sus formas
de interaccion, por la incorporacién de las nuevas tecnologias y en especial las de la informacion
y de la comunicacién. Porque ya no hay un solo foco de atencion centrado en el docente, mas
bien se vislumbra una comunicacion mdaltiple, que exige mayor atencion y capacidad de

refutacion ante los diversos interlocutores.

1.2.3 Aprendizaje Centrado en el Estudiante ACE

Para Baez, et al (2011) el aprendizaje centrado en el estudiante ACE es una teoria de aprendizaje
que hace hincapié en el estudiante como autor del proceso de aprendizaje, por lo que es
participante activo en su formacion, aprenden a su propio ritmo y usa Sus propios recursos y
herramientas; se encuentran motivados internamente, el aprendizaje es mas personalizado que
estandarizado. El aprendizaje centrado en el estudiante desarrolla las habilidades de ser
autodidacta como la solucion de problemas, pensamiento critico y reflexivo.

También Ontoria, et al (2006) exponen que el ACE consiste en ayudar a los estudiantes a
descubrir sus propias formas y estilos de aprendizaje, para entender su motivacion ademas de
ayudar en la adquisicion de habilidades de estudio valiosas a través de su vida. Para poner esto en
practica, los maestros necesitan ayudar a los alumnos a conseguir sus metas; a motivar a los
alumnos a aprender por ellos mismos y ensefiar a sus compafieros; ayudarlos a trabajar
colaborativamente en grupos y asegurarse que los alumnos han explotado todos los recursos para

aprender; es decir, optimizar su autoaprendizaje. Los errores que el alumno tendria serian vistos
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como una parte constructiva de su proceso de aprendizaje y de ninguna forma debiera verse

como algo de que avergonzarse.

Freire (2006), abanderado de esta pedagogia critica, no solamente defiende la educacién como
algo liberador, sino que defiende también que esta educacién no debe consistir en un mero

volcado de conocimientos de alguien experto el profesor sobre el aprendiz.

Este aprendiz debe tener un papel activo en su aprendizaje, ser el piloto de su proceso, ser critico
con todo aquello que aprende y como lo aprende. En cierta medida, Freire (2006) recupera
explicita e implicitamente parte del pensamiento de Vygotsky, quien afirma que el conocimiento
solamente puede ser construido por el propio aprendiz, aunque para ello requiera la concurrencia

del experto que le ayude con el andamiaje de su proceso de aprendizaje.

Asimismo Kail y Cavanaugh (2006) mencionan que para Vygotsky existe una zona de desarrollo
préximo que define como todo aquello que un aprendiz puede realizar con la ayuda de terceros,
mas alla de lo que puede realizar de forma independiente y por debajo de lo que esta fuera de su
alcance (cognitivo y practico). En este ultimo punto, en esta zona de desarrollo préximo, donde
las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién (TIC) toman mayor relevancia en el &mbito

de la educacion.

1.2.4 Caracteristicas del Aprendizaje Centrado en el Estudiante

Ontoria, et al (2006) indica que el aprendizaje centrado en el estudiante tendra una u otra

naturaleza en funcion de las competencias previas y a adquirir del aprendiz, del modelo

pedagdgico, del momento en que preveamos que podra ser utilizado por el estudiante a lo largo

de su zona de desarrollo proximo para poder incorporarlo a su caja de herramientas personal.

e Activo: Ser consiente del papel como protagonista de su aprendizaje, que desarrolle la
curiosidad intelectual, con ganas de descubrir, con ganas de inventar, de generar, porque

aplica lo que entiende y lo aprende,
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e Autoestima: El alumno valora y aprecia sus tareas desarrollar el interés y la motivacion por
aprender, en un espacio libre para expresarse y dar a conocer sus ideas, siempre y cuanto
fundamente sus argumentos,

e Autodisciplina: Dedicacion y esfuerzo con auto-responsabilidad,

e Autonomo: no significa que el estudiantes este aislado, sino que desarrolla la capacidad para
gestionar su propio aprendizaje, investiga, lee, aprende, experimenta, pregunta pide ayuda si lo
necesita, publica, comparte, escribe, y sobre todo disfruta de lo que hace,

¢ Significativo: se enfoca en liberar la curiosidad, para que los estudiantes descubran y se
desarrollen de acuerdo a sus propios intereses, activar el sentido y la pasion por la exploracién
para que encuentren sus propias respuestas,

e Colaborativo: Auto-gestivo,

e Divertido: Benavides (2011) que el aprendizaje sea divertido, que los articulos, escritos o
material que produzcan los estudiantes deben de publicarse o que se posteen en internet,

e Evaluacién: el alumno al grado en que se siente motivado demanda mas conocimientos y

desea saber méas que aprobar de forma libre y voluntaria.

1.2.5 Herramientas para el Aprendizaje Centrado en el Estudiante

Hernandez et al (2011) con las tecnologias el aprendizaje puede ocurrir en cualquier lugar y
momentos porque las personas llevan consigo los dispositivos electronicos la mayor parte del
tiempo. Por lo general, las aplicaciones de aprendizaje mdvil permiten elegir entre unidades
didacticas que pueden completarse en unos pocos minutos y otras que exigen una concentracion
constante durante varias horas. Gracias a esta flexibilidad es posible estudiar durante una pausa
larga o durante un corto trayecto en autobus, en un viaje, durante un periodo de espera en una

clinica médica o una recepcion de un hotel.

1.2.6 EIl Docentey el Aprendizaje Centrado en el Estudiante

El profesor se convierte en motivador y no poseedor del conocimiento, debe ser segin Bou
(2009) un coaching, porque transporta a las personas de un sitio a otro, de donde estan ahora
hacia donde les gustaria estar en el futuro, el coach es automaticamente un facilitador del viaje a

la gran expedicion intelectual, que se desarrolla con los estudiantes, y se convierte en un viaje de
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toda la vida, por tanto el aprender a aprender. Si el profesor estd entusiasmado los estudiantes se
sentiran motivados también y despertara el interés y potenciaré la curiosidad.

Segun Casamayor (2008) para llegar a la formacion on-line el cambio educativo no depende de

las TIC, entonces la clave esté en el uso adecuado que le da el docente y el alumno.

Segun Rutterjensen (2014) el docente se debe de convertir en un guia, utiliza la analogia del guia
turistica, porque el profesor hace un tour por el conocimiento y las disciplinas, porque los
estudiantes no han ido a ese pais antes, y el docente les indica cuales son las cosas interesantes
para ver, sin embargo el docente no los obliga directamente sino que los invita a indagar méas
sobre determinado tema, el alumno utiliza su libertad para detenerse en determinado tema. Debe

de existir una corresponsabilidad entre el docente y el estudiante.

1.2.7 El Aprendizaje en Linea (E-Learning) Centrado en el Estudiante

Casamayor (2008) indica que el e-learning es una forma de ensefiar y aprender dentro del marco
de la formacion, se influye sobre el receptor por medio de la comunicacién, porque la
comunicacion esté en la base de todo proceso ensefianza aprendizaje, ensefiar es comunicar para

promover el aprendizaje, aprender es construir de forma activa un conocimiento contextualizado.

El aprendizaje es un proceso Individual porque solamente la persona que quiere o siente la
necesidad puede aprender, social porque el lenguaje-comunicacion es la principal herramienta,
activo quien aprende debe de construir su propio conocimiento conectado a las nuevas ideas y
conceptos con los preexistentes, contextual porque el conocimiento no puede adquirirse al
margen del contexto en el que se produce. Por tanto a través del aprendizaje con TIC se logra una

interaccion mas efectiva entre el docente y el estudiante.

La TIC no hace mas inteligentes a los estudiantes pero si ha hecho cambiar el proceso de
ensefianza y de aprendizaje, pero como ha cambiado:
e El estudiante puede acceder a la formacion en cualquier lugar del mundo y a cualquier hora

conectandose a internet,
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El alumnado puede consultar al docente, recibir materiales, enviar test y examenes, trabajos,
entre otros,

El alumnado puede interactuar con su grupo tanto de forma sincrénica como asincronica,

El alumnado puede acceder a un sinfin de fuentes de informacion formacién,

El proceso formativo se desarrolla en una plataforma virtual con tutorias on-line, de manera
que la actividad del estudiante se registra por el sistema y es accesible para el personal de
tutorizacion,

El estudiante puede consultar a la persona que tutor para resolver dudas o simplemente validar

su aprendizaje.

Proceso del Aprendizaje para toda la vida:

Segun Kompen (2013) el proceso para el aprendizaje se puede desarrollar para toda la vida:

Recopilacion de la informacion,
Filtracién de la informacion,
Clasificacion de la informacién,
Intercambio de la informacion,
Reflexion,

Colaboracion.

1.2.8 EIl Aprendizaje Semi-Presencial (B-Learning) Centrado en el Estudiante

Casamayor (2008) semi-presencial b-learning: es un proceso de ensefianza semi-presencial, por

lo tanto es una combinacion de clases presenciales y actividades e-learning. Esta modalidad

optimiza las actividades on-line para ahorrar tiempo de desplazamiento y desde la comodidad del

alumno, cuando lo desee tanto en el lugar, tiempo, y momento.

1.2.9 Entorno Personal de Aprendizaje y Aprendizaje Centrado en el Estudiante

Para el desarrollo del aprendizaje con TIC se han desarrollado espacios virtuales tales como los

entornos personales de aprendizaje PLE (personal learning environments).
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Castafieda y Adell (2013) indican que el PLE es un conjunto de herramientas, fuentes de
informacion, conexiones y actividades que pueden utilizar las personas para el desarrollo del

aprendizaje en especial: leer, reflexionar y compartir, por medio del e-learning.

e Programas aplicados al aula:

La educacion formal por lo regular se desarrolla en las cuatro paredes del aula, sin embargo con
los dispositivos moviles el aprendizaje se puede trasladar a entornos que optimicen el
entendimiento. La Unesco (2013) indica que las empresas innovadoras de tecnologia han
disefiado varias aplicaciones para dispositivos moviles con el objetivo de facilitar el aprendizaje

en tematicas especificas como: geografia e historia.

En varios de los museos de Europa ofrecen audio guias, para que los visitantes se informen sobre
los artefacto u obras de arte mas emblematicos visualizados en tres dimensiones y ubicarlos con
los lugares de origen desde las aplicaciones moviles una de ellas es google.maps que ofrece al
usuario ver varias dodo el globo terrdqueo y trasladarse a cualquier parte del mundo y visualizar
las ciudades, por medio de una sefial satelital. Ademas esta aplicacion ofrece la opcion visualizar
las principales ciudades en 3D, enfoca los monumentos arquitectonicos y da informacion sobre su
disefio, fecha de edificaciéon y la relevancia en el lugar, por ejemplo en la ciudad de Rio de
Janeiro, Brasil enfoca entre los principales monumentos la séptima maravilla del mundo, que es
El Cristo Redentor, en el Monte Corcovado. De igual forma se puede ver en google.maps en 3D a

la ciudad Paris, Francia, porque enfoca la catedral de Notre Dame y el museo del Louvre.

Bésicamente, los dispositivos méviles hacen realidad la idea de que en todos los sitios es posible
aprender, por si mismo de todo el planeta, un aula abierta.

34



1. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

La sociedad del siglo XXI se ha caracterizado por la globalizacion, la innovacion, la creatividad,
asi mismo el uso de internet en las diversas areas en donde se desenvuelve el ser humano, es por
ello que las empresas de software y hardware han desarrollado dispositivos y aplicaciones para
que solventen las necesidades de las empresas, industrias, comercios, educacion y diversion de

los usuarios.

Algunos paises han visto la insuficiencia de los modelos educativos, ya que no logran responder a
las necesidades en una sociedad tecnoldgica y en constante cambio, es por ello que plantean la
importancia de innovar en los paradigmas educativos para lograr ser competentes en el proceso
de globalizacion que pretende conectar al mundo. Sin embargo la educacion en Guatemala no va
al ritmo de la innovacion mundial, se ha observado que los estudiantes presentan un bajo
rendimiento, los docentes utilizan metodologias tradicionales que producen poca participacion de

los estudiantes, por lo que son agentes pasivos y no activos de su aprendizaje.

Es preciso mencionar que en Guatemala se ha iniciado la incorporacion de laboratorios de
computacion e internet en los algunos establecimientos educativos. Sin embargo, la tecnologia en
si garantizara la innovacion en la educacion, sera necesario la implementacion de metodologias y

la aplicacidn de estrategias para integrar la tecnologia a la educacion.

Es fundamental cambiar de una educacion centrada en el docente y los contenidos para migrar al
aprendizaje centrado en el estudiante para que emerja en el estudiante la autonomia, la libertar, la
imaginacion, la motivacion, la innovacién y la creatividad, ya que el alumno despliega y

potencializa sus habilidades a su ritmo.

También ha habido un gran avance de las nuevas tecnologias de la informacién y de la
comunicacion, estas herramientas se han diversificado y se pueden clasificar en programas con
conexion o sin conexiodn a internet on-line y off-line. De los programas con conexién a internet se

pueden mencionar: la herramienta prezi, la estructura de este programas permite desarrollar
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mapas conceptuales, lineas de tiempo, infograma, porque en este programa se puede desarrollar

la creatividad con la imaginacién y la integracion de texto, videos, imagenes, sonido.

En el Colegio Dr. Rodolfo Robles de la ciudad de Quetzaltenango, se ha observado la necesidad
de implementar nuevas alternativas para los estudiantes de segundo bésico en el curso
tecnologias de la informacién y de la comunicacién, pero en la era de las nuevas tecnologias de la
informacién y de la comunicacion los estudiantes se actualizan con nuevas aplicaciones para
entretenerse, divertirse y porque no para aprender. Es por ello que se desea canalizar todo este
potencial para que se pueda aprovechar en el proceso de ensefianza aprendizaje, y alcanzan las

competencias deseadas para el curso.
Ante la necesidad de innovar en la educacion, el programa prezi sera una alternativa on-line para
implementar el modelo de aprendizaje centrado en el estudiante Por lo tanto, cabe plantear la

pregunta ¢Como influye prezi en el aprendizaje centrado en el estudiante?

2.1. Objetivos

2.1.1. Objetivo General

e Establecer de qué manera el aprendizaje centrado en el estudiante por medio de prezi mejora

el rendimiento académico.

2.1.2. Objetivos Especificos

o Evaluar el aprendizaje sin prezi,

e Aplicar el aprendizaje centrado en el estudian por medio de prezi,

e Evaluar el aprendizaje con prezi,

e Comparar los resultados para establecer la diferencia entre el aprendizaje tradicional y el

aprendizaje centrado en el estudiante por medio de prezi.
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2.2.  Hipdtesis

H1: EI Aprendizaje centrado en el estudiante es efectivo a traves de prezi.

HO:  El Aprendizaje centrado en el estudiante no es efectivo a través de prezi.

2.3. Variables

Prezi

Aprendizaje centrado en el estudiante

2.4. Definicion de Variables

2.4.1. Definicion Conceptual

Prezi:

Gris (2015) define prezi como un software innovador tipo “lienzo” con una interfaz visual no
estructural que permite insertar texto, imagenes, audio, video y organizarlos con una ruta por
medio de la funcion zoom para crear: esquemas, lineas del tiempo, entre otros organizadores
graficos. Se puede acceder con o sin conexion a internet. Ademas el usuario de acuerdo a sus

necesidades podra publicar el prezi en el aula, en conferencias, en la web o en las redes sociales.

Aprendizaje centrado en el estudiante:

Para Béez, et al (2011) el Aprendizaje centrado en el estudiante (ACE) es una teoria de
aprendizaje que hace hincapié en el estudiante como autor del proceso de aprendizaje, por lo que
es participante activo en su formacion, aprenden a su propio ritmo y usa sus propios recursos y
herramientas; se encuentran motivados internamente, el aprendizaje es mas personalizado que
estandarizado. El aprendizaje centrado en el estudiante desarrolla las habilidades de ser

autodidacta como la solucién de problemas, pensamiento critico y reflexivo.
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2.4.2. Definicion Operacional

Las variables fueron operacionalizadas por medio de la aplicaciéon de un pre- test y un post- test
que, para este la presente investigacion fue las notas de la segunda y tercera unidad
respectivamente, el estudio de campo se desarroll6 durante los meses de junio julio y agosto del
2015.

Dentro de las actividades que se desarrollaron en la capacitacion de prezi a los estudiantes fueron:
e Creacion del usuario en prezi,

e Mi primer prezi,

e Prezi con tema especifico,

e Preziy la incorporacion de imagenes,

e Prezi un maximo de 20 palabras por item,

e Prezi con imégenes y un maximo de 20 palabras por item,

e Prezi insercién de videos, imagenes y texto,

e Primer prezi grupal cooperativo,

e Segundo prezi grupal cooperativo,

e Prezi final para Seminario.

Con las notas de la segunda unidad se evalud la equivalencia inicial del grupo, antes de la
aplicacion de prezi y con las notas de la tercera unidad se comparé el impacto de la utilizacién de
prezi.

2.5. Alcancesy Limites

2.5.1. Alcances

El estudio se realizara en el colegio Doctor Rodolfo Robles de la ciudad de Quetzaltenango, con

estudiantes de segundo basico en el la subdrea de tecnologia de la informacion y de la

comunicacion.
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2.5.2. Limites

La investigacion abarcard Unicamente, resultados del centro educativo en mencién. EIl término
prezi se ha utilizado para diferentes disciplinas, pero en la presente investigacion se enfocara a las
herramientas on-line que se pueden utilizar en el curso de tecnologia de la informacion y de la

comunicacion.

Es probable que durante la investigacion la sefial de internet este baja, por lo que los estudiantes

encuentre dificultad para desarrolla las presentaciones.

2.6. Aporte

Con la presente investigacion, se ofrece una aplicacion de prezi a la subarea de tecnologias de la
informacion y la comunicacion, asimismo motivar al docente para que facilite en el aula un
aprendizaje centrado en el estudiante a través de la herramienta prezi enfocada al curso.

Con fundamento a lo descrito, el establecimiento educativo cuenta con herramientas que

permiten efectivizar el aprendizaje centrado en el estudiante en consecuencia a la investigacion.
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I1l. METODO

3.1.  Sujetos

Para la presente investigacion se trabajo con el grado de segundo basico seccion B del colegio
Doctor Rodolfo Robles. Serd una poblacion de 25 estudiantes, que contempla las siguientes

caracteristicas de los adolescentes comprendidos en edades de 11 a 15 afios.

Muestra: por la naturaleza de la presente investigacion cuasi-experimental se tomard como

muestra de investigacion.

3.2. Instrumento

La presente investigacion utilizé la prueba ex-post con el apoyo de la escala de 10 items tipo
Likert. De acuerdo a una prueba antes de la manipulacion y otra ex-post después del tratamiento
ya que segun Achaerandio (2010) dice que: la manipulacién tiene varios niveles de
intencionalidad. Ademas se requiere la estructuracion el examen de acuerdo a todos los
elementos y caracteristicas; esenciales, secundarias, cuantitativas, entre otras, de objetos,
fendmenos o situaciones. Los instrumentos que se utilizaran son la prueba antes y después que
sirven de guia de la capacitacion y registro de la informacion, para la presente investigacion se
utilizaron las notas de la segunda y tercera unidad, para su posterior analisis y comparacion datos.

3.3. Procedimiento

a. Eleccién y aprobacion del tema a investigar:
La determinacion del tema fue a causa de la necesidad que se tiene la implementacion de prezi en

la educacion.

b. Fundamentacién teérica:
Se buscd y se selecciono informacion para tener un panorama sobre el tema por medio de internet

libros electronicos, paginas, revistas y blogs. Luego se busco libros, revistas, tesis y seminarios
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para establecer las bases de forma solida para la presente investigacion. Se procurd que la
bibliografia tuviera las siguientes caracteristicas: nombre del autor, afio y lugar de publicacién,
edicion, y editorial. Para que la investigacion fuese lo mas cientifica posible y para que se

adecuara a las variables con la cual se redactaron los antecedentes y el marco teorico.

c. Elaboracion del instrumento:
El instrumento se eligio de acuerdo a la metodologia de la investigacion cuasi-experimental;
segundo se procedio a elaborar del formato instrumento fundamentandose en el objetivo de la

investigacion.

d. Aplicacion del instrumento:
Se definio el lugar, los sujetos, la poblacion, también la eleccién y la elaboracion del instrumento
de acuerdo a la metodologia. Para despueés aplicarla una prueba antes de la manipulacion y la otra

ex-post después de terminado la misma.

e. Tabulacion de resultados:
Segun los exadmenes aplicados se procedio a la tabulacion y analisis de los resultados que

permitiran validar la hipotesis.

f. Discusion de resultado:
Se desarrolla cuando el investigador interpreta los resultados del trabajo de campo a la luz de los
antecedentes asimismo los ve fundamentados con el marco teérico y por Gltimo emite una

inferencia critica con respecto a estos.
g. Conclusiones y recomendaciones:
Se presenta la confrontacion de los objetivos con respecto a los resultados estadisticos y se

sugieren varias actividades de acuerdo a las dificultades encontradas para solucionarlas.

h. Propuesta:

Se propondran metodologias posibles, al docente para fortalecer las dificultades encontradas.
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3.4. Disefo

El estudio se hara bajo el disefio cuasi experimental, se utilizard una prueba antes y después ex-
post con un grupo: en la primera fase se aplicar un tratamiento. De acuerdo con Morales (2013)
el disefio cuasi experimental se diferencia del experimental puro porque el investigador ejerce un
cierto grado de sobre las variables, los sujetos participantes se pueden asignar previamente a los

grupos y se utiliza un grupo de control.

3.5. Metodologia Estadistica

De acuerdo al disefio de la presente investigacion, se utilizara la metodologia estadistica por
medio de la diferencia de varianzas. Segun Morales (2013), la investigacién pretende generalizar

los resultados obtenidos de la muestra a la poblacion o el universo de forma inductiva.

Asimismo contrasta los resultados de un mismo grupo y calcula las diferencias entre la primera y
la segunda medicién a través de una T de Student para medias de dos muestras emparejadas. A
esto procedimiento estadistico se conoce como prueba ex-post antes y después. En este caso el
efecto de un tratamiento de capacitacion al grupo de estudiantes. Pero previamente se pasa la
prueba antes y después de la manipulacion. Para el desarrollo de esta metodologia se selecciona a
los sujetos para obtener nuestras relacionas y en namero par, ingresar los datos, realizar el
analisis cuasi-experimental, luego se procede a la verificacion de supuestos de normalidad de las
diferencias y la prueba por medio de una T de Student.
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IV. PRESENTACION Y ANALISIS DE RESULTADOS

Para la elaboracion del trabajo de campo, el estudio cuasi-experimental se tomd a un grupo de
estudiantes de segundo basico, con los que se ha desarrollado la subarea de tecnologias de la
informacion y la comunicacion. Se utilizd como prueba ex — post antes y después, las notas que
corresponden a la segunda unidad y tercera unidad respectivamente. Seguidamente se procedio a

la comparacion de los resultados.

Media Moda Desviacion Varianza de Minimo Maximo Nivel de confianza

estandar la muestra (95,0%)
Antes 82,64 78 3,90384 15,24 77 90 1,61142771
Después 83,32 100 13,17105 173,4766667 60 100 5,436743931

De acuerdo a los resultados se evalud a los estudiantes con la segunda unidad y después de la

aplicacion de prezi se compararon las notas la tercera unidad por lo que se infiere
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Prueba t para medias de dos muestras emparejadas

Il unidad 111 unidad
Media 82,64 83,32
Varianza 15,24  173,476667
Coeficiente de correlacion de Pearson 0,1036283
Estadistico t -0,25479783
P(T<=t) dos colas 0,80104991
Valor critico de t (dos colas) 2,06389856

Fuente: Trabajo de campo, julio — agosto 2015

Se compararon los resultados de un mismo grupo y se calcul6 las diferencias entre la primera y la
segunda medicion a través de una T de Student para medias de dos muestras emparejadas. A este
procedimiento estadistico se le conoce como prueba ex-post antes y después. En este caso el
efecto de la aplicacién de prezi al grupo de estudiantes. Pero previamente se pasa la prueba antes
y después de la manipulacion, el analisis cuasi-experimental, de la prueba por medio de una T de
Student dio como resultado que:

La media de la primera prueba fue de 82,64 y después del tratamiento la media de la segunda

evaluacion fue de 83,32.

Se puede calcular que la diferencia entre medias de la primera y la segunda prueba es de 0.68
ademas, el valor estadistico T es de -0.25479783, y si se compara con el valor critico de t que

corresponde las dos colas es de 2.06383856 por lo que se infiere que es menor.

Por lo que queda demostrado en base al analisis estadistico que no se evidencio un cambio
significativo por lo que se aprueba la hipotesis que se refiere al aprendizaje centrado en el

estudiante no es efectivo a través de prezi.
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Pregunta No. 1

1. Con prezi desarrolla sus intereses por aprender
12 Totalmente de
acuerdo, 11
10
8 Mas bien de
acuerdo, 7
6
Regular, 5
4 Bastante en
desacuerdo, 3
2
0
En total Bastante en Regular Mas bien de  Totalmente de
desacuerdo desacuerdo acuerdo acuerdo

Fuente: Trabajo de campo 2015
Con la pregunta “con prezi desarrolla sus intereses por aprender” los estudiantes respondieron el

42% que estaban totalmente de acuerdo el 27% mas bien de acuerdo, por lo que se puede inferir

que los estudiante de sienten identificados por aprender.
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Pregunta No. 2

2. Organiza y estructurar de forma adecuada sus ideas al
utilizar prezi

Mas bien de
12 acuerdo, 11
10
Totalmente de
acuerdo, 8
8
6 Regular, 5
4
En total
desacuerdo, 2
2 _:-
O |

En total Bastante en Regular Mas bien de  Totalmente de
desacuerdo desacuerdo acuerdo acuerdo

Fuente: Trabajo de campo 2015
Una de las cosas que mas se les dificulta a los estudiantes es organizar y estructurar sus ideas sin

embargo al utilizar prezi los estudiantes se han identificado en que pueden desarrollar més esta
habilidad ya que el 31% que estaban totalmente de acuerdo, el 42% més bien de acuerdo.
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Pregunta No. 3

3. Con prezi se siente libre en el curso de tecnologia de la
informacion y de la comunicacion para hacer actividades
gue se le asignan

12
Totalmente de
acuerdo, 10
10
Mas bien de
acuerdo, 8
8
6 Regular, 5
4
Bastante en
En total desacuerdo, 2
2 desacuerdo, 1
O |
En total Bastante en Regular Mas bien de Totalmente de
desacuerdo desacuerdo acuerdo acuerdo

Fuente: Trabajo de campo 2015

El 31% de los estudiantes respondieron que con prezi se siente libre en el curso para hacer

actividades que se le asignan
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Pregunta No. 4

4. Al utilizar prezi es mas divertido hacer presentaciones,
porque coloca imagenes, videos, audio, texto y formas.
Totalmente de
16 acuerdo, 15
14
12
10 Mas bien de
acuerdo, 8
8
6
4
En total Bastante en
2 -
O -
En total Bastante en Regular Mas bien de  Totalmente de
desacuerdo desacuerdo acuerdo acuerdo

Fuente: Trabajo de campo 2015
Los estudiantes se divierten al hacer presentacién en prezi respondieron el 57% que estaban

totalmente de acuerdo ya que como es un programa con conexion a internet tiene las herramientas

a su alcance tales como iméagenes, videos, informacién, sonido.
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Pregunta No. 5

5. Cuando le piden que haga trabajos o tareas en prezi,
tiene la seguridad de que va a hacerlo bien

12
Mas bien de
acuerdo, 10
10
8 Totalmente de
acuerdo, 7
6 Bastante en
desacuerdo, 5
4 Regular, 3
5 En total
desacuerdo, 1
O |
En total Bastante en Regular Mas bien de  Totalmente de
desacuerdo desacuerdo acuerdo acuerdo

Fuente: Trabajo de campo 2015

Con la pregunta “Cuando le piden que haga trabajos o tareas en prezi, tiene la seguridad de que

va hacerlo bien” los estudiantes respondieron el 27% que estaban totalmente de acuerdo, el 38%

mas bien de acuerdo, el 12% la respuesta fue regular el 19% confesaron en bastante desacuerdo y

4% en total desacuerdo.
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Pregunta No. 6

6. Académicamente se siente una persona competente al
utilizar preazi.

10 Mas bien de
acuerdo, 9
9
acuerdo, 8

8

7

6

Regular, 5
5
4 Bastante en
desacuerdo, 3
3
) En total
desacuerdo, 1
1 |
O |
En total Bastante en Regular Mas bien de  Totalmente de
desacuerdo desacuerdo acuerdo acuerdo

Fuente: Trabajo de campo 2015

Cuando se les pregunté a lo estudiante si se siente competente al utilizar prezi los estudiantes

respondieron el 31% que estaban totalmente de acuerdo, el 34% mas bien de acuerdo, el 19% la

respuesta fue regular, esto indica que es fundamental fortalecer la practicas del uso de prezi en

futuras actividades dentro del aula.
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Pregunta No. 7

14

7. Al finalizar el proyecto de prezi se ha sentido mas
conocedor del tema estudiado

12

Totalmente de
acuerdo, 12

Mas bien de

10

acuerdo, 9

Regular, 3

En total Bastante en

desacuerdo, 1 desacuerdo, 1

En total Bastante en Regular Mas bien de  Totalmente de
desacuerdo desacuerdo acuerdo acuerdo

Con la pregunta “Al finalizar el proyecto de prezi se ha sentido més conocedor del tema
estudiado” los estudiantes respondieron el 46% que estaban totalmente de acuerdo, el 35% mas

bien de acuerdo, el 11% la respuesta fue regular el 4% confesaron en bastante desacuerdo y 4%

Fuente: Trabajo de campo 2015

en total desacuerdo.
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Pregunta No. 8

12

8. Debido al trabajo con prezi ha mejorado sus habilidades

en la presentacion oral
Totalmente de

acuerdo, 11

10

Mas bien de
acuerdo, 8

Regular, 5

En total Bastante en

desacuerdo, 1l desacuerdo, 1

En total Bastante en Regular Mas bien de  Totalmente de
desacuerdo desacuerdo acuerdo acuerdo

Fuente: Trabajo de campo 2015

Con la pregunta “Debido al trabajo con prezi ha mejorado sus habilidades en la presentacion

oral” los estudiantes respondieron el 42% que estaban totalmente de acuerdo, el 31% mas bien

de acuerdo, el 19% la respuesta fue regular el 4% confesaron en bastante desacuerdo y 4% en

total desacuerdo.
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Pregunta No. 9

9. Al utilizar prezi se siente mas estimulado al investigar y
buscar informacion en internet
Mas bien de
12 acuerdo, 11
10
8 Totalmente de
acuerdo, 7
Regular, 6
6
4
5 En total Bastante en
desacuerdo, 1 desacuerdo, 1
O |
En total Bastante en Regular Mas bien de  Totalmente de
desacuerdo desacuerdo acuerdo acuerdo

Fuente: Trabajo de campo 2015

Con la pregunta “Al utilizar prezi se siente mas estimulado al investigar y buscar informacién en
internet”, por lo que se pude corroborar que los estudiantes respondieron el 42% que estaban
totalmente de acuerdo, el 27% mas bien de acuerdo por lo que sera fundamental para futuras

investigaciones ver porque no se
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Pregunta No. 10

12

10. Al utilizar prezi se siente independiente y auténomo
Totalmente de

10

M3s bien de acuerdo, 11

acuerdo, 10

Bastante en

desacuerdo, 3

En total

desacuerdo, 1

En total Bastante en Regular Mas bien de  Totalmente de
desacuerdo desacuerdo acuerdo acuerdo

Regular, 1

Fuente: Trabajo de campo 2015

De acuerdo con las actividades desarrolladas en la subarea de tecnologias de la informacién y la

comunicacion se desarrollé en un gran porcentaje la independencia y autonomia, los estudiantes

en la presenta escala de valoracion respondieron el 42% que estaban totalmente de acuerdo, el

38% mas bien de acuerdo, el 4% la respuesta fue regular el 12% confesaron en bastante

desacuerdo y 4% en total desacuerdo.
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Pregunta No. 11

11. El uso de prezi desarrolla su creatividad y su forma

diferente de pensar
Totalmente de

16 acuerdo, 15

14

12

10

Mas bien de
6 acuerdo, 5

4 Bastanteen Regular, 3
En total desacuerdo, 2

En total Bastante en Regular Mas bien de  Totalmente de
desacuerdo desacuerdo acuerdo acuerdo

Fuente: Trabajo de campo 2015

Con la pregunta “El uso de prezi desarrolla su creatividad y su forma diferente de pensar” con
esta pregunta se pretendia que ver como los estudiantes sentian que habian desarrollado su
creatividad por lo que se ve representado con el 58% que estaban totalmente de acuerdo, 19%
mas bien de acuerdo, esto es fundamental ya que méas de la mitad de la poblacion indica con prezi

y el aprendizaje centrado en el estudiante desarrollaron estas habilidades.
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Pregunta No. 12

12.Debido a el trabajo con prezi ha mejorado sus
habilidades en organizar y planificar su tiempo

12
Mas bien de
acuerdo, 10
10
Totalmente de
acuerdo, 8
8
6
4 Bastante en
En total desacuerdo, 3 Regular, 3
desacuerdo, 2
2 |
O |
En total Bastante en Regular Mas bien de  Totalmente de
desacuerdo desacuerdo acuerdo acuerdo

Fuente: Trabajo de campo 2015

Con la pregunta “Debido al trabajo con prezi ha mejorado sus habilidades en organizar y

planificar su tiempo” los estudiantes respondieron el 31% que estaban totalmente de acuerdo, el

38% mas bien de acuerdo, el 12% la respuesta fue regular el 11% confesaron en bastante

desacuerdo y 8% en total desacuerdo.
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Desarrollo de las actividades de capacitacion a los estudiantes
e Creacion del usuario en prezi,

e Mi primer prezi,

e Prezi con tema especifico,

e Preziy laincorporacion de imagenes,

e Prezi un maximo de 20 palabras por item,

e Prezi con imagenes y un maximo de 20 palabras por item,

e Prezi insercion de videos, imagenes y texto,

e Primer prezi grupal cooperativo,

e Segundo prezi grupal cooperativo,

e Prezi final para Seminario.

Observacion general

120

100

80

60 .
——Series1

Titulo del eje

40

20

1ra 2da 3ra Ata 5ta b6ta 7ma 8va 9na  10ma

Como primera actividad fue la creacion del usuario en prezi en esta actividad fue un
acercamiento a lo que es prezi seguidamente en la elaboracién del primer prezi, y como tarea la

elaboracion de un prezi en casa con un tema especifico sin embargo la falta de computadoras y de
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internet de los estudiantes en sus hogares fue una limitante ya que no todos tenian el acceso. Se
observd en el laboratorio de computacion del colegio que los estudiantes les gustan estructurar

prezi con imagenes y videos.

Sin embargo en la elaboracion temas especificos y con un maximo de 20 palabras por item o
vista, se observd que los estudiantes presentaban una oposicion a la hora de sintetizar temas en
texto breves, esto se evidencia en la grafica en el punto nimero 5, por lo que se recomienda que
en este aspecto se ampliara la informacion y se observe con minuciosidad para futuras

investigaciones.
A la hora de aplicar la funcion de prezi grupal cooperativo los estudiantes mostraron un gran

interés por el trabajar en grupo ya que esta funcion prezi les permitira desarrollar actividades

grupales en un futuro.
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V. DISCUSION DE RESUTADOS

Se compararon los resultados a través de una T de Student para medias de dos muestras
emparejadas. La media de la primera prueba, que corresponde a la 1l unidad, fue de 82,64 puntos
y de acuerdo con Gris (2015) define prezi como un software innovador tipo “lienzo” con una
interfaz visual que permite facilitar al usuario la insercion de texto, imagenes, audio, video y
organizarlos con una ruta por medio de la funcién zoom para crear: esquemas, lineas del tiempo,
entre otros organizadores graficos el usuario de acuerdo a sus necesidades podra publicar el prezi
en el aula, en conferencias, en la web o en las redes sociales. Es asi el investigador se fundamentd
y lo aplico en las capacitaciones al grupo de estudiantes de segundo béasico. Por lo que se
procedio a la aplicacion de prezi durante la 11l unidad, al final de esta unidad, se derivé a la
segunda evaluacion y dié como resultado una media de 83,32 puntos, de acuerdo con el
estadistico T fue de -0.25479783, por lo que queda demostrado en base al anélisis estadistico que
hubo un cambio en los estudiantes sin embargo no fue significativo, por lo que se aprueba la
hipdtesis que se refiere al aprendizaje centrado en el estudiante no es efectivo a través de prezi.
Este resultado es acorde con los que Castafieda y Adell (2013) exponen que las herramientas de
tecnologias de la informacion y la comunicacion, en este caso prezi no constituye en si una
herramienta pedagdgica, sin embargo adquiere funcionalidad cuando se integra a una actividad
especifica, en la aplicacion de campo a los estudiantes de segundo béasico les permitid estructurar
ideas, sintetizar textos, insertar imagenes, incorporar audio y video en los lienzos que se
proponen de esta forma el estudiante integra de forma facil y auténoma la informacion que el

docente le proporciona en cada clase.

Al momento de desarrollar Prezi con imagenes y un maximo de 20 palabras por item los
resultados del andlisis de datos se logrd evidencia que prezi es una herramienta innovadora pero
depende del usuario la optimizacion de su uso, en este caso los estudiantes de segundo basico,
como lo indican Alvarez (2013) y Prat (2014) que una presentacion debe de cimentarse en
estructurar la informacion, para ver la imagen general y después hacer zoom para ver los detalles
de los componentes; se hace la relacion entre el todo y sus partes. Toda animacion y movimiento
debe estar al servicio de la historia que se cuenta. Por lo que es fundamental insertar imagenes

correlacionales, no sobrecargar de texto la presentacion, abstenerse de utilizar vifietas, aplicar los
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movimientos de transicion de un lado para otro con ldgica y orden, evitar el exceso de giros para
no marear de la audiencia; para que los elementos estén al servicio de la informacion y no al
revés, esto se puede comparar con los resultado que no necesariamente se pude desarrollar de
forma efectiva el aprendizaje centrado en el estudiante, ya que como expresa Gris (2015) para
utilizar prezi de una forma adecuada el usuario debe contar con equipo adecuado para su uso y la

debida conexioén a internet.

Se pretendia que ver como los estudiantes sentian que habian desarrollado su creatividad por lo
que se ve representado con el 58% que estaban totalmente de acuerdo, 19% mas bien de acuerdo,
esto es fundamental ya que més de la mitad de la poblacion indica con prezi y el aprendizaje

centrado en el estudiante desarrollaron estas habilidades.

De acuerdo con las actividades desarrolladas en la subarea de tecnologias de la informacion y la
comunicacion se desarrollé en un gran porcentaje la independencia y autonomia, los estudiantes
en la presenta escala de valoracion respondieron el 42% que estaban totalmente de acuerdo, el
38% mas bien de acuerdo, el 4% la respuesta fue regular el 12% expresaron en bastante
desacuerdo y 4% en total desacuerdo. Baez, et al (2011) expone que el aprendizaje centrado en el
estudiante ACE vy el andlisis de resultados se puede inferir que es importante que el docente
utilice metodologia apropias para desarrolle un aprendizaje autbnomo, sin embargo la practica
constante es para que se desarrolle las habilidades, por la naturaleza del presente estudio

solamente se logré ver un pequefio cambio en los resultados pero no es significativo.
Es fundamental que para futura investigaciones se desarrollen temas relacionado a como

efectivizar un aprendizaje centrado en el estudiante con tecnologia ya que la tecnologia en si no

desarrolla las habilidades sino que con metodologia adecuadas si se podra lograr.
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VI. CONCLUSIONES

Con prezi se desarrolla la independencia y la autonomia que son caracteristicas del aprendizaje
centrado en el estudiante, ya que se ve reflejado en las respuestas que los estudiantes emitieron en
la escala de valoracion, porque un 42% de ellos dijo que estaban totalmente de acuerdo en
sentirse de forma independiente y autonoma en las actividades asignadas con prezi, otro
porcentaje fue del 38% que respondié que mas bien de acuerdo, en otro 4% la respuesta fue

regular, el 12% expresaron en bastante desacuerdo y 4% en total desacuerdo.

De acuerdo con el estadistico T de -0.25479783, queda demostrado que con la aplicacion de
prezi hubo un cambio en los estudiantes, sin embargo no fue significativo, por lo que se aprueba

la hipotesis que se refiere al aprendizaje centrado en el estudiante no es efectivo a través de prezi.

Prezi estimula a los estudiantes para desarrollar su creatividad y su forma de pensar diferente,
porque los estudiantes que recibieron la capacitacion sintieron que con el uso de prezi
desarrollaron estas habilidades, se ve representado en la escala de valoracién con el 58% que
estaban totalmente de acuerdo, 19% mas bien de acuerdo, esto es fundamental ya que mas de la
mitad de la poblacion indica con prezi y el aprendizaje centrado en el estudiante desarrollaron

estas habilidades.

Se identifico que los estudiantes al utilizar prezi puede estructurar sus ideas, ya que al aplicar este

programa sintetizan informacién, incorporan iméagenes, videos, audio y autoformas.
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VIl. RECOMENDACIONES

Desarrollar herramientas y estrategias necesarias efectivas, para el desarrollo de un aprendizaje

centrado en el estudiante, para fortalecer la independencia y autonoma de los estudiantes.

Es fundamental que para futura investigaciones se desarrollen temas relacionados a como
efectivizar un aprendizaje centrado en el estudiante con tecnologia, ya que la tecnologia en si no
desarrolla las habilidades, sino que debe de acompafiarse con la implementacién de metodologias
adecuadas que incluyan la practica constante de prezi, tanto en el aula como el hogar de esta
forma se consoliden las habilidades.

Desarrollar actividades en las que los estudiantes se sienta estimulados al momento de investigar
por internet, de esta forma podran potencializar su creatividad y su forma de pensar diferente con

el uso de la tecnologia de la informacion y de la comunicacion.

Aplicar actividades practicas con el programa de prezi para que el estudiante desarrolle las

habilidades como sintetizar informacion, incorporan imégenes, videos, audio y autoformas.
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Desarrollo operacional

IX. ANEXOS

Variables Indicadores Pregunta Responsable
Prezi Cuenta con ¢Cuentan con computadora e
computadora e | internet? Estudiantes
internet.
¢Cuentan con el programa
Conceptos y | prezi?
clasificacion Estudiantes y
herramientas prezi. ¢Realizan  actividades para | docentes
aprender prezi enfocado a la
Aprender a utilizar | subdrea de tecnologias de la
prezi enfocados a la | informacién y la comunicacion? Estudiantes
subarea de
tecnologias de la ¢ Tiene adquirido el concepto de
informacion y de la | prezi? Investigador
comunicacion.
¢Investigan de forma autonoma? | Estudiantes
Aprendiza Tienen desarrollada
je centrado la capacidad de ¢Tienen sefialado los sitios en
enel trabajar de forma |donde se investigan y leen| Estudiantes
estudiante auténoma. informacion fidedigna?

Conocimiento de
Aprendizaje
centrado en el
estudiante.

Medios
conductuales  para
promover la
educacion activa y
Autoénoma.

Clase o tipo de

materiales para uso
educativo centrado
en el estudiante.

¢Cuentan con conocimientos de
aprendizaje  centrado en el
estudiante?

¢Utiliza el docente refuerzos
para promover el trabajo activo y
auténomo?

¢Contempla el plan de estudios
los materiales a utilizar en la tarea
educativa?

¢Cuéles son los materiales
permitidos para la elaboracion o
realizacion de tareas escolares con
prezi?

Estudiantes y
docentes

Estudiantes y
docentes

Docentes

Estudiantes
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Desarrollo de actividades

Desarrollo de actividades

Creacion del usuario en prezi

Mi primer prezi

Prezi con tema especifico

Prezi y la incorporacion de imagenes

Prezi un maximo de 20 palabras por item

Prezi con imagenes y un maximo de 20 palabras por item

Prezi insercidn de videos, imagenes y texto

Primer prezi grupal cooperativo

OO N oA wWIN

Segundo prezi grupal cooperativo

[EEN
©

Prezi Final para Seminario
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Rubrica de aplicacion para evaluar prezi

Criterio 5/100% 4/ 80% 3/60% 2140% 1/20%
Longitud | En todos los En algunos de | Envariosde | En muchos En la mayoria
de texto items de prezi | los items de los items de los items | los items tiene
por item tiene una prezi tiene una | tiene una tiene una una longitud de
de cada longitud de longitud de longitud de longitud de texto superior a
vista texto entre 1 a | texto entre 10 | texto entre 20 | texto entre 30 | 50 palabras
10 palabras a 20 palabras | a 30 palabras | a 50 palabras
Escritura | No hay hay uno o dos | Hay algunos | Hay varios Hay muchos
errores erros errores errores errores
ortograficos ni | ortograficos ni | ortograficos o | ortograficos | ortogréficos o
gramaticales | gramaticales | gramaticales | o gramaticales
gramaticales
Ruta de El orden la El orden de la | El orden de la | El orden de El orden de la
Prezi ruta del prezi | ruta del prezi | ruta del prezi | laruta del ruta del prezi y
y de los items |y de los items |y de lositems | preziyde los | de los items en
encadavista |encadavista |encadavista |itemsencada | cada vista son
son siempre son casi son vista son frecuentemente
claros siempre claros | usualmente algunas veces | confusos
claros confusos
Imégenes | Los La mayoria de | Los Dos Muchos de los
personajes son | los personajes | personajes personajes personajes lucen
faciles de son faciles de | generalmente | lucen iguales. | iguales. El estilo
distinguir uno | distinguir uno | son faciles de | El estilo no contradice el
de otro. Su de otro. Su distinguir. Su | agrega ni tono de la
estilo coincide | estilo coincide | estilo se quita del tono | historia
con el tono de | con el tono de | acerca al de la historia
la historia la historia tono de la
historia
Contenido | Incorpora Incorpora Los No aporta La informacién
cientifico o | contenido que | contenido que | contenidos ningun tipo no tiene ningun
conceptual | tiene tiene poco incorporados | de aporte al
fundamento fundamento son de informacion | proyecto
cientifico cientifico difusion valioso o presentado.
comprobado, | comprobado, | popular diferente ala | Confunde los
aporta aporta se comprende | que el lector | conceptos, seria
informacion informacion con facilidad | pueda tener, | preferible que
valiosa y de valiosa 'y de el significado | se confunden | revisara lo que
manera manera de las ideas algunos se le pide y
comprensible | comprensible | planteadas conceptos reelabore el
prezi
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Escala de valoracién

Instrucciones: elija una respuesta, que mas se acerque a su actuar al momento de aprender y

marquela con una “X” donde 5 es totalmente de acuerdo y 1 es totalmente en desacuerdo.

5 4 3 2 1
Totalmente de Mas bien de Regular, a Bastante en En total
acuerdo, me acuerdo, soy veces siy a desacuerdo, tiene desacuerdo, yo
refleja bastante asi, tiene veces no ... pOoCo que ver no soy asi, nada
perfectamente bastante que ver conmigo que ver conmigo
con lo que soy

1 | Con prezi desarrolla sus intereses por aprender

2 | Organizay estructurar de forma adecuada sus ideas al utilizar prezi

3 | Con prezi se siente libre en la subarea de tecnologias de la
informacidn y la comunicacion para hacer actividades que se le
asignan

4 | Al utilizar prezi es mas divertido hacer presentaciones, porque coloca
imagenes, videos, audio, texto y formas.

5 | Cuando le piden que haga trabajos o tareas en prezi, tiene la
seguridad de que va a hacerlo bien

6 | Académicamente se siente una persona competente al utilizar prezi.

7 | Al finalizar el proyecto de prezi se ha sentido mas conocedor del
tema estudiado

8 | Debido al trabajo con prezi ha mejorado sus habilidades en la
presentacion oral

9 | Al utilizar prezi se siente mas estimulado al investigar y buscar
informacion en internet

10 | Al utilizar prezi se siente independiente y autbnomo

11 | El uso de prezi desarrolla su creatividad y su forma diferente de
pensar

12 | Debido a el trabajo con prezi ha mejorado sus habilidades en

organizar y planificar su tiempo

iGracias por su participacion!

{PIENSA DIFERENTE! “la innovacion es lo que distingue a un lider de los demas” (S. Jobs)
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Escala de valoracion por estudiante
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Estudiante | P1
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Con prezi desarrolla sus
intereses por aprender

11

26

Organiza y estructurar de forma
adecuada sus ideas al utilizar
prezi

11

26

Con prezi se siente libre en la
subéarea de tecnologia de la
informacién y la comunicacion
para hacer actividades que se le
asignan

10

26

Al utilizar prezi es mas divertido
hacer presentaciones, porque
coloca imagenes, videos, audio,
texto y formas.

15

26

Cuando le piden que haga
trabajos o tareas en prezi, tiene
la seguridad de que va a hacerlo
bien

10

26

Académicamente se siente una
persona competente al utilizar
prezi.

26

Al finalizar el proyecto de prezi
se ha sentido mas conocedor del
tema estudiado

12

26

Debido al trabajo con prezi ha
mejorado sus habilidades en la
presentacion oral

11

26

Al utilizar prezi se siente mas
estimulado al investigar y buscar
informacion en internet

11

26

10

Al utilizar prezi se siente
independiente y autbnomo

11

10

26

11

El uso de prezi desarrolla su
creatividad y su forma diferente
de pensar

15

26

12

Debido a el trabajo con prezi ha
mejorado sus habilidades en
organizar y planificar su tiempo

10

26
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Notas antes y después de la aplicacion de prezi

Estudiante Segunda Unidad Tercera Unidad
1 84 60
2 83 60
3 81 91
4 88 94
5 82 90
6 78 100
7 77 92
8 89 95
9 86 87
10 78 79
11 86 60
12 87 82
13 83 67
14 87 100
15 80 93
16 79 70
17 85 68
18 80 86
19 85 85
20 78 71
21 83 100
22 79 85
23 90 100
24 78 81
25 80 87
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