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RESUMEN

En Guatemala se ve a los politicos como personas deshonestas,
corruptas y rigidas. La confianza hacia ellos es escasa o nula.
Por tal motivo es importante cambiar esta percepcion negativa y
dar unaimagen mas acorde a dicha profesion y a los estudiantes
de la carrera en Ciencia Politica. A través de la identidad grafica
de la Licenciatura es posible dar una nueva imagen de la
politica, mientras que el uso de personajes permite representar
los diferentes perfiles de los estudiantes y a su vez cambiar la
imagen negativa de los politicos.



VA

INTRODUCCION

La politica siempre ha sido blanco de diferentes estereotipos
negativos que danan su imagen. Las personas ven a esta
como una profesion rigida, demasiado formal y a veces poco
ética. A esto se le anade el hecho que en Guatemala los
politicos son motivo de burla y desconfianza. Dicho esto, el
siguiente documento muestra el desarrollo de la identidad
de la Licenciatura en Ciencia Politica, la cual buscé romper
con la imagen negativa que se tiene de dicha profesion a
través de los materiales desarrollados para comunicar la
nueva imagen, la cual consta de un imagotipo de identidad y
personajes que brindan un aspecto juvenil y dinamico que al
mismo tiempo transmiten seriedad y formalidad.



NECESIDAD

La Facultad de Ciencias Politicas y Sociales ofrece tres
carreras de pregrado: Licenciatura en Trabajo Social,
Licenciatura en Relaciones internacionales y Licenciatura en
Ciencia Politica. Esta ultima no cuenta con un medio que la
diferencie de las otras carreras, tanto de la misma Facultad
como con el resto de Licenciaturas que se encuentran dentro
de la Universidad.

La sociedad guatemalteca en general tiene un concepto
negativo respecto a la politica a causa de estereotipos o ideas
erroneas respecto al egresado de dicha carrera, por tal motivo
es necesario realizar una estrategia de comunicacion que
logre romper estos estereotipos para cambiar la percepcion
que se tiene hacia dicha profesion.

OBETIVOS

Disenar la identidad visual de la Licenciatura en Ciencia
Politica para facilitar su reconocimiento por parte de
catedraticos y alumnos de la Universidad Rafael Landivar.

Proponer una estrategia de comunicacién que identifique
los diferentes perfiles del alumno de Ciencia Politica para
promover la carrera hacia los estudiantes.



MARCO DE
REFERENCIA



MARCO DE REFERENCIA

Profundizar en la informacion del cliente

En el portal web de la Universidad Rafael Landivar (2015) se
encuentra la siguiente informacion acerca de la Facultad de
Ciencias Politicas y Sociales:

Facultad de Ciencias Politicas y Sociales

“Nuestra Facultad es una comunidad de aprendizaje que
tiene como objetivo primordial la formacion de profesionales
que, a través de sus conocimientos, vocacion e intereses
contribuyan ala transformacion de la sociedad guatemalteca,
en una mas humana y digna.

Para esto nos enfocamos en tres ambitos: El area de
desarrollo de la comunidad, con el Técnico Universitario en
Trabajo Social y la Licenciatura en Trabajo Social con énfasis
en Gerencia para el Desarrollo. Los fendmenos de poder son
abordados en la Licenciatura en Ciencia Politica, mientras
que la amplitud de los problemas econdémicos, politicos y
sociales del mundo son la especialidad de la Licenciatura
en Relaciones Internacionales.

Abordar estos problemas requiere de capacidad de analisis,
pensamiento critico y voluntad para enfrentar y superar
profesionalmente los desafios que en cada uno de los
ambitos mencionados se presentan. Es por eso que la
facultad se esfuerza en el desarrollo de una educacion
por competencias y la realizacién de practicas tanto en el
transcurso de la carrera como al finalizar la misma.”
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Licenciatura en Ciencia Politica

La Licenciatura en Ciencia Politica cuenta con 10
catedraticos expertos en la politica, quienes tienen una
relacion directa con los cursos principales que se imparten
a través de dicha carrera. Asimismo, esta licenciatura
mantiene un promedio de 80 alumnos en sus 5 afnos de
carrera, un promedio bastante bajo si se compara con otras
carreras de la Universidad. Guisela Martinez (Directora de la
carrera) menciona que este nivel bajo de alumnos se debe
a que la Politica es un area con una perscepcion negativa
de parte de la poblacion guatemalteca, ya que la mayoria de
personas ven a los politicos como gente corrupta, aburrida,
rigida y mala.

Dicha carrera solicité la elaboraciéon de una caricatura que
identifique a la Licenciatura en Ciencia Politica, sin embargo
esto no es lo mas conveniente si lo que se busca es armar
una estrategia que logre romper con dichos estereotipos.

Direccion de Comunicacion

La Direccion de Comunicacion es la encargada de regular las
normas graficas de todas las piezas que se manejen dentro de
la Universidad Rafael Landivar. Dichas normas se encuentran
en el Manual de uso del escudo y logotipo URL (ver anexo 12).




Competencia Nacional

La Facultad de Ciencias Politicas y Sociales de la
Universidad Rafael Landivar, cuanta unicamente con dos
instituciones como competencia nacional. siendo estas la
Licenciatura en Ciencia Politica que ofrece la Universidad
Francisco Marroquin y la Licenciatura en Ciencia Politica de
la Universidad de Occidente.

Universidad Francisco Marroquin
Licenciatura en Politica

En el portal web de la Universidad Francisco Marroquin
(2015) se encuentra la siguiente informacién: “La
Licenciatura de Ciencia Politica pretende reflexionar acerca
de la arquitectura institucional existente en los distintos
sistemas politicos, y comprender las dinamicas que en éstos
se producen. La ciencia politica es la ciencia que analiza
las relaciones de poder. Mediante un programa actual, y
siempre con un enfoque multidisciplinar, la Licenciatura
en Ciencias Politicas desea ser capaz de servir como
un espacio de discusién para encontrar soluciones a los
problemas de politicas publicas que aquejan a Guatemala.”
Dicha licenciatura no cuenta con una identidad propia mas
alla de la establecida por la Universidad.

Universidad de Occidente,
Licenciatura en Ciencia Politica
(Plan fin de semana)

Esta licenciatura no cuenta con una imagen propia mas alla
de la establecida por la Universidad.
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Competencia Internacional
Analisis de imagen

Universidad Autonoma de Querétaro (México)
Facultad de Ciencias Politicas y Sociales

Esta facultad utiliza un escudo como elemento de identidad,
en el cual se puede observar el nombre de la universidad en
la parte superiory el nombre de la facultad en los laterales del
escudo asi mismo en la parte inferior. Dentro de este escudo
se muestran diferentes formas que se asocian a la politica,
como por ejemplo, el conjunto de personas, con abstraccion
alta, agrupados en el espacio superior del escudo. Sin
embargo, dicho escudo cuenta con diferentes elementos
que resutan muy abstractos para su interpretacion.

Universidad Autonoma de Chihuahua (México)
Facultad de Ciencias Politicas y Sociales

En este imagotipo se puede observar la figura de una
antorcha, ya que la politica surge de la Antigua Grecia,
lugar donde se celebraban los juegos olimpicos, siendo la
llama un elemento caracteristico de dichos juegos, cabe la
posibilidad que esta haya sido la conexién que se realizd
al desarrollar el isotipo. En esta imagen, al igual que la
anterior, se utiliza solo el color negro, pero en el redisefo,
que se encuentra del lado derecho, se aprecian elementos
con mayor detalle y definicion. La tipografia es serif en
mayuscula que representa la formalidad e importancia de
la facultad. La deficiencia que se muestra en el rediseno del
lado derecho es la saturacion de elementos complejos, o
cual perjudica la interpretacion de la imagen.
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Universidad Auténoma de Barcelona (Espafa)
Instituto de Ciencias Politicas y Sociales

Este imagotipo, a diferencia de las imagenes anteriores,
connota mayor libertad y expresion por el uso irregular de
la tipografia. Abrevia el nombre de la institucion a partir de
siglas y el unico elemento que se utiliza dentro del isotipo
es un cuadrado de color cyan detras de las siglas. Por el
estilo de los trazos de las siglas del isotipo, la imagen puede
confundir haciendo la alusion a algo relacionado al arte.

Universidad de la Republica (Uruguay)
Facultad de Ciencias Sociales
Instituto de Ciencia Politica

En este imagotipo se observa un arreglo tipografico mas
elaborado para generar un isotipo, sin embargo resulta
confuso por el orden en que se muestran las iniciales. Es
un imagotipo mas sobrio, mas formal y minimalista que las
imagenes vistas anteriormente.

Universidad de Salamanca (Espana)
Areas de Ciencia Politica
y de la administracion

Este imagotipo, comparado con los anteriores, es mas
simple, limpio y minimalista. Utiliza también las iniciales
como objeto principal y expone el significado de estas como
objeto secundario. Utiliza dos colores, para crear jerarquia
visual entre los elementos. Transmite formalidad, estabilidad
y transparencia.
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e Recopilar informacion del tema

Ciudadania

La Real Academia Espanola (2015) define a la ciudadania
como “Cualidad y derecho de ciudadano’

Thomas Janoski, citado por Olvera (2008) define que
la ciudadania como “la membresia pasiva y activa de
individuos en un Estado-nacion con ciertos derechos
universales y obligaciones en un dado nivel de igualdad’
Es decir es la condicién que brinda a los ciudadanos de
un lugar ciertos derechos y obligaciones equitativas sin
diferencia ni discriminacion alguna.

Olvera también apunta que los derechos de ciudadania se
han desarrollado en tres dimensiones: civil, politica y social.
Los derechos civiles son los que protegen la seguridad
del ciudadano y permiten que sea auténomo del Estado.
Los derechos politicos van ligados al poder de decision
que tienen los ciudadanos de elegir a quienes han de
gobernarlos.Y los derechos sociales son los que se ocupan
de garantizar las condiciones minimas de supervivencia y
dignidad para todos los miembros de una comunidad, para
que exista igualdad.

Vieira (s.f.) define que los derechos civiles y politicos son
de primera generacién mientras que los derechos sociales
son de segunda generacion. La autora también puntualiza
que generaciones de derechos son individuales, ya que
los derechos civiles corresponden a la libertad, igualdad,
libre desplazamiento, derecho a la vida, a la seguridad, etc.
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Asi mismo los derechos politicos son también llamados
como “derechos individuales ejercidos colectivamente vy
corresponden a la libertad de asociacion, a la organizacion
politica y sindical, la participacion politica y electoral, al
sufragio universal, etc. Por ultimo, los derechos de
segunda generacion tratan del derecho al trabajo, a la salud,
a la educacion y al bienestar social.

Vieira también menciona que a partir de la segunda mitad
de este siglo nacen los “derechos de tercera generacion’
Estos derechos no son individuales como los dos anteriores,
mas bien son colectivos y tienen que ver con el pueblo,
colectividades étnicas o la propia humanidad. A esta
generacion corresponde el derecho a la autodeterminacion
de los pueblos, derecho a la paz, el medio ambiente, los
derechos de las mujeres, los derechos de los ninos, de las

minorias, de los jovenes, de los ancianos, etc.




Ciencias Politicas

Segun la Real Academia Espanola (RAE) (2015), la
definicién de ciencias es el conjunto de conocimientos
obtenidos mediante la observacién y el razonamiento,
sistematicamente estructurados y de los que se deducen
principios y leyes generales. Mientras que politica es
una actividad orientada de forma ideoldgica a la toma de
decisiones de un grupo para alcanzar ciertos objetivos,
aunque también puede definirse como una manera de
ejercer el poder con la intencion de resolver o minimizar el
choque entre los intereses encontrados que se producen
dentro de una sociedad.

Sanchez (1990), en sulibro “Introduccion ala Ciencia Politica”
indica que etimoldgicamente la palabra “politica” proviene
del griego “polis”: ciudad, es decir, la comunidad integrada
por un conjunto de hombres que residian sobre un territorio
delimitado, que constituia una entidad autosuficiente y
estaba regida por un gobierno auténomo. Asi, lo politico o
la Politica era lo perteneciente o relativo a la polis o ciudad,
y de algun modo hacia referencia a los asuntos que eran
de la incumbencia de dicha colectividad, o sea los asuntos
publicos.

Mientras que Reyes (2000) define que la Ciencia Politica
es el conjunto de estudios e investigaciones acerca del
fendmeno politico que comprende desde la mas primitiva
comunidad hasta la sociedad organizada, o sociedad global,
anterior a la formacion del Estado.
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En el libro “La Esencia de lo Politico; Freund (1968) concluye
que la politica es la actividad social que se propone asegurar
por la fuerza, generalmente fundada en un derecho, la
seguridad exterior y la concordia interior de una unidad
politica particular, garantizando el orden en medio de las
luchas que nacen de la diversidad y de la divergencia de
opiniones y de intereses.

Politica y ciencia

La ciencia, como actividad que pretende conocer las
realidades, se situa en un plano intelectual de la naturaleza
humana, sin embargo, no puede despojarse de los influjos
que las interrelaciones de poder producen. La ciencia esta
influida por la politica casi del mismo modo en que la politica
esta influida por la ciencia. Sanchez (1990)

En la publicacion “Objeto, Campo y Método de la Ciencia
Politica} Mosca (s.f.) menciona que durante los siglos
pasados ha surgido en los pensadores la hipotesis de
que el fendmeno social, que se desenvuelve delante de
su mirada, no es un mero producto de la casualidad, ni la
expresion de una voluntad sobrenatural y omnipotente, sino
mas bien el efecto de tendencias psicoldgicas constantes
que determinan el comportamiento de las masas humanas.




Desde los tiempos de Aristoteles hubo un esfuerzo por tratar
de descubrir las leyes y la forma de obrar esas tendencias y
el estudio, dedicado a este objeto, ha sido llamado politica.
También menciona que durante los siglos XVIy XVII muchos
escritores, particularmente en ltalia, se dedicaron a la
politica. Sin embargo, ellos, empezando con Maquiavelo, el
mas famoso de todos, no se ocuparon tanto en determinar
las tendencias constantes en todas las sociedades
humanas, como las artes mediante las cuales un individuo,
0 una clase de individuos, podria obtener el poder supremo
en una sociedad determinada y obstaculizar los esfuerzos
de otros individuos o grupos que intentaran sustituirlo.

En nuestros dias, la ciencia fundada por Aristoteles es un
estudio dividido y especializado, por lo que mas que una
ciencia politica, tenemos ahora a las ciencias politicas,
Esto no es todo. Se han hecho esfuerzos para sintetizar y
coordinar los resultados de esas ciencias y ello ha dado
lugar al nacimiento de la sociologia.

Sanchez (1990) senala contenidos dentro de la Politica como
gobierno, poder, autonomia, decision, grupos, formalidades,
territorios, etc., e indica que son elementos constituyentes
de esa realidad que se llama Politica y se convierten de
inmediato en objeto de estudio dentro de esta rama.

Ciencia politica como ciencia que estudia el Estado

Este argumento se senala en el libro “Introduccion a la
Ciencia Politica” de Sanchez (1990) e indica que parte del
hecho de que en la actualidad, el mundo esta dividido en
sociedades estatales, es decir, la unidad social identificable
por estar sometida a un gobierno auténomo, es el Estado.
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Asi como en la antigliedad griega lo fue la polis; en Roma,
Persia o Babilonia lo fue el imperio, o en la Edad Media
Europea el feudo; la época contemporanea reconoce, desde
el Renacimiento, al Estado como forma de organizacion
social. Siendo este poder el que se impone a todos los demas
que se da dentro del marco territorial en el que domina, han
estimado muchos autores que es justamente esa unidad
territorial-poblacional delimitada por la capacidad del poder
que la gobierna, el objeto de estudio de la ciencia politica.

Sanchez también sefala que de forma mas reciente se ha
insistido en que el gobierno de todos los grupos humanos
conlleva necesariamente el empleo de un poder, y se ha
subrayado que es el poder el elemento caracteristico de
todo fendmeno politico y en consecuencia el objeto central
de estudio de la ciencia politica.

En este libro también se menciona que la delimitacion del
objeto de una ciencia no comprende solamente la tarea de
determinar el campo de los fenédmenos que estudia, sino
también la de precisar con qué finalidad lo hace. Por eso
mismo, Sanchez sefala tres niveles importantes dentro de
la ciencia politica. Como funcion especifica, en primer nivel,
describir los fendmenos de que se ocupa. Esta descripcion
permite definir el contorno de dichos fendmenos, estimar sus
peculiaridades, clasificarlos, compararlos para determinar
sus similitudes y diferencias, dar cuenta de la frecuencia
con que se presentan y sefnalar las relaciones que puedan
existir entre ellos.




En un segundo nivel, la ciencia politica trata de interpretar,
0 sea, dar una explicacion de los fendmenos descritos. Esta
funcion tiende a buscar los por qué de los hechos que se
estudian. Asi, el resultado descriptivo permite establecer
gue en algunos paises operan varios partidos, mientras que
en otros solo lo hacen dos y en otros mas, solamente uno.

Finalmente, en un tercer nivel, se encuentra la funcion
de enjuiciar o criticar los fenémenos. Esta tarea ha sido
muy discutida, pues se considera que tratandose de un
procedimiento valorativo, no corresponde, en rigor, a la
ciencia politica que debe limitarse a dar cuenta de los
hechos sin someterlos a un juicio de valor.

En primer término, se puede citar la observacién directa
de los fenédmenos estudiados. Dicha observacién permite
determinar sus caracteristicas fundamentales y delinear
los rasgos que identifican a cada uno de los hechos que
observamos. La observacion se convierte asi en el primer
instrumento para entrar en contacto con la realidad politica.
A partir de ella se generan ciertos procesos intelectuales
que nos permiten clasificar los acontecimientos de acuerdo
con los elementos caracteristicos de los mismos. Esta
operacion nos lleva a la formacién de tipos que son sino
entidades intelectuales derivadas de la observacion.

Sanchez (1990) también indica cinco variables que forman
parte de la ciencia politica, las cuales son: Tipo, Hipdtesis,
Sistema, Modelo y Método y las define de la siguiente
manera.
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Tipo: Es un molde conceptual que se emplea para orientar en
el conocimiento de las realidades a las que nos enfrentamos,
constituye una categoria de clasificacion.

Hipdtesis: La formulacion de teorias parte de un
procedimiento que denominamos creacién de hipétesis
las cuales solo son suposiciones que hace el observador
con respecto a la posible relacién entre dos 0 mas hechos
observados.

Sistema: Se considera como un entrelazamiento de hechos
que se influyen reciprocamente de modo tal que, cuando
uno de ellos sufre una variacién, los demas padecen una
transformacion correlativa. Normalmente se entiende por
sistema un conjunto de unidades que por su vinculacion
reciproca puede ser identificado globalmente como una
unidad mayor.

Modelo: En la teoria politica contemporanea se ha intentado
producir un esquema conceptual de los sistemas, y para
ello se ha recurrido al concepto de modelo. EI modelo se
pretende que reproduzca las caracteristicas basicas de un
sistema, de manera que pueda ser facilmente comprensible.
Existen tres clases de modelos. Los analdgicos, los formales
y los tedricos.

Método: Para realizar elaboraciones de caracter tedrico
que tienen como objeto hacernos comprender la naturaleza
y funcionamiento de los fendmenos politicos, la ciencia
politica puede acudir a una gran diversidad de métodos
dependiendo de la situacidon concreta que se pretenda
analizar. Entre ellos se encuentran: el método deductivo, el
método comparativo o analdgico, el método histérico y el
método dialéctico.




Perfil de un politico

Como menciona Lasso (2011) en el articulo “El perfil del
politico ideal” la clase politica es percibida como actores
que utilizan su posicion para obtener beneficios personales.
En Guatemala, las personas tienen este estereotipo acerca
de cualquier sujeto relacionado a la politica y mantienen
ideas negativas acerca de dicha profesion, por eso Lasso
(2011) senala las caracteristicas a las cuales un politico
debe aspirar.

Transparencia: Este elemento permite conocer el uso de
los fondos publicos

Compromiso social: Buscar el equilibrio entre el pobre y el
rico para reducir la delincuencia de los paises.
Consistencia: Ser consistente en su manejo y manera de
gobernar para mantener la credibilidad en su discurso.
Nacionalismo: Velar por todo aquello que procure el interés
de los ciudadanos.

Preparacion académica: En esta época para conseguir un
buen empleo hay que estar bien preparado, el Presidente
no debe ser la excepcién. Una buena formacion académica
le da mayor respaldo a un politico que aspira a un cargo
presidencial.

Solvencia moral: Esto aplica a cada ciudadano, sinembargo
el sujeto politico no debe tener una doble moral, cambiando
de partido cada vez que hay un cambio de gobierno.
Autocritica: La capacidad de autocriticarse y reconocer sus
errores son cualidades que aseguran una excelente gestion.
Humildad: Lo que hace grande a una persona es la
humildad, cuando una persona llega a un puesto alto, puede
encontrarse con diferentes factores que pueden romper con
su humildad.
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Sensatez: Esta cualidad le permite al politico mantener
las perspectivas de su gestion y evitar cometer errores ya
gue no perdera su vision ni se dejara llevar por los malos
consejos.

Liderazgo: A pesar de ser una cualidad obvia, no todos los
politicos la desarrollan, un politico ejemplar debe aspirar a
ser un lider para los ciudadanos.

Pujol (2014) afirma que lo que se pide a los politicos del siglo
XXI es estar muy cerca de la realidad de la vida humana, es
decir ser capaz de armonizar la responsabilidad individual
con la colectiva al mismo tiempo sentir afecto por la gente.

‘La cosa mas importante que un politico tiene que
tener es coraje, honestidad y capacidad de asumir

responsabilidades y riesgos.”
Jordi Pujol - 2004

Opciones laborales

Segun el folleto de la Licenciatura en Ciencia Politica (ver
anexo 1) las opciones laborales del egresado son las
siguientes:

-Asesor de instituciones gubernamentales

-Consultor 'y analista para organizaciones
gubernamentales, nacionales e internacionales.

no

-Investigador y catedratico universitario




CONTENIDO TEORICO
DE DISENO



CONTENIDO TEORICO DE DISENO

Identidad Visual

En el libro “Veinte pasos para desarrollar tu negocio, Pinson
y Jinnett (1998) mencionan que la identidad grafica o visual
de una compania por lo general incluye un logo y los colores
de la compania. Las combinaciones que se elijan crearan
la identidad y haran que los materiales de promocion y de
empaque se reconozcan facilmente. Un logo es un simbolo
que representa a la compania. El logo es un medio rapido
para hacer que la gente advierta y recuerde su negocio.

Como primer elemento de la identidad visual de una empresa
se encuentra la marca. El nombre de la empresa (institucion,
restaurante, negocio, producto, etc.) junto con los elementos
visuales que la representan son su marca. La marca es lo
unico que no se puede cambiar en la institucion, se puede
redisenar el logotipo, cambiar aspectos del manual de estilo
pero no la marca en si.

Identidad Visual Corporativa

En el articulo “Logotipos, isotipos, imagotipos... todos son
identidad visual corporativa, pero no son lo mismo...” (2012)
se define que la identidad visual corporativa se adquiere
al dar forma, planificar y organizar todos los elementos
relativos a la marca dentro de una estructura homogénea
que permita tanto su difusion como su comprension, dentro
de unos parametros de identificacion y reconocimiento
visual y grafico.
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Ind (1990) define que la identidad de una organizacion es la
percepcion que tiene sobre ella misma, algo muy parecido
al sentido que una persona tiene su propia identidad.

Toda empresa que quiera transmitir una imagen debe
planificar y estudiar la mejor adecuacion de su simbologia
dentro de un manual de identidad visual que mas tarde
se aplicara de manera sistematica para unificar criterios y
aumentar la capacidad del publico para reconocer y recordar
una marca.

Imagen de Marca

El sitio EI Ninho Naranja (2012) define que la imagen de
marca es la percepcion de una empresa o producto a traves
de rasgos graficos y visuales. La imagen de marca se obtiene
luego del diseno de la identidad, la planificacion y estudio
de los valores, concepto y filosofia que se quiere resaltar
después de haber publicitado y promocionado dicha marca.




Logotipo

En el mismo articulo se menciona que dentro de los
elementos relativos a la marca se encuentra el logotipo.
El logotipo es el nombre mas comun que se utiliza para
nombrar cualquier representacion grafica de una marca, sin
embargo no todos son logos.

La palabra logotipo viene del latin logos que significa palabra
y typos que significa senal o marca y segun la RAE (Real
Academia Espanola) el logotipo es: “El distintivo formado
por letras, abreviaturas, etc., peculiar de una empresa,
conmemoracion, marca o producto’ Es decir, el logotipo es
la representacion tipografica del nombre de la marca.

Isotipo

La palabra isotipo viene del latin iso que significa igual y
typos que significa sefial o marca. Esto significa que elisotipo
es la representacion grafica de un simbolo que ejemplifique
la marca sin mencionarla, es decir es el elemento grafico
qgue no representa el nombre de la marca de forma literal.

Elisotipo, al serun elemento complejo, se pueden mencionar
6 diferentes clasificaciones de este:

-Monograma: Es la unién de dos o mas letras,
generalmente las iniciales de las palabras que forman la
marca y que se fusionan creando un simbolo conjunto.

-Anagrama: En el que varias silabas, especialmente
en nombres largos, se unen para formar un emblema,
generando a su vez una palabra nueva para denominar a la
marca, pasando a ser incluso la acotacion la propia marca.
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-Sigla: También es la unidon de dos o mas letras,
pero al contrario que en el monograma, éstas conservan su
condicion de lectura de manera que se menciona cada una
para hablar de la marca.

-Inicial: Sélo la primera letra de la marca, representara
a la misma en una sintesis de su nombre.

-Firma: Aunque podria parecer un logotipo al uso,
el caracter de personalizacion que adquiere el simbolo,
plasmando en unas letras autografiadas y auténticas, los
valores de la empresa, lo convierten en isotipo como marca
exclusiva.

-Pictograma: De una forma abstracta o figurativa,
estos simbolos pueden resumir el nombre de la marca,
representar sensaciones asociadas a ella o directamente
ejemplificar en siluetas o formas el producto que se ofrece.

Imagotipo e Isologo

El articulo finaliza mencionando que el imagotipo o
isologo es la unién del logotipo y el isotipo para hacer una
representacion mas figurativa de la marca. La union de un
logotipo y un isotipo de manera separada, es decir que
estan juntos pero no unidos es un imagotipo, sin embargo
la unién inquebrantable e indivisible de un logotipo junto a
un isotipo es un isologo.




La identidad visual corporativa como programa

Vega (s.f.) indica que un programa de identidad visual
corporativa pretende comunicar, por medio de todos los
soportes a su alcance, los contenidos escenciales que son
atribuibles a la empresa. De este modo, todas las actividades
relacionadas con la institucién, no estrictamente productivas
(relaciones publicas,fomento de actividades culturales...),
son un excelente vehiculo para que la empresa pueda ser
conocida. Pero, si bien toda ocasién es adecuada para dar
una buena imagen, lo que habitualmente se conoce como
programas de identidad tiene cada vez una definicion mas
concreta.

Dichos programas se plasman en lo que se conoce como
“Manual de Identidad Visual! Este manual recoge una
serie de normas sobre el tratamiento grafico de diferentes
soportes: papeles de cartas, facturas, bolsas, furgonetas,
rétulos..., asi como ciertas instrucciones para su manejo
por personald de la empresa, una vez que el disenador haya
concluido su labor. Todo programa de estas caracteristicas
es producto de un trabajo metodolégico muy serio, en el
que intervienen profesionales de diversas disciplinas y en
el que las decisiones nunca son tomadas al azar. Se puede
afirmar que las caracteristicas que definen un programa de
identidad son basicamente dos: Integralidad e Investigacion.

Integralidad, que quiere decirque lasintervenciones aisladas,
incoherentes o producto de la mera acumulacién provocan
dispersion de comunicados, cuando no se desautorizan y
contradicen entre si.
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Es habitual encontrar, dento de una empresa que no posee
un “programa de identidad” racional, elementos de disefno
que corresponden a diferentes épocas que no guardan
relacidon necesaria con otros mas modernos; ello produce
un debilitamiento de la comunicacion, ya que el usuario
es incapaz de identificar el simbolo que ha visto en una
valla publicitaria con otro mas antiguo que aparece en la
puerta del comercio produciendose la consiguiente pérdida
de rentabilidad. Puede decirse que todo programa debe
aplicarse de forma completa en el menor tiempo posible,
para evitar los previsibles vacios en la comunicacién que,
sin duda, pueden perjudicar la imagen de la empresa en el
futuro.

Investigacion, Vega (s.f.) supone que las acciones de
identidad no pueden afrontarse en ningun caso de forma
superficial; se precisa siempre una planificacion previa que
aporte la totalidad de los datos pertinentes que permitan
elaborar un diagndstico, es decir, saber cual es el problema
que la empresa tiene en ese momento, desde el punto de
vista visual, y cuales son las posibles soluciones en funcion
de los medios y d los presupuestos a nuestro alcance.
El diseno se convierte, por tanto, en una respuesta a
determinadas cuestiones cuyo planteamiento previo es
clave de una solucion idénea y en la que las metodologias
deben adaptarse a cada caso y nunca cada caso a una
metodologia predeterminada.




¢ Qué es un personaje?

La Real Academia Espanola (2015) define que un personaje
es cada uno de los seres humanos, sobrenaturales,
simbdlicos, etc., que intervienen en una obra literaria, teatral
o cinematografica.

Alo largo de la historia la humanidad se ha caracterizado por
su curiosidad de conocer, investigar y obtener informacion y
se havisto obligado a crear lainformacién o buscarla a través
de otros con tal de cumplir dicho objetivo. La complejidad de
la comunicacion es una de las habilidades que caracteriza
all ser humano, asi mismo, la manera mas comun en la que
las personas conocen su entorno y el mundo que los rodea
es a través de relatos e historias.

Estas historias, algunas ficticias otras reales, adquieren
credibilidad a los personajes que existen dentro de ellas,
es ahi donde la intervencién de los personajes cobra
importancia y a su vez ingresan en otras areas, no solo
historias sino también como elementos representativos y se
vuelven parte de la identidad de diversos sujetos.

Nascimiento (2008) menciona que un buen personaje debe
ser verosimil y real, es decir que a pesar de ser un personaje
imaginario o ficticio, las caracterisitcas de este deben dar
la sensacion de ser real. Los rasgos fisicos, las forma de
pensar, moverse, hablar y sentir del personaje deben ser
congruentes entre ellas, asi se lograra darle vida y una
base para ser real. Cabe mencionar que los personajes
han ido evolucionando con el propdsito de adaptarse a las
diferentes realidades sociales, cultrales, politicas, religiosas
y geograficas en las que el ser humano habita.
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Botero (2010) puntualiza que el personaje es una entidad
individual y puede estar derivado de una historia o en
algunos casos simplemente ser la representacion grafica de
una idea caracterizada.

Los personajes son el canal principal que comunicara
la narrativa que se encuentra detras de ellos hacia los
receptores, son los que brindan las pistas claves que
permiten que el receptor comprenda la historia o interprete
la informacién que se busca transmitir.

¢ Como se desarrolla un personaje?

Para representar un personaje, primero es necesario
contar con una descripcion previa sobre la historia o bien
realizar un perfil individual, lo fundamental es determinar
las caracteristicas del personaje y evindenciarla en sus
rasgos fisicos, psicolégicos y sociales, de este modo dichas
caracteristicas seran percibidas por el publico de una
manera idealizada.

Como se menciond anteriormente, el personaje se construye
en base a tres caracteristicas: Fisioldgicas, psicolégicas y
sociales.




Caracteristicas fisiologicas: Estas caracteristicas se refieren
a todo lo que tenga relacion con el fisico como edad, sexo,
estatura, color de piel, color y estilo del pelo, apariencia,
postura, etc.

Caracteristicas psicolégicas: Estas se refieren al modo de
pensar del personaje, sus valores, principios, frustaciones,
temperamento, aptitudes, talentos, complejos, personalidad,
etc.

Caracteristicas sociales: Las caracteristicas sociales se
refieren a como el personaje se desenvuelve con otras
personas y qué actividades realiza que involucran su
entorno como su profesioén, clase social, educacion, vida
familiar, vida profesional, vida sentimental, religion etc.

Sepulveda (2009) menciona que para la creacion de un
personaje es primordial conocer al publico al que va dirigido
ya que esto influird tanto en las caracteristicas del personaje
como el estilo en el que este sera plasmado. No es o mismo
un personaje para un cereal para ninos que un personaje de
una novela grafica.

Botero (2010) determina cuatro fases para crear y
estructurar un personaje, dichas fases son: Planteamiento,
Conceptualizacion, Sintesis y Estilo y Refinamiento.
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Planteamiento

En esta fase se busca determinar los aspectos
representativos que serviran para definir al personaje. Esta
fase esta dividida en cuatro etapas.

Planificacion: Esta primera etapa consiste en definir
el tipo de proyecto a realizar y los personajes que se veran
involucrados en este. Si bien no todos los personajes estaran
acompanados de una historia ya que no todos los proyectos
lo requieren, se debera realizar un documento con las ideas
principales que se busca transmitir con el personaje.

Relacion contextual: Esta etapa se refiere a los
aspectos externos y ambientales que afectan el desarrollo
del personaje. Dentro de estos aspectos se encuentran los
diferentes medios en los que se utilizara el personaje al
igual que los factores econdmicos ya que la complejidad del
personaje determina la funcionalidad de este en diferentes
medios y reproducciones. Asi mismo, el personaje se
ve afectado por los escenarios y la época a la que
pertenece como la cultura, vestuario, ubicacion geografica,
herramientas, etc.

Recursos visuales: En esta etapa se busca la mayor
cantidad de informacién que sea posible para tener mejores
argumentos y fundamentos en el momento de construir al
personaje. Esta informacién puede obtenerse de novelas,
personajes reales para buscar arquetipos, documentos que
exploran al ser humano y cultura popular.




Caracterizacion y Definicion del Concepto: Aqui
es donde se define la personalidad y caracteristicas del
personaje. Para escoger el concepto inicial de las cualidades
del personaje se hace a través de arquetipos para construir
la base, luego se definen los elementos simbdlicos que lo
acompanfaran, como herramientas o articulos que definiran
la identidad del personaje.

Un factor importante es tomar en cuenta el tipo de personaje,
esto se define por el rol que ocupara, siendo protagonista,
antagonista, ayudante o extra para enriquecer el ambiente.

Conceptualizacion

Es aqui donde el proceso anterior, el planteamiento,
ayuda a estructurar y articular las ideas para expresarlas
graficamente. En esta fase el disefiador se encarga de
definir la anatomia, proporcidon, movimiento, acciones
y comportamiento general del personaje. El disenador
se apoya del proceso de bocetaje para experimentar
las diferentes formas que daran vida al personaje y asi
estructurar su apariencia fisica.

Sintesis

Botero anade que la sintesis se refiere a la combinacion
de elementos separados para formar un individuo, por
elementos separados entiéndase a todos y cada uno de los
componentes que se relacionan al diseno de un personaje.
Estos componentes son: Anatomia, elementos robdticos
0 mecanicos, elementos bioldgicos, texturas, superficies,
color, escala, proporcion, vestuario, implementos personales
y género.
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Estilo

Esta fase esta ligada a la cultura y las caracteristicas de
moda. En cuanto al diseno de personajes, el estilo es la
linea grafica con la que el personaje y su entorno seran
representados y visualizados graficamente. El estilo de un
personaje se ve reflejado en las formas, lineas, superficies,
simetria, repeticiony contraste. Estos elementos se combinan
de forma clave para la creacion visual del personaje.

Sepulveda (2009) recomienda hacer los personajes con
una simetria perfecta, en la vida real esto no sucede pero
la creacion de personajes debe buscar representar un ideal.
También recomienda exagerar los rasgos de los personajes
para dar diferentes connotaciones de lo que se busca
transmitir, al igual que exagerar la asimetria, si el personaje
lo requiere, ya que al ser poco evidente, esta asimetria se
puede persibir como un error.

Refinamiento

Esta es la fase final del personaje ya que es aqui donde
los ultimos detalles son modificados. En el refinamiento se
explora los gestos y postura del personaje, asi mismo se
realizan composiciones de este desde distintos angulos.
Finalmente se retocan detalles como texturas y colores
y el personaje se adecua para funcionar en diferentes
aplicaciones de formato.




Mascota y personaje

Megalodonte (s.f) define que una mascota es el personaje
gue acompana a una marca, una institucion, un producto,
etc. El sitio afade que las mascotas o personajes de marca
pueden poseer cualquier forma, ya sean geométricas, de
objetos, cosas, letras, humanos o una combinacion de estas.

El personaje de marca como elemento
en la identidad visual

Gomes (2010) en Actas de Disefo, en el articulo “El personaje
de marca como elemento en la identidad visual” menciona
el gran vinculo y la fuerza creciente de las mascotas como
elemento renaciente en la identidad visual corporativa, pues
ellas se han incrustado en nuestras vidas cotidianas con su
caracteristica propia de la estética y la cultura de las masas.

En su destacada participacion un personaje grafico puede
relacionarse con el conjunto visual segun las estrategias de
identidad, que podran ser de entidad o de producto; unitarias
o diversificadas, dependiendo si se dirige a la comunicacion
de un servicio, un producto, o se refiera a la pluralidad de
servicios y productos.

Se puede pensar que, del mismo modo como los
antepasados mas remotos se comunicaban por medio de
iconos visuales, actualmente las marcas se comunican con
su publico meta mediante imagenes. Confianza, prestigio,
lealtad, estatus y otros valores son transmitidos por estas
imagenes para millones de personas, desde el local hacia
el global.
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Las mascotas o personajes constituyen una parte de
las manifestaciones de la grafica de la identidad, se
caracterizan por signos figurativos, magicos y de gran
significado, que adquieren un valor de identidad e imagen
de las organizaciones que asi lo conceptualizan.

Brull (2005).

En el articulo “La mascota, representacion grafica de la
identidad organizacional” Brull también menciona que la
mascota o personaje es uno de los elementos visuales que
forma parte de una buena identificacién porque expresa un
mensaje y puede reconocerse mucho mas rapido que las
palabras. Esta se relaciona con la identidad organizacional,
pero empleada aislada y desordenada no provoca el
efecto deseado en el publico. Su utilizacion depende del
planeamiento de una estrategia basica de relaciones
publicas.

El personaje es utilizado para la reanimacion social, con el
objetivo de motivar a los publicos hacia los productos u/o
servicios que se ofertan, puede aplicarse como instrumento
para reforzar la identidad de la organizacién, la marca o
enaltecer la imagen de la institucion.

Para proyectar interna o externamente la identidad del
personaje de una organizacién de forma profesional, es
preciso alcanzar los elementos de armonia y equilibrio en
su expresion visual enlazada de forma coherente con la
mision de la organizacion.




La mascota o personaje correctamente disenado para su
aplicacion en varios medios de comunicacién y soportes
puede ofrecer su papel de tutor, abanderado, representante,
guia, movilizador y agitador de los publicos mas flematicos.
Las grandes empresas buscan, mediante el personaje, una
fuerte identificacion de los publicos con su objeto social, para
lograr situar en el mercado no solo productos, sino también
juicios y opiniones con un efecto mayor. Para muchas
organizaciones, el personaje es una forma de expresar
valores y utilidades del servicio, al mismo tiempo que
representa los atributos y rasgos identificativos, propiciando
una fuerza visual activa.

El sitio Megalodonte (s.f.) ahade que la idea de utilizar una
mascota o personaje surge por la necesidad y el deseo
de diferenciarse de la competencia, al mismo tiempo que
brinda emociones y sentimientos a la marca, los cuales son
unas de las finalidades de utilizar un personaje, junto a la
posibilidad de cambiar o mejorar la actitud del consumidor
frente al producto. Entiéndase por producto a la marca,
institucion, folleto o producto al que la mascota o personaje
representa.
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COMPRENSION DEL
GRUPO OBJETIVO

Para definir al grupo objetivo se encuestd a 50 alumnos de
la Licenciatura en Ciencia Politica de la Universidad Rafael
Landivar, al igual que 6 catedraticos de la misma carrera con
el fin de conocer a los estudiantes de la carrera desde el
punto de vista de ellos de sus profesores.

Se selecciono a los estudiantes de segundo, tercero, cuarto
y quinto ano para obtener un conocimiento de alumnos que
ya cuentan con un conocimiento amplio sobre la carrera. Y
los estudiantes de primer ano permitieron conocer un poco
sobre el perfil de los alumnos potenciales.



COMPRENSION DEL GRUPO OBJETIVO

Para establecer los perfiles del grupo objetivo se utilizd
encuestas (ver anexo 2 y 3). Se encuesto a 50 alumnos de
la Licenciatura en Ciencia Politica de la Universidad Rafael
Landivar que respondieron 20 preguntas, al igual que 6
catedraticos de la misma carrera quienes dieron respuesta
a 14 preguntas con el fin de conocer los perfiles de los
estudiantes de la carrera.

DEFINICION DEL
PERFIL GEOGRAFICO
Zonas urbanas de la capital y municipios cercanos.

DEFINICION DEL

PERFIL DEMOGRAFICO

Estudiantes de la Licenciatura en Ciencia Politica, hombres
y mujeres, comprendidos entre 17 a 33 anos, con un nivel
socioeconémico alto y medio. Viven en zonas urbanas de
la capital y municipios cercanos. Utilizan el automaovil como
medio de transporte. La mayor parte tiene entre 0 a 3
hermanos. Viven casas junto a su familia de 2 a 8 personas.

DEFINICION DEL

PERFIL PSICOGRAFICO

Segun los “Perfiles de ingreso y egreso, material
proporcionado por la Licenciatura en Ciencia Politica
(ver anexo 4), los estudiantes deben demostrar interés
y sensibilidad por los problemas politicos, econdmicos
y sociales de su pais, regiéon y el mundo. Debe tener
igualmente capacidad de abstraccion y analisis, asi como
evidenciar iniciativa e imaginacion para interpretar y explicar
problemas politicos y/o sociales concretos.
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Por lo anterior, es indispensable cultivar habitos de lectura,
interés por conocer, imaginacion, disposicion al dialogo y la
discusion sobre los temas de actualidad en el ambito local,
regional e internacional.

En la encuesta ya mencionada, los estudiantes de la
carrera, en su mayoria, senalé ser alegres, extrovertidos,
perseverantes, y responsables.Otra caracteristicaimportante
que predomina en los estudiantes es ser sociables, ya que
un alto porcentaje indicé que los fines de semana disfrutan
salir con sus amigos.

El 90% de los encuestados, se siente identificado con la
carrera, esto significa que a pesar de ser pocos alumnos, la
carrera es algo con lo que se sienten bien y tienen sentido
de pertenencia. Son estudiantes que disfrutan la lectura
en su tiempo libre, al igual que hacer ejercicio y utilizar la
computadora.

El 46% de los estudiantes y catedraticos de la carrera, se
sienten identificados con Mahatma Gandhi, lider e impulsor
de la paz, esto refleja en ellos gran interés por el liderazgo,
asi mismo el 24% se siente identificado con Albert Einstein,
lo cual expresa que son personas que ven el conocimiento
como algo primordial.

En cuanto a gustos en disefo, la mayoria de los encuestados
reconoce los colores rojo, azul, blanco y negro como los
mas adecuados para la carrera. El estilo tipografico que
predomind, es serif, el cual connota formalidad para ellos
y para la Ciencia Politica. La mayoria de los alumnos
y catedraticos prefieren los personajes con rasgos y
caracteristicas humanas, esto quiere decir que ven la
carrera como algo formal y no algo “fantasioso’




DISENO DEL
CONCEPTO



DISENO DEL CONCEPTO

Biisqueda del concepto

El concepto permitié desarrollar la identidad y el personaje
de la Licenciatura en Ciencia Politica para resolver su
necesidad, el hecho de caer en estereotipos e ideas
erroneas acerca de la politica.

La busqueda del concepto consistié en realizar tres técnicas
creativas para generar una frase conceptual que guiara el
desarrollo de la identidad y el personaje de la carrera. Las
técnicas creativas fueron: Lluvia de ideas, mapa mental y
catalogo.

Luvia de ideas: El objetivo de esta técnica es generar la
mayor cantidad de palabras posibles para tener un panorama
amplio acerca del tema, cliente y grupo objetivo.

Ciencia Nacional
Politica Organismo
Poder Leyes
Gobierno Decision
Territorio Interés
Pais Sociedad
Nacion Comunidad
Estado Organizacion
Lugar Individuo
Discurso Grupos
Mente Actualidad
Fendmeno Identificar
Andlisis Conjunto
Dialogo Dominio
Pensamiento Estrategia
Liderazgo Objetivo
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Plan
Humano
Clasificar
Relaciones
Peculiar
Clase
Proceso
Voto
Eleccion
Voz
Sistema
Compromiso
Preparacion
Moral
Critica
Factor
Coraje
Responsabilidad
Honesto
Estudiante
Alumno
Sensible
Capaz
Lector
Interpretar
Imaginar
Conocer
Alegre
Extrovertido
Perseverante
Sociable
Amigable
Identidad
Pertenencia
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Ejercicio
Impulsor
Interés
Tecnoldgico
Inteligente
Formal
Discusion
Concreto
Estudios
Pregrado
Universidad
Aprendizaje
Profesionales
Vocacion
Historia
Lenguaje
Claridad
Precision
Dirigir
Programa
Profundo
Valores
Academia
Preparar
Estructura
Desafios
Institucion
Teorias
Metodologia
Democracia
Acreditacion
Instrumentos
Compromiso




Luego de la lluvia de ideas, se agrup6 palabras clave que
permitieran crear frases conceptuales.

Palabras clave:

Objeto + extrovertido + academia
Dialogo + sociable + estructura
Liderazgo + compromiso + aprendizaje
Gobierno + perseverante + programa
Territorio + voz + critica

Sociedad + interés + profesion
Discurso + lector + profundo
Objetivo + impulsor + precision
Observar + amigable + institucion
Critica + identidad + desafio

Sistema + conocer + vocacion
Decision + extrovertido + proceso
Estado + capaz + pregrado

Nacion + formal + precision

Analisis + discusion + estudios

A partir de la obtener las palabras claves se prosiguio
desarrollando frases conceptuales.
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Frases conceptuales

-Diélogo de estructura sociable
-Estructura sociable con dialogo

-Lider comprometido con el aprendizaje
-Compromiso liderado por el aprendizaje
-Aprendizaje liderado con compromiso
-Discurso de lector profundo

-Lector con discurso profundo

-Lector profundo con discurso

-Proceso extrovertido de decision
-Decision con proceso extrovertido

Frases elegidas

-Diélogo de sistema sociable
-Lector con discurso profundo
-Proceso extrovertido de decision

Para finalizar esta técnica creativa se realiz6 una mezcla
entre las palabras de las frases elegidas para tener una
exploracién mayor del concepto.

-Discurso sociable de decision
-Estructura de didlogo extrovertido
-Proceso sociable profundo

-Decision de lector estructurado
-Profundizar en el discurso extrovertido
-Decision de dialogo sociable
-Decisioén de discurso conversador
-Dialogo comunicativo en desarrollo
-Sistema de dialogo extrovertido
-Desarrollo de decisiones sociables
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Mapa mental:
El mapa mental consiste en desglozar un término para
conseguir palabras relacionadas al tema central.

Lideres .
Ejercicio Cumpﬁ Ensefanza
Activos N /
Lectores Responsables Aprendiaie
Confianza / Educacién ~
Mentalmente - Integllgentes Pupitre
iestas pinan
: Imaginativos /
Pensamiento Pizarron  Escritori Orden
Libre Amigos Izarron  Escritorio
Aceptar \ Soviables Habladores \ / Salones N
Abiertos — uadrado
Extrovertidos \ Profesores CIaseS/Libros /
Estudiantes” Estructura
Identidad \/ Libertad (}e”try/ pd N
Poblacién Crimen Sistema Recto
o N \ Poder Universidad Mente
Territorio Pais / \ "~ Pensar Concentrarse
/ Economl’a/ESItado Establecimiento \ . Conocer
Diversidad Gobierno Investigar uscar
Podio —— Guate ~ Opuestos Andlisis
Estereotipos
\ Personas \ Encontrar
Estrado . ) :
\ Didlogo Informal Divertido Curiosidad
_ Régimen \ Aburrido | Serio Alegre o
Discurso Cuestionar Conocimiento
\ Reglas Formal
Dialogo / Respuestas Verdad
[rrompible
Preguntas
Honrado
Liderazgo
I Corrupto
Motivar Atraer
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Palabras clave

Energia + opinién + aprender
Verdad + feliz + estructura
Libertad + imaginar + opinion
Cuestionar + sistema + extrovertido
Dialogo + honrado + pizarron
Escritorio + poder + alegre
Sociable + opinién + pupitre
Discurso + lider + pensar
Estrado + pensar + extrovertido
Estrado + analisis + energia
Opinidén + imaginar + estudiar
Sistema + leyes + sociable
Motivar + pensar + activo
Fiesta + mental + opinidén
Andlisis + amigo + cuestionar

Frases conceptuales

-Aprendizaje energético de opinion
-Opinion enérgica de aprendizaje
-Aprendiendo energia de opinion
-Energética opinion de aprender
-Aprender con opinién energética
-Imaginacion libre de opinion
-Opinion libre e imaginativa
-Libertad de opinidén imaginativa
-Opinion en libertad

-Imaginando opinién

-Opinioén imaginativa

-Estrado de analisis energético
-Andlisis en estrado energético
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-Energético estrado de analisis
-Energia del estrado analitico
-Estudio de opinion imaginativa
-Imaginacién de opinion estudiada
-Estudiar en la imaginacion de opinién
-Opinion de estudio imaginativo
-Estudiar con opinion imaginativa
-Fiesta mental de opinion

-Opinidn de fiesta mental

-Opinién mental en fiesta

-Mente de fiesta y opinién
-Festejando con opiniéon mental
-Opinando en fiesta mental

Frases seleccionadas

-Imaginacion libre de opinion
-Opinion en libertad

-Estrado de analisis energético
-Fiesta mental de opinion




Catalogo:

Esta técnica creativa consiste en seleccionar dos palabras
al azar de un diccionario, revista o periédico. Luego de
seleccionar las palabras, se describen las cualidades de
cada palabra y se crean frases mezclando las palabras

obtenidas.

Inocentada — Meteorito

Inocentada Frases

Nino -Roca libre

Accidente -Impacto accidental

Inesperado -Libre explosion

Broma -Ingenuo veloz

Ingenuo -Libre impacto

Libre -Broma de fuego

Juego -Accidente estelar

Ingenio -Juego estelar
-Juego veloz

Meteorito -Ingenio explosivo

Roca

Fuego

Impacto

Estelar

Grande

Explosion

Destruccion

Veloz
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Farmacia — chef

Farmacia
Medicina
Doctor
Receta
Pildora

Bata

Frasco
Salud
Enfermedad
Establecimiento
Cura

Chef
Comida
Cocina
Cuchillo
Tenedor
Sabor
Especias
Restaurante
Platillo
Ingrediente
Sartén
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Frases

-Medicina de sabor
-Receta de especias
-Cocina de salud
-Pildora de sabor
-Platillo de cura
-Restaurante medicinal
-Ingrediente saludable
-Frasco de sabor
-Comida curativa
-Sartén medicinal




Corona — Canica

Corona
Realeza
Oro
Reina
Reino
Poder
Estatus
Trono
Castillo

Canica
Esfera
Juego
Nifez
Infancia
Bola
Cristal
Colorido
Tierra

Frases

-Esfera de oro
-Juego de poder
-Realeza de cristal
-Reino colorido
-Castillo infantil
-Tierra de poder
-Tierra real

-Ninez en poder
-Realeza de colores
-Trono de cristal

Pierna — Conferencia

Pierna
Caminar
Avanzar
Sostener
Correr

Pie

Piel

Hueso
Articulacion

Conferencia
Audiencia
Publico
Discurso
Charla
Explicar
Ensenfar
Hablar
Estrado
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Frases

-Audiencia que avanza
-Charla sostenida

-Piel de estrado
-Hueso charlando
-Articulando discursos
-Publico caminando
-Discurso corriendo
-Articulacion publica
-Publico sostenido
-Conferencia articulada
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Telén — Neptuno

Telon

Tela
Colorado
Teatro
Escenario
Actor
Interpretar
Espectaculo
Teatro
Marioneta
Oculto

Neptuno
Planeta
Espacio
Orbita
Sistema
Fuente
Estrellas
Atmosfera
Lejano
Universo
Constelacion

Frases

-Espectaculo en 6rbita
-Atmdsfera oculta
-Sistema de espectaculo
-Tela de constelaciones
-Universo de espectaculo
-Escenario atmosférico
-Escenario en orbita
-Interpretando constelaciones
-Intérprete del espacio
-Marioneta del universo
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Montaha — Paquete

Montana
Naturaleza
Gigante
Alto
Objetivo
Reto
Conjunto
Apilar
Saturar
Cantidad

Paquete
Empaque
Caja
Cubierto
Cubo
Sellado
Contendor
Embalaje
Viajar
Transportar
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Frases

-Naturaleza empacada
-Contenedor gigante
-Viaje saturado

-Caja de objetivos
-Cubos apilados
-Transportando retos
-Conjunto sellado
-Contenedor de objetivos
-Viaje en conjunto
-Transportando objetivos




Frases finales (todas las técnicas)
-Discurso sociable de decision
-Decision de dialogo sociable
-Sistema de dialogo extrovertido
-Imaginacién libre de opinion
-Opinion en libertad

-Estrado de analisis energético
-Fiesta mental de opinion

-Libre impacto

-Ingenio explosivo

-Juego de poder

-Articulando discursos
-Espectaculo en orbita
-Escenario atmosférico
-Transportando retos

Frases seleccionadas
-Sistema de dialogo extrovertido
-Opinion en libertad

-Estrado de analisis energético
-Libre impacto

-Ingenio explosivo
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Mezclando frases

-Opinidn de impacto extrovertido
-Estrado ingenioso en libertad
-Dialogo ingenioso extrovertido
-Impacto energético en libertad
-Ingenio con impacto energético
-Sistema de impacto explosivo
-Estrado de opinién en libertad
-Dialogo con impacto ingenioso
-Dialogo de impacto extrovertido
-Libertad de dialogo extrovertido
-Libertad de dialogo ingenioso

Concepto final
-Libertad de dialogo extrovertido




Luego de definir el concepto final se decidi6 manejar este
como concepto complemetario ya que transmitia mejor el
segundo objetivo del proyecto, identificar los perfiles del
grupo objetivo. Por lo tanto se desarrollé una variacion de
dicho concepto buscando palabras que identificaran a la
Licenciatura en Ciencia Politica.

Frases:

-Libertad de dialogo intelectual
-Libertad de dialogo sociable
-Libertad de dialogo dinamico
-Diélogo con libertad intelectual
-Diélogo dinamico en libertad
-Libertad de dialogo con impacto
-Diélogo con impacto en libertad
-Impacto de dialogo en libertad
-Libertad de dialogo con ingenio
-Libertad de dialogo social
-Didlogo democratico en libertad
-Libertad de didlogo democratico
-Libertad de dialogo ciudadano
-Diélogo ciudadano en libertad
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Conceptos finales:
-ldentidad: “Impacto de dialogo en libertad”
-Personaje: “Libertad de dialogo extrovertido”




e Fundamentacion de Ia idea

Concepto de identidad: “Impacto de dialogo en libertad”

Definiciones

Impacto: Segun la Real Academia Espafola (RAE), la
palabra impacto significa “choque de un proyectil o de otro
objeto contra algo” Al mismo tiempo también se define como
“huella o senal que deja algo’

Dialogo: La RAE define el didlogo como “platica entre dos o
mas personas, que alternativamente manifiestan sus ideas
o afectos’”

Libertad: También en la RAE se define la libertad como
“facultad natural que tiene el hombre de obrar de una
manera o de otra, y de no obrar, por lo que es responsable
de sus actos’

Partiendo de las definiciones anteriores, se decidié manejar
esta frase como concepto para la identidad de la Licenciatura
en Ciencia Politica ya que el objetivo de la politica es generar
un impacto positivo en la sociedad, a través del dialogo y las
distintas opiniones que existen, y que el impacto de dichas
opiniones permita a la sociedad llegar a un bien comun.
Asi mismo, una carrera universitaria busca brindar a los
estudiantes la posibilidad de abrir sus mentes y ser libres en
sus decisiones, la libertad de decision es lo que permite a
las personas forjar su propio camino.
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Concepto de personaje: “Libertad de dialogo extrovertido”

Definiciones

Estroversion: Segun la RAE la extroversion significa
“tendencia de la persona sociable a comunicar a los demas
sus sentimientos’

Al igual que en el concepto anterior, las palabras “libertad” y
“dialogo” buscantransmitirlo mismo en esta frase conceptual,
pero la palabra “extrovertido” es la que permitira relacionar
este concepto con el perfil de los estudiantes de Ciencia
Politica. Ya que los estudiantes no son el estereotipo que las
personas creen que son, no son profesionales aburridos y
rigidos, sino que son jévenes sociables y alegres y que con
su personalidad extrovertida, logran ser personas libres y
abiertas hacia el dialogo con la sociedad.

Este concepto pretende transmitir la personalidad
extrovertida y sociable de los estudiantes de Ciencia Politica
a través del personaje, mostrandolo como una entidad que
represente la libertad en sus acciones al mismo tiempo que
muestre un personaje que tenga la habilidad de dialogar y
relacionarse.

Cabe mencionar que se realizaron dos conceptos ya que
cada uno de ellos buscé cumplir un objetivo diferente. El
primero sirvié para identificar a la carrera en Ciencia Politica,
mientras que con el segundo se definieron los diferentes
perfiles de los estudiantes.




CODIFICACION
DEL MENSAJE



CODIFICACION DEL MENSAJE

» Visualizacion concepto de identidad:
‘Impacto de dialogo en libertad”

Horma

Color

Reticula

Funcio

Generar formas que identi-
fiquen y reflejen lo que es la
institucion y el tema.

Facilitar el reconocimiento
de la carrera

Crear contraste
Generar una composicion

dinamica que, al mismo
tiempo, refleje estabilidad.

Representar el perfil de los
estudiantes.

Brindarle personalidad a la
marca

Tecnologia

-Formas organicas y rectas
-Simetria

-Punto focal

-Minimalismo

-Colores Planos
-Gama cromatica calida

-Ejes inclinados
-Ejes rectos
-Estructura semi formal

-Tipografia serif y sans serif
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bxpresion

-Libertad
-Dialogo
-Opinion
-Pensamiento

-Diferencia
-Divertido
-Formal

-Orden
-Dinamismo
-Solidez

-Elegancia
-Dialogo




o Visualizacion concepto de personaje:
‘Libertad de dialogo extrovertido”

Personaje

Tipografia

Reticula

Color

Huncion

Generar una entidad cuya
personalidad sea atractiva
para los estudiantes y asi
crear un vinculo con ellos

Destacar caracteristicas de
los estudiantes

Crear una diagramacion
que brinde orden y libertad
a los elementos

Distinguir y representar las
caracteristicas del perfil de
los estudiantes

Tecnologia

-llustracién digital

-Tipografia serif 0 sans serif

-Ejes rectos e inclinados
-Espacios blancos
-Minimalismo

-Colores planos
-Colores contrastantes
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KX presion

-Alegria
-Formalidad
-Extrovertido
-Libre
-Imaginativo
-Sociable

-Sociable
-Intelectual
-Divertido

-Orden
-Dinamismo
-Libertad

-Extrovertido
-Formal
-Intelectual
-Confianza
-Energia
-Fuerza




PLANEACION
ESTRATEGICA DE MEDIOS



PLANEACION ESTRATEGICA DE MEDIOS

e Seleccion de las piezas:

FASE 1
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Piezas y medio
O soporte

Imagotipo
(Digital e impreso)

Personajes
(Digital e impreso)

Carécter

Identidad

Identidad

Propositol,

Identificar a la
carrera de Ciencia
Politica

Identificar a los
estudiantes
con la carrera

medio de las piezas de

Rafael Landivar por medio

comunicacion de la nueva
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ugar

Universidad
Rafael Landivar por

comunicacién de la
nueva imagen

Universidad
de las piezas de

imagen

Tiempos

Primer ciclo 2015

Primer ciclo 2015

A través de
quién o como

A través de la
facultad de
Ciencias Politicas y
Sociales

A través de la
facultad de
Ciencias Politicas y
Sociales




Seleccion de las piezas:
FASE 2

¢ Qué se va a utilizar como
medio de comunicacion?
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¢,Como se distribuira?

Tiempos

Soporte para tarjetas Identidad Identificar a las Facultad de Ciencias Primer ciclo 2015 A través de la
de presentacién personas Politicas y Sociales, facultad de
(impreso, 3.5 x 27) involucradas en la Universidad Ciencias Politicas y
Licenciatura en Rafael Landivar Sociales
Ciencia Politica
(Catedraticos y
directores)
Carpetas para estudiantes Identidad Identificar y Primer dia de clases para Primer ciclo 2015 A través de la
y catedraticos diferenciar a los estudiantes de primer facultad de
(impreso, 9 x 11.57) alumnos y ingreso y reingreso. Ciencias Politicas y
catedraticos de Facultad de Ciencias Sociales

Ciencia Politica
Universidad
Rafael Landivar
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Politicas y Sociales,
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Seleccion de las piezas:
FASE 3

¢, Qué se va a utilizar como
medio de comunicacion?

¢, Como se distribuira?

Plezas y medio Carécter Propésito Lugar Tiempos A traves de
O soporte gquién o como
Botones Promocional Promocionarla  Primer dia de clases y en Primer ciclo 2015 A través de la
(impreso, 2.5 x 2.5”) carrera debates o charlas que la facultad de
Facultad organice. Ciencias Politicas y
Salones del edificio L y Sociales
Cafeteria Central,
Universidad
Rafael Landivar
Mantas Informativo Dar a conocer la Via de la entrada Primer ciclo 2015 A través de la

(impreso, 1 x 2 mts)

nueva imagen de
la carrera

principal de la
Universidad Rafael
Landivar
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facultad del
departamento de
comunicacion




Fases estratégicas de comunicacion:

FASE 1: Identidad
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En esta primera fase se FASE 3: Comunicacién de Ia FASE 5: Revelacion

desarrollo el imagotipo y
los personajes de la
carrera en Ciencia
Politica, los cuales
permitieron realizar las
fases siguientes.

nueva imagen

En esta ultima fase de identidad,
se desarroll6 las piezas para
comunicar la nueva imagen de la
carrera en Ciencia Politica.

En esta etapa se dara la
revelacion de la campana de
expectativa con el objetivo de

romper con los estereotipos
negativos que posee la politica
en el pais.

FASE 2: Papeleria

En esta fase se realizé la
papeleria interna de la
Licenciatura, con la cual se
buscd identificar y diferenciar
a las personas involucradas
en la carrera (alumnos,
catedraticos y directores).

FASE 4: Expectativa

En esta cuarta fase se desarrollara
una campaha de expectativa de
forma interna y externa a la
universidad con el fin de crear
curiosidad en las personas y en
especial con los alumnos
potenciales de Ciencia Politica.
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BOCETAJE PARA DEFINIR
LA PROPUESTA PRELIMINAR



BOCETAJE PARA DEFINIR
LA PROPUESTA PRELIMINAR

Como primera etapa del proceso de bocetaje se realizé una
serie de dibujos de cada una de las palabras del concepto
para buscar diferentes alternativas para graficar la frase
conceptual.

Impacto
lmpacto. S S
o k. i
((

Dialogo

P e

Libertad
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Luego se prosiguié con el desarrollo del isotipo para la
identidad, buscando transmitir las expresiones de libertad,
dialogo, opinidn y pensamiento, los cuales se indicaron en la
tabla de la etapa de visualizacion.

En estos bocetos se buscéd la manera de integrar las dos
iniciales de Ciencia Politica.

TSRS
COSO P g @ i DD

ey gl
< @

Partiendo de la idea de integrar ambas
i iniciales se busco fusionar las letras con los
globos de texto que representan el didlogo,
sin embargo las propuestas se descartaron
por limitar que las otras dos palabras
(Impacto y libertad) se transmitieran de
forma efectiva.




Al pensar en la palabra “Impacto” se
explor6 la posibilidad de utilizar un
tablero de tiro al blanco como reticula
para integrar las dos iniciales, ya que
este elemento representa el impacto que
poseen los objetivos, en este caso los
objetivos de la carrera en Ciencia Politica.
A pesar de su nivel comunicativo se
descart6 la idea ya que la composicion,
por su estructura rigida, no permitia la
posibilidad de transmitir la libertad.
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También se exploré con
utilizar un garabato aleatorio
como reticula principal para
las iniciales de la carrera,
sin embargo esto hacia que
el isotipo se percibiera como
informal, algo que no tiene
relacion con la Licenciatura
en Ciencia Politica.




En estas propuestas se busco realizar el isotipo con signos
graficos como un guion y comillas que representan el
didlogo. También se usé el signo de unas alas para transmitir
la libertad. Sin embargo, estas propuestas se descartaron ya
que el uso de dichos signos resultaba predecible y demasiado
abstractos como en el caso del guion.

' rZr”” (\ ;
) S | @ ki o) ( V. \LL \

Portafolio Académico - Area de Estrategia

Al pensar en como transmitir
el didlogo, se realizaron
pruebas utilizando ondas
sonoras, ya que estas
representaban el dialogo al
igual que la libertad por el
movimiento que poseen. Aun
asi esta idea se descarto ya
que no existia un impacto
visual de parte del signo
grafico manejado.
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Como las propuestas anteriores
no reflejaban el impacto que
se buscaba transmitir, se de-
cidié utilizar flechas para rep-
resentar esta palabra. Prime-
ro las flechas se adaptaron
para que fueran funcionales
en cada letra y después se
cambidé su direccidn para
generar ese choque de dos
objetos. Sin embargo, la di-
reccion de las flechas podria
dar una connotacién negati-
va como lucha o discusion y
no como impacto positivo.
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Luego se buscé generar una
union entre ambas letras
para crear una reticula que
permitiera crear el isotipo.

Finalmente se decidio utilizar
esta composicion como rejilla
ya que mantiene jerarquia
en el orden de las letras y
visualmente se entienden
ambas iniciales.
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A partir de la reticula generada anteriormente, se comenzoé a
realizar composiciones que permitieran transmitir la libertad
a través de los espacios vacios que recorren las formas del
isotipo, sin embargo en esta fase no se consiguid utilizar
elementos que reforzaran las otras dos palabras de la frase
conceptual.

Paralelo a eso, se trabajé la composicion adaptandola a
una huella digital, ya que una huella es senal de un impacto
que al mismo tiempo refleja la libertad de decision que las
personas tienen en el momento de emitir un voto.

Ambas opciones se adaptaron para representar mejor el
concepto. A la primera propuesta se le agregd globos de
texto para reforzar la idea de didlogo.Y a la segunda opcion
se le integroé una tipografia serif para reforzar el mensaje
de formalidad. Ambas propuestas se digitalizaron y sirvieron
para el proceso de eleccion de color y tipografia.
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Se desarroll6 diferentes pruebas de tipografia y se eligio la
opcion en color rojo ya que esta se acopla bien al estilo del
isotipo y al mismo tiempo refleja formalidad y elegancia.

. Licenciatura en
S Ciencia
B )\ tu a Politica

ﬁl

Licenciatura en
Ciencia
Politica




Portafolio Académico - Area de Estrategia

»\%»\%»\%»\% s\%w\%»\%
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Paralelo a las pruebas tipograficas de la primera opcion,
también se elaboraron pruebas para la segunda opcion,
siendo elegidas 4 propuestas (color rojo) para seguir
explorando la composicion.
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Luego, se realizaron diferentes composiciones con las
tipografias seleccionadas anteriormente, seleccionando
la opcidn en rojo ya que muestra una estructura estable y
elegante.




Al tener los imagotipos seleccionados, se procedid a
realizar pruebas de color con ambas opciones. Se buscé
experimentar con colores contrastantes ya que lo que se
queria transmitir con el color era diferencia, diversion,
formalidad e impacto.
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— Finalmente se decidié seleccionar estas combinaciones —
de colores ya que ambas propuestas presentan contraste
cromatico siendo la primera una gama mas formal y la otra

una mas dinamica y alegre.
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Propuesta preliminar para validacion

Imagotipo

Propuesta 1 Propuesta 2

. licenciabura en
Ciencia

Licenciatura en P Olitlc a
CIENCIA

PoLiTica

Ambas propuestas se utilizaron para el proceso de validacion
y asi se decidié qué opcién funciona mejor para el proyecto.

Portafolio Académico - Area de Estrategia

63



Bocetaje de personaje

Para el proceso de bocetaje del personaje, se comenzd
con definir los tres perfiles del mismo, como indica Botero
(2010). Las caracteristicas del personaje fueron tomadas
de los rasgos principales que poseen los estudiantes de
Ciencia Politica.

Caracteristicas fisioldgicas:
Edad: 21 anos
Género: Masculino y femenino
Estilo de pelo: Peinado formal

Caracteristicas Psicoldgicas: Estas cualidades se tomaron
de las encuestas realizadas a los estudiantes asi mismo,
también se tomd en cuenta los rasgos que caracterizan el
perfil del estudiante y egresado de la carrera.

Extrovertido

Alegre

Seguro

Creativo

Inteligente

Hablador

Formal

Comunicador

Caracteristicas sociales:
Sociable
Directo
Le gusta salir
Estudiante universitario
Clase social media alta.

64

Portafolio Académico - Area de Estrategia

Tras definir las caracteristicas principales, se procedio
con el desarrollo del personaje, para esto se parti6 de
un planteamiento previo que sirvid como las bases de la
creacion del personaje.

Planteamiento
Planificacion:
Ideas principales: Extroversion, carisma,
libertad, sociabilidad.

Tipo de proyecto: Personaje institucional

Relacion contextual:
Guatemala
Actualidad
Universidad Rafael Landivar

Caracterizacion:
Herramientas: Megafono, laptop, smartphone,
libro, audifonos, equipo de ejercicios, estrado,
bandera de Guatemala.

Se selecciond dichas herramientas a partir
de las diferentes actividades que los
estudiantes de la carrera disfrutan realizar.




A partir del planteamiento anterior, se comez6 con el
proceso de bocetaje. Primero se realizé una exploracién de
la forma de la cabeza del personaje para buscar diferentes
alternativas que permitieran crear un personaje adecuado.
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En esta parte se buscé la opcidon de generar expresiones
faciales a partir de las iniciales de la Licenciatura en
Ciencia Politica. Esta opcién se descartd ya que carecia de
innovacion y alternativas para expresar las cualidades de los
estudiantes.
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Ya que el concepto menciona “libertad de dialogo, se

buscd un elemento que reflejara la libertad con la que los . Fa

estudiantes dialogan y se comunican. A partir de esto se O ¢ HoNy (| ee | flolo)
encontrd que los emoticones de las redes sociales muestran ' & ‘ ‘
la evolucion de la comunicacion actual. En esta etapa se -

estudid utilizar estos elementos para generar un personaje ° »\1 {f"l; f;.‘\;_ (e ;\ 2
que se acomodara a las caracteristicas de los estudiantes. - - J =’ F 259
Sin embargo este elemento no es unicamente de Ciencia # e Vo,
Politica, ya que todos los estudiantes de la actualidad P \ Firy ‘ Y
y adultos manejan este tipo de lenguaje. Por lo tanto se | o0 ':;l\'if- (

descarté esta propuesta.
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También se buscd la opcidn de representar el personaje a
través de uno de los isotipos desarrollados anteriormente,
sin embargo esta opcion se descarté ya que después del
proceso de validacion se decidio qué propuesta de identidad
fue elegida.

En esta etapa se buscd desarrollar un personaje con una
estructura osea rectangular para reforzar la imagen formal
y seria de la carrera. Aunque la propuesta reforzaba el
mensaje de seguridad y formalidad, este disefo carecia de
libertad por su forma estatica.
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En esta propuesta se decidi6 desarrollar el personaje a partir
de un globo de texto, el cual transmite libertad y extroversion
en sus rasgos.

Luego se escogié esta propuesta y se comezo6 a elaborar
diferentes opciones de esta para el personaje final.
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Al tener definida la forma del craneo del personaje, se
procedio a realizar pruebas de 0jos, cejas, nariz y boca.

Se comenzo realizando diferentes pruebas de los ojos y
cejas para el personaje en versién masculina y femenina.

Ojos y cejas, personaje masculino.

T

@®o® W IYEL -~~~ )

N

69

Portafolio Académico - Area de Estrategia

Ojos y cejas, personaje femenino.
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Se eligio este estilo de ojos ya que no resultan tan complejos
ni cargados y se acoplan al estilo del craneo. Asi mismo, se
seleccion¢ el estilo de cejas ya que su forma insinuan ser
globos de texto, lo cual concuerda con la forma de la cabeza
del personaje.




Al definir el estilo de ojos y cejas, se continu6é con pruebas
de nariz y boca.
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En esta etapa, las propuestas fueron las mismas para la
versién masculina y femenina del personaje, ya que la nariz
no es un rasgo que represente el género. Asi mismo, ambos
persnajes comparten el mismo estilo de cejas y ojos.

Se selecciono esta propuesta ya que, al igual que la forma
de las cejas, la nariz nace de un globo de texto, de tal

Parala boca de los personajes, se realizé pruebas colocando
labios a la boca de los mismos, sin embargo estas opciones
no se acoplaban al estilo de las demas facciones.
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Finalmente se decidié utilizar la opcion de una boca
sonriente para reflejar el buen animo de los estudiantes, al
mismo tiempo que se busca romper con el estereotipo de
rigidez de la carrera en Ciencia Politica. Cabe mencionar
que el estilo lineal de esta opcion resulta armonioso con el
resto de rasgos. |
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’(f} En esta fase se desarrollé propuestas de diferentes peinados
&:‘A\: para explorar qué estilo se acoplaba mejor a los estudiantes.
& Ve ’i + | En el primer peinado se busco un estilo moderno y actual,
- e sin embargo este no le brindaba al personaje formalidad.
ﬂ( f}?ﬁ Este cabello muestra un estilo formal que al mismo tiempo
Ve ey es moderno, sin embargo en la carrera son pocos los
e 5 estudiantes que manejan este estilo de peinado.

Este peinado muestra un estilo mas adecuado a los
estudiantes, ya que la mayoria de los alumnos lo utilizan.
Es formal, sin llegar a caer en estatico debido a las lineas
irregulares que permiten que se perciba como un peinado
casual y al mismo tiempo es jovial.

Este estilo muestra caracteristicas muy formales que caen
en lo rigido al mismo tiempo que le da una apariencia mayor
al personaje.

Este ultimo, muestra un personaje con mas edad y mas
w ck formal. Sin embargo, en la carrera predominan estudiantes
de una edad mas joven, por lo tanto esta opcidn se descarto.

/1
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Al igual que con el personaje masculino, se elaboraron
diferentes pruebas del estilo de peinado para el personaje
femenino. Se realizaron dos pruebas de peinado con el
camino en medio, dichas pruebas fueron descartadas ya
que mostraban un personaje mayor y aburrido.

El peinado femenino sujeto por una liga o cola muestra una
transmite energia y extroversion, rasgos importantes para el
personaje, sin embargo este puede estar mas asociado al
ambito deportivo que politico. Asi mismo, el peinado sujeto
por una diadema muestra una actitud mas juvenil con una
edad inferior a la del grupo objetivo, por dicha razén la
propuesta se descarto.

Esta propuesta muestra un estilo moderno y libre, los
cuales son atributos que se buscan transmitir a través del
personaje, aun asi dicho peinado no le brinda al personaje
la formalidad que se requiere. También se descarté la opcién
de utilizar pelo rizado ya que en el grupo objetivo es un
numero reducido de personas que tienen el pelo asi.

Finalmente se optd por una opcién de estilo de peinado
mas cotidiano entre las estudiantes de la carrera. Dicho
peinado consta de fleco corto y pelo liso ya que es el estilo
mas recurrente en las alumnas, al mismo tiempo que es un
peinado formal y casual.
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Como los estudiantes de la carrera en Ciencia Politica
realizan diferentes actividades en su vida cotidiana, se
decidio elaborar diferentes opciones del personaje realizando
dichas actividades.

Al mismo tiempo, como el personaje no consta de un
emblema, medalla o gafete que lo identifique como
estudiante de Ciencia Politica, se decidié colocar ambas
iniciales dentro de las formas que definen su cabello y asi
buscar transmitir que dicha carrera siempre esta en la mente
de los estudiantes.
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Después se digitalizo el personaje y se comenzo a hacer
pruebas de color.
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Luego se utilizé los colores definidos en los imagotipos
de la identidad de la Licenciatura en Ciencia Politica, para
mantener unidad en ambos elementos de identidad.

Asi mismo, también se realizd la propuesta en version
blanco y negro.
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Bocetaje de papeleria
Al haber definido el personaje y tener dos propuestas de
imagotipo, se prosiguid desarrollando las opciones para
papeleria y materiales para los estudiantes.
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P iencia
Politica

Guisela Martinez Chang

Directora del departamento
de Ciencia Poliica

CIENCIA
PoLitica

. Guisela Martinez Chang

Directora del departamento
de Ciencia Politica

El disefo de tarjetas de presentacion se descartd ya que en
la Universidad ya se cuenta con una linea grafica establecida
para las tarjetas de presentacién




Por el motivo anterior se decidi6 realizar un soporte para
colocar las tarjetas de presentacion que cuentan las
personas involucradas en Ciencia Politica.

-' { :."r J,r :‘r N[ 1

BPolftics

Nombre Apsiico
- Peesic -

.

Ciemcia
Politica

Nombre Apellido
- Puesto -
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Tarjeta de
presentacidn

Nombre Apsiico
- Peesic - y J

Tarjeta de
presentacién
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Folder para alumnos y catearaticos

El dia en el cual se le da la bienvenida a los alumnos de la
carrera en Ciencia Politica, se les hace entrega de material
de bienvenida. Dicho material se encuentra dentro de un
folder con la linea grafica que maneja la Universidad. Por
tanto se decidid realizar una propuesta para el disefio del
folder y también material promocional para los alumnos.

Horenida
Ciencia Politica

Pruebas de portada de folder para mujeres
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Esta propuesta se descarté ya que la combinacion de
colores hacia alusion a un partido politico guatemalteco.

e
Ciencia Politica
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[——
Ciencia Politica

Pruebas de portada de folder para hombres
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Propuesta preliminar para validacion

Personajes
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Propuesta preliminar para validacion

Carpeta

(13

libertag.

Camino
9

9
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Propuesta preliminar para validacion

Botones para la comunicacién de la nueva imagen

Licenciatura en
CIENCIA
Povritica
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Propuesta preliminar para validacion

Mantas para la comunicacion de la nueva imagen

% .i Cioncia %

CIENCIA Politica
Poririca

No hay camino
hacia la
libertad,

icenciatura en
CIENCIA
Porirrca

la libertad es el

camino
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VALIDACION

Para el proceso de validacion se conté con la participacion
de 7 disefadores graficos, 4 expertos en el tema y 14
estudiantes de la carrera de Ciencia Politica. Se desarrollo
un instrumento de validacion (anexo 5,6 y 7) el cual se pasé
a los disenadores, expertos en el tema y a los estudiantes
a través de la herramienta de formularios de Google Drive.

Esta herramienta fue utilizada porque brinda accesibilidad,
y es facil de utilizar, asi mismo cuenta con el factor de
disponibilidad de horario ya que las personas pueden
responder a la hora que les sea conveniente y no en una ya
establecida, lo cual puede dificultar el proceso.

IDENTIDAD

Forma

Los tres grupos que intervinieron en el proceso de validacion
coincidieron, en su mayoria, que la propuesta 1 (isotipo
con forma de huella) es la opcion mas adecuada para
representar la carrera, sin embargo existen algunos detalles
que fueron evaluados para pulir la propuesta.

Tipografia

Los rasgos y estilo de las tipografias manejadas en ambas
propuestas transmitian la expresidon que se buscaba, sin
embargo la segunda opcion fue la que generd una puntacion
mayor que la otra, por tanto se decidid seguir manejando
dicha opcidn para desarrollar la propuesta final.
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Color

Ambas opciones de color transmitieron la expresion que se
buscaba para los tres grupos, aun asi existieron sugerencias
y detalles que fueron evaluados para la elaboracion de la
propuesta final.

PERSONAJES

Rasgos y personalidad

Los estudiantes y disenadores graficos coincidieron en que
los personajes son una opcion adecuada para desmentir los
estereotipos de la carrera, sin embargo los expertos en el
tema opinan lo contrario, a pesar de indicar que la politica
puede ser representada de forma mas dinamica. Los rasgos
de los personajes fueron evaluados ya que todos los grupos
mencionan que los personajes cuentan con una edad menor
a la que se busca reflejar. Al mismo tiempo, la personalidad
que reflejan los personajes es la que se buscé transmitir,
aun asi en ocasiones dichos personajes reflejan locura, por
tanto dicha situacién se evalué para la propuesta final.

Color

Para los tres grupos, del proceso de validacion, los colores
expresan extroversion, sin embargo los estudiantes, ademas
de extroversion, percibieron locura. Asi mismo, el contraste
de los colores utilizados en algunas partes, no permitia que
se distinguieran las formas, por tanto estos aspectos se
evaluaron para la propuesta final.
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Antes Después

Ya que la forma del isotipo se prestaba a confusiones en
su interpretacion se decidio realizar cambios sutiles pero
sustanciales para hacerlo mas legible. Ya que las dos
iniciales de la carrera (C y P) no se apreciaban con claridad,
se cambid la forma de estas reduciendo la serif de la letra C
y cerrando mas la letra P. Asi mismo se aumentd el espacio
que da forma a las iniciales y se redujo el espacio de las
otras lineas que forman la huella.
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Antes Después
[ icenciatura en Licenciatura en

Ciencia (CIENCIA
Politica PoLiTicA

Como la composicion tipografica transmitia formalidad
se decidid variar algunos detalles para hacer esta mas
dinamica. Con el objetivo de romper con la rigidez de la
propuesta se incluyé una tipografia sans serif para darle
variedad a la misma. A su vez se cambid el tamano de la
palabra “Ciencia” y “Politica” para brindar dinamismo. Para
darle mas peso a la propuesta se decidid cambiar el texto
de minuscula a mayuscula, al mismo tiempo que el grosor
del mismo se aumenté para reforzar el peso y brindar mayor
legibilidad.
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Después
CIENCIA CIENCIA CIENCIA

PoriTtica  PoriticA  PoLitica

Licenciatura en Licenciatura en Licenciatura en

CIENCIA CIENCIA CIENCIA
Poritica PoLiTicA Poritica

Ya que el color de ambos imagotipos transmitié lo que se
buscaba, se decidié utilizar ambas propuestas de color
aplicadas a la imagen definida de imagotipo. Asimismo,
se varié el tono del amarillo ya que este mostraba poco
contraste aplicado junto al blanco.
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Después

Como los personajes se percibian mas jovenes que la
edad que se buscé proyectar (21 afnos) se decidié cambiar
algunos rasgos para hacer a los personajes “mas grandes”
Como primer cambio, se modificé la forma del rostro ya que
la forma totalmente redonda hacia que se percibiese muy
joven. Asi mismo, se agregd dos lineas en la parte inferior
del ojo como razgo de vejez. Otro aspecto importante que
se cambio fue la nariz, ya que la forma y color de esta le
daba al personaje una actitud juguetona e infantil, lo cual no

beneficiaba la apariencia del mismo.




Antes
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Después

89

Al igual que el personaje en version masculina, con este se
realizd cambios en la forma del rostro, la nariz y los rasgos
debajo de los ojos. Asi mismo, también se agregd un arete
para darle una actitud y apariencia mas formal y madura.
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Antes Después

TENCIA
P%LiTI CcA

Otra caracteristica que se cambid fue el megafono y que de
los personajes surgieran los elementos que estos utilizan ya
que esto se percibié como algo que no tiene relacion con la
carrera y no es acorde a la edad ni la personalidad de los
personajes, por eso mismo algunos estudiantes sefalaron
que estos reflejaban locura.
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Formalisotipo

La frase conceptual “Impacto de didlogo en libertad” busca
representar el impacto que la politica aspira conseguir en
la sociedad y el estado. El impacto es la marca que deja
un acontecimiento o situacién, también se define como la
huella que deja algo o alguien. A partir de esto se hizo la
relacion con una huella dactilar

En las votaciones nacionales, las personas, luego de emitir
su voto, llenan su dedo pulgar con tinta y lo impregnan sobre
un papel para dejar la constancia de haber votado. Esta
situacion connota la libre decisién de cada ciudadano para
elegir al representante quien através del dialogo demostro
ser el mas habil para dirigir una nacién.

Por tal motivo, se decidid utilizar dicho elemento como
isotipo identificatorio de la carrera. El uso de figura fondo
para formar las iniciales de la carrera permiten darle fluidez
a la imagen, asi como también conectar el isotipo con la
libertad que la frase conceptual menciona.
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—— Tipografia

Al ser Ciencia Politica una carrera, que de entrada se percibe
\ como formal, se decidi6 utilizar Tartlers End como tipografia
principal, ya que los rasgos de esta le dan elegancia y
formalidad, ademas que transmite que es una carrera de
didlogo. Dicha tipografia responde a los gustos del grupo
objetivo, ya que ellos sefialon que prefieren una tipografia

formal para representar la carrera (ver anexo 2).
\ ’ Esta tipografia se acompafa y contrasta con la tipografia
Quicksand. Esta fue elegida ya que brinda dinamismo a la

propuesta, asi mismo se conecta con el concepto porque
gue muestras rasgos mas organicos que reflejan la libertad

IMAGOTIPO

Licenciatura en pero mantienen una construccion geométrica lo que permite
C — _ brindar seriedad a la imagen de la carrera.
ENCIA
:[-—' - La composicion tipografica responde a la necesidad de

P T TI CA romper con los estereotipos que senalan a la carrera de
OLI Ciencia Politica como algo aburrido y rigido, porque dicha
composicion permite representar estabilidad que es un
punto importante dentro de la politica que a su vez se ve
dinamica por los diferentes rasgos de las tipografias y el

tamano de las mismas.
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Ejes y reticula

La reticula que se manejo busco representar una estructura
sélidaya que es unacarrera que estudia objetos y fendmenos
importantes en un pais como lo son el gobierno, poder,
autonomia, decision, grupos, formalidades, territorios, etc.
(Sanchez, 1990). Por tanto, debe reflejar la seriedad de
dichos temas.

Sin embargo, para buscar la solucion para desmentir el
aburrimiento y rigidez de la carrera, se decidid generar ejes
curvos dentro del isotipo que permitieran darle fluidez al
mismo. Cabe mencionar que esto se complementa con los
ejes inclinados que se muestran en la construccion de la
composicion tipografica, lo cual permite brindar dinamismo
a la propuesta.
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IMAGOTIPO

Color

Este elemento tiene como propdsito representar el impacto
que sugiere el concepto. Se eligid utilizar colores saturados
y contrastantes para transmitir el concepto a través del
impacto visual de dichos colores.

Licenciatura en Licenciatura en Licenciatura en

CIENCIA CIENCIA CIENCIA Los estudiantes y catedraticos sefialaron que los colores
Poritica Poritica Poritica rojo, azul, blanco y negro representaban mejor la carrera
(ver anexo 2 y 3), por tanto se buscé manejar una gama
cromatica que se alejara a la ya mencionada y asi romper

Q Q y cambiar lo que las personas ya tienen establecido en su
mente para identificar a la politica.
§ rd § 4 Esto permite reflejar la diferencia que se busca transmitir

e oot en et o con los colores, a su vez que estos brindan visibilidad a gran

CIENCIA CIENCIA CIENCIA distancia por su saturacién vy brillo.
PoLiTicA PoLiTicA PoLiTicA
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PERSONAJES

Caracteristicas fisioldgicas:
Edad: 21 anos
Género: Masculino y femenino
Estilo de pelo: Peinado formal

Caracteristicas Psicoldgicas:
Extrovertido
Alegre
Seguro
Creativo
Inteligente
Hablador
Formal
Comunicador

Caracteristicas sociales:
Sociable
Directo
Le gusta salir
Estudiante universitario
Clase social media alta.
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Caracteristicas

Como indica Botero (2010) un personaje debe contar con
caracteristicas fisiolégicas, psicoldgicas y sociales. Estas
sirvieron para definir los rasgos del personaje. Dichas
caracteristicas fueron definidas a partir de las encuestas
realizadas al grupo objetivo (anexo 2).

Asi mismo, para definir las caracteristicas de los personajes,
se tomd en cuenta en perfil del egresado y del politico ideal,
ya que se busco crear un vinculo entre los estudiantes y los
personajes que identifican la carrera en Ciencia Politica.

Se decidio utilizar personajes como elementos de identidad
ya que Megalodonte (s.f.) sefiala que un personaje afiade
sentimientos y emociones a la marca, al mismo tiempo que
permite diferenciarse de la competencia.
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P

TENCLA
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Personaje version masculina

Con el concepto “Libertad de dialogo extrovertido” se busco
generar personajes que respondieran a este. Se utilizé un
globo de texto como elemento principal ya que este se
conecta con las palabras “Libertad” y “Dialogo” El globo de
texto encierra todos los comentarios de los estudiantes, en
él se ven reflejados los discursos de ellos y representan el
didlogo que es parte fundamental de la carrera. El globo se
conecta con libertad ya que este fluye y toma las direcciones
que quiera, pudiendo desplazarse libremente.

Las expresiones faciales del personaje permiten reflejar
la actitud extrovertida de los estudiantes. Al mismo tiempo
se refleja confianza, liderazgo, sinceridad y curiosidad los
cuales son rasgos importantes de un sujeto politico.

Dentro de los trazos del cabello del personaje, se encuentran
las iniciales de la carrera destacadas en color cyan, se
coloco esto para reflejar que la Ciencia Politica siempre
permanece en la mente de los estudiantes.

A pesar de ser un globo de texto se decidi6 realizar a los
personajes con rasgos humanos ya que, casi en su totalidad,
el grupo objetivo y los catedraticos de la carrera sefialaron
que prefieren los personajes con forma humana.

(anexo 2y 3)
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Personaje version femenina

El personaje femenino aplica los mismos atributos ya
mencionados en la versidbn masculino, a diferencia del
peinado y el arete que este posee. El peinado de ambos
personajes busca ser un elemento que indique la edad y
personalidad de estos ya que es un estilo formal pero que al
mismo tiempo resulta juvenil.

El uso de personajes para la identidad de la Licenciatura
en Ciencia Politica comunica lo que no hace el imagotipo.
Dichos personajes permiten reflejar que la carrera no es
aburrida a través de las expresiones y los rasgos de los
mismos.

Brull (2005) indica que un personaje debe estar bien
disefiado para su aplicacion en diferentes medios y soportes.
Por tanto se decidé manejar un estilo simple y lineal para el
disefno del personaje ya que esto presenta una ventaja en
el momento de querer reproducirlo en diferentes soportes.
El estilo simple permite que sea reconocido de forma facil
y el poco uso de color hace que su reproduccién sea mas
accesible.
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PAPELERIA

Soporte para tarjetas

Debido a que la Universidad Rafael Landivar ya cuenta con
tarjetas de presentacion con una linea grafica establecida, se
decidid realizar un soporte para dichas tarjetas con el fin de
identificar a las personas que forman parte de la Ciencia Politica.

Nombre Apellido
- Puesto -
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Tarjeta de
presentacion
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CARPETA

En la bienvenida a los alumnos de primer ingreso de la
carrera en Ciencia Politica se les hace entrega de material
informativo dentro de carpetas con el disefio establecido
por la Universidad. Por tal motivo se decidio disefar
dicha carpeta con la linea grafica definida para reforzar la
identidad creada para la carrera y asi crear una conexion
con los alumnos desde el primer dia de clases.

Ll
Caming
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En dichas carpetas se incluyé frases de lideres politicos que
han hecho cambios positivos en la sociedad. En la carpeta
para hombres se colocé una frase de Nelson Mandela
mientras que en la carpeta para mujeres se incluyo una frase
de Indira Gandhi. Esto con el fin de reforzar el concepto y
que estas frases se conectaran con el mismo.
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Botones

Con el objetivo de anunciar la nueva imagen de la carrera
en Ciencia Politica, se decidid utilizar botones, los cuales
seran entregados a los estudiantes y asi reforzar la
estrategia de identidad para la Licenciatura. Estos botones
contienen palabras que se relacionan de forma directa con
la politica, dichas palabras son: Decidamos, Analicemos y
Dialoguemos. Estas frases se encuentran en tercera persona
con el fin de transmitir la idea que la politica es un area que
funciona cuando las personas trabajan en equipo. Al mismo
tiempo que es un llamado a los estudiantes para sentirse
parte de la carrera. Estas palabras se encuentran con el
signo de numeral (#) para dar la idea que es un “hashtag;
el cual es un término muy utilizado en la actualidad por los
jovenes en las redes sociales.

Parte de la estrategia de identidad es que los estudiantes
y catedraticos utilicen dos botones diferentes al mismo
tiempo, pudiendo ser con la siguiente combinacién:

-Imagotipo y personaje femenino o masculino
-Imagotipo y “hashtag”
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PROPUESTA FINAL Y FUNDAMENTACION

MATERIALES DE COMUNICACION DE LA NUEVA IMAGEN

% ) Mantas
R = Al igual que los botones, esta pieza tiene el objetivo de
comunicar la nueva imagen de la carrera en Ciencia Politica
1 )]/ Estas mantas se encontraran en la via principal de la entrada

a la universidad para conseguir la visibilidad y presencia
que se busca.

Estas mantas cuentan con un cintillo blanco en la parte
inferior donde se encuentra el logotipo de la Universdidad
Rafael Landivar ya que este es uno de los lineamientos
que la Direccién de Comunicacion solicita en la creacion de
mantas.

s Uriversiad
‘mkgjanl Tandhvar

&
i — - : La imagen de las mantas presenta a los personajes y los
) NS “hashtags”en conjunto para relacionar a los personajes con

las funciones que un estudiante de Ciencia Politica realiza.
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Mantas
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Tarjeta de presentacion:

Presentacion técnica de la pieza a imprimir: Tarjeta de
presentacion. Papel texcote, 3 unidades por cada miembro
del personal de la Licenciatura en Ciencia Politica, full
color, tiro y retiro.

VOLLITOd
VIONA],

%&&

CIENCIA
PoLiTICA

Nombre Apellido
- Puesto -

Nombre Apellido
- Puesto -
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Carpeta:
Presentacion técnica de la pieza a imprimir: Carpeta.
Papel texcote, 25 unidades por cada color, full color.

IENCIA
Poritica

CIENCIA
PoLitrca
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Mantas:
Presentacion técnica de la pieza a imprimir: Mantas.
Vinil, 1 unidad por cada propuesta, full color.

e PoLITICA
CIENCTA
PoLiTica

i

CiENGIA
POLITICA

1l

fmUniversidad Universid 25 Universidad
(Rt Lancivar 3 Rafal Landivar @'&_\!ﬂ_@_l_;_\gd;w
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Botones:
Presentacion técnica de la pieza a imprimir: Botones.
25 unidades por cada disefio, full color.

P

Licenciatura en

CIENCIA
Poritica
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Sistema de impresion:

Para la reproduccién de la papeleria se decidié utilizar

el sistema de impresion litografico ya que este sistema
permite la reproduccién de grandes cantidades de piezas
con el mismo diseno.

Se eligié como proveedor a la litografia Impresiona, ya
gue esta brindé mejores precios en comparacion a la
competencia (ver anexo 8).

Carta de aprobacion
Estimado Impresiona

Por medio de la presente autorizo la impresion de la
cotizacién realizada el 06 de mayo del presente afo, la cual
consiste en lo siguiente:

-100 tarjetas de presentacion, tiro y retiro, 3.5 x 27 full color en
papel texcote
-100 carpetas, 9 x 11.5 full color, en papel opalina.

En el caso que surga una duda o inconveniente acudir al siguiente
nuamero:
Diego Ramirez: 30990520

Adjunto a esta carta se encuentra un CD en el cual se encuentran
los artes finales. Estos archivos requieren de la versiéon Adobe
lllustrator CS6 o superior.

Portafolio Académico - Area de Estrategia

El CD se encuentra distribuido de la siguiente manera:

Atentamente,

=

Diego Ramirez Letona
Disenador Grafico




Sistema de impresion:

Para la reproduccion de las mantas y los botones se
decidi6 utilizar el sistema de impresion digital ya que este
sistema permite la reproduccién de pequenas y medianas
cantidades de piezas con diferentes disefnos.

Se eligié como proveedor GoPrint, ya que este lugar brindd
mejores precios en comparacion a la competencia (ver
anexo 8).

Carta de aprobacion

Estimado GoPrint

Por medio de la presente autorizo la impresion de
la cotizacion realizada el 05 de mayo del presente afo, la
cual consiste en lo siguiente:

-8 mantas vinilicas de 1 x 2 mts.
-125 botones, de 2.5 x 2.5 pulgadas en full color

Esto con el precio total de Q.800.00

En el caso que surga una duda o inconveniente acudir al
siguiente numero:

Diego Ramirez: 30990520

Adjunto a esta carta se encuentra un CD en el cual se
encuentran los artes finales. Estos archivos requieren de la

version Adobe lllustrator CS6 o superior.

El CD se encuentra distribuido de la siguiente manera:
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aiaia i manta_magenta.ai

- i manta_amarilla_1.ai

---- i manta_personaje_mujer_magenta.ai

---- i manta_personaje_mujer_amarilla.ai

---- i manta_personaje_hombre_cyan.ai

L
'
booo i manta_amarilla_2.ai
1
-
1
r
1

----- i manta_personaje_hombre_amarilla.ai

---- i boton_logo.ai
--- i boton_personaje_hombre_1.ai

T ; boton_personaje_hombre_2.ai

i i boton_personaje_mujer_1.ai

----- i boton_personaje_mujer_2.ai

Atentamente,

=

Diego Ramirez Letona
Disehador Grafico




Presupuesto de impresion

Papeleria- - ----------------- - - -~
- 100 tarjetas de presentaciéon de 3.5 x2” - - - - - Q. 486.00
-100 carpetasde 9 x 11.5”" - = - - == - === - - - - Q. 2,439.00
Mantas --------------------“- - - ---

- 8 mantas vinilicas de 1 x 2 mts

Botones -----------“--“ -

- 100 botones de 2.5” de didmetro

TOTAL
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Q. 2,925.00

Q. 400.00

Q. 400.00

Q. 3,725.00
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Presupuesto de diseio

Etapa1 -----------------“-““““ -

-Investigacion y recopilacion de informacion acerca del tema
-Estudio y definicion de los perfiles de los estudiantes de
Ciencia Politica

Etapa2 ------------=-------c“---c----------

-Creatividad conceptual para el desarrollo del proyecto
-Visualizacion de signos y expresiones del concepto

Etapa3 ----------------“-“-““““““““--------

-Desarrollo de la imagen de la carrera
-Aplicacion de la imagen en piezas de papeleria

Etapa4 ---------------=------------------~-

-Desarrollo de los perfiles para la creacion de los personajes
-Creatividad, desarrollo y resultado final de los personajes

Etapab -------------““““““““““-“~-“--------

-Creacion de materiales para la comunicacion de la nueva
imagen.

TOTAL

Dentro del total estipulado se incluyen 3 seciones de
cambios y visitas con el cliente.

Q.1,550.00

Q.2,100.00

Q.4,100.00

Q.4,250.00

Q.1,250.00

Q.13,250.00
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CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

Conclusiones

Se logré desarrollar la identidad de la Licenciatura en Ciencia
Politica a través de un imagotipo que busca destacar la
formalidad, complejidad y diversidad de dicha licenciatura.
Con esta propuesta se consiguio generar una imagen que
destaque y se diferencie del resto de carreras tanto de la
Universidad Rafael Landivar, como otras universidades
de la ciudad capital. Esto se consigui6 a través del uso de
colores contratantes que difieren en la referencia que las
personas tienen para definir a la politica. Asi mismo, esto
también se logré por medio de las formas y ejes dinamicos
que construyen el imagotipo.

Se elaboré el diseno de los personajes de la identidad de la
Licenciatura en Ciencia Politica, los cuales permiten reflejar
el perfil de los estudiantes y sus cualidades de estos tales
como la extroversion, formalidad, libertad y sociabilidad.
Al mismo tiempo, dichos personajes logran romper los
estereotipos que definen ala carrera como rigida, demasiado
formal y a veces poco ética, ya que estos muestran una
imagen mas dinamica y diferente a la que las personas ya
estan acostumbradas a asociar con la politica.
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Recomendaciones

Al momento de encarar un proyecto que cuenta con una
mala imagen, como el caso de la politica, es necesario
buscar las alternativas para destacar y diferenciar la marca
del resto. Esta innovacion en laimagen puede conseguirse al
utilizar colores diferentes a los que ya se tienen concebidos
para representar la politica, los cuales permiten destacar
y generar un impacto visual que rompa con la percepcion
negativa y al mismo tiempo mantener la seriedad que el
tema requiere. Esto traera un gran beneficio para generar la
identidad de la institucion que a su vez le dara un aspecto
fresco y dinamico, que a su vez se percibira como algo
formal e importante.

Tomar en cuenta que la politica es un area que siempre ha
sido bombardeada de comentarios y opiniones pesimistas,
lo cual genera que la poblacion tenga una imagen negativa
de ella. Al mismo tiempo, al ser una carrera que en primera
instancia parece tedrica, las personas y los jévenes en
especial, la ven como una carrera rigida y demasiado formal.
Para contrarrestar dicha situacién se recomienda continuar
con la campana de expectacién y revelacion, a partir de la
imagen disenada, con el fin de erradicar esos estereotipos
que tienen a la politica como una profesion corrupta.
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Pansum

@ Primer ciclo
EDP Estrategias de comunicacion lingliistica
Electivo 1
Inglés 1
Introduccién a la geografia
Introduccion a la sociologia
Principios de derecho
Taller de investigacion formativa |

Vd

LICENCIATURA EN CIENCIA POLITICA

@ Primer interciclo
EDP Pensamiento ignaciano y landivariano
Logica dialéctica
Taller de investigacion formativa Il

Segundo ciclo

EDP Estrategias de razonamiento

Historia general de Guatemala y Centroamérica
Inglés 2

Introduccion a las relaciones internacionales
Principios de economia

Técnicas basicas de investigacion

Tercer ciclo

Ciencia politica |

EDP Introduccion a los problemas del ser humano
Estadistica aplicada a las ciencias sociales
Filosofia social y politica

Historia politica de Guatemala

Inglés 3

@ Tercer interciclo
Electivo 2
Pensamiento politico |

Cuarto ciclo

EDP Introduccion al analisis y transformacion de
conflictos

Historia mundial |

Inglés 4

Integracion centroamericana

Investigacion socio-politica |

Teorias economicas |

Quinto ciclo

Ciencia politica Il

EDP Cursos optativos de trascendencia
Derecho constitucional

Inglés 5

Politicas plblicas

Sistemas electorales y partidos politicos

Facultad de Ciencias Politicas y Sociales.
Edificio L, oficina 321. PBX: 2426-2626, ext. 2372y 2369
Correo electrénico: politicas@url.edu.gt

www. url.edu.gt

© Quinto interciclo
EDP Cursos optativos de persona
Seminario sobre problemas de América Latina

@ Sexto ciclo
Administracion y gestion publica
Auditoria social (09)
Electivo 3
Inglés 6
Pasantias y responsabilidad social universitaria
Pensamiento politico Il
Teorias econémicas I

@ Séptimo ciclo
Analisis politico |
Comunicacién politica y opinién publica
Derechos humanos y derecho internacional humanitario
Idioma optativo |
Inglés 7
Prospectiva politica |
Seminario sobre movimientos sociales

@ Séptimo interciclo
EDP Etica
Mercadeo politico

@ Octavo ciclo
Actualidad de la politica exterior de Guatemala
EDP Etica profesional
Electivo 4
Finanzas publicas
Idioma optativo |l
Inglés 8
Investigacion socio-politica Il
Prospectiva politica Il

e Noveno ciclo
Analisis politico Il
Monografia | (CP)
Practica profesional supervisada | (CP)
Seminario optativo
Seminario sobre pensamiento politico contemporaneo
Sistemas politicos comparados
Tesis | (CP)

@ Décimo ciclo
Monografia Il (CP)

Practica profesional supervisada Il (CP)
Tesis Il (CP)

PENSUM 2012

&% Universidad
Rafael Landivar

Tradicion Jesuita en Guatemala
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LICENCIATURA
EN CIENCIA POLITICA
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Objetivos de la carrera:

relaciones de poder entre el Estado y las instancias gugernamentales los partidos
| zas y grupos sociales, constituye el campo de la Ciencia Politica.

}T‘z, tas

tuciones pub icas, el sisterna, la cultura y el comportamiento politico.

El estudio de la
politicos y grup
A ello se suman las

Incluye el estudio de dos problemas esenciales de la Ciencia Politica: el conflicto social en todas sus
diversas manifestaciones y las contiendas electorales como procesos que permiten a la ciudadania,
participar en la decision de elegir a quienes le representaran y gobernaran.

Al findlizar la carrera Serds capaz de:

Canocer y analizar el entorno sociopolitico en el Asesorar politicas, estrategias y programas de
marco de la reflexion prospectiva y estratégica, desarrollo politico, y proyectos sociales.

para influir y anticiparse a los posibles cambios

que puedan suscitarse en el ambito nacional

internacional en base al conocimiento profundo

de la realidad nacional.

Podrds trabajar como:

= Asesor de instituciones gubernamentales. « Los egresados tienen acceso a posiciones de Sé diferente, conoce ti
trabajo de alto nivel en los campos publico y ampliamente posible.
- Consultor y analista para organizaciones no privado.

gubernamentales, nacionales e internacionales.

Objetividad de acuerdo a los principios y

- Investigador y catedratico universitario. derechos humanos fundamentales de justicia

social, paz y bienestar. TITULO OBTENIDO: Politdlc

h GRADO ACADEMICO: Licenci
CPor qué la URL? .
2 Cugntas con: PLAN Y HORARIOS: Plan di:

« La Universidad Rafael Landivar fue la primera de 7:0C
.nsutuoon de educacion <uper1o rivada que - Posibilidad de hacer practicas en entidades Vespert
&ra an Cuatenal reciendo la privadas y plblicas, dentro y fuera del pais. de 17:3

experiencia educativa de la Compania de Jesus.

Intercambios estudiantiles con Universidades

*El plan de estudios combina de manera del Sistema Jesuita en América y Europa.
equilibrada elementos de analisis politico con
herramientas para manejar la administracion + Proyeccion profesional y persona a través de
publica actividades extracurriculares en las que

participan profesionales del medio.

* La carrera tiene un enfoque practico a través de
grupos de analisis y discusion, asi como la
vinculacion para practicas y pasantias en diversas
instituciones pUblicas e internacionales.

Desarrollo integral.

Aol
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Encuesta para estudiantes de Ciencia Politica

Portafolio Académico - Area de Estrategia

Encuesta para alumnos de la Licenciatura en Ciencia Politica

jHola! Mi nombre es Diego Ramirez Letona, soy estudiante de Disefio Gréafico.
Tengo la mision de realizar un logotipo y personajes que identifiquen a tu carrera.
Por eso, el objetivo de esta encuesta es para conocerte mejor y asi realizar un
proyecto que se adapte a tus gustos. Te agradezco tu tiempo y sé que responderas
con toda sinceridad.

et 17 -33 af0S
¢Qué afio universitario estas cursando actualmente?

+Como vienes a la universidad?

Tengo carro propio 70%
En camioneta 8%
Me vienen a dejar  20%
En moto 2%
Otro,
¢ Qué frecuentas en la universidad?

Pollo Campero  10%

Burger King 3%

Subway 55%

Gitane 15%

Go Green 5%

Bagel Bros 0%

Ninguno 0%

Llevo almuerzofrefaccion 12%

¢ Cuantos hermanos tienes?
¢Cuéntas personas viven en tu casa? 2 2 8 personas
¢ Como pagas la universidad?

La pagan mis papas 70%

Lapagoyo 10%

Tengo beca 209,

¢ Como definirias tu carrera?

¢ Qué elementos representan tu carrera?

Menciona tres caracteristicas que un estudiante de Ciencia Politica debe poseer

¢Qué opcion describe mejor a tu carrera?
Es algo que puede cambiar el mundo 60%
Es importante para la sociedad  40%
No es muy importante 0%

¢ Te sientes identificado con tu carrera?
Si... ¢Por qué?_90%
No... ¢Por qué?_10%

¢ Como te sentirias mas identificado?

¢Qué tipo de letra identifica mejor a tu carrera?
FORMAL  85%
SEMIFORMAL 15%
INFORMAL 0%

¢Qué combinacion de colores representa mejor a tu carrera? (Maximo 3 colores)
mRojo 32 votos
= Naranja 2 vofos
Amarillo 15votos
u Verde 8 votos
mAzul 45 votos
u Morado 0 volos
mNegro 28votos
OBlanco 20 votos

¢ Como consideras tu rendimiento académico?
Muy bueno 5%
Bueno 85%

Regular 70%
Malo

Tres caracteristicas que predominan en tu personalidad
1. 2. 3.

¢ Qué personaje te gusta mas?

-
bt
)
by
Humano Superheroe Robot Monstruo Animal
85% 9% 1% 0% 5%




¢ Con cual personaje te identificas mas?

[ -
v <
| 5,

5% 25%

¢Qué prefieres hacer en tu tiempo libre?
Leer 60%
Usar la computadora 10%
Usar tu teléfono 1%
Jugar videojuegos 2%
Practicar algiin deporte ;Cual? 7%
Hacer ejercicio 20%
Otro:

¢ Qué haces el fin de semana?
Salir a comer 10%
Salir a los centros comerciales 5%
Voy a fiestas 15%
Salgo con mis amigos 70%
Otro:

iGRACIAS POR TU TIEMPO!

Portafolio Académico - Area de Estrategia
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Encuesta para catedraticos de Ciencia Politica

Portafolio Académico - Area de Estrategia

Encuesta para catedraticos de la Licenciatura en Ciencia Politica

Buenos dias/tardes. Mi nombre es Diego Ramirez Letona soy estudiante de Disefio
Grafico. Tengo el proyecto de realizar el logotipo y personajes que identifiquen la
carrera de Ciencia Politica. Por eso, el objetivo de esta encuesta es para conocer
mejor a los alumnos y catedraticos de esta carrera. Gracias por su tiempo.

¢+ Cudl es el titulo universitario que posee?
¢En qué afio se graduo?

¢ Como se comportan los alumnos dentro de la clase?
Son callados 5%
Son tranquilos 5%
Son extrovertidos 65%
Son ruidosos 5%
Son estudiosos 20%

¢Como se comportan los alumnos fuera de la clase?
Son callados 2%
Son tranquilos 3%
Son extrovertidos 65%
Son ruidosos 20%
Son estudiosos 10%

¢ Qué caracteristicas debe poseer un graduado de la Carrera de Ciencia Politica?

¢Qué opcion describe mejor a la Licenciatura en Ciencia Politica?
Es algo que puede cambiar el mundo 25%
Es importante para la sociedad 75%
No es muy importante 1%

¢ Se siente identificado con la Carrera de Ciencia Politica?
Si... ¢;Porqué?__100%
No... jPor qué?
¢ Como te sentirias mas identificado?

¢ Qué elementos representan a la carrera?

¢Qué tipo de letra identifica mejor a la Licenciatura en Ciencia Politica?
FORMAL 95%
SEMIFORMAL 5%

¢ Qué combinacion de colores representa mejor a la carrera? (Méaximo 3 colores)
HRojo § votos
® Naranja 0 votos
Amarilo 2 votos
®Verde 1 votos
mAzul 5 votos
B Morado 0 votos
® Negro 3 votos
OBlanco 2 votos

¢, Como considera el imiento émico de los i ?
Muy bueno 85%
Bueno 710%
Regular 4%
Malo 1%

Tres caracteristicas que predominan en la personalidad de los estudiantes

B

Humano Superheroe Robot Monstruo Animal
100%

¢ Con cudl personaje se identifica mas?

¢ Qué personaje le gusta mas?

23% 42% 3%




Portafolio Académico - Area de Estrategia

Anexo 4



ia

Portafolio Académico - Area de Estrateg

"s9[e100s sejonsniul @ seonews|qold se| ap sjusweAneald asiednoosid ¢
‘uoioe|qod e| ap sepepIsesU Se| e ajuslalipul Jas ou eied euewny pepliqisuss ‘g
"|e100s uonseb | Us BONS UQIDRWIOS "|

VIOOS NOIOJ3AOYd 'd

"'sapepIAljoe sns ap ouadwasap |9 esed seuejuawa|dwod seusjew
seljo ap A elaued Ns ap SOpIUdjUOD djusweloepipoine Jspualde eied salsjul @ einuade e JeAjuadu| ‘¢

‘19A|0Sal eqop anb sews|qoud
al@siejuasald ap ojuswow |e auIABS uepand anb sojuawWINSUl 8 SBOIUDY} ‘SOWSIUBDBW 8p Jad0uo) ‘g

0JUBILIUIBISIP 8P A SEWSIW SB| 8P 0JUSIWIO0U0J8) 8p ‘sepepljeal ap einjos| ap pnindy “|

UIANTAUdVY V HIANIHAV -SVINTT18908d 3A NOIODNTOSFA-NQIOVOILSIANI O

"PEPISISAIUN B| US SOPEDINOUl Soueloeub| salojeA so| Jipunjiig "9
‘oAIsalboud A sjusipuadapul ‘oAleNnba ojj0liesap |e eled ap uoloeladood A pepueplos ‘g

"Jejsaualq
A zed ‘leioos eponpsn[ ap sejejuswepuny souewny soysasap A soidiouud so| e opsande ap pepiAlalqo ¥

‘leuoisajoud oioiouafe |9 us pepiubiqg ‘g
‘elous)adwos ns sp eonews|qo.d e| ap alepioge |8 us eoneIooWsp uolisodsiq ‘g
‘unwod ualq |9 Jod pepljiqisusg |

SFAJOTVA-S3TVNIANLILOV 'd

"BIOUSO0P B| B 9SIEJIPAp ‘SapEPIAIOE SeJ}o aJjud ejwlad anb [eibajul ugpewlo *
‘so|e1oos sojoahold A sewelboud JibLIp ap pepioede) ‘9
‘0onJjod ojjoiesap ap sewelboud A seibojeliss ‘seonjjod Jesosase ap peploede) G

‘|leuoiOBUIBIUI © [BUOIORU
ojiqwe [ us aslejosns uepand anb soiqueo sojqisod so| e asledionue A Jinyul op oyelqo | uoo eoibgiesse
A eAnoadsoid uogixalyel B] 8p 0dJew [@ ua 0oh)|odoIoos oulojus 8 Us Sisiieue ap pepioeded A 0JuSIWIOOUO)

‘|euoioBu eLIOISIY B| 8p opunjoid 0jusIWIdoU0) ‘g

"0[13S8 A UQI0081100 ‘UgIsIoald ‘pepLE|D ‘USPIO UOD SajeuolioeuIa)uIl
sauoloeal se| ap odwed [op oljusp asiejjoliesap eled 0j0se A |eso afenBua)| jop oonoeld A 0oLIgs) olulwoq g

‘leuoisajold oyadwasap nNs ua S9N uelas
8| anb seoluo9) A sojuswinIsul SO| 8p OWOI sk ‘pepljeloadss NS ap SOOLIQS) SOIUSIWIOOUOD SO| 8p olulwoq ‘|

YIOVH-YIGVS-STTVNOISTI0Ud-OAILINDOD SVIILS[HILOVHVYD 'V

eo1}1|0d BIDUSID US BINjRIDUSDIT B] 9p opesalba |op |iad



Portafolio Académico - Area de Estrategia

Anexo 5



Portafolio Académico - Area de Estrategia

Buenas tardes, mi nombre es Diego Ramirez y soy estudiante de
Disefio Grdfico en la Universidad Rafael Landivar. El objetivo
de este instrumento es para validar el desarrollo de la identidad
para la Licenciatura en Ciencia Politica. Agradezco su tiempo y su
sinceridad en las respuestas.

El concepto con el que se trabajé la identidad gréfica es “Impacto
de didlogo en libertad”. Con dicha frase conceptual se busca
transmitir el impacto positivo que la politica busca brindar a la
sociedad, a partir del didlogo que permite que exista la libertad en
las decisiones de las personas.

Licenciatura en

CIENCIA
Poiritica

Imagotipo 1

1. ¢ Con qué disciplina asocia el imagotipo?
(Escoger solo una respuesta)
a. Arquitectura
b. Ingenieria
c. Politica
d. Criminalistica
e. Otro

IDENTIDAD LICENCIATURA EN CIENCIA POLITICA
Universidad Rafael Landivar
Validacién para disefiadores graficos

2. Considera que el isotipo representa...
(Puede elegir dos respuestas)
a. Libertad
b. Confusion
c. Didlogo
d. Decision
e. Desorden

3. ¢Qué observa en el isotipo?
(Escoja solo una respuesta)
a. Un cerebro
b. Letras
c. Un laberinto
d. Una huella

4. Cree que la tipografia transmite...
(Puede elegir dos respuestas)
a. Formalidad
b. Diversion
c. Elegancia
d. Fiesta
e. Dialogo

5. ¢ Qué opina de la posicion de los elementos?
(Escoger solo una respuesta)
a. La reticula genera un orden
b. La composicion es sobria y rigida
c. La reticula crea dinamismo en la composicion
d. Es una composiciéon desordenada
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1 Licenciatura en
!H Ciencia

Politica
Imagotipo 2
1. ¢ Con qué disciplina asocia el imagotipo? 4. Cree que la tipografia transmite...
(Escoger solo una respuesta) (Puede elegir dos respuestas)
a. Arquitectura a. Formalidad
b. Ingenieria b. Diversion
c. Politica c. Elegancia
d. Criminalistica d. Fiesta
e. Otro e. Dialogo
2. Considera que el isotipo representa... 5. ¢ Qué opina de la posicién de los elementos?
(Puede elegir dos respuestas) (Escoger solo una respuesta)
a. Libertad a. La reticula genera un orden
b. Confusién b. La composicién es sobria y rigida
c. Dialogo c. La reticula crea dinamismo en la composicién
d. Decision d. Es una composiciéon desordenada

e. Desorden

3. ¢Qué observa en el isotipo?
(Escoja solo una respuesta)
a.Un mapa
b. Letras
¢. Un laberinto
d. Globos de texto




Portafolio Académico - Area de Estrategia

Imagotipo 1
Considera que el color es...
(Puede elegir dos opciones)
a. Aburrido
b. Divertido
c Formal
d. Impactante Licenciatura en
e.  Tiste CIENCIA
f. Diferente PoLriTiCcA

Imagotipo 2
Considera que el color es...
(Puede elegir dos opciones)

a. Aburrido

b. Divertido . Licenciatura en
c. Formal ClenCla
d. Impactante P

e. Triste pOht‘lca
f. Diferente

¢ Qué imagotipo considera mas adecuado para el proyecto?
a. Imagotipo 1
b. Imagotipo 2

¢Por qué?

Considera que la politica...
a. Debe ser representada de una forma rigida y racional
b. Puede ser representada de una forma dindmica

Sugerencias o comentarios
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Personaje

El concepto con el que se trabajé los personajes es “Libertad de
didlogo extrovertido”. Con este concepto se buscd transmitir la
personalidad extrovertida y sociable de los estudiantes de Ciencia
Politica a través del personaje, mostrandolo como una entidad que
represente la libertad en sus acciones al mismo tiempo que muestre
un personaje que tenga la habilidad de dialogar y relacionarse.

1. ¢ Qué rango de edad considera que tienen los personajes?
(Escoger solo una respuesta)
a.15-20
b. 20-25
c. 26-30

2. Considera que los personajes...
(Elegir solo una respuesta)
a. Tienen una construccion adecuada
b. Estan desproporcionados

IDENTIDAD LICENCIATURA EN CIENCIA POLITICA
Universidad Rafael Landivar
Validacién para disefiadores graficos

3. ¢ Qué rasgos de personalidad transmiten los personajes?
(Puede escoger dos opciones)
a. Felicidad
b. Locura
c. Extroversion
d. Liderazgo
e. Tension

4. ; Cémo se ve aplicado el concepto en los personajes?
(Puede elegir dos respuestas)
a. Por los gestos
b. Por los rasgos fisicos
c. Por los colores
d. Por la forma del craneo
e. Por el pelo
f. Por el estilo

5. ¢ Considera que los personajes se vinculan con
las Ciencias Politicas?

a. Si
b. No

¢ Por qué?
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5. ¢ Qué expresan los colores de los personajes?
(Escoger solo una respuesta)
a. Extroversion
b. Tranquilidad
c. Fuerza
d. Locura
e. Inteligencia

6. ¢ Considera adecuado el uso de personajes como elementos
de identidad para la carrera en Ciencia Politica?.

a. Si
b. No

¢Por qué?

Sugerencias o comentarios
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Buenas tardes, mi nombre es Diego Ramirez y soy estudiante de
Disefio Grdfico en la Universidad Rafael Landivar. El objetivo de
este instrumento es para validar el desarrollo del logotipo para
la Licenciatura en Ciencia Politica. Agradezco su tiempo y su
sinceridad en las respuestas.

Licenciatura en

CIENCIA
Poiritica

Imagen 1

1. ¢ Con qué disciplina asocia esta imagen?
(Escoger solo una respuesta)
a. Arquitectura
b. Ingenieria
c. Politica
d. Criminalistica
e. Otro

IDENTIDAD LICENCIATURA EN CIENCIA POLITICA
Universidad Rafael Landivar
Validacién para expertos en el tema

2. Considera que la imagen representa...
(Puede elegir dos respuestas)
a. Libertad
b. Confusion
c. Didlogo
d. Decision
e. Desorden

3. ¢Qué observa en la imagen?
(Escoja solo una respuesta)
a. Un cerebro
b. Letras
c. Un laberinto
d. Una huella

4. Cree que el tipo de letra transmite...
(Puede elegir dos respuestas)
a. Formalidad
b. Diversion
c. Elegancia
d. Fiesta
e. Dialogo

5. ¢ Qué opina de la posicion de los elementos?
(Escoger solo una respuesta)
a. Se ven ordenados
b. Se ven rigidos
c. Se ven desordenados
d. Se ven dinamicos
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1 Licenciatura en
!H Ciencia

Politica
Imagen 2
1. ¢ Con qué disciplina asocia esta imagen? 4. Cree que el tipo de letra transmite...
(Escoger solo una respuesta) (Puede elegir dos respuestas)
a. Arquitectura a. Formalidad
b. Ingenieria b. Diversion
c. Politica c. Elegancia
d. Criminalistica d. Fiesta
e. Otro e. Dialogo
2. Considera que la imagen representa... 5. ¢ Qué opina de la posicién de los elementos?
(Puede elegir dos respuestas) (Escoger solo una respuesta)
a. Libertad a. Se ven ordenados
b. Confusién b. Se ven rigidos
c. Didlogo c. Se ven desordenados
d. Decision d. Se ven dinamicos

e. Desorden

3. ¢, Qué observa en la imagen?
(Escoja solo una respuesta)
a.Un mapa
b. Letras
¢. Un laberinto
d. Globos de texto
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Imagen 1
Considera que el color es...
(Puede elegir dos opciones)
a. Aburrido
b. Divertido
c. Formal
d. Impactante Licenciatura en
e.  Tiste CIENCIA
f. Diferente PoLriTiCcA

Imagen 2
Considera que el color es...
(Puede elegir dos opciones)

a. Aburrido

b. Divertido Licenciatura en
c. Formal . ClenCla
d. Impactante P

e. Triste pOht‘lca
f. Diferente

¢ Qué imagen considera mas adecuada para la carrera?
a. Imagen 1
b. Imagen 2

¢Por qué?

Considera que la politica...
a. Debe ser representada de una forma rigida y racional
b. Puede ser representada de una forma dindmica

Sugerencias o comentarios
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Personaje

1. ¢ Qué rango de edad considera que tienen los personajes?
(Escoger solo una respuesta)
a.15-20
b. 20-25
c. 26-30

2. ¢;Qué rasgos de personalidad transmiten los personajes?
(Puede escoger dos opciones)
a. Felicidad
b. Locura
c. Extroversion
d. Liderazgo
e. Tensién

3. ¢ Considera que los personajes se vinculan con
las Ciencias Politicas?

a.Si
b. No

¢ Por qué?

IDENTIDAD LICENCIATURA EN CIENCIA POLITICA
Universidad Rafael Landivar
Validacién para expertos en el tema

5. ¢ Qué expresan los colores de los personajes?
(Escoger solo una respuesta)
a. Extroversion
b. Tranquilidad
c. Fuerza
d. Locura
e. Inteligencia

6. ¢ Considera adecuado el uso de personajes como elementos
de identidad para la carrera en Ciencia Politica?.

a. Si
b. No

¢Por qué?

Sugerencias o comentarios
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Hola, mi nombre es Diego Ramirez y soy estudiante de Disefio
Gréfico en la Universidad Rafael Landivar. El objetivo de este
instrumento es para validar el desarrollo del logotipo para la
Licenciatura en Ciencia Politica. Gracias por tu tiempo y por tu
total sinceridad.

Consideras que la politica...
a. Debe ser representada de una forma rigida y racional
b. Puede ser representada de una forma dindmica

Licenciatura en
CIENCIA
PoiriTica

Imagen 1

1. ¢ Con qué disciplina asocias la imagen?
(Escoger solo una respuesta)
a. Arquitectura
b. Ingenieria
c. Politica
d. Criminalistica
e. Otro

IDENTIDAD LICENCIATURA EN CIENCIA POLITICA
Universidad Rafael Landivar
Validacién para grupo objetivo

2. Consideras que la imagen representa...
(Puedes elegir dos respuestas)
a. Libertad
b. Confusion
c. Didlogo
d. Decision
e. Desorden

3. ¢ Qué observas en la imagen?
(Escoge solo una respuesta)
a. Un cerebro
b. Letras
c. Un laberinto
d. Una huella

4. Crees que el tipo de letra transmite...
(Puedes elegir dos respuestas)
a. Formalidad
b. Diversion
c. Elegancia
d. Fiesta
e. Dialogo

5. ¢ Qué opinas de la posicion de los elementos?
(Escoger solo una respuesta)
a. Se ven ordenados
b. Se ven rigidos
c. Se ven desordenados
d. Se ven dinamicos
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1 Licenciatura en
!H Ciencia

Politica

Imagen 2

1. ¢ Con qué disciplina asocias el la imagen?
(Escoger solo una respuesta)
a. Arquitectura
b. Ingenieria
c. Politica
d. Criminalistica
e. Otro

2. Consideras que la imagen representa...
(Puedes elegir dos respuestas)
a. Libertad
b. Confusién
c. Dialogo
d. Decision
e. Desorden

3. ¢ Qué observas en la imagen?
(Escoge solo una respuesta)
a.Un mapa
b. Letras
¢. Un laberinto
d. Globos de texto

4. Crees que el tipo de letra transmite...
(Puedes elegir dos respuestas)
a. Formalidad
b. Diversion
c. Elegancia
d. Fiesta
e. Dialogo

5. ¢ Qué opinas de la posicion de los elementos?
(Escoger solo una respuesta)
a. Se ven ordenados
b. Se ven rigidos
c. Se ven desordenados
d. Se ven dinamicos
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Consideras que el color es...
(Puedes elegir dos opciones)
Aburrido
Divertido
Formal
Impactante
Triste
Diferente

0 a0 oo

Imagen 1

Licenciatura en

CIENCIA
Poritica

Consideras que el color es...
(Puedes elegir dos opciones)

Te an o Q

Imagen 2
Aburrido
Divertido Licenciatura en
Formal . Ciencia
Impactante P
i Politica
Diferente

¢ Qué imagen consideras mas adecuada para tu carrera?

a. Imagen 1
b. Imagen 2

¢Por qué?

Sugerencias o comentarios

Estrategia
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IDENTIDAD LICENCIATURA EN CIENCIA POLITICA

Universidad Rafael Landivar

) Validacién para grupo objetivo
Personajes

1. ¢ Qué rango de edad consideras que tienen los personajes? 3. ¢ Consideras que los personajes se vinculan con

(Escoge solo una respuesta) las Ciencias Politicas?
a. 15-20
b. 20-25 a. Si
c. 26-30 b. No

2. ¢ Qué rasgos de personalidad transmiten los personajes? ¢ Por qué?

(Puedes escoger dos opciones)
a. Felicidad
b. Locura
c. Extroversion
d. Liderazgo 4. ;Consideras que el uso de personajes para la carrera te hara
e. Tension sentir mas identificado con ella?

a. Si, me gustara mas ser parte de ella
b. No, ya me sentia identificado
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6. ¢ Qué expresan los colores de los personajes?
(Escoger solo una respuesta)
a. Extroversion
b. Tranquilidad
c. Fuerza
d. Locura
e. Inteligencia

7. ¢ Considera adecuado el uso de personajes como elementos
de identidad para la carrera en Ciencia Politica?.

a. Si
b. No

¢Por qué?

Sugerencias o comentarios
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| CRE8 GUATEMALA

Think, design and print
® 8 COTIZACION

C-6123

Think, design and print

Atendiendo su amable solicitud estamos enviando cotizacién de los servicios requeridos, para nosotros es un plaCer poner nuestra
compafiia a su servicio.

NIT CLIENTE CONTACTO FECHA CIUDAD
153214-6 DIEGO RAMIREZ DIEGO RAMIREZ 08-may-2014 | GUATEMALA
TELEFONO DIRECCION E-MAIL DESCUENTO T. PAGO
diego_ro93@hotmail.com 0% CONTADO
ITEM | CODIGO |DESCRIPCION CANTIDAD UNIDAD VR. UNITARIO VR. TOTAL
BOTONES PUBLICITARIOS 25
1 25 Q 12.00 | Q 300.00
2 BOTONCES PUBLICITARIOS 50 50 Q 1000 | @ 500.00
BOTONES PUBLICITARIOS 75 75 Q 900 | 675.00
4 BOTONES PUBLICITARIOS 100 100 Q 750 | Q 750.00
5 Q -
GRAN TOTAL | Q 2,225.00
EL MATERIAL SE ENTREGA 5 DIAS HABILES LUEGO DE APROBADA LA COTIZACION, Y LUEGO DE DTO $0
0,
CANCELADO EL 50% DEL TOTAL. LOS BOTONES COTIZADOS SON DE 3 PULGADAS. SUBTOTAL | a 2.225.00
LV.A 12% INCLUIDO
*NUESTRA CALIDAD, SERVICIO Y RAPIDEZ, NO ES NEGOCIABLE VALOR TOTAL | Q 2,225.00
ATENTAMENTE

ANDRES DUARTE
GENERAL MANAGER
TEL: 2337-0041

CEL: 4062-0248

CRES8 GUATEMALA 6A. AVENIDA 20-42 ZONA 10 C.C. PLAZA MUSICAL LOCAL 5. CONTACTO: cre8guatemala@gmail.com
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Resultados validacion disefiadores graficos

Portafolio Académico - Area de Estrategia

¢ Cual es su nombre?

Patty de Paz

Carolina Bran

Sergio Durini

Licda. Alejandra Vasquez
Pedro Rubio

Christian Montenegro

Ericka Herrera

Imagotipo 1

1. ¢ Con qué disciplina asocia el imagotipo?

Arquitectura 0 0%
Ingenieria 0 0%
Poltica 4 50%
Crminalistica 4 50%

2. Considera que el isotipo representa...
Libertad

Libertsd Confusidn
Cenfusin Dialogo
Decision
Didl
e Desorden
Decision
Desorden
1] 1 2 3 4

3. ;Qué observa en el isotipo?

0%
25%
37.5%
62.5%
0%

o mwn o

Un cerebro 0%

0 :

Letras 0 0%

Un laberints 0 0%
Unahuella 8 100%

4. Cree que la tipografia transmite...

Formalidad 7 87.5%

Formalidad Diversidn 0 0%

o

Divessién Elegancia 2 25%

) Fiesta 0 0%

Blegandia Didloge 1 125%
Fiesta
Dialego

00 1.5 3.0 45 8.0

5. La diagramacion de los elementos es...

Ordenada 7 &7.5%
Sobriayrigida 1 125%

Dindmica 0 0%
Desordenada 0 0%
Imagotipo 2
1. g,Cr.:n qué disciplina asocia el imagntipn?
Arquitectura 2 25%
Ingenieria 2 25%
Politica 3 37.5%
Criminalistica 0 0%
“ Otro 1 125%
2. Considera que el isotipo representa...
Livertad 2  25%
Libertad Confusion 2 25%
confusién Didlogo 2 25%
) Decisién 3 37.5%
Dislege Desorden 0O 0%
Decisicn
Desorden
0.0 0.5 1.0 1.5 2.0 25
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3. ;Qué observa en el isotipo? Imagotipo 1 - Color
Unmapa 3 37.5%
Letras 2 25% .
Unlaberinte 1 125% Considera que el color es...
Globos de texto 2 25% Aburrida 0 0%
Abumrido Divertido 1 12.5%
Divertido Impactante &6 75%
Triste 0 0%
Impactant= Diferente 2 25%
. . . Triste
4. Cree que la tipografia transmite...
Formalidad 3 37.5% Biferent=
Formalidad Diversidn 2 25% a 1 2 3 4 g
Diversin Elegancia 2 25%
) Fiesta 0 0%
Flegandis Didlogo 2 25% Imagotipo 2 - Color
Fiesta
Didlogo R
Considera que el color es...
0.0 0.5 1.0 1.5 2.0 2.5
Aburrida 0 0%
Abumido Divertido 4 50%
5. La diagramacidn de los elementos es... Impactante 4 50%
Divertido
Ordenada 4 50% Triste 0 0%
Sobriayrigida 0 0% Impactanie Diferente 4 50%
Dindmica 3 37.5% Triste
Desordenada 1 12.5% )
Ciferents
o 1 2 3
Imagotipo 1 - Color
Considera que el color es...
Aburride 0 0%
Abumrido Divertido 1 12.5%
Divertida Impactante 6 75%
Triste 0 0%
Impectants Diferente 2 25%
Triste
Difzrantz
o 1 2 2 4 5
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£Qué imagotipo considera mas adecuado para el proyecto?
Imagotipo 1 6 75%
Imagotipo 2 2 25%

;Considera que el imagotipo que usted eligié como mas adecuado, logra romper con los estereotipos que tienen a la Politica como una carrera rigida y aburrida?
Si 8 100%
Mo 0 0%

Si su respuesta fue "No", ;En qué aspecto considera que la propuesta no resuelve el problema?

Considera que la politica...
Debe ser representada de una forma rigida y racional 1 12.5%
Puede serrepresentada de una forma dinamica 7 87.5%

g

Sugerencias o comentarios

Evaluar la aplicacion del color en el imagotipo 2, en |a opcidn del recuadro creo g no funciona colocar blanco sobre amarillo, evaluar el color de fondo del recuadro, para gue el color del imagotipo contraste bien (podria
sergris 70 o 60 o bien cyan?, me parece que el color magenta es muy fuerte, evaluar si funciona reemplazar el magenta con el color cyan para el color de los globos ubicados en las letras cy p en esta opcidn.

Le aconsejo trabajar un poco mas en el arreglo tipografico. Puede que una mezcla entre tipografia serif y sans serif le proporcione mas dinamismo. Por ejemplo; hitpedlogopond.comigallery/detail/228865 O bien tratar
de integrar mas las dos lineas (Ciencia Politica). Mo creo que sea necesario que el texto esté colocado en un bloque. Por ejemplo: hitp:ilogopond.comigallery/detail/227489

Definitivamente aunque me parece mejor el 1, o asocio con criminalistica, v la Polita es mucho mas que esto.. ya que incluye comercio y relaciones internacionales, gobernanza, leyes, etc... entonces no del todo me
parece funcional. Creo que farman la letra Cy P.. pero los elementos centrales parecen amigdalas o como frutos de un arbol, lo cual ya no se ven las letras.

Seria interesante en algun momento poder probar con otras formas dentro de |a huella, ya gue la politica al igual que las huellas nunca son iguales unas con otras v seria una buena opcidn para representar hasta el
uso de diferentes colores en cada huella puede ayudar.
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Personajes

-

. £Qué rango de edad considera que tienen los personajes?
1520 4 50% 5. (Considera que los personajes se vinculan con las Ciencias Politicas?

Si 5 B25%

2125 4 50%
2630 0 0% |‘ No 3 275%

2. Considera que los personajes...

8 100%

a. Tienen una construccidn adecuada
b. Estan desproporcionades 0 0% 6. ;Queé expresan los celores de los perscnajes?
Extroversién 8  100%
Tranguilidad 0 0%
Fuerza 0 0%
Locura 0 0%
Inteligencia 0 0%

3. ;Qué rasgos de persenalidad transmiten los personajes?

Felicidad 37.5%

;Considera que el uso de p jjes como de identidad i los que tienen a Ia Pelitica como una carrera rigida y aburrida?
Felicidad Locura 0% S8 100%
. Extroversidn 87.5% No 0 0%
ocura
Liderazgo 25%
Ext : .
reverEEn Tensién 0%
Liderszge Otro 0%
Tensién
o Si su respuesta fue "No", ¢En qué aspectos considera que la propuesta no resuelve el problema?
o
0 1.5 30 45 80

a

S oMo~ e oW

4. ;Coémo se ve aplicado el concepto en los personajes?
87.5%
25%
0%
75%
0%
0%
652.5%
0%

Porlos gestos

Por los rasgos fisicos

For los gestos
Porla personalidad

Por |
orlesrEsge. Porlos colores
Serls person... Parlaforma del craneo
For los colores Par el pelo
Por Ia forma... Par el estilo grafico
Otro

For &l pelo|

‘or el estilo g...

Ctro|

. 1.5 2.0 45 6.0

o

o m e oo o MmN
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Resultados validacion expertos en el tema

Portafolio Académico - Area de Estrategia

Imagen 1

iCon que disciplina asocia esta imagen?

a. Arguitectura 0
b.Ingenieria 0
c. Politica 1
d. Criminalistica 3
Otro 0
Considera que la imagen representa...
a. Libertad
s. Libertsd b. Confusidn
b. Confusién E D\élng’o
) d. Decisidn
= Dislege e. Desorden
d. Decisidn
e. Desorden
o0 05 1.0 15

¢ Qué observa en la imagen?

a.Un cerebro
b. Letras

c. Un laberinto

d. Una huella

Cree que el tipo de letra transmite...

5. Formalidad
b. Diversign
c. Elegancia

d. Fiesta

e. Diglege
0.0 0.5 1.0 1.5

a e o m

0%
0%
25%
75%
0%

0%
25%
50%
25%
25%

- ama o

50%

0%
25%
25%

a. Formalidad
b. Diversidn
c. Elegancia

d. Fiesta
e. Didlogo

[ —J ST — T X

50%
0%
50%
0%
50%

¢ Qué opina de la posicién de los elementos?

Imagen 2

¢Con qué disciplina asocia esta imagen?

Considera que la imagen representa...

a. Libertad
b. Confusién
= Digloge
d. Decisicn

e. Desorden

¢ Qué observa en laimagen?

a.Sevenordenados 0
b.Sevenrigidos 0 0%

c. 3even desordenados 1

d. Seven dindmicos 3

a. Arguitectura 3 75%
b.Ingenieria 0 0%
c. Politica 0 0%
d. Criminalistica 0 0%
Otro 1 25%
a. Libertad 0 0%
b. Confusién 3 75%
c. Didloge 1 25%
d.Decisién 1 25%
e Desorden 0 0%
a.Unmapa 2 50%
b.Letras 0 0%
c.Unlaberinto 1 25%
d. Globos detexto 1 25%
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Cree que el tipo de letra transmite...

8. Formalidad
b. Diversign
o Elegancis

d. Fiesta

e. Dislogo

0.0 0.5 1.0 1.5

£ Qué opina de la posicion de los elementos?

Imagen 1 - Color

Considera que el color es...

a. Formalidad
b. Diversidn
c. Elegancia

d. Fiesta
a. Didlogo

a. Seven ordenados

b. Se ven rigidos

c. Seven desordenados
d. Se ven dindmicos

a. Aburrido 0 0%

b. Divertido 0 0%
c Formal 1 25%
d.Impactante 0 0%
e Triste 1 25%

f Diferente 2 50%

a a MmN e

o a a

0%
50%
50%
25%
25%

50%
25%
25%

0%

Imagen 2 - Color

Considera que el color es...

a. Apurride 0 0%
b. Divertide 0 0%
c.Formal 0 0%

d. Impactante 1 25%
e Triste 0 0%

f. Diferente 3 75%

¢ Qué imagen considera mas adecuada para la carrera?

a.lmagen1 3 75%
b.Imagen2 1 25%

;Considera que la opcién que usted eligié como mas adecuada, logra romper con los esterectipos que tienen a la Politica como una carrera rigida y estatica?

s o1 25%

No 3 75%
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Considera que la politica...

a. Debe serrepresentada de una forma rigida yracional 1 25% Personajes - colores

b. Puede serrepresentada de una forma dindmica 3 75%

;Qué expresan los colores de los personajes?

a. BExtroversion 3 75%
b. Tranquilidad 0 0%
. c. Fuerza 0 0%
Personajes
1 25%
0

0%

d. Locura

£Qué range de edad considera que tienen los persenajes? e. Inteligencia

a.15-20 3 75%
0.20-258 1 25%
c.26-30 0 0%

iConsidera adecuado el uso de personajes como elementos de identidad para la carrera en Ciencia Politica?
a8 1 25%
b.No 3 73%

£Qué rasgos de personalidad transmiten los personajes?

a Felicidad 2 50%

= Felicidad b.Locura 1 25%

b Locurs c Extraversién 1 25%

d. Liderazgo 1 25%

& Bxraversian e Tensibn 0 0%
d. Liderszgo
e, Tensién

00 05 10 15

:;Considera que los personajes se vinculan con las Ciencias Politicas?
a s 1 25%

r b.No 3 T5%
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Resultados validacion grupo objetivo

Consideras que la politica... . .
Crees que el tipo de letra transmite...

a. Debe ser representada de una forma rigida y racional 4 286%
b. Puede ser representada de una forma dindmica 10 71.4% a. Formalidad 7 50%
5. Formalidsd b.Diversidn 6  42.9%
& Diversién c. Elegancia 2 143%
d. Fiesta 2 14.3%
El i L
& Elegsnss e Didlogo 1 71%

d. Fiesta

Imagen 1 e. Dislogo
0.0 1.5 3.0 4.5 6.0

£Con qué disciplina asocias la imagen?
a. Arguitectura 1 71%

5 Ingenieria 0 0% ¢ Queé opinas de la posicién de los elementos?
o Poliica 3 21.4% a. Seven ordenados 21.4%
d.Criminalistica 10 71.4% .
ore 0 0% b. Sevenrigidos 21.4%
c. Se ven desordenados 21.4%
d. Seven dindmicos 35.7%

Consideras que la imagen representa...

[3, B FUR U )

a.Livertad 6 429%
= Libertzd b Confusin & 357%
Contusidn c.Didlogo 4 28.6%
> f_ d. Decision 7 50% Imagenz
& Diglege e Desorden 2 143%
d. Dedision
e Desorden g,c-:m qué disciplina asocias el la imagen‘?
o = e o oo a Arguitectura 9 B4.3%
b.Ingenieria 0 0%
¢ Qué observas en laimagen? - Poliica 3 214%
a. Uncerebro 0 0% d. Criminalistica 0 0%
b.letras 3 214% Otro 2 143%
c. Unlaberinto 2 143%
d.Unahuella 9 G43%
Consideras que la imagen representa...
a.Libertad 3 214%
a. Libertad b. Confusion 5 357%
b Confusian c. Didlogo 1 T.1%
) d. Decisién 6 42.9%
¢ Dislogo e Desorden 4 28.6%
d. Decision

e. Desorden




Portafolio Académico - Area de Estrategia

Crees que el tipo de letra transmite...
) Imagen 2 Color
a.Formalidad 5 357%
s. Formalidad b. Diversidn & 35.7%
o Diversion c Elegancia 5 357% Consideras que el color es...
- Elegencis dFiesta 3 21.4% a Aburmido 3 214%
e Didlogo 1 7.1% _—
o Fieste a. Aburride b. Divertido 2 14.3%
o c. Formal 1 7.1%
L. b. Divertido
= Dislege d. Impactante 4 28.6%
0 1 2 2 4 o Formal e Triste 0 0%
d. Impactant= f Diferente 7 50%
¢ Qué opinas de la posicion de los elementos? e. Triste
a. Seven ordenados 4 286% f. Diferente
b.Sevenrigidos 3 214% 0.0 15 2.0 a5 8.0
c.Sevendesordenados 4 28.6%
d.Sewven dindmicos 3 21.4%
¢Qué imagen consideras mas adecuada para tu carrera?
a lmagen1 10 714%
b.Imagen 2 4 2B6%
Imagen 1 color
Consideras que el color es...
a. Aburride 4 28.6%
a. Aburrido b. Divertido 3 21.4% iConsideras que la imagen que seleccionaste es la mas adecuada para identificar la carrera?
b Divertido c.Formal 4 286% s 10 T14%
d. Impactante 4 286% Mo 4 28.6%
& Fermal e Triste 2 143%
d. Impactante f.Diferente 4 28.6%
2. Triste
f. Diferente
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Personajes Botones - Colores

- - - - ; Qué expresan los colores de los personajes?
:Qué rango de edad consideras que tienen los personajes? “ P P !

a. EBdroversidn 9 54.3%

a. 1520 11 78.6% 5. Extroversién b.Tranquilidad 0 0%

0.20-25 3 21.4% . Tranauiligss cFuema 1 7%

d.Locura & G571%

€. 26-30 0 0% © Fuers e.nteligencia 1 7.1%
d. Locurs

= Inteligencia

‘Consideras adecuado el uso de personajes como elementos de identidad para la carrera en Ciencia Politica?
a s 8 571%

;Qué rasgos de personalidad transmiten los personajes? bNo 6 428%

a Felicidad 8 57.1%
s. Felicidad b.Locura 4 286%
c. Extroversion 4 286%
b. Locura
) d. Liderazgo 2 143%
& Bxroversicn e.Tensin 2 14.3%
d. Liderazgo
= Tensién ;Crees que los personajes reflejan tus intereses?
o 2 4 [+

Si 4 28.6%

P Mo 10 71.4%
;Consideras que los personajes se vinculan con las Ciencias Politicas?
asi 2 1423%
bNo 12 857%

Consideras que el uso de personajes para la carrera te hara sentir mas identificado con ella?
a. Si, me gustard mas ser parte de ella 4  28.6%
b. Mo, ya me sentia identificado 10 71.4%
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Manual de normas graficas - Universidad Rafael Landivar

Proporciones

El escudo DEBE manlener a proporcin indicada en la gréfica (3.25 unidades por 4 unidades). Estas unidades pueden ser centimetros, pulgadas,
metros, lo importante es que la proporcion se mantenga.

Cada unidad operaliva es |a responsable de asegt qt i respetan y cumpla la presente polifica. Para
ello, esla (ilima abarca el estandar para logotipos y figuras, as! como para diversos documentos tipicamente utilizados en la Universidad.

anecadaunidadcpemiwdehumrsididlmm desarrollo d tivos artes.o bie
(tarjetas, poslers, elc.), lodo ate debera tener el Coordinacin de Comunicacién Inlema o Extema, seg; En otras
palabras, anles de cerrar un contrato con cierto proveedor, el arte implicado debera llevar el aval de Comunicaciones.

La au‘lm‘zan'on deberé ser dada por el Coordinador de Comunicacin Interna o Exiema o en su ausencia podrsn aulorizar los disefiadores de

Correcto Incomnecto
1a Unive

Escudo

“La Universidad posee un escudo ovalado en el que aparecen el
nombre de la institucién, la ciudad donde fue fundada y el afio de
fundacién. En el inferior se encuentran tres campos:

* El superior contiene una lmpara, simbolo de |a sabiduria y de
la academia y una cruz, simbolo de la fe cristiana,

+ En el segundo, aparecen un &rbol ipico de fa region de Castilla
yunledn ala izquierda. A la derecha un lorreén, como simbolos
de la tradicion hispanica. Al centro aparecen dos volcanes, el
mar y un quetzal, representantes del nuevo mundo. Todo el

boliza 61 5

Universidad Rafael Landivar

0, son parie
del escudo de Loyola y simbolizan la tradicion académica de
siglos de la Compaiiia de Jess".

Universidad Rafael Landivar

En diplomas e invilaciones, para otros maleriales debe de estar
previamente aprobado por el Coordinador de Comunicaciin Infema.

El escudo NO puede redondearse, eslirarse o inclinarse.

Manual de uso del escudo y logotipo URL

Manual de uso d

Otros usos del escudo Uso del logotipo

Ellagolipo de la Universidad Rafael Landivar consta de: un escudo y un texto. Cuando s va a utiizar el logolipo. NO puede separarse una parle
dela otra. Siempre deben Ir las dos partes juntas y ulilizadas comeciamenle.

El escudo a color s6lo puede utl: via autort de la Coordi Comunicacion inlema. Su difusion usvalmente serd para medios
magnéticos.

Utiizacion del e3cudo como sello de agua; Texto: el lexto del logolipo DEBE utiizar el tipo de leira GARAMOND NARROW. El logolipo puede ulilizarse para lo siguiente:
El escudo puede uiizarse como sell de agua para ser ulizado en fondos, Este sello es cuando se usa el scudo en un 1ono mas bajo y en

relieve. Puede ser utilizado parcial o completa, pero siguiendo las instrucciones graficas que se muestran en el ejemplo. jmﬁgs _:"::‘“I:s“ de prensa
+Volantes + Malerial promocianal
+ Stands +Audiovisuales
+ Serigrafia « Litografia o o
[ + Banderolas * Gualquier terial i de la Universidad a de su logolipo.

En todo el malerial anleriormente mencionado NO se puede utilizar el escudo solo, TIENE que utiiizarse el logotipo compleio.

ngotipo

Lineas de encuadre: El logotipa
Linees también tiene 2 lineas
honzontales que encuadran el
texto y que TAMPOCO pueden
eliminarse. Estas lineas deben
S estar alineadas al escudo en la

\Universidad ™ e
7Rafael Landivar e ——

Universidad Rafael Landivar
Universidad Rafael Landivar

£ Tradicion Jesuita en Guatemala La frase “Tradicién Jesuita en
S et
. : Garamond Ni i
También es comeclo aplicar estampado en seco FeE - o ;;gﬂﬁi’:f« gancluad(e ﬁrail
e ser mas larga o mas
1/ Escudo Siogan corla. Y SIEMPRE debe de

acompaiar al logalipo.

Manual de uso del do y logotipo URL




Uso del logofipo

El logotipo NO puede utilizarse:

+ Sin las lineas de encuadre.

+ Sin la frase “Tradicion Jesuita en Guatemala®.

+ Cuando el escudo es mas grande que el texto .

+ Cuando el escudo esté redondeado y las letras achatadas.

. m el ‘;;w :?dpeaadu ;;wé&a\abras

+ Incluyendo unidades o faciitades propi

« Alargando el escudo y las lelras dmxl:]i T

+ Separando en forma horizontal el escudo del texto y creando una nueva imagen equivocada del logolipo.

El logotipo completo puede ir en los siguientes coiores (siempre y cuando sea utilizado en color en todo el logotipe):

+ Con el azul de la Universidad
- olornegro

lor

+ Colot plateada

+ Color gris

+ Utiizando un fondo de color (entonces el logolipo saldria en blanco - Ver ejemplo)
Es INCORRECTO utilizar el logofipo aplicando los colores de la siguiente manera:

+ Combinando colores

» Ulilizar un azul que no es el pantone coreclo

* Otro color que no sea el indicado en Ia tabla anlerior
+ Con la mitad en invertido y la olra milad en normal, aplicando un fondo de cualquier color

Universidad Rafael Landivar

NOTA: Si se va a usiizar algiin otro color que no sea de los mencionados anteriormente. el color DEBE ir en el fondo, NO en el logotipo.

rdo y logotipo URL

Color del logotipo

var

TCJ Especiicaciones para el color insblucional
(o] Azul:  El color azul de la Universidad que debe utilizarse es:
B2l En spot (Color plano) i
) cpenonest IS
E « En procesa 100% cyan 72% magenta 0% amarilio 38% negro —
o]} +EnRGB 0rojo 38 verde 79ani T
(a3
jo)
_g Amariiio:  El color amarillo de fa Universidad que debe utilizarse es:
i En spot
‘(1_) « pantane 116 -
> « En proceso 0% cyan 15% magenta  94% amarilo 0% negro
[= -EnRGE 225 rojo 194 verde. 16 azul
=)

Manual de uso del escudo Y logotipo URL
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Dorado

Negro
723 Universidad
"/ Rafael Landivar
Tt e

i8] | uso correcto FEr————

> Un iversidad

° %2 Rafael Landivar

Tradicién Jesuita en Geatemata.

o] Uso incorrecto

-

—_ Universidad niversidad kT Tniversdad

= ] Universidad e e Universdad

© Rl Lndvr 8l Lancivac === el s
o Universidad Universidad Universidad

o> [R:hm?wr fRafael Landivar Rafac] Landivar N ; fS—
3 e = Universdad Rafael Landivar
O
,‘9 Colores que puede tener el logotipo: Colores incorrectos:

@

(54 | Pantone 281

5 anlone L Plateado Colores permilidos combindndolos  Azul que no es el panione 281
> Universidad i T T
= PRafael Landivar R Universidad =3 Universidad
= s % Rafael Landivar

Tt jawen Gasenda

Universidac
Rafael Landivar

( It

ivar

propia imagen.

Formato: sobre carta
Color: papel blanco. Tinla pantone Cvu 281
Tipografia: Garamond Narow

(f Universidad

Universidad Rafael Land

Especificaciones para los sobres y papel membretado de cada unidad o direccion

Cada Direccion, Facultad o Unidad puede elaborar su progio papel membretado y sus sobres siempre y cuando cumplan
con las indicaciones especificas que se muesiran en el ejemplo. Elformato que sé presenta es el que debe implementarse
ya que guarda la imagen global de fa Universidad y no permite errores ni cambios para que cada dependencia cree su

[

Manual de uso del escudo y logotipo URL
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—
S Especificaciones para las tarjetas de presentacién 5 Hoja membref
o Las tarjetas de presentacion deben elaborarse bajo las especificaciones eslrictas que se d o
- “ = Univ Hrmcas
-g en el ejemplo y el texto y logolipo deben ser del color azul (pantone 261). g e :6 Formato: carta (8.5 x 11 puigadas) Umvers].a.lidald.ld oo mﬁtﬂ. % =
5 L 5021 75 7205
(o] Formato: 3.5 x 2" horizontal. Ped  Color: papel bianco. Tinla pantone CVU 281 0 negro. WMHJS"I"W = i M""‘"w‘ﬁ"
= ‘Soporte: papel de grosor minimo 120 g. S ! : hgﬂwmﬁpﬂ
E Color: papel blanco. Tinla pantone CVU 281. E SR
o Tipografia: Garamond Namow E
"6 Tamaio de la letra: medida en puntos en el siguiente ejemplo: e
o o
T - "5 r =
o — o] ge)
ko) n T e ’
= @’}Umv&r&dad o
@ —
= 2%/ Rafael Landivar 2
= Tradbcion Jesut en Guateresh ZI_)
S 3 Nombre de la persona 12 puntos =
”c"m 9 puntos. c
o

Campus Centa, Vista Hermoss I, 0na 16,
5 Lo 16, Tels: 2797979, 21
01016 Guarernala, CA Correo electrimice: nombre(@mailurl edu gt

- siating Ty

i

8 punios

Manual de uso del escudo y logotipo URL i
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Lineamientos para elaborocién de Mantas

La CCl tiene @ su cargo la administracion de las estructuras metdlicas Cualquier otra medida soficitada, deberé tener aulorizacion previa de

var

i

uliizadas para la colocacion de manias. Para un mejor aprovechamiento, la CCl, para emilir dicha aulorizacion se requiere de tres semanas. Si
la de ésk Jlada en las p s, las cuales se auloriza colocar mantas dentro de los edificios, se utilizaré hilo de
avalan el conlenido, disefio y colocacion dentro de la URL. pescar de gnieso calibre, el cual debe ser proporcionada por el solictante.

Ei disefio de la manta puede ser elaborado por 1a persona inleresada, La ubicacion de las mantas dentro de la URL es establecida por laCCl
qu i d | debe &l logolipo con base a criterios de ornato, afluencia de personas, ubicacidn del
de la Universidad en un espacio preferencial 0 en la parte inferior de la evenlo que anuncia y conversacion con el interesado.

‘misma, en color negro, sobre un ciniilo 100% amarifo; o en lanco,
‘sobre un cinlio azul {pantone 281). Una vez elaborado el disefio, deberd Una vez calocadas las mantas, el personal de CCl y el dela Direccion
solicitar el visto bueno de fa CC!. Si requiere de los servicios de las Administraliva no se hace responsable por el delerioro de |las mismas.

i s, jcitud s haoe directamente a ta CCI con por lo menos
una semana de anticipacion Dado el caso que se colocara una manta no aulorizada, la CCl y la
Direccion Administrativa tienen la polestad de relirarlas de inmedialo.

En ningn caso las mantas incluiran logolipos o frases referentes a: i i I

cigarrillos; bebidas alcohdlicas; marcas que sean compelencia directa ala vez, la CCl elaboraré un plan especifico en coordinacion con el
de gozan de exclusividad en 1 URL {consultar en CCI); cualquier departamento responsable del evenlo. Esto lendra que lrabajarse con
alusivo sexual u olro mensaje conira la integridad de los valores un tiempo minimo de 30 dias.

landivarianos.
Para cualquier consulta comuniquese con Pablo Banios, al corre

Toda manla que sé desee colocar dentro de la URL debe tener las pabarrios@ur.edu.gt
siguientes medidas y refuerzo en la parte postenor: -

Para colocar sobre estructuras:
+ 2,825 metros de targo X 1 metro de allo, con 4 ojetes
6 metros de largo X 1 melro de allo, con 8 ojetes

Para colocar en la Via Universitaria:
« 30 mantas de 2 melros de allo X 1 melro de ancho (Colocar
doblez en la parte superior y ojetes en lainferior.

Interunivarsitaric de Educaeién:

st Encventro
“Rlticss de o Calidad

Universidad Rafael Land

Para colocar en la entrada principal de la Universidad:
'S melros de largo x 1.5 metrus de ako con 6 ojetes (Esta opcibn [ =
requiere de una autorizacion especial de CCI con dos semanas
de anlicipacion por lo menos).

Aanual de uso del logofipo URL
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