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Resumen Ejecutivo

El crecimiento inminente de la escena de la musica en
nuestro pais (electronica, jazz, hip hop, etc.) y su
relacionamiento con la arquitectura, ha dado la pauta para
el planteamiento y desarrollo de este trabajo de
investigacion. Por lo anterior, se propone unificar estas

dos vertientes.

La musica es un arte en constante cambio y evolucion al
igual que la arquitectura, por ello, segun varios autores se
dice que son dos materias que por muchos afos atras se
han complementado una a la otra, (Comotti, Tarazona,
Piccardo, 1986).

En Guatemala, existe gran cantidad de talento musical,
pero aun no se cuenta con los centros de formacion en
donde se pueda brindar el espacio adecuado para las

personas interesadas.

Esta investigacion propone, unificar musica y arquitectura,

cada una dentro de su espacio habitable, pero

interrelacionando los aspectos comunes como la
composicion y elementos de disefio que deben de ser
aplicados de una manera que al final tanto el proyecto
arquitectonico como la musica tenga una ¢ armonia con
su entorno y que sin necesidad de palabras se pueda
expresar como un elemento que transmita emociones y
sensaciones y que este cumpla con las diferentes

funciones que necesitan cada uno de los usuarios.

La musica y la arquitectura son maneras de expresarnos
cada una con diferentes parametros, pero que el elemento
en comun es la creatividad que cada individuo pueda
proponer para componer musica y para desarrollar la

arquitectura.
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1. Introduccion

El crecimiento inminente de la escena de la musica en
nuestro pais (electronica, jazz, hip hop, etc.) y su
relacionamiento con la arquitectura, ha dado la pauta
para el planteamiento y desarrollo de este trabajo de
investigacion.  Por lo anterior, se propone unificar estas

dos vertientes.

La musica es un arte en constante cambio y evolucion al
igual que la arquitectura, por ello, segun varios autores
se dice que son dos materias que por muchos afos atras
se han complementado una a la otra, (Comotti, Tarazona,
Piccardo, 1986).

En Guatemala, existe gran cantidad de talento musical,
pero aun no se cuenta con los centros de formacion en
donde se pueda brindar el espacio adecuado para las
personas interesadas.

Esta investigacion propone, unificar musica y
arquitectura, cada una dentro de su espacio habitable,
pero interrelacionando los aspectos comunes como la
composicion y elementos de disefio que deben de ser

aplicados de una manera que al final tanto el proyecto

arquitectonico como la musica tenga una ¢ armonia con
su entorno y que sin necesidad de palabras se pueda
expresar como un elemento que transmita emociones vy
sensaciones y que este cumpla con las diferentes

funciones que necesitan cada uno de los usuarios.

La musica y la arquitectura son maneras de expresarnos
cada una con diferentes parametros, pero que el
elemento en comun es la creatividad que cada individuo
pueda proponer para componer musica y para desarrollar

la arquitectura.

Por lo anterior, es importante disefiar un Centro de
Mdusica Electronica, que permita la formacion y el
conocimiento de los diversos géneros de la musica
electronica. El centro ubicado en la zona 16, propone
contar con salones de clase, salones de practica de
tornamesa, areas interactivas, piso musical, pantallas
touch (pantallas tactiles) y uso de tecnologia de punta

que permiten nuevas experiencias a los usuarios.
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2 METODOLOGIA



2. Metodologia

2.1 Planteamiento del Problema

Durante los ultimos 10 anos Guatemala ha

experimentado un crecimiento en distintos géneros
musicales, mostrando una evolucion en lo que se

produce y escucha en el pais.

Se ve la necesidad y la oportunidad de proponer un
disefio arquitectonico, que cuente con los espacios
adecuados y el equipamiento necesario para llevar a
cabo cada una de las actividades que esto requiera. Por
ello se propone realizar el Centro de Musica Electronica,
donde se formen y desarrollen las habilidades musicales
de los interesados. Se plantea desarrollar este Centro en
el sector de la zona 16 de la ciudad capital que presenta

gran crecimiento e innovacion en las construcciones.

Por otra parte, este centro buscara convertirse en un
referente en Guatemala tanto en la formacion musical de
las nuevas tendencias, como la electronica y un disefio

innovador arquitectdnico que cubra estas necesidades.

2.2 Usuarios

El proyecto esta dirigido a jévenes que muestren interés
en la musica y especialmente en la musica electronica,
en donde puedan explotar su talento y adquirir nuevas
habilidades. Sin embargo este proyecto podra ser
utilizado por nifos, adultos que quieran adquirir
conocimientos musicales y por personas que buscan la
integracion con nuevos talentos y puede ser utilizado

como un centro de vinculacion intercultural.

2.3 Objetivo General

Disenar un centro de musica electronica que cuente con
los espacios y equipamiento necesario para desarrollar
las habilidades musicales de los estudiantes.

2.4 Objetivos Especificos

* Desarrollar espacios adecuados que cubran las
necesidades de un centro de estudios de musica

electronica.



e Crear una plataforma para los estudiantes en

donde puedan aprender y dar a conocer

habilidades musicales.
* Integrar los diversos géneros de la musica
electronica en el centro para generar un mayor

intercambio cultural.

* Disefar los espacios necesarios para que se
desarrollen adecuadamente las actividades dentro
de las instalaciones del proyecto.

2.5 Alcances y Limites

2.5.1 Alcances

El diseno del centro de musica electronica, sera un

espacio que responda a las nuevas necesidades
musicales, que aparecen con el desarrollo de los nuevos
géneros en esta rama a nivel nacional. Se integra con la
arquitectura en una reinterpretacion de los conceptos
musicales adecuandolos

con espacio y armonia

arquitecténica.
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Todos sus espacios seran diseiados para satisfacer las

necesidades de los estudiantes, para la correcta
distribucién y adecuacion de los mismos, logrando asi,

areas para una adecuada formacion.

2.5.2 Limites

El centro sera disefiado para estudiantes y profesores de
los diferentes géneros musicales y cada espacio
respondera a las necesidades requeridas por el género
de musica a aprender, logrando areas correctas en
conjunto con una arquitectura atractiva, para conglomerar

una mayor cantidad de usuarios y visitantes.

Se disefara a nivel de anteproyecto, en el cual no se

incluira el desarrollo plan métrico estructural ni de

instalaciones, mas si se realizara el pre-

dimensionamiento de las mismas para ir aclarando los
sistemas que se utilizaran en el disefio del objeto

arquitecténico.
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3. Teoria y Conceptos

3.1 Definicion Musica

La palabra musica viene del griego pouoikn [T€xvn] -
mousiké (a saber, teckne, el "arte de las Musas") definia,
todavia en el siglo V a.C. no so6lo el arte de los sonidos,
sino también la poesia y la danza, (Comotti, Tarazona,
Piccardo,1986). Se puede decir entonces que la musica
se refiere al arte de organizar de una manera logica una
de

fundamentales de la musica como son la melodia, la

secuencia sonidos. Utilizando los principios

armonia y el ritmo. (Rodriguez, 2008)

Segun los estudiosos de la musica, el fin de esta es el

poder transmitir sensaciones, sentimientos,

pensamientos por lo cual las sensaciones y el orden en el

que se compone una melodia puede generar

estimulacion en los diferentes individuos.
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3.2 Elementos de la musica

Segun Rodriguez(2008) la musica se compone de 3

elementos fundamentales que son los siguientes:

3.2.1 Melodia

La melodia se puede definir como una sucesion de
sonidos que tienen un orden coherente y que esta es
agradable para el oido.

La melodia se caracteriza por que esta se desenvuelve
de una forma lineal y tiene un sonido caracteristico
dentro de un producto musical final como lo es una

cancion.

3.2.2 Armonia

La Armonia se puede definir como la ciencia que nos
ensefia a construir acordes musicales y nos sugiere
como cada uno de estos se puede unir dentro de una
obra musical para tener equilibrio y conseguir transmitir

las sensaciones y emociones que pretende el artista.



La armonia lo que busca es la coherencia y la relacion

exacta entre acordes musicales.

Dentro de lo que es la armonia podemos encontrar lo que
son los sonidos disonantes y consonantes. Los sonidos
disonantes son aquellos que le dan al espectador esa
sensacion de tensiébn o agresividad en una melodia.
Mientras que los consonantes son aquellos sonidos que
dan la sensacion de tranquilidad y relajacion.

3.2.3 Ritmo

Segun Sans,(2015) en su publicacién Definiciones del

Ritmo Musical cita a Gevaert, con la siguiente
definicion: “El ritmo es la manifestaciéon del principio de

unidad, de simetria, aplicado a las artes del movimiento. “

El ritmo se define como la relacion de varios sonidos con
cierta intensidad y duracion de tiempo, que estas se van
repitiendo o alterando cada cierto tiempo dentro de una
cancion (Rodriguez, 2008).Se puede decir que el ritmo
es la parte de la melodia que hace que se tenga la
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percepcion de cambios en la melodia y que da una cierta

sensacion de movimiento sonoro al oido.

Para los oyentes puede ser facil de ordenar una
estructura como el ritmo en la mente, pero esto depende
de la repeticion del el mismo y que sea relativamente

corto para poder memorizarlo.

3.3 Sonido

El sonido se puede definir como una percepcién del oido
que se produce por muchas variaciones que se producen
en la atmoésfera. Generalmente estas vibraciones que
producen algun sonido se producen en el aire
(Rodriguez, 2008)

1.3.1 Parametros del sonido

Segun Rodriguez (2008), indica que los parametros son:

1. Altura: La altura es el resultado de las frecuencias

que permite crear un cuerpo sonoro. Por medio de



este parametro podemos clasificar lo que son los
sonidos en graves y agudos.
2. Duracion: La Duracion se refiere al tiempo que
dura cada una de las vibraciones de una nota o
sonido.
3. Intensidad: Esto se refiere a la fuerza de cada

nota, a la intensidad que se le quiera dar a un

sonido.
4. Timbre: El Timbre es la caracteristica que nos
permite distinguir como oyentes los diferentes

sonidos y voces que existen dentro de una

cancion.

3.4 Antecedentes Historicos de la Musica
Electréonica:

Los inicios de la musica electronica nacen a finales de lo

que es el siglo xix y principios del siglo xx.

En el afio de 1910 se da el manifiesto futurista, en donde
Robert Meyer y Helbert Eimert fueron unos de los
principales personajes en empezar a crear la que es

musica electronica.

14

Podemos definir la musica electrébnica como un sub
genero de toda aquella musica que su produccion se da
por medios de instrumentos electronicos y tecnologia

musical electronica.

Entre los primeros instrumentos que ayudaron a crear
sonidos electronicos esta el rgano Hammond, theremin

y los sintetizadores de sonidos.

Entro los afios de 1974 — 1981 en Alemania empezaron a
surgir varias bandas reconocidas que empezaban a
buscar nuevos sonidos. . El mas reconocido fue el
género electro y fue uno de los primeros en tener

caracteristicas bailables.

Por otra parte e Estados Unidos se empezaba a
escuchar de otro género que era el House. Este género
lo que buscaba era un sonido mas minimalista, como se
conocian las primeras bases de la musica electrénica,
(Blanquez, 2002).



3.5 Década de los Ainos 80°'s

Durante los 80°s fue la década en que este movimiento
de musica electronica empieza a tener mucha mas
relevancia. Se destacé en paises como Estados Unidos y
Europa, en donde se empiezan a escuchar nuevas

mezclas de house y techno.

Es en este tiempo donde empiezan a aparecer mas disc
jockeys (Dj's) y productores de musica, y empiezan a

crecer mucha mas producciones de musica electrénica.

El desarrollo de este movimiento permiti6 que creciera
significativamente la popularidad de este género y se
empez0 a escuchar la misma en las discotecas, que se le

conocia como el género “dance”.

Lo que distinguia al “dance” era que utiliza muchas
voces, por medios de samplers y cada uno de estos era

transformado y distorsionado de una manera electronica.

La produccién de la musica electronica permitio entonces
el poder empezar a crear nuevos ritmos y a diferentes
velocidades y mas precisos con la ayuda de la nueva
tecnologia.
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THORENS

METZNER STARLIGHT

PRESTO PIROUETTE

COMPONENTS PROFESSIONAL

COMPONENTS Jr.

REK-O-CUT RONDINE Jr.

How to Choose

The machine that spins the records is basic to hi-fi. Should
it be light or heavy? Belt- or gear-driven? Here’s the low-down.

record go round and ‘round? That’s

all a hi-fi turntable has to do. You
need a motor and a drive train.

Yep. But what a motor and drive train!

If the turntable is noisy, you hear it

with the music. If it shakes, vou hear

that, too—it vibrates the needle the same

way the recorded music does. If its speed

S() WHAT'S so hard about making a

1712 First of a series on sh, ing for hi-fi

varies, the music wanders off pitch—re-
member what happens to a hand-wound
phonograph when its motor runs down?

Look under that spinning record, if
you've got a good turntable, and you'll
see a real piece of machinery—soundless,
steady, constant—an eye-opener to design
and workmanship. That's what it takes
to reproduce true music for you.

Next month: Pickups.
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3.6 Década de los Aihnos 90°s

En la década de los 90’s es el momento en el que se dice
que la musica electrénica conquista el mundo. Se dice
de esta manera porque es donde se empiezan a dar
distintas variaciones de sonidos como los caribefos, que
fueron tomados de base para generar nuevos sonidos

alterados de una manera electronica (Blanquez, 2002).

En esta década se sigue expandiendo el género

electronico, y experimentando con nuevos ritmos vy
sonidos, y siguen apareciendo nuevos sub géneros como

el Progressive house y Deep house.

CA
DA

DE LOS 90
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3.7 Géneros dentro de la Musica Electronica

3.7.1 Chill-out

Es un subgénero dentro de la musica electronica que
permite un descanso después de una serie de ritmos

mas fuertes y pesados.

Principalmente se mezcla un género conocido como
ambient, que se compone de sonidos mas suaves y que
permiten una cierta relajacion a las personas que lo
escuchan, por medio de los sonidos y las melodias que
se manejan. (Espina,2011)

3.7.2 Club pop

El club pop es otro subgénero de la musica electronica,
se caracteriza por ser el que transmite las emociones de
bailar y posee ritmos mas sencillos pero con una

funcién, bastante determinada que es el transmitir

energia.

3.7.3 Dance

Este sub género es popularmente conocido como la
musica de baile. Este abarca mas subgéneros de musica



electrénica que se manejaban a nivel mundial. Pero

actualmente ya solo se -escucha sobre 2 ritmos
caracteristicos que son el techno y el house. (Gilbert y

Pearson,1999)

3.7.4 Deephouse

El Deephouse es uno de los subgéneros que tiene una
corriente de musica soul, esto quiere decir que tiene

muchas influencias de la musica disco.

Uno de los momentos cumbres para este sub género
musical fueron los finales de las décadas de los 80's y
90’s donde aun se manejaban tendencias de sonidos
disco.

3.7.5 Drum‘n’bass

El drum ‘n’ Bass se refiere a un subgénero que combina
lo que son los sonidos de la bateria y de los sonidos del
bajo, este es un género que posee bastantes
combinaciones ritmicas y melodiosas que hacen que se

disfrute.
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3.7.6 Electro

Este género se caracteriza por tener una mezcla de
sonidos como el funk, y los conceptos y ritmos basicos
de la musica electronica. (Espina, 2011).

3.7.7Progressive

Este se caracteriza porque en este género se empieza a
utilizar las bases de percusiones, distorsion de los
sonidos y el uso de muchos samplers para acompafar
las melodias y las bases de cada una de las canciones.
(Espina, 2011)

3.7.8 Techno

Es un estilo que nos presenta unos sonidos mas
futuristas, en este tipo de musica escuchamos cémo se
utilizan los sintetizadores y otros elementos electronicos
para crear estas variaciones de sonido. Con el pasar de
los afos este se ha ido caracterizando por tener sonidos

mas fuertes en la composiciéon de melodias.

3.7.9Trance

Es una variante directa del techno. En este se manejan

sonidos mas futuristas y producidos con la misma



tecnologia e instrumentos eléctricos pero con la

particularidad de que combinan ritmos mas rapidos.

A STATE OF TRANCE

JCUNA

Uu L T R A M U S
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3.8 Acustica

Estudia la transmision y percepcion del sonido dentro de
un espacio determinado. Esta por otra parte trata de
estudiar la manera en la que se propaga el sonido a
través de materia fisica y gaseosa. (Grupo de Acustica,
2003)

La acustica depende de muchos elementos, esto se debe
a que las situaciones y espacios en la que se produce un

sonido varian constantemente. (Grupo de Acustica, 2003)
Las areas de interés para este tema son:

e Lavoz
e Mdsica
e Grabacioén

* Reproducciones de Sonido

3.8.1 Ruido/ Sonido

El sonido y ruido se deben de conocer las diferencias
entre cada uno para asi poder comprender de cual
debemos proteger los espacio habitables y cual es el que
incomoda o provoca incomodidad a un usuario dentro de

un proyecto.



El ruido se define como un sonido que es molesto y que
produce una sensacion de estrés e irritacion para la

persona.

Sonido es una perturbacion de una onda sonora que se
puede propagar por un medio como es el aire. El sonido
generalmente esta relacionado con algo que es
placentero a escuchar y que produce sensacién de

bienestar, como la musica. (Grupo de Acustica, 2003)

3.8.2 Acustica Arquitectonica

La acustica arquitectonica es la que se encarga de
estudiar la interaccion del sonido dentro de los diferentes
proyectos arquitectonicos.

Esta rama de la acustica se puede aplicar en espacios
abiertos y cerrados. En el caso de este proyecto se

aplicara en espacios cerrados.

El elemento que mas se debe tomar en cuenta es la
reflexién del sonido, porque esta es la que establece el
medio de como llegar al espectador.
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Para poder tener una acustica adecuada se debe de
tener en cuenta siempre que existen materiales que
permiten aislar mejor los espacios y el sonido, estos son
los que se conocen como elementos y materiales de

aislamiento acustico. (Grupo de Acustica, 2003).

En la actualidad se hace uso de la tecnologia para
mejorar la acustica en los espacios exteriores pero
también se busca en el disefio de muros con formas

concavas para asi poder reflejar el sonido.

Otra manera con la que se ha podido mejorar este tema
es que al momento de disefiar un escenario se busca el
poder realizarlo con algun recubrimiento céncavo para
asi poder envolver mejor y transmitir los sonidos de mejor

manera.

3.8.3 Aislamiento y Absorcion acustica

El aislamiento acustico se refiere a la proteccién de un
edificio de la penetracion de sonidos provenientes del

exterior. Lo que realmente se busca es la reduccién de la



contaminacion sonora, y aislar de alguna manera un

espacio habitable.

Los materiales mas adecuados para crear este tipo de
asilamiento son los que tienen las propiedades de reflejar
y absorber gran cantidad de ondas del sonido.

Por otra parte a lo que se refiere la absorcion acustica es
a que se pueda mejorar la calidad dentro de un espacio y

poder reducir en cierta manera el sonido que retorna.

3.8.4 Materiales de aislamiento Acustico

El aislamiento acustico es el conjunto de elementos de
nueva tecnologia que permiten aislar un espacio
determinado y permite reducir los niveles de sonido

exterior de un espacio especifico. (Grupo Acustica, 2003)

Esto quiere decir que evita que ingresen o salgan
sonidos ajenos de los que se estan creando dentro de un
espacio como un salon de musica y permite que se
mantenga un sonido constante y claro dentro de toda el

area.
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Es de mencionar que muchos de los materiales aislantes
tienen muchas cualidades absorbentes. Pero si estos
son colocados dentro de un espacio si pueden llegar a
absorber el sonido.

Pero si este mismo es colocado en el exterior de un
proyecto la funcion cambia radicalmente vy busca aislar
la mayor de cantidad de sonido que reciba, para evitar
que estos penetren a el espacio.

Aislante Acustico

Fuente Fotografica:
http://www.solucionesespeciales.net/Index/Noticias/374820-aislamiento-e-
insonorizacion-de-tabiques-y-paredes-organizar-el-02.jpg (marzo 2014)
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3.9 Arquitectura & Musica

La arquitectura durante el paso del tiempo ha tenido
conexiones con muchas ramas de las artes, y la musica

no ha sido la excepcion.

La relaciéon de la arquitectura se puede percibir en
muchos aspectos al momento de disefiar, como en la
forma geométrica de un proyecto, o cuando se habla de
una altura determinada para elementos que mejoran la
acustica, o las formas que deben de tener ciertos
elementos que ayudan a completar y dar caracter a un

disefno.

La arquitectura toma en cuenta parametros de disefio
como la verticalidad y la armonia. Estos mismos
parametros se aplican en la musica al momento de crear
una melodia, debiendo tomar en cuenta todos los
aspectos que encierra el crear musica y la manera en

que esta trasmite sensaciones y sentimientos.

La arquitectura y la musica son disciplinas que mantienen
fuerte relacion, a niveles de disefio y al momento de

concebirlo como una idea. (Soriano, 2008)
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Estas ramas dan mucho a trabajar la plasticidad de un
objeto arquitectonico, porque el criterio al momento de
disefiar los espacios se involucran varios temas como el
orden, la jerarquia etc., donde hay que explorar otras
formas, para mejorar la acustica. Por ejemplo, las
diferentes alturas que pueden existir entre espacios, o en
el interior del proyecto; el poder contemplar qué texturas,
materiales se pueden utilizar, o colores que ayuden a

crear espacios mas dinamicos.

La relacion que yo veo y por la cual me interesa este
tema, es que tanto la musica como la arquitectura son
disciplinas que estan en frecuente cambio y que siempre
buscan estar en

constante busqueda de nueva

tecnologia, nuevas formas, nuevos  sistemas
constructivos. Por otra parte la musica también esta en
constante cambio, escuchamos nuevos sonidos, nuevos
géneros y para eso significa que tanto la arquitectura y la
musica siguen teniendo fluidez y lo que este proyecto
pretende es mostrar esta fluidez y esa conexion que

siempre ha existido entre arquitectura y musica.



3.9.1 lanisXenakis

Fue un compositor importante de musica del siglo XX. Es
de origen griego pero vivié la mayor parte de su vida en
Paris, Francia. (Xenakis,2009)

Xenakis realizd estudios de ingenieria y arquitectura al
mismo tiempo que seguia creciendo como compositor
musical. Este personaje es uno de los representativos de
como se conectan la musica y la arquitectura. El busca
conceptualizar ambos temas en un objeto. Menciona
que la arquitectura tiene conexiones que no son tan
obvias, pero que existen y que las entrelazan. Como la
verticalidad de los elementos arquitectonicos, y como
esta también se puede observar en la verticalidad de las

notas musicales.

Asi como otros elementos de disefio como el ritmo y la
armonia, el entiende que son elementos que se van

conectando entre ambas disciplinas.

Xenakis es reconocido por ser un musico que marco
muchas nuevas tendencias en la musica y como utilizaba
la tecnologia de su época para buscar hacer melodias

mas complejas.
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Pero es aun mas reconocido por buscar y obtener esa
unificacion entre la musica y la arquitectura, que fue lo
que realmente lo hace un arquitecto distinto y con una
manera de analizar y conocer mas a fondo las relaciones

que existen entre las diferentes disciplinas.

3.9.2 Xenakis y Le Corbusier

En el ano de 1947 Xenakis llega a Paris en donde tiene
la oportunidad de trabajar con Le Corbusier.

A Xenakis lo introducen al taller de Le Corbusier
compatriotas griegos entre ellos esta Geroge Candilis,
este facilita la contratacion de Xenakis en el taller y

empieza trabajando como ingeniero Calculista.



Xenakis se involucra en mucho de los proyectos de Le
Corbusier como lo fueron los complejos habitacionales de
Marsella y Nantes.

Una de las principales ideas que Xenakis tomé de Le
Corbusier fue la utilizacion del modulor. EI modulor se
puede definir como un aparato de medidas basado en la

estatura humana y la matematica.

La idea del modulor era crear arquitectura pensada para
la escala del hombre y que esta realmente se concebia
desde un punto de vista matematico que permite obtener

un orden arquitecténico.

Lo interesante de la relacion entre Xenakis y Le
Corbusier es que en el momento de concebir una idea
tienen formas de pensar que caracterizan sus proyectos,
como el uso del modular y la manera en que los dos
buscaron encontrar esa relacion de integracion entre las

diferentes disciplinas.

Ambos comparten una idea universal la cual es que el
arte y especialmente la musica tienen un sentido que
pueden brindar una forma de expresion en cualquier

ambito. Lo que se buscaria con esto es que un disefio o
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una idea envuelva completamente a una persona que lo
haga perder por un momento la claridad y la magnitud de
lo que esta experimentando, pienso que se basa en una
idea de emociones al momento de percibir o
experimentar un espacio que realmente esta disefiado

por la fusion de dos disciplinas, (Xenakis, 2009).

3.9.2 Musica Estocastica

Se define como un conjunto de ideas matematicas que
se quieren materializar en una composicion musical. Pero
el poder desarrollar una pieza musical se debe de tomar
en cuenta tema matematicos como la légica. (Cladera,
2003).

Uno de los aspectos que sin lugar a dudas ayudd a su
desarrollo fue la creatividad de Xenakis y la visidbn que
tenia de implementar la nueva tecnologia como | las

primeras computadoras.

El uso del computador permiti6 a los distintos

compositores tener en cuenta aun mas detalles de la

composicidon que resuelve la matematica.



Con el uso de la nueva tecnologia se van adquiriendo
mejores sonidos ya que muchas veces esos detalles
matematicos los resuelve la computadora y esto permite

explorar aun mas en nuevos sonidos y composiciones.

3.9.3 Xenakis / Pabellon Phillips

El pabellon Phillips se diseid en el aino de 1958 en
Bruselas este proyecto fue realizado por los arquitectos
Le Corbusier y Xenakis, (Soriano,2008).

En este proyecto se utilizan los conceptos que se han
mencionado anteriormente, como la musica, arquitectura

y datos matematicos.
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La forma que se puede apreciar es la de 3 puntas con
una forma hiperbdlica que nace de diagramar una
ecuacion matematica. Esto representa la funcion de
conocimientos aplicados para un fin comun, donde se
complementan y eso crea unidad en el disefio y brinda la
oportunidad de aprovechar al maximo la plasticidad que

puede surgir al mezclar disciplinas que siempre estan en

una continua transformacion. (Gutiérrez y Gutiérrez,
2005)




3.10.4 Interacciéon como técnica de
integracion

Esto se ve reflejado en cédmo las personas interactuan
entre ellas, lo que permite que lleguen a crear vinculos

de una manera mas rapida.

Por lo que anterior el poder tocar y manipular permiten
aumentar el interés y la compresion de los visitantes en
este tipo de centros. El proceso de compresién vy
almacenamiento de la informacion debe der ser una

experiencia perceptual y ser interpretada por la persona.

3.10.5 Espacios de interaccion

Los espacios de interaccion dentro de los centros de
entretenimiento deben de tener una facil lectura para el

visitante.

Por lo mismo deben de tener como objetivo estimular,
facilitar y recrear a las personas o que estas lo puedan
percibir.

Otro aspecto importante es que el disefio claro de estos

espacios puede ya cumplir con una funcion educativa.
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En el hecho que se pueda percibir y valorar aspectos

como la limpieza, el orden y la funcionalidad

El poder transmitir esas sensaciones al visitante al
momento de disefar, se basa mucho en la percepcidn
del visitante y como esta puede influir de forma positiva
en sus reacciones y llegar al punto que este mismo
estimulo y mensaje sea utilizado como un modelo para la

vida cotidiana de una persona.

3.10.6 Aprendizaje

El aprendizaje es un proceso largo y complejo en el que
se van tejiendo, problematizando y discutiendo, nociones
y saberes, creencias y afectos, a partir de la interaccion,
en este caso, con el dispositivo museografico,(Orozco,
20086).

El fin de utilizar estas herramientas dentro de estos
espacios son 3:

¢ El visitante debe disfrutarlas

¢ Deben de transmitir conocimiento nuevo



e Deben de retar sus mentes de una forma

creativa para desarrollar nuevas habilidades

3.10.7 Juego / Material Ludico

Se conoce como juego ludico a la actividad que permite
desarrollarse con un fin en si misma, de una manera que
permite a la persona que la esta experimentando un
crecimiento personal y una percepciéon de conocer el

verdadero yo. (Orozco, 2006)

Por otra parte el juego ludico es una manera de poder
transmitir conocimiento de muchas maneras a las
personas. La caracteristica mas importante de esto es
que es totalmente libre, espontaneo y placentero. Y que
realmente propone una participacion activa de la persona

que lo esta realizando.

En lo que se refiere al material ludico son todas aquellas
herramientas que permiten aprender de una manera
distinta en donde se les muestra a las personas
conceptos basicos que ellos después puedan interpretar.

(Orozco, 2006)
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Es importante conocer cual es la funcion principal y como

estos temas se van aplicando en este proyecto.



4 CASOS ANALOGOS }}
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4. Casos Analogos

4.1 Visible Music College / Archimania (2015)

Arquitectos: Archimania

Ubicacion Proyecto: 200 Madison Avenue, Memphis, Usa
Cliente del Proyecto: Visible Music College

Area Construida Proyecto: 25,460 Mts2

Capacidad Estudiantes: 100

Ao de Construccion: 2011

Tipo de lluminacion: Natural Complementada con artificial

en espacios como las aulas.

Ventilacion: Natural, debido al espacio que se genera
debajo de la estructura de acero y que esta no encierra
en su totalidad el edificio permite que circule aire a través

de la edificacion.

Uso de materiales: Hormigdn armado, acero, tabla yeso

en el interior, Estructuras de alma abierta.

Circulacion Vertical: Gradas/ Elevadores
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Concepto del Proyecto:

El proyecto se presenta como una joven universidad

donde se ensena musica en un nuevo contexto urbano.

Este proyecto destaca por ser un concepto innovador y
vibrante para los estudiantes y profesores. Vale destacar
que previamente en este edificio funcionaba un banco y
la firma de arquitectos logr6 encontrar la manera de
adecuar

los espacios de manera funcional y se logro

adecuar a la estructura ya existente. .

Este proyecto es importante por la forma en que se
reutilizé una estructura ya existente y que dio paso a un
espacio para poder interpretar musica y tener los
ambientes de expresion que son tan necesarios para los

jovenes.

Este, con una arquitectura simple fue buscando el crear
espacios distintos dentro del volumen arquitectonico y el
uso del color que da una sensacion de un espacio
creativo, que transmite distintas emociones al usuario.
Por otra parte el uso que se le da al esqueleto de la
estructura que se deja expuesta y que también brinda

una sensacion de distintos contextos espaciales.



Cuenta con 4 plantas en donde se distribuyen espacios

como:
Aulas

Estudios de grabacion
Salas de interpretacion
Salones privados

Salas de instrumentos

Visible Music College Archimania

Servicios ‘Fuente: http://www.archdaily.com/229275/visibl

(marzo 2014)

Salones de practicas

Oficinas Administrativas

32



33



SSRNERARENRNER I HIHIMHIIY

4.1.2 Planimetria proyecto Visible
MusicCollege

Fuentes Fotografias

http://www.archdaily.com/229275/visible-
music-college-archimania/1st-floor-plan-83/
(marzo 2014)
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4.2 Music School Project Concept “Taller De
Musics”

Arquitectos: Dom Arquitectura

Ubicacion del Proyecto: Can Fabra, Barcelona
Arquitecto a Cargo: Pablo Serrano Elorduy
Disefio Interior: Blanca Elorduy

Ao de Construccion: 2011

Area Construida Proyecto: 1273Mts2

Natural iluminacién

lluminacion: complementada con

artificial dentro de las instalaciones.

Ventilacion: Ventilacion natural con buena orientacion del

edificio que contiene el proyecto.

Uso de Materiales: Concreto Reforzado, tablayeso y

pladur, materiales aislamiento acustico.

Circulacion Vertical: Gradas / Elevadores
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Concepto del proyecto:

El proyecto consiste en habilitar una escuela de musica,
en el tercer piso del Centro Cultural Can Fabra. El edificio
ha sido histéricamente una fabrica textil. El reto aca era
la calidad de la acustica, por la localizacion del espacio
musical arriba de la Biblioteca, que es parte de este

Centro Cultural.

Este proyecto cuenta con un programa muy definido, en
donde dan los requisitos minimos dela Escuela de
Educacion Superior sobre numeros de aulas y sus
superficies. Por lo tanto propone una distribuciéon basada

en la utilizacibn maxima del espacio disponible.

Todas las aulas estan separadas 1.8 metros de las
paredes exteriores dela construccion, lo que permite un
acceso de perimetro, y la creacidn de una circulacion

cdmoda para los usuarios

Cada aula se forma como un volumen independiente,
separada dela fachada, el techo, el piso y del resto.
También esta acusticamente aislada evitando sonidos y

transmisiones entre ellos.



Lo interesante de la propuesta es que no se paso por alto
el espiritu de la musica. Este grupo de arquitectos
después de realizar estudios intensivos de la musica y
sus intérpretes, sus necesidades, y la filosofia del disefo,
tratd de capturar una propuesta con todos estos
conceptos como las notas, ritmos, espacios de silencio,

los acordes, patrones, pentagramas, etc.

Las habitaciones en el interior a comparacion del
proyecto anterior son de colores blanco y gris, para

facilitarla concentracion musical.

Las areas comunes del proyecto tienen una estructura
que hace analogia a un pentagrama de piano o continuas
cuerdas, para cubrir de alguna manera la estructura
expuesta ya existente y todas las instalaciones del
proyecto.
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Fuente fotografias: http://www, usic-school-project-concept-
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4.2.2 Planimetria proyecto
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Fuente fotografias:

http://www.archdaily.com/270376/music-school-project-

concept-taller-de-musics-dom-arquitectura/ (marzo 2014)

38



RACTICA

Fuente fotografias: ://lwww.archdaily.com/ ,4'
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4.3 Escuela de Musica Chetham(2012)
Arquitectos: Stephenson ISA Studio

Cliente: Escuela de Musica Chetham
Ubicacion Proyecto: Manchester, England UK
Area Construida Proyecto: 10600Mts2

Ao de Construccion: 2012

Grupo Encargado Acustica: Arup Acoustics

Ventilacion: Natural con orientacion adecuadas de ventas

y en los grandes vestibulos ventilacion cenital.

lluminacién: lluminacién natural complementada con
iluminacion artificial. De igual manera se utilizé lo que es
la iluminacidon cenital para brindar mas importancia a

espacios de lobby y de mucha circulacion de personas.
Circulaciones: Rampas/ Gradas/Elevadores

Materiales Utilizados: Concreto reforzado, acero, vidrio,
madera en el interior del proyecto para dar un acabado
distinto.
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Concepto del Proyecto:

Chetham es la mayor escuela de musica de clase

mundial en el Reino Unido y es unica en la region.

En lo que se refiere al contexto de este proyecto, se
construyo sobre la base de un edificio medieval existente
que albergaba la primera biblioteca publica en Inglaterra,
donde se encontraban algunos los escritos de Karl Marx.

La idea de este proyecto fue crear un edificio con
tendencia contemporanea unica para los servicios de
ensefianza musical y académica, proporcionando un
entorno de estado “Of-the-art”, y que es utilizado como
una plataforma apropiada para los estudiantes. Un
auditorio publico que permite a los estudiantes de
Chetham mostrar su talento al publico.

Lo interesante es que busca ser una plataforma de

expresion para los estudiantes que vienen a esta
universidad y que poseen el talento y buscan fortalecer y
sus habilidades teniendo

explotar lo espacios de

expresion para dar a conocer sus habilidades musicales.



Fuente Fotografia: http://beta.plataformaarquitectura.cl/?attachment_id=281094
(marzo 2014) Y

Fuente:http://www.plataformaarquitectura.cl/2013/07/26/escuela-desmusica-
chetham-stephenson-isa-studio/51db9bc9e8e44ef94e000048_escuela-de-m-sica-
chetham-stephenson-isa-studio_chethams0823-jpg/
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4.3.2 Planimetria Proyecto
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* Planta Segundo Nivel

= * Contexto del Proyecto

¢ Planta Tercer Nivel
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4.4 Cuadro Comparativo

recorrer el edificio.
Cuenta con 6 mddulos
de gradas que recorren
el edificio.

La distribucion se da en
forma de una planta
una poca menos rigida
y se busca usar el
espacio al maximo.

Area: 10600Mts2

No. De Niveles: 6

Marcos Concreto
Armado / Estructura de
Acero

Concreto Armado /

Acero/Tablayeso/Aislantes

Acusticos

sinuosas, que
dan sensacion
de movimiento
al espectador.

arquitectonico mas
espectacular y el
tener la idea de ser
una plataforma para
los artistas de la
region para exponer
su talento dentro y
fuera de la
universidad.

CENTROS DE CIRCULACIONES TAMANO EN MTS2/ ESTRUCTURA MATERIALES VOLUMETRIA ELEMENTO ILUMINACION /
EDUCACION & NO. DE PLANTAS CARACTERISTICO VENTILACION
MUSICAL DISTRIBUCIONES
VISIBLE MUSIC Este proyecto Este proyecto El uso del color me lluminacién y
COLLEGE/ contempla lo que es Area : 25,460 Mts2 Concreto Armado / utilizo una es interesante para ventilacién natural,
una circulacion vertical Marcos Concreto Acero/Tablayeso/Aislantes volumetria brindar versatilidad | complementada con
general central por No. De Niveles: 4 Armado / Estructura de Acusticos triangular al proyecto y el luz artificial en
medio de elevadores y Acero unificada con brindar un uso espacio en los que se
una circulacion un volumen distinto a un edificio necesita.
complementaria vertical recto. existente.
de gradas
MUSIC SCHOOL Este proyecto cuenta
PROJECT con una circulacion
CONCEPT Vertical con elevadores
‘TALLER DE y Gradas. Volumen ya El uso de nueva o
MUSICS . existen tecnologia, aplicada lluminacion y
La distribucion de Area: 1273Mts2 Marcos Concreto Concreto Armado / rectangular que auh eéiiﬁcio ventilacién natural,
espacios se maneja de Armado / Estructura de | Acero/Tablayeso/Aislantes brinda el utilizar existente para complementada con
espacios publicos a No. De Niveles : 2 Acero Acusticos/Pladur el espacio del mejorar las luz artificial en
privados como los interior como cualidades del espacio en los que se
s;gzgzigssp;cﬂgg’ talleres de sonido y la limpieza HSCesita;
musica. que tiene el interior.
tercera planta de un
edificio, aprovechando
al maximo el espacio
interior.
ESCUELA DE Este proyecto cuenta
MUSICA con un nicleo de
CHETHAM elevadores para repartir
al edificio. Pero tiene El concepto
mucha circulacion Un volumen con innovador de crear
vertical de gradas para lineas mas ot lluminacion y

ventilaciéon natural,
complementada con
luz artificial en
espacio en los que se
necesita.
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5.1 Entorno y Contexto
5.1.1Entorno

5.1.2 Generalidades Guatemala

Guatemala es un pais que se encuentra en la regidén de

América Central, en su extremo noroccidental,
Guatemala cuenta con una amplia herencia maya y la

influencia castellana durante la época colonial.

La poblacion indigena conforma el 40% de la poblaciéon
total del pais y el restante es mayoritariamente poblacion
mestiza. El idioma oficial es el espafol, y cuenta con 25
idiomas, principalmente de origen maya. Cohabitan 4
culturas: maya, garifuna, xinka y mestizo o ladino.
(Segeplan, 2015)

Guatemala a pesar de poseer una pequefia extension
territorial cuenta con diferentes paisajes y una gran
variedad climatica producto de su relieve montafioso que
propician espacios que dan vida a diferentes ecosistemas
como manglares hasta bosques de alta montana.

La ciudad de Guatemala, cuyo nombre oficial es

Guatemala de la Asuncion, es la capital de la Republica
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de Guatemala vy es la sede de los poderes

gubernamentales y del Parlamento Cetro Americano.

5.1.3 Clima

Guatemala cuenta con una gran diversidad de climas. la
capital del pais mantiene una media de 20°C durante
todo el afo.

En las regiones costeras el clima posee caracteristicas
mas tropicales y la costa del Atlantico es mas humeda
que la costa del Pacifico y se mantiene una temperatura
promedio de 28°C durante todo el afno.

La estacion de invierno se presenta regularmente entre

los meses de mayo y noviembre.

En cada area varia el clima dependiendo de la elevacion
y paisaje. Existen contrastes dramaticos entre las zonas
bajas que regularmente cuentan con un clima mas
tropical, calido y humedo y lo que son las regiones altas
como montafas y valles en los que predomina el clima

frio.

Este proyecto tendra como parametro la temperatura de |
15°C para disefar y orientar la edificacion, tomando en



consideracion que estara ubicado en el area

metropolitana.

5.1.4 Floray Fauna

Guatemala posee tierras fértiles y con vegetacion muy
de
Petén por ejemplo cuenta con una tupida selva tropical

variada. Las planicies del nortefio departamento

en donde se dan especies como palmas de corozo,
caobos, ceibas y mangles.

La region occidental predominan los bosques de pino,
pinabete, abeto, ciprés y encino.

En lo que se refiere a la flora se dan flores como los
lirios, jazmines, azucenas, nardos, buganvilias, geranios,
choreques, flores de pascua y orquideas. Por otra parte
entre las frutas que se dan en el territorio podemos
encontrar gran diversidad como por ejemplo el mamey,
mango, zapote, pithaya, nance, granadilla, banano,

platano.

5.1.5 Aspectos Geograficos y ambientales
Departamento de Guatemala

e (Cabecera: Guatemala
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* Temperatura minima: 15.4°C

* Temperatura maxima: 25.5°C

* Precipitacion: 1225 mm

* Humedad del Territorio: 78%

* Direccion del Viento: Noreste a Suroeste

* Velocidad Viento: 10 Km/h

* Poblaciéon Departamento Guatemala :2,149,107
* Poblacién Metropolitana: 4,703,865

e Superficie: 996 Km2

* Coordenadas: 14°37°22"N 90°

* Altitud : 1500 metros sobre el Nivel del Mar

5.1.6 Municipios Area metropolitana
Guatemala

* Santa Catarina Pinula
* San José Pinula

* San Joseé del Golfo

* Palencia

* Chinautla

* San Pedro Ayampuc

e  Mixco



* San Pedro Sacatepéquez
* San Juan Sacatepéquez
* San Raymundo

* Chuarrancho

* Fraijanes

*  Amatitlan

* Villa Nueva

* Villa Canales

* San Miguel Petapa

5.1.7 Soleamiento

El soleamiento en el territorio de Guatemala se presenta
de este a oeste.

Se considerara este soleamiento al momento de disefiar
el proyecto ya que segun las orientaciones que se
brinden a los espacios este determinara el confort que
tendran dentro para el usuario o pueden llegar a crear
incomodidad si no se maneja de manera adecuada el sol

y la iluminacién.

Se tomara en cuenta la carta solar como otra herramienta

para asi poder tener un conocimiento de como el sol se
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comportara durante todo el afio sobre el proyecto y asi
poder considerar nuevas herramientas para aislar de
mejor manera el edificio y considerar si habra necesidad
de parteluces o de otro elemento arquitectonico que
brinde proteccion y caracter volumétrico al objeto .

5.2 Sector de proyecto

El proyecto se contempla realizar en el area
metropolitana, especificamente en el sector de la zona 16
de la ciudad capital, ya que este sector esta presentando
gran crecimiento en construcciones que poseen una

vocacion de ocio y habitacional

Partiendo de ese punto es un buen momento para
implementar nuevas edificaciones que tengan ese aire

innovador

Por otra se pens6 en este punto ya que brinda
conexiones a varios lugares importantes de la ciudad vy
que en el area se maneja unflujo alto de personas que

constantemente estan buscando nuevas actividades.



Este  proyecto por su ubicacion esta rodeado de
colegios, academias deportivas, universidades y areas
residenciales, lo que hace el area estratégica para los
fines del mismo. Ademas como se anotd previamente,
uno de los puntos mas importantes al momento de
escoger este sector fue el flujo de personas que recorren
esta area diariamente en vehiculo o de forma peatonal ya
que estas personas son los proximos usuarios del centro
y que le daran vida al proyecto teniendo esa interaccion

con la musica y el arte.
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5.2.1 Sector del Proyecto Zona 16

Fuente de fotografia: https://maps.google.com/ (abril 2014)




5.2.2 Uso del suelo

El uso del suelo segun las especificaciones del Plan de
Ordenamiento Territorial POT de la ciudad de Guatemala
nos indica que en el sector de zona 16, se trabaja sobre
un suelo de uso medio en donde se manejan viviendas y

edificaciones de distintos usos.

En lo que se refiere al uso medio se entiende que al no

ser proyectos orientados a uso residencial no es
precisamente el uso de la tierra, si no el lograr entender

la escala que debera de tener el mismo.

Por otra parte el sector donde se esta planteando es una
zona G4 6 zona central, por lo cual en esta area se
permite el uso mixto del suelo y el incluir la naturaleza

para asi mantener un equilibrio en el disefo.

En lo que son las zonas de menores a la categoria G4 lo

que predomina son los proyectos residenciales sin

buscar otra vocacion para el uso del suelo.

Por otra parte un punto importante que se menciona
dentro del POT sobre areas de G4 es que se debe

considerar también qué tipo de proyecto se esta
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planteando dentro de este sector. Ya que puede afectar
la plusvalia del lugar o dafar significativamente Ila
imagen. El proyecto se desarrollara sobre las zonas G4
ya que son compatibles con zonas de vivienda y esto

crea un lazo de relacién social dentro de un area que da

vida a proyectos nuevos.

Go Zona General GO o
Natural - :

Natural

Zona General G4 o Central

& Zona General G5 o Nicleo;

[vPOT ~S=SNCTTT T



5.2.3 Vialidad

El sector esta dentro de las arterias mas grandes por las
cuales transitan la mayoria del flujo vehicular como el
boulevard Rafael Landivar, y el Boulevard Austriaco y

Boulevard Lourdes.

Esta zona se caracteriza por tener un alto numero de
vehiculos circulando durante todo el dia, lo que lo hace
un punto importante para el proyecto. Lo que representa
un porcentaje mas alto de usuarios que podrian hacer

uso de las instalaciones del mismo.

En lo que es la movilidad peatonal existen diferentes
puntos en donde se puede recorrer la zona de una forma
peatonal, como por ejemplo, Canton la Exposicion
(Cuatro Grados Norte), Pasos y Pedales en fin de
semana, aunque no existen en realidad puntos o zonas

exclusivas para el uso del peaton.
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5.2.4 Delimitaciones de la zona

El area de trabajo, como se indicé anteriormente sera el
sector de la zona las zonas 5, 15y 16 y sobre el inicio del
descenso de la calzada la paz.

Del elemento geografico que delimitan el area esta el rio
de aguas negras y el riachuelo de santa rosita, que al

unirse se convierten en el rio las vacas.

Por otra parte esta zona  delimita con distintitos
bulevares y diferentes edificaciones de caracter

educativo como universidades y colegios del sector.



» Diagrama Vias Vehiculares Principales del Sector

Fuente de fotografia: https://maps.google.com/ (abril 2014)
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5.3 Contexto
5.3.1 Zona 16

La Zona 16 de la ciudad de Guatemala es una de las 25
zonas en las que se divide la ciudad de Guatemala, de
acuerdo al establecimiento de las mismas durante el
gobierno de Jacobo Arbenz en 1952 (Wikiguate ,2015).
Se estableci6 que la zona 16 inicia desde Vista Hermosa
[l 'a San Isidro.

Esta delimitacion de zonas se dio por la necesidad de

delimitar espacios debido al incremento en la
inmigracion hacia la ciudad capital. Con esto también se
dio el aumento y la proliferacién de areas marginales en

el pais.

.Muchas obras de caracter urbano han cambiado la
circulacion vehicular dentro de la ciudad y la movilidad
del peatdn, de las cuales destacan la ciudad olimpica, el
centro civico y para nuestro caso en particular el
mejoramiento de la red vehicular en el boulevard Vista

Hermosa y sus zonas anexas.

La zona 16 es una de las zonas que actualmente esta

presentando un alto crecimiento a nivel econémico y de
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desarrollo de proyectos por lo cual es una zona que
presenta muchas fortalezas para desarrollar un proyecto,
como el que ahora se presenta.

5.3.2 Poblacion

La poblacion de este sector es de clase media alta, el
cual es un grupo objetivo ya que son personas que tienen
conocimiento sobre arte y musica y que tienen la
capacidad monetaria para llevar a sus hijos a realizar otro

tipo de actividades que despierten el interés

Esta poblacion busca actividades de ocio y cuentan con
los recursos econdmicos. Este grupo econdémico son
familias que han tenido otras oportunidades de conocer
otras culturas y diversos centros de recreacion

relacionados con musica y arte.

5.3.3 Economia

La economia de este sector cuenta con alta plusvalia y
con desarrollo de proyectos a gran escala.



Este sector puede alimentar su economia gracias a
centros de ocio que existen y espacios de recreacion
para jévenes y nifios, lo cual hace que el area pueda
seguir sosteniéndose y de la misma manera pueda dar a
trabajo a personas que son ajenos de la misma zona 16

Esta area gracias a su gran crecimiento a nivel de
proyectos de vivienda y recreacion esta dando una nueva
imagen a la ciudad, que es la de habitar y tener calidad
de vida.

5.4 Usuarios

Usuario es la persona que utiliza o trabaja con algun
objeto o que es destinataria de algun servicio publico,

privado, empresarial o profesional,(ECURED,2015).

Para el proyecto se contara con todo tipo de usuarios,
desde las personas que son invitados especiales y las
personas que estudian y laboran en el centro

Lo usuarios que representan la mayor parte en el

proyecto son los jévenes talentosos que vendran a este
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centro y los productores y DJ’sque ya tienen un nombre
dentro y fuera del pais.

El proyecto a nivel de este tipo de usuario se vera
beneficiado por el crecimiento de la escena de la musica
electronica dentro del pais

Otro factor importante desde el usuario es que este
centro puede unificar lo otras academias de musica
electronica que han empezado a impulsar este
movimiento tales como Bpm Dj and production school,

Pitchware academy y Casa instrumental.

Por lo que el numero de usuarios puede llegar a ser un
numero interesante dentro del centro, tanto como los que
ya tienen una trayectoria y experiencia como, para los
nuevos talentos y personas que se quieran interesar por
este nuevo movimiento dentro del pais y de la escena

dentro de la musica.

En lo que son otros usuarios se pueden indicar a los que

trabajaran dentro del centro para mantenerlo
funcionando, tanto el personal administrativo, de
seguridad, mantenimiento, profesores, DJ’s, ect. Estos

se pueden denominar como los usuarios permanentes ya



que estaran en constante uso del proyecto y son los
encargados de hacer que el centro funcione de manera

adecuada

Por otra parte tenemos los usuarios visitantes, como por
ejemplo los artistas extranjeros o las mismas personas
que en cierto momento vendran a ver a un estudiante del

centro a una interpretacion.

Estos usuarios marcan gran parte importante en el
proyecto porque son las personas propiamente del
sector donde se esta proponiendo el proyecto y son los
que se deben de apropiar del mismo para darle esa
vocacion que integra y fomenta las relaciones sociales
entre personas del sector y fuera de él y que buscan en

la musica un punto de unién.
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Fuente imagen: http://oscarfunes.com/2011/09/11/bpm-academy-1era-

clase/bpm_logo.png (abril 2014)



5.5 Seleccion de Terreno
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Secciones del terreno

Elaboracion propia




5.6 Cuadro Comparativo Terrenos

Aspecto Analizados

Terreno 1

Terreno 2

Terreno 3

Dimensién del Terreno

100*180 = 18000Mts2

84*95 = 8000Mts2

95*90 = 9000 Mts2

Accesos importantes

Boulevard
Landivar/Boulevard
Austriaco

Boulevard Landivar/
19 avenida zona 16

Boulevard Landivar/
Acceso Las Lomas

Incidencia Vial

Flujo vehicular alto por
las mafanas y horas de
salidas de Colegios y
universidades.

Flujo vehicular alto por
las mafanas en
direcciones de
Universidades y
colegios.

Flujo de vehiculos con

una mejor circulacién

en las distintas horas
del dia.

Uso del suelo

Comercial, Vivienda,
centros educativos

Comercial, Vivienda,
centros educativos

Comercial, Vivienda,
centros educativos

Vegetacion

Vegetacion importante
en el terreno, Dando la
oportunidad a incluir y
mantener esa
vegetacion en el
proyecto.

Cuenta con vegetacién
de un tamafo muy
pequefio y de mala

calidad. Pero el suelo
da oportunidad de
sembrar y crear un
espacio verde
agradable.

Este terreno cuenta con
una vegetacioén de
arboles que brinda un
aspecto agradable al
proyecto al igual que su
entorno posee mucha
mas vegetacion,
permitiendo disimular el
proyecto dentro de este
pulmén verde.

Topografia

Cuenta con una
inclinacion en el terreno
No muy pronunciada.

Inclinacién que recorre
el terreno, poder ser

importante en el disefio.

Cuenta con una
pequefia variacion en el
centro del terreno.
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6.1 MEMORIA CONCEPTUAL DE DISENO

CENTRO DE MUSICA ELECTRONICA
C.U.E
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6.2 MEMORIA DESCRIPTIVA
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C.U.E




CREAR
Y
INTERESADOS

ESPACIOS
SU TALENTO.

LOS
JOVENES

LA NESECIDAD DE
NTE CON
UE LOS

EXPLOTAR

DE
CUE
PARA Q
PUEDAN

NACE
QUE

CONS IDERADO
ESCENA DE LA

FUE

TO QUE

wZ

TRA UBICADO
EN CO

PUNTO

I NNOVADOR

ERA UN

UENTRA
TO

V]
E
T
Y

NCUEN
E NC
E E

R EC

E

S
E

P

woe D Z
»wO00>
-
OuOoux

—w—<
wwva

O—-vVO
oW w e
o 0O<

w  wuv
—~Duwuw
wJwA

EDIFICIOS

3

ESTA CONFORMADO POR

PROYECTO

EL

A LA
ACIOS Y
PLOTAR SU

RAR
ESP
EX

ENCONT
LOS
PODER

SE

BRINDA

EN DONDE
ESTUDIANTES DE

MUSICA Y QUE
A

PRIMERO ES
MIENTAS

LA DE

—w<<Z

SE
PRETENDE
UNA

ESTA
JOVENES DE

INTERACTIVA QUE
ECTO.
os Y

REA
ROY
NN

L A
L P
A

SEGUNDO ES E
DE
CA

EL
ACERCAR ALA MUSI

PROPUESO DENTRO
MANERA MODERNA

2.

EL
ENCONTRAM
P ROMOC | ON
OPORTUNID

CATEDR

3.
DE




BUSCO

DISENO
RINDAR

ENTRE
SE
POR
PARA
ENTO
B

ENERAR CONTRASTE
ENEL

ANDO.
OS MAS CERCANOS

MANE J A

ARQUI A
CREATIVO.
UNA DOBLE

C
CION SOLAR.HECHA

RIZA
NA.
INCL I DADA

120

S|

PARA
UTILIZAO UN RE

COBOND BLANCO PARA

oY

PUNTO
QUE
LIMPIO.

SE

ENEL
ENFOCADOS

EL ENTORNO
ESTAN
FACHAD

PARA PR

ALUZ INC

PROYECTO SERA UN

EL

POR

GENERAR UNA CONEXION CON
Y QUE

EN LA

PIEL

DE

(%2 X%]

wO . zz

—»n 0O 00

w— 0 —x

Za < Ow<
< ~<w N 2DV
“wao o o w o —

UO<Owwnuw <<

Dx o wx wZ A
®>D w O>DwZ
000 w»—

WF<3X3V —<o
Ovwuw Z ZUuZ-—
w ——0 ——
Z <onu >=
OrFx—< - DO
—n<nw W wO-o=
U—a an z—-0
<O >uw wez QO
Z-ow >« xww
- W — o [ Nal w
ax+-0Z> 0O0wO
ZE0Z— + wWErFF
Oa <<V zZo
U FwOoD 00<w
CebF<® >HF+-
<OO0XUkF wuO-—
Z<ow o waD
D=0 <w waou(d
[ ey " w o
wOD<CCC w<<O<
wL<ZazZ o -
zZ — 2D ZZuw
OQ0wvwuw O ODwnN
U< @< - =
O xQuw OO ww
wDru<< woa0
>Ukx<O >Zwk
O—-D0w< O« o
[N @ RTEY @ J) o Zw
o U awdU
== 4 z z
— W v ww < —2wwQ
wSIwOoOsS wOOou



=

ELECTRONICA
C. U

MUS I CA

L
a)
O
(a4
-
z
L
@




6. 3. TPROGRAMA ARQUITECTONICO

CENTRO DE MUSICA ELECTRONICA
C.U.E




PROGRAMA DE

NECESIDADES

[Feer AoniwisTarTive

OFICINA ADMINISTRATIVA
OFICINA CONTABILIDAD

OFICINA RELACIONES INTERNACIOLES
OFICINA DE MERCADEO

OFICINA DE PUBLICIDAD

OFICINA DE MANAGERS

OFICINA DE DIRECTOR

OFICINA DE SUB DIRECTOR

SALA DE MAESTROS

SALA DE REUNIONES

SERVICIOS SANITARIOS

Recepcion

SALA DE ESPERA

BODEGA / ARCHIVERO
SECRETARIA

OFICINA RELACIONES PUBLICAS
OFICINA PUBLICIDAD

[Aren pe estupios | 1
I

ESTUDIOS DE GRABACION £

AULAS DE COMPUTACION ¥ TECNOLOGIA 200 3]

AULAS DE CLASE TEORICAS
AULAS DE PRACTICA

AULAS DE PRACTICA TORNAMESA
AULAS PARA PRACICA INTRUMENTOS
SERVICIOS SANITARIOS

AULAS ABIERTAS ESTUDIANTES
ESTUDIOS DE GRABACION PRIVADOS
SALAS DE CONFERENCIA
AupITORIUM

SALON DE AUDIOVSUALES

BODEGAS DE_EQUIPO

[Area bE Servicio

BoDEGAS EQuIPO

BODEGAS DE LIMPIEZA

AREA DE CARGA Y DESCARGA
VESTIDORES PERSONAL

SERVICIO SANITARIO

COMEDOR Y DESCANSO DE PERSONAL

|Estactonanrento

PARQUEO DE VISITAS

PARQUEO AREA DE CARGA Y DESCARGA
PARQUEO PERSONAL ADMINISTRATIVO
GUARDIANIA

GARITA DE_SEGURIDAD CON BARO

[rrerenin

AREA DE COCINA
SERVICIOS SANITARIOS
BODEGAS FRIAS

AREA PREPARACION ALIMENTOS
CONEDOR

SALAS DE EXPOSICION
SERVICIOS SANITARIOS
SALAS INTERACTIVAS
SALAS DE TECNOLOGIA
SALAS LUDICAS
ESPACIOS RECREATIVOS
SALA DE INSTRUMENTOS

[AREAs exTeRTORES

JARDINES

ESPACIOS PRESENTACIONES EXTERIOR
AREAS VERDE

PLAZA PRINCIPAL

|Museo tnTereacTivo

30 UsuaRIOS AREA ADH.

12
3
2.6

100 UsuARIOS AREAS DE ESTUDIOS

3
3
3
3
3
2.5
20 usuaROS AREA DE SERVICIO
120 UsuARIOS DE PARQUEQ
3
2.5
3
2.7
3.5
60 USUARIOS DE CAFETERIA
8
2.5
3.5
3.5
3.5
3.5
3.5

100 USUARIOS MUSEO INTERACTIVO




MATRIZ DE RELACION ESTACIONAIMIENTOS

MATRIZ AREA ADMINISTRATIVA

MATRIZ DE RELACION COCINA

[0Frcina Reaciones tnTernACTOLES
0F1cIna ReLactones puBLICAS

0F1cIna ContaBILIDAD
[oricina be PusLicivan
0FICINA DE WANAGERS
[0Frcrua pe prrecTor
sALA DE mMAESTROS

SaLA DE REUNTONES
Boveca / arcHiveRO
[orrcina pusLicinap

FICINA ADMINISTRATIVA
FICINA CONTABILIDAD
FICINA RELACIONES INTERNACIOLES
FICINA DE MERCADEQ

OFICINA DE PUBLICIDAD

0FrcTNA DE mANAGERS

0Frcina DE DIRecTOR

OFICINA DE SuB DIRECTOR

SALA DE MAESTROS

SALA DE REUNITONES

SERVICI0S SANITARIOS

Recepcion

SALA DE ESPERA

VESTIBULO CON CONTROL

[AREA DE cAUA

SERVICIOS SANITARIOS
AREA PREPARACION ALIMENTOS

AREA DE COCINA

BODEGAS FRIAS

]

AREA DE COCINA
SERVICIOS SANITARIOS
BODEGAS FRIAS

AREA PREPARACION ALIMENTOS

PARQUEO AREA DE CARGA Y DESCARGA
PARQUEO PERSONAL ADMINISTRATIVO

PARQUEO DE VISITAS
GARITA DE SEGURIDAD

GUARDIANIA

[

PARQUEO DE VISITAS
PARQUEO AREA DE CARGA Y DESCARGA
PARQUEO PERSONAL ADMINISTRATIVO

]
]
[ ]

sovech / Anchivero COMEDOR
SecReTARIA I GUARDIANIA

Oricinn ReLACTONES PusLicas 1 T O

o e 1 GARITA DE SEGURIDAD

MATRIZ AREA DE ESTUDIOS

MATRIZ GENERAL DEL CONJUNTO

- SIMBOLOGI A

ESTUDIOS DE GRABACION

AuLAS DE COMPUTACION Y TECNOLOGIA
AuLAS DE CLASE TEORICAS

[AuLAs DE PRACTICA

AULAS DE PRACTICA TORNAMESA
AULAS PARA PRACICA INTRUMENTOS
SERVICIOS SANITARIOS

[AULAS ABIERTAS ESTUDIANTES
ESTUDIOS DE GRABACION PRIVADOS
SALAS DE CONFERENCIA

[SALON DE AUDIOVSUALES

BoDEGAS DE EQUIPO

AupITORIUM

ESTUDIOS DE GRABACION
AULAS DE COMPUTACION Y TECNOLOGIA

AREA ADMINISTRATIVA
AREA DE ESTUDIOS
AREA DE SERVICIO
ESTACIONAMIENTO
MUSEO INTEREACTIVO

CAFETERIA
AREAS EXTERIORES

RELACION DIRECTA

AULAS DE CLASE TEORICAS AREA ADMINISTRATIVA o

AULAS DE PRACTICA

PTiF o b o AREA DE ESTUDIOS RELACION INDIRECTA
AULAS PARA PRACICA INTRUMENTOS AREA DE SERVICIO

SERVICI0S SANITARIOS

ATTeNA TeR NSRS AES ESTACIONAMIENTO NO TIENE RELACION
ESTUDIOS DE GRABACION PRIVADOS CAFETERIA

SALAS DE CONFERENCIA

AupiToriun AREAS EXTERIORES

SALON DE AUDIOVSUALES | SED ANTEEACT R

BoDEGAS DE £QuIPO |

MATRIZ AREA DE SERVICIO

DIAGRAMA RELACION MUSEO

SERVICIOS SANITARIOS
SALAS INTERACTIVAS

SALAS DE TECNOLOGIA
ESPACIOS RECREATIVOS
SALA DE INSTRUMENTOS

SALAS LUDICAS

SALAS DE EXPOSICION
SERVICIOS SANITARIOS
SALAS INTERACTIVAS
SALAS DE TECNOLOGIA
SALAS LUDICAS
ESPACIOS RECREATIVOS
SALA DE INSTRUMENTOS

COMEDOR Y DESCANSO DE PERSONAL

(AREA DE CARGA Y DESCARGA

VESTIDORES PERSONAL
SERVICIO SANITARIO

BODEGAS DE LIMPIEZA

BODEGAS EQuIPO

BODEGAS EQuIPO
BODEGAS DE LIMPIEZA
AREA DE CARGA Y DESCARGA
VESTIDORES PERSONAL

SERVICIO SANITARIO

COMEDOR Y DESCANSO DE PERSONAL

DIAGRAMA DE DOBLE ENTRADA




6. 3.2 METODOLOGIA DE DISENO

CENTRO DE MUSICA ELECTRONICA
C.U.E




Bodega de Equipo

-
Vestidores Personal

DIAGRAMA 2D & 3D
AREAS DE SERVICIO &

Sala de Reuniones x_/){ .

¢

- DIAGRAMA 2D & 3D

ADMINISTRAC I ON




DIAGRAMA 2D & 3D

AREA INTERACTIVA

DIAGRAMA 2D & 3D

AREA EXTERIORES

oo e

afNTifMj AT CTRIC g
W / \ {\ /\ \ [\U o




Aulas Practica

Estudios de Grabacion Aulas Practica Instrumentos
Aulas Practica
i P Estudios de Grabacion

Aulas de Computacion Aulas Practica Instrumentos ‘
Sala de Conferencia
. . Estudio de Grabacion
/ Aulas de Computacion
Aulas Teoricas

’x \ - "'.Audiiorlium Aules Teoricas
2 ¥ A ‘ Auditorrium
Servicios Sanitarios - o\ ~
: VY NN Servicios Sanitarios
Salon Audivisuales
. Salon Audivisusles
Aula lAbertas. . Bodega de Equipo . .
Aulas Abiertas
B

Estudio de Grabacion

Sala de Conferencia

odega de Equipo

Aulas Practica Tornamesa =
Aulas Practica Tomamesa

Audivisuales — Bodega de Equipo
Servicios Sanitarios
|
er — B -
ruht Practica Tonlmlil

DIAGRAMA 2D & 3D
ESCUELA DE MUSICA

DIAGRAMA 2D & 3D
AREA DE COCINA

Vv ‘ J ' \ \/ | : Y V ‘ | ' | \ |
2 vj/l\l é | E oo _ CENTROLDE MU | c : E i \c T R m NTTCA
\ <\J s‘ t J’/W\‘\ [ \ \ / | k — ‘ '



6.3.3 PLANIMETRIA DEL PROYECTO

CENTRO DE MUSICA ELECTRONICA
C. U.E




I
ED{} © O ©

DISTRIBUCION PLANTA
CONJUNTO

1 EDIFICIO DE ESCUELA
2 EDIFICIO AREA INTERACTIVA

3 EDIFICIO ADMINISTRACION
>

i

7N

@
o
/go
e PLANTA DE TECHOS \
ESCALA 1:500




DISTRIBUCION PLANTA
NIVEL 1 ESCUELA

o000k

MAIN STAGE
S.S HOMBRE

1
2
3 S.S MUIJERES

4 BODEGAS DE SERVICIO
5 INFORMACION / CAIJAS
6
7

VESTIDORES SERVICIO
AREA DE EXPOSICIONES

PLANTA ARQUITECTONICA N-1
ESCALA 1:500

XS VAV




O O O & © O 9

000l
oogsz
oogs2

1
2
3
4
5
6
7
8
1
1

PLANTA ARQUITECTONICA N- 2
ESCALA 1:500

{\\ ‘ /\ T

\ : / /\

—

gl
TRNA LY

[ R\
P "’
KI'Tﬂ\; e

il pa" //

Ay,

DISTRIBUCION PLANTA

NIVEL 2 ESCUELA

.CAFETERIA

S HOMBRE

S
§.S MUIJERES

2 SALONES USOS LIBRE

2 AULAS TEORICAS

1 SALA DE CONFERENCIAS

2 SALONES DE INSTRUMENTOS
2 SALONES DE TORNAMESA
SALA ANECOICA

AREA DE COCINA




5
A Y h
5 A
a1l ™
&

>

ot ¢

L4 A 5
b
e
¥l

ISTRIBUCION PLANTA

oode
ool
oods
ool
oode
ool

© ® N v R w N~
- = - W 0

PLANTA ARQUITECTONICA

NIVEL 1 ESCUELA

SALONES TORNAMESA

.S HOMBRE

S MUIJERES

AULAS TEORICAS

SALONES DE INSTRUMENTOS
SALONES DE USO LIBRE
SALON DE COMPUTADORAS
ESTUDIO DE GRABACION

CAMARA ANECOICA




ooooooooooooooo

R
........




DISTRIBUCION

g g SOTANO 2
NORTE

g_—_—_— 2 BODEGAS
2 157 PARQUEOS
RAMPA P=6%

1 PARQUEO PARA MOTOS
g

|
%

" HRENERNORAADaRADaRRanD

—>
LDl Ll T P L 1T

PLANTA SOTANO 2
ESCALA 1:500




9.0041
DISTRIBUCION PLANTA
MEZZANNE
J S. S HOMBRE
— §.S MUJERES
2 OFICINAS ADMINISTRATIVAS
1 OFICINA GERENCIA
1SALA DE REUNIONES
01 5 10
e

NE ADMNISTRACION
ESEALA 1 s #Z5




> %2
y

LA
VA

]

YPEEY

(ot

[
h S
§
01 ] 10
[
™ o =
01 [ 10
H

ZOOM CONJUNTO ARQUITECTONICO
2

ESCALA 1:250




ZOOM AREA

T

INTERACTIVA

/

DISTRIBUCION
AREA INTERACTIVA

1 AREA SUELO INTERACTIVO
2 WALL SCRACTH

3SOUNDS AROUND THE WORLD
4 AREA EXPOSCIONES

5 AUDITORIO

6 BACK STAGE

7 8.8 HOMBRE

8 §.8 MUJER

DISTRIBUCION
AREA ADMINISTRATIVA

1 LOBBY OFICINA

2 S.S. HOMBRE

3 S.S5. MUIJER

4 ARCHIVOS

5 BODEGAS

6 OFICINAS ADMINISTRATIVAS
7 OFICINAS CATEDRATICOS

9 SALA DE REUNIONES

10 JARDIN INTERIOR (SECO)




AL I
(& 15

. e ﬁ:'\“ E? \i 3 AN . —
\ { | I L 10kl 1 0D g il
| /%’!’/’ I
/’/”/}’,’;é”;’j
e R . | I——1

) e metm e I

“\CIELO SUSPENDIDO ACUSTICO
S

. =S rb-:

—

AlSLAMIENTO TERM]CO /3

i

(Z\ ASILAMIENTO ACUSTICO
Iy

L)
T

\Z
ﬁ F\Jﬁ 7 A A
\ /Z7\ENTREPI1SO SISTEM LOS CERO

=/

DETALE MATERIALES

SECCCION

LONGITUDINAL

ESCALA

1:350



50000 ‘

18.10

P

SECCCION TRANSVERSAL B-B-°
ESCALA 1:200

om0z




7N

; |
& OO ?ﬁﬂ/ R \\
<5 &oamm ..M_, |

c-C°
1:200

ESCALA

[TARAARARARARAA

ov9L

SECCCION TRANSVERSAL

T
P S

|
]

9.00

]
L

L
= €=
3405

AT
]

8.00

T~ T~ AT~ "T~1—"TH
|
1

L —T

9.00

- ‘_y,;
<} *
,n_ i Si'sk

L0604

PSONGRESD
Ecus
o2




il : \HUH\H HI H“HH“\
Sl A ITHHRROTHT
|
i3

= s =

SECCCION TRANSVERSAL D-D°
ESCALA 1:250




VISTAS EXTERIORES

CENTRO DE MUSICA ELECTRQNICA

C. U. E




3,
e hs
VAR
o N aA

ke 2
D
s
S

EF B
/’é@f‘f& X X/ A X
/SAATAVA

WL K

VISTA EXTER ORe










VISTAEXTEREQR




Q=S R B S




VISTAS INTERIORES

CENTRO DE MUSICA ELECTRONICA
E

Cc. U.




&S B.Y P R'| N




scwetro
giadsic
1 : semgs




%

177

N

T N\
/A

7\

7 A N\ D

Y \ N
N // N

SRR AR B LISt

N
N

IS DA

[ — /
N\ // 4
\ 7 ;’

TS
VA

/
/




.
.

/ —
| =
= et 3
- h’ —— z
— - = L
- o . P L. "
Yy -7 “ e
y N m
- - - =
v - - = = 3 ¥ -
| S - e - :
- e
i - o
i o g%
- \ - : - [P
Al
- g~ b}
" iy
. 3
i e, - e
Ry ey

N : W'p"@?‘ﬂgﬁg\( p’%ﬂfﬁgi N\

ol BE. MU /A | ECTRON




\' e aﬁ ¢

‘{ VISTA INTERIOR-PERFORMANCE
| E

( o




R A e e e v
!14!......;4‘\ &ulﬂﬁﬂ?ﬁ(g .
. (» _

T

i/l

P T






S ¥ U A A




”QP"?’EIIR‘QV"‘!}Qﬂygnggm@;'?;va;q%}q@q%ﬁwm
DL i YA e N VA (s A L A S




FACHADA FRONTAL
ESCALA 1:350

! FACHADA LATERAL SUR
T E ESCALA 1:350

| SR PR AR PR AP TR
ElT \~ !’5‘1? A» " (IAA#» A‘ \\, N

o) S N\

pd

i
/

\
N A/ N \



FACHADA POSTERIOR
ESCALA 1:350

FACHADA LATERAL ESTE
ESCALA 1:350




6. 3.4 PLANO CRITERIO ESTRUCTURAL

CENTRO DE MUSICA ELECTRONICA
C.U.E




£
By €
# a
3 ¢
&
a2
6"‘2“
o &
L
a‘?"v-/,
B 7
o O
: 3 z i DISTRIBUCION PLANTA
E & B E = & NIVEL 1 ESCUELA
NORTE 1 MAIN STAGE
TN 2 S.S HOMBRE
3 S.S MUJERES
O 4 BODEGAS DE SERVICIO
5 INFORMACION / CAJAS
(am;‘ 6 VESTIDORES SERVICIO
7 AREA DE EXPOSICIONES
- 20
a
\_/
i —@ s é
< 272
[ ) : i
o <t Pa) o
pal < =
av <
. . = Ay age *
i ) a CEERCI
),
- et @ DETALLE DE ANCLAJE COLUMNA DE ACERO
ELABORACION PROPIA
ESCALA 1 10
y
E )

%%/

PLANTA ESTRUCTURA COLUMNA
ESCALA 1:500 16"

ELABORACION PROPIA
ESCALA 1:10

SISTEMA CONSTRUCTIVO 1 o " o It
EL SISTEMA CONSTRUCTIVO ESTA FORMADO POR MARCOS DE ACERO 1 1 T 1
COLUMNAS METALICAS,ESTAS COLUMNAS SE ANCLAN ALA ESTRUCTURA R
EXISTENTE DE MARCOS DE CONCRETO QUE SE UTILIZO EN EL w7 v | B
DISENOS DE LOS SOTANOS. 77
D1 COLUMNA g///ﬁi///%i//%///i//ﬁ%/;é =

A

A
.

N



® O® 60 © C

DETALLE 3D UNION VIGA Y COLUMNA
ELABORACION PROPIA
SIN ESCALA

i o o i ity
T jmim T T jmiim|
Hh Hh i i i
O (mim) O O O
it dh o aia ai
O jmim T T jmim)
! D aas! D !
i} mim) [mim} | =

COLUMNA DE CONCRRETO
ELABORACION PROPIA
ESCALA 1:10

PLANTA SOTANO 2 ZAPATAS

ARMADO COLUMNA
16 hierros
Estribos No

No. 8
4

VIGAS

@ 0. 20

CONECTORAS\
ESCALA 1:500

e

0o &b o

DISTRIBUCION

SOTANO 1

1 5 BODEGAS

2 157 PARQUEOS

3 RAMPA P=6%

4 PARQUEO PARA MOTOS

SIMBOLOGI A

VIGA CONECTORA

N

COLUMNA DE CONCRETO



| “”‘ S ‘—"3 —0
I i 1| A
A =% NI
M /\ o
Vet
L
i BEE 0
2\ 2N\
i3 as @
. : ) DISTRIBUCION
: £ § NORTE SOTANO 1
1 5 BODEGAS
2 157 PARQUEOS
1 3 RAMPA P=6%
(miim] b b b i m} ‘,/";\— 4 PARQUEO PARA MOTOS
T 1 T L 1] 1 1] T \7//’
— T .
SIMBOLOG I A
i A A 4 d o~ PROYECCION VIGA CONECTORA
T T LT i) i) N/
"
’ .PRYECCION ZAPATA
wiml il an jminl il & ()
T T i i i § ‘\T/_
< 4 5 COLUMNA DE CONCRETO
nim mim i oh =
[ 1) [mim) [mim] [miim) T

PLANTA SOTANO 1 ZAPATAS / VIGAS CONECTOR ASK
ESCALA 1:500\

SECCION A-A
ELABORACION PROPIA
ESCALA 1:10
DETALLE ZAPATA

ELABORACION PROPIA oo
R r‘—]

\Z\\] ai\ [
: R ep( D
M||4 TN




}){} © © ©

i L 1 L

OB © O © ¢

o0gs 2
a5
o0ds'z
s
o00s
oodsz
a5
o00001
o00s2
o00s2
@

DISTRIBUCION

‘ ‘ ‘ SOTANO 1

> 1 5 BODEGAS

T T | — i
2 157 PARQUEOS
3

RAMPA P=6%

19006

4 PARQUEO PARA MOTOS

—— T T i ! | /$\ 5 ESPESOR DE LOSA 0. 15M
> o —— ——— { v \51?/"‘ 6. LOSA ARMADA EN AMBOS SENTIDOS
: / |
. i | i i f T : S IMBOLOG A
L NS ] I i

N\ 1
\ N v i T T T IR | I [T VIGA PRINCIPAL
. \ 2
A\ <—H VIGA SECUNDARIA
\
Y | — S T I| Il Il Il Il
L\
N\

O
e
N s
| (] AIGA HU Siasis S9N AEE /é

)

PLANTA VIGAS PRINCIPALE& SECUNDARIAS

LOSA SOTANO 1
ESCALA 1:500

o 0 = = 080 035 035 -y
= 4 4 4

- R b DETALLE ANCLAJE VIGA Y COLUMNA
—— —- ELABORACION PROPIA
SIN ESCALA

COLUMNA DETALLE VIGA DETALLE L bl U

ZOOMEARMADOMD E BIEO,S ELABORACION PROPIA S B oA CIONIRHR O IS e EOR SSHICNIRRIE C RS

B ALARD SL0 ESCALA 1:10 ESCALA 1:10 EHERL 0

ESTIMADO




ey
oogsz
oogsz
oogsz
ootz
o0t
00052

DISTRIBUCION

NORTE SOTANO 1

1 5 BODEGAS
2 157 PARQUEOS

3 RAMPA P=6%

4 PARQUEO PARA MOTOS

5 ESPESOR DE LOSA 0. 15M
6

LOSA ARMADA EN AMBOS SENTIDOS

SIMBOLOGI A

I VIGA PRINCIPAL
VIGA SECUNDARIA

COLUMNA DETALLE VIGA DETALLE VIGA DETALLE
ELABORACION PROPIA  ELABORACION PROPIA  ELABORACION PROPIA
ESCALA 1:10 ESCALA 1:10 ESCALA 1:10




2
'%agv“““g'

£etos1e®y

35

.0041

8.0000

| i

ELECT -.Io LLA
6" et 676

PLANTA ARQUITECTON

DISTRIBUCION PLANTA
ME ZZANNE

S.S HOMBRE

§.S MUJERES

2 OFICINAS ADMINISTRATIVAS
1 OFICINA GERENCIA

TSALA DE REUNIONES

SIMBOLOGIA VIGAS

VIGA PRINCIPAL W 16*36

VIGA SECUNDARIA

FUNDICION 5CMS

J/

ELECTROMALLA 6" *6"

LOSACERO CALIBRE 22

DETALLE SISTEMA LOSA CERO
ELEBORACION PROPIA
SIN ESCALA

CA MAZZANINE ADMNISTRACION

ESCALA

g 75




HHHHH:

Eﬂm b
s

“ £ P R 2.
1 2 & 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 l5
DISTRI
NORTE
1T EBILE ILC
2 EDIEIC
3 EDIFIC
>
w
(@
&)
m
e
PLANTA ESTRUCTURA TECHOS
DETALLE 2 DETALLE 3 DETALLE 4 CALA 1:500
19 socm TRASEATE 0.15
EI: =t T NOCLEO MINERAL f“;f DETALLE 5
10 0\ SR/ \ R A\ S A\ § © |
[ | = Ao h §‘ Sl e ool e ol
DETALL s RS S so1ST ESTEUCTARAL

PLANCHA DE ALUCOBOND

}}(} o O ©

BUCION PLANTA
CONJUNTO

IO DE ESCUELA
10 AREA INTERACTIVA
10 ADMINISTRACION




000004

DETALLES ADMINISTRACION
DETALLE 3

~ 120 .

Wz PELDANO ( VER DETALLE 4)

yica pERFIL -1 [

-—

5 . ¢ 1l 3No. 3
el () ® ° ®|rsLNo 3 @0 15

LAMINA _
PELDANO GRADA
ESCALA 1:10

VIGA PERFIL *1~
LIGA PEREAL *1°
o

b
PERNO\[ T
DET

ALL
ENCUENTRO VIGAS “ 1"
ESCALA 1

Y

YADEA AT S A A TSN

|




COSTANERA PERFIL

JOIST ESTRUCTURAL

COLUMNA PERFIL “ 1"
FORRADA

ESTRUCTURA PORTANTE
3

ANELES DE ALUCOBOND

v

MARCO DE RIGIDO DE ACERO N7

Ing,.

¥

> O @ O @O @GO

)

=

DETALLE

JOIST ESTRUCTURAL

ELABORAC I ON

PROP I A

DISTRIBUCION PLANTA
CONJUNTO

1 EDIFICIO DE ESCUELA
2 EDIFICIO AREA INTERACTIVA
3 EDIFICIO ADMINISTRACION

ESQUEMA TRIDIMENSIONAL ESTRUCTURA

ELABORACION PROPIA
SIN ESCALA

DETALLE COSTANERA TIPO “C”
ELABORACION PROPIA

SIN ESCALA




ESTRUCTURA METALICA

MARCO RI1GIDO

FINAL ALUCOBOND

CTURA METALICA

VIDRIO CORTINA

RUCTURA PLIEGUES

EXPLODED AXON

ELABORACION PROPIA

\ | N

50




HARRARARARRRARANS
v ygan i i
P N T T
! ﬁ Al T ng

lvica o007 *0.35 1

SOTANO 1 @
SISTEMA LOSA ARMADA /')\
| ] 1 \N; |

RAMPA HACIA SOTAN 2 <\>
7

SOTANO 2

LOSA 0. 15M éé;
VIGA 0.7 *0.35 7 [ |
i )

COLUMNA CONCRETO

0.80 * 0.80 @

P LETR — B e Ty i L
ZAPATA 2.00*2.00 !Jum.!‘_ . @[ﬁmdmﬂ - D iﬂrl‘ i I
SRR

ESTRUCTURA 3D SISMTEMA CONSTRUCTIVO SOTANOS
ELABORACION PROPIA

N S VAN (Ve U Ve O AV Al
N N CENTROD MU CA \i A N i\\ A ‘/




SIMBOLOGI A

PLANTA

@ Main Stage

‘s..’)‘area de circulacion
. Main lobby

CREATIVE tipacio de CREATIVE

AREA Presentaciones
S AREA

“l""

Area de
Servicio

S 10

textura piso
ceramico

Area de
circulacidn

Ingreso principal

PLANTA 3D N-1
SIN ESCALA




SIMBOLOGI A
PLANTA

“:”cldse de tornamesa
Q 1
";qreaae circulacion

’

area de clases
teoricas

CREATIVE
area de
clases instrmentos AREA

o
=

cocina y cafeteria

textura piso
ceramico

PLANTA 3D N-2
SIN ESCALA




¢ 2 | |
|
|

L

R

SIMBOLOGI A
PLANTA

‘Dﬂﬂed cccccccccc

CREATIVE
AREA

gD

PLANTA TERCER NIVEL
ESQUEMA 3D




T

IBUCION PLANTA

]} EDIFCIQ ESCUELA
2 EDIFCIO INTERACTIVO

3 EDIFCIO ADMINISTRACION

AR L st e

PLANTA TERRAZA VERDE

GRAMINEAS Y SEDUM
SUSTRATO MINERAL PARA DRENAJE
ROLLO DE CESPED

SOPORTE DE LA VEGETACION

CAPA DE DRENAJE
CAPA PROTECTORA
CAPA |IMPERMEABILIZANTE




ERBRRRE © 0 e




T

DISTRIBUCION PLANTA
PROYECTO

¥ EDIECIO ESCUELA
2 EDIFCIO INTERACTIVO

3 EDIFCIO ADMINISTRACION

SIMBOLOGIA
CIRCULACION VEHICULAR sesscsscessscsscesse
CIRCULACION PEATONAL EXT

CIRCULACION PEATONAL INT

PLANTA RECORRIDO PEATONAL & VEHICULO
ESCALA 1:500_




6.3.5 PLANOS DE CONCEPTOS DE INSTALACIONES

CENTRO DE MUSICA ELECTRONICA
C.U.E




}}QOOO

& O OO O OO0
DISTRIBUCION PLANTA
NIVEL 1 ESCUELA
: . . NORTE
e = e S g s s ‘ ACCESESORIOS AGUA POTABLE
/ covo 45° vee posit
L 4
=
TEE. el
= TEE DOBLE
. .
v

PLANTA RED DE DISTRUBUCION AGUA POTABLE CONJUNTO
ESCALA 1:500



B G
B o
P oF
3’%
p &)
&/
@ DISTRIBUCION AGUA POTABLE
NIVEL 2
) . - 5 y NORTE
B B 2 c s I ACCESESORIOS AGUA POTABLE
S g8 e e
A
o G50

LLLLLLLLLLL

PLANTA RED DE DISTRUBUCION AGUA NIVEL 2
ESCALA 1:500

X Pﬂ
CTRONTCAYL

[

e

i

X N TN
,gj!!“!Ekwx;, ‘\/~ ,
NI‘ .‘ | S

\

Ke

TN

/
! L




ol
b 0o o

o e e e e e e 6 ‘ DISTRIBUCION AGUA POTABLE

NIVEL 3

ACCESESORIOS AGUA POTABLE

PLANTA RED DE DISTRUBUCION AGUAﬁ }\JIVEL 3

V‘;‘.I&Q"“ " y’vv‘.‘\ ESCALA 1:500
AT SR oy

A\

|

AN\
\ \



g

copos 90

=

DO 45°

DISTRIBUCION AGUA POTABLE

IR AARRARARARAR

IR

ACCESESORIOS AGUA POTABLE

DETALLE

INSTALACION DE

DE

ZOOM DETALLE

H
,, CENXD) e

LA

L]

0 0O h OO OO

L]
el 3-

L.

L




4 S : ACCESORIOS DRENAJES

oogpoL

NORTE
opos YEE DOBL
PLANTA DE|TRATAMIENTO & A o
96% L IMPILA PO N _ o//”&i%/ %
LoDOs o”\ / < / .

4
()

] FOSJO DE ABSORCION

POSO DE ABSORECION

PLANTA SISTEMA DE DRENAJE CONJUNTO
ESCALA 1:500

\Y V.IWV \ \ /\

] J’\: [

G
15

P
s

SR
> 2, \/ /

~

7 TN\
2\0%
\ N2 /
VgL
N Yot

l /AN s AN

\




0.@@06666-@}@@‘@'

L
4
3
0
}){} o O ©

ACCESORIOS DRENAJES

UNTON

Fegl

CINE A

TEE DOBLE

o | N WX | N N

AN

DISEIE‘O SISTEMA DE DRENAJES EN
BANOS DE CADA PLANTA

PLANTA SISTEMA DE DRENAJE NIVEL 2

ESCALA 1:500




\

db

G

\‘

|

\

VAN
/ /\

PLANTA SISTEMA DE

ACCESORI10OS

NOTA: DISENO SISTEMA DE DRENAJES EN

‘E{} OO ©

DRENAJES

tttttttt

BANOS DE CADA PLANTA

DRENAJE NIVEL
ESCALA 1:

3
500

{\ 4 / ) IC
NEDESDRE :
N

NS R |G ESE




CR

CR |
J

Ragalhgr gy

= 8 s
e

[ N SANEY

DETALLE

TIPICO

L

ACCESORIOS DRENAJES

A N PN / \
|
— — T T
R [k ; s | D | >
\‘ Th T
L ,
NSTALACIONES DRENAJES EN BANOS ESCUELA

ESCALA 1:200




T?;;;;;e & @ O o'?:o &> O OO
<
2, .
. i P
& 2 e 1

&4

ACCESORIOS TUBERIA

YEE DOBLE

| CAFPTACTON - i = A E
| - ; = : { _

=N

y

pezeror el mow: . | | L L =l S
el Y |

copos A 90°

LA

W Wﬁﬂmr

DISPERSADORE S|

TEE DOBLE

RED DE DISTRIBUCION TE) RED DE DISTRIBUCION

RED DE DISTRIUCION AGUA PLUVIAL
ESCALA 1:500




3
« LI L o O
> [ i ~h B 2 &
8 = -~ o
a2, &
3?1.1 [ e e
e -
¥ S

00 (3) (4) (5) () () 10 1 (2 3 14 & @ DISTRIBUCION PLANTA

ELECTRICA

NORTE SOMBOLOGI A
b — >
~ . ® CINTA LED COLOR BLANCA
i - — w
: DETALLES
B D2
e o, s
3 S g A BN W 4
R = R R AW AL D3 DA@\
= |
E “\) ~
- 2 1€ T A &ﬁ. \"‘ﬁ#
AR A A ] P -
b, b W D .
F NAA A A A m
NN <
AV WV W W W N ()
— ][]
-

PLANTA DISTRIBUCION ELECTRICA CONJUNTO
ESCALA 1:500



\E§><> o0 ©

5
DISTRIBUCION PLANTA
ELECTRICA
NORTE .
SOMBOLOGI A
&

| ~ & >

® n

()

\ y BARR MINACION FOCOS INDEPENDIENTES
a & w
u DETALLES
: O o o1 o

D3 D4
il ﬂ\_‘h
[ lw)
[ (&) ~ N
m
i =
e (
AN \

PLANTA DISTRIBUCION ELECTRICA NIVEL 2
ESCALA 1:500

‘ /w e

|I /\U\\



0.80090000008000

ees
SRBN!
!

@
L J

°
L O

Trtkoaronse

oar
LS

A




SOTANO 1

. 5 BODEGAS

- 157 PARQUEOS
RAMPARA P=6%
PARQUEO PARA MOTOS
35LUMINARIAS LED

‘ ’ ' ' SN SIMBLOGI A
1 1 i s

==
==
=0
=)
=0

=

— b @

==
o

t;
==

A0

PLANTA DISTRIBUCION ELECTRICA SOTANO 1
ESCALA 1:500




BT

DISTRIBUCION
SOTANO 2

2 BODEGAS
2 157 PARQUEOS
RAMPA P=6%

PARQUEO PARA MOTOS

37 LUMINARIAS LED

PLANTA DISTRIBUCION ELECTRICA SOTANO 2
ESCALA 1:500




Al

bOOOO

AL L 1 L AL pn A AL L L L AL A1
O, ) <& S AG)F «6)- S «8)- =9k 10~ - 12+ 13- (14 -15-

1l

SECCCION LONGITUDINAL |LUMINACION
ESCALA 1:350




oo oo o
\
|

7

DISTRIBUCIO

—Z

NORTE SOMBOLOG [ A

B¢ LUMINARA EMPOTRADA EN PARED
010 DE BUEY

LUMINARA PLANA

CINTA LED COLOR BLANCA

BARRA |LUMINACION FOCOS INDEPENDIENTES

DETALLES
- D2
""""""""""""" l—— s
B3 D4

...... S omeE EEE ® &5

ZOOM DISTRIBUCION ELECTRICDAD AREA INTERACTIVA
/ ADMINISTRAC I ON

ESCALA 1:250



6.3. 6 PRESUPUESTO

CENTRO DE MUSICA ELECTRONICA
C.U.E




&
i
E @_ M
igg MT 2 @
40 S 5 it
/ T tr’r 8.2 @
it AREA CONSTRUIDA | 4 0 g T
pres o ( : & @
| k. g L
T
L1/
=e:))} @ [
) - © .
] L
,7> |
PLANTA NIVEL 1 AREAS M2 ¢ A (|
o - !
& & ©
08 |MT 2 "
630,25, B ®
® 8 N
< am 7Y 7)
J g o
® Qe g&g\
PLANTA NIVEL 2 AREAS M2 PLANTA NIVEL 3 AREAS M2

\
/
/

/

CENTRO/LDE ML’JVS

il

K“*%\ f\ /\



CONSTRUCC | ON

CANT I DAD UNIDAD COSTO TOTAL
TERRENO 9016. 245|V2 $ 450(8 4057310. 25
CONSTRUCCION EDIFICIOS 5928|M2 $ 350|$ 2074800
CONSTRUCCION SOTANO 8786|M2 $ 2508 2196500
PLAZA Y PARQUEOS EXTERIORES 821(M2 $ 200(s 164200
ACABADOS 5928|M2 $ 200]|$ 1185600
JARDINIZACION 1277.28|m2 $ 5($ 6386. 4
$ 9684796. 65
OTROS
CANT IDAD UNIDAD COsSTO TOTAL
CONEXION ELECTRICIDAD 1|global $ 100008 10000
DERECHO DE AGUA llglobal $ 3125]s 3125
DESPEJE DE TERRENO 6300|m2 $ 4.5(s 28350
ESTUDIO FACTIBILIDAD EMPAGUA llglobal $ 12508 1250
ESTUDIO IMPACTO AMBIENTAL 1|global $ 3000(s 3000
ESTUDIO TOPOGRAFICO llglobal $ 6008 600
MOV IMIENTO DE TIERRAS 6300|m2 $ 4.5(8 28350
$ 74675
OTROS
CANT I DAD UNIDAD COsSTO TOTAL
GASTOS ADMINISTRATIVOS (2%) $ 112422
LICENCIA DE CONSTRUCCION (5%) $ 484239.833
IMPREVISTOS (3% $ 290543. 9
IMPUESTOS (5%) $ 484239.833
DISENO ARQUITECTONICO (5%) $ 484239.833
SUPERVISION DE OBRA (7%) $| 6779385.766
$ 2533621.16
TOTAL PRESUPUESTO $]12293092.38
TAZA DE CAMBIO (BANGUAT 23/Agosto/2015) §1 = Q7. 63 Q| 93796298. 2
SPIOTAL m2 CONSTRUIDOS 14714
ALOR m2 DE CONSTRUCCION
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7. Conclusiones

1.

Se diseid una plataforma de Ila Mdusica
Electrénica, utilizando nueva tecnologia en donde
los estudiantes podran formase vy hacer
produccion de alta calidad y comercializacion de la

misma.

El centro musical propuesto integra los diferentes
géneros de la musica electronica y genera un

mayor intercambio cultural en Guatemala.

Se disefid un proyecto arquitecténico que cuenta
con los espacios y equipamiento necesario para
un centro de musica electronica y acorde a las
necesidades del lugar donde se desarrollara y a
las necesidades de los potenciales estudiantes

El proyecto logré conectar las dos ramas de la
expresion del ser humano como la musica y la

arquitectura.
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El centro musical propuesto integra los diferentes
géneros de la musica electronica y genera un

mayor intercambio cultural en Guatemala.

El disefio arquitectonico contiene espacios con
una alta calidad de disefio y materiales que
permiten un buen aislamiento acustico.

El centro musical utiliza tecnologia de punta y
cuenta con una sala interactiva, pantallas touch
(pantallas tactiles) y piso musical que permite una

nueva experiencia a los estudiantes.

El proyecto logra proponer algo innovador dentro
de la ciudad de Guatemala, en un sector de alto
crecimiento y que se puede constituir como de alto
impacto y desarrollo, no solo para el sector

musical sino para la arquitectura guatemalteca.
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8. Recomendaciones 4 Se debe de buscar instituciones o personas que
tengan la vision de querer dar a conocer todo el talento

que existen el pais de una forma profesional y en
1. El proyecto desarrollado podra abrir sus puertas a ,

donde se empiece a escuchar el nombre de
diferentes entidades de caracter publico o privado , )

Guatemala en diferentes géneros musicales y en los
que deseen apoyar talentos musicales de nuestro . . .

diferentes campos que se puedan incluir dentro de
pais.

este proyecto.

2 Seguir implementando nueva tecnologia y diferentes ) ) .
5. En el ambito arquitecténico se propone que se

actividades de ocio dentro del centro para que este , )

desarrollen mas proyectos nacionales que tiendan a
vayan creciendo de una forma continua y vaya , .

combinar ramas que puedan ser de beneficio para la
brindando un caracter diferente al sector en donde se .

poblacion.
encuentra y se busque incluir a mas personas vy
romper con el prototipo de solo algunas personas
pueden tener acceso a actividades de ocio y

recreativas.

3. Se debe de pensar en involucrar instituciones que
busquen y les interese el escuchar nueva musica y
que estas puedan darle un valor agregado a cada
una de las producciones que salgan de este centro,
asi como a los jovenes musicos y DJ’s del pais que

vayan marcando nuevas tendencias y sonidos.
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10.Glosario

1.

Armonizador: Es un aparto que permite variar una
nota musical de cualquier sonido, de una forma
directa en el momento que este entra al

armonizador.

Bpm: Siglas en ingles de Beats por minutos esto
representan la cantidad de veces que se escucha
golpes de bajo o bateria en 60 segundos den una
canciéon. En lo que es la musica electronica
estamos hablando de lo que son de 125 a 130
Bpm.

Break: Este

monotonia de una cancion que representa el

representa una ruptura en la

cambio de ritmo de la secuencia ritmica dentro de

una cancion.

Beat: Es el golpe de un sonido que delimita el

tiempo ritmico de una cancion.

71

Cue: Es una marca o un punto de entrada para
una cancién para prepararla al momento de

mezclarla durante un set.

Dj: Siglas de Disc jockey es la persona encargada
de tocar y brindar un espectaculo en escenarios y
encargado de hacer bailar a personas dentro de

un club o festival.

Ecualizador: Es el aparato que se utiliza para
distorsionar sonidos y brindar otra caracteristica al

sonido que el original no posee.

Fader: Es el mando de control que nos permite
incrementar o disminuir el volumen, o ecualizacion

0 panorama del sonido.

Groove: Esto se refiera a la sensacién que nos
hace querer bailar y que sentimos la necesidad de
expresarnos por medio del baile y nos atrapa esta

sensacion.



10.House: Es el estilo de musica que se caracteriza
por tener un ritmo mas lento y que este le da

mayor importancia al ritmo y a los sonidos bajos.

11.Label: Esto se refiere a un sello discografico que
son lo que se encarga de promover esta musica y

a sus artistas.

12.Light Jockey: Es la persona que se encarga del
manejo de la iluminacion, este debe tipo de dj
debe de estar sincronizado con la melodia y con
lo que este tocando el dj para crear sensaciones

distintas al espectador.

13. Live Act: Este el término que se le da ala
presentaciones en vivo de muchos djs en

diferentes festivales y conciertos.

14.Loop: serie de notas que estan grabadas en vivo y
que se pueden controlar y grabar de 2 a 32 beats

y mantienen una repeticion continua.
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15.Musica Electrénica: Es el género de la musica que
se realiza por medio de instrumentos analogos y

herramientas musicales electronicas.

16. Mega mix: Es un disco que recopilatorio que se
caracteriza por tener cada uno de los temas
enlazados por medio de todas las herramientas de
mezcla, como efectos y cortes.

17.Midi: Estas son las siglas de Musical interface for
digital instruments que se refiera a todo lo que
envuelve la nueva tecnologia para producir musica

y nuevos sonidos.

18. Mix:

diferentes temas con las nuevas técnicas para

Es un disco recopilatorio que enlaza

mezclar ya sea en un computador o tornamesa.

19. Mezclador: Esta es la unidad ala que se conectan
las diferentes fuentes de sonido y cada una cuenta
con su propio volumen y ecualizador de sonido

independiente.



20.Pan: Esta es la herramienta que nos permite el
poder desplazar el sonido parcial o totalmente
hacia cualquier canal de estéreo.

mInITM

21.Pitch: Este es el dispositivo que nos permite
regular de una manera fina la velocidad de

reproduccion de una cancion.

Fuente imagen: http://www.edmloungde;
lights.jpg (abril 2014)
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22.Progressive: Es el calificativo que se le da tanto al
género house como techno que poseen un sonido
evolutivo y que se caracteriza porque las melodias
y bases ritmicas de las canciones empiezan de
una manera y constantemente cambia hasta el

final de la cancion.

23.Remix: Esto se refiere a la nueva mezcla que se
realiza con un solo tema, en donde se trabaja con
una cancion base y en esta se puede afiadir o

quitar sonidos y agregar nuevos samplers.

24 Sampler: aparato que permite tener diferentes
archivos de sonidos que se pueden agregar al
momento de componer una cancion.

25.Scratch: Esto se conoce como rayar, es el

movimiento hacia atras y adelante que se hace en
un disco de vinil y que produce un sonido de estar

rayando un disco.

26.Vibes: Esto se refiere al ambiente que se crea

entorno a diferentes eventos relacionados con la
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musica. El vibe es una sensacion de alegria y

energia postiva.

27.Warm Up: Este término se refiere a pre calentar la
fiesta en donde generalmente se le da el espacio

para tocar a los djsmas jovenes.

Fuente de fotografia:http://www.djcoryp.com/i

/scatch.jpg (abril 2014)




