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Uno de los principales problemas que aqueja al pafs es la violencia. Preocupados por
este hecho nace CIPRODENI una institucién que lucha por hacer valer los derechos del
nifio. Para lograr tal objetivo se estdn dando conferencias acerca del derecho a la
seguridad a nifios de 6 a 10 afios de las escuelas de “Fe y Alegria” de la ciudad de
Guatemala. Estas conferencias se han impartido por medio de material visual, limitado
a proyeccién de opacos, el cual no ha causado impacto en los nifios y no se ha podido
comunicar a través de él lo deseado.

Luego de exponer lo anterior, la importancia de la intervencién de un disefiador gréfico
se hace evidente, para mediar los contenidos de forma gréfica a estos nifios. Para esto,
se llevo a cabo un proceso de disefio mediante la Estrategia Creativa E, en la cual se
realizé un andlisis de informacién relevante, que ayudé a resolver la problemética
planteada de forma gréfica.

Para resolver el problema planteado anteriormente se disefio un material educativo incluye
una presentacién audiovisual, actividades, sombreros, gafetes, diploma impreso y un
recurso pedagégico. Todo el material fue mediado pedagégicamente desde la forma,
para que el material fuera atractivo, logrando hacer una vinculacién con los nifios
interlocutores. Para lograr lo anterior en el material se ejemplificaron las situaciones en
las que un nifio puede estar en peligro y cémo debe de actuar para evitar sufrir dafios,
utilizando un cuento de piratas.






Los principales problemas que aquejan al pafs de Guatemala son la
violencia, la pobreza, la exclusién, la falta de una politica educacional, la
corrupcién, el abuso de autoridad, la explotacién infantil y los escasos
espacios de participacién ciudadana.

Hoy, a doce afios de firmados los Acuerdos de Paz, se ha incrementado la
violencia contra la nifiez, a pesar de contar con mayores aparatos
administrativos gubernamentales para su proteccién, con presupuestos mas
grandes para su atencién y con un sin nimero de instituciones que trabajan
a favor de este sector.

El derecho a la integridad fisica, psicolégica y moral de cientos de nifios,
nifias y adolescentes fue vulnerado, ya que diferentes instituciones de
proteccién a la nifiez y adolescencia reportaron haber atendido denuncias
en las que se informa que, éstos fueron victimas de maltrato fisico,
emocional y sexual, asi como de tratos negligentes.

Preocupados por este incremento de violencia imperante en el pais y
especialmente en contra de la nifiez y adolescencia, nace una red de
instituciones que se dedican a la prevencién y atencién del maltrato y el
abuso sexual a nifios, nifias y adolescentes en Guatemala.

Una institucién que forma parte de esta red es CIPRODENI, la cual junto con
ofras instituciones promueven nuevos formas de crianza, de relacionamiento,
de proteccién y restitucion de los derechos de la nifiez y adolescencia. Una
de las campafias que se ha realizado CIPRODENI para lograr tales objetivos
es la * Campafia de informacién y sensibilizacién para la prevencién y la
promocién de la denuncia del maltrato y el abuso sexual a nifios y nifias,
que estd siendo llevada a cabo desde hace dos afios en las escuelas de “Fe
y Alegria” de la ciudad de Guatemala, a nifios y nifias de 6 a 10 afios de
edad. En esta campafia se dan conferencias a los nifios y nifas de estas

escuelas, para que aprendan sobre sus derechos. Entre ellos se hace énfasis
en el derecho a la seguridad, dando a conocer a los nifios la forma en que
deben de enfrentar ciertas situaciones que los pueden dafiar. Estas
conferencias se han impartido por medio de material visual, limitado a
proyeccién de opacos, el cual no ha causado impacto en los nifios y no se
ha podido comunicar a través de él lo deseado.

Es de relevancia resaltar que CIPRODENI no cuenta con presupuesto para la
reproduccién de material impreso y que cuentan con equipo para proyectar
material audiovisual.

Luego de exponer lo anterior, la importancia de la intervencién de un
disefiador gréfico se hace evidente, para mediar los contenidos de forma
gréfica a estos nifios, tomando en cuenta el bajo presupuesto existente y los
medios que se poseen para hacer llegar la informacién. Para lograr lo
anterior, se llevo a cabo un proceso de disefio mediante la Estrategia
Creativa E, en la cual se realizé un andlisis de informacién relevante, que
ayudé a resolver la problemdtica planteada de forma gréfica.

Es debido mencionar, que el disefiador gréfico puede contribuir a mejorar
un aspecto negativo de la sociedad. En este caso logré aportar un material
educativo que ayudaré a formar un conocimiento reflexivo en nifios y nifias
de 6 a 10 afios, de las escuelas de “ Fe y Alegria” de la ciudad capital,
acerca del tema del derecho a la seguridad. Ademés, alentar a otras
instituciones educativas para que hagan uso de este tipo de materiales
educativos, en donde se tratan temas de problemética nacional, que ayudan
a proteger los derechos de nifios y nifias guatemaltecas, que sufren de
violacién a sus derechos o que estan propensos a ello.
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Los nifios de 6 a 10 afios de edad que estudian en las escuelas de “Fe y
Alegria” de la ciudad de Guatemala, se ven afectados por los altos niveles
de inseguridad que existen en el pafs. Debido a esto, CIPRODEN! ha llevado
a cabo talleres en donde se ha informado a estos nifios acerca del derecho
a la seguridad, sin embargo, no se ha logrado un conocimiento reflexivo de
este tema por parte de estos nifios.
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Disefiar material grafico educativo, que refuerce la reflexion del
tema del derecho a la seguridad, en nifios y nifias de 6 a 10 afios
de las escuelas de “ Fe y Alegria “ de la ciudad de Guatemala.

Disefiar material grafico de apoyo o recurso pedagégico, que ayude
a incentivar a los nifios a participar en el taller y que refuerce el
tema de seguridad.
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DERECHOS DEL NINO

Segun informacién contenida en la pdgina web de UNICEF (2005), son una
ley escrita por adultos para proteger a los chicos y las chicas.

DERECHOS A LA SEGURIDAD DEL NINO

SegUn informacién contenida en la pagina web Me (2006), los derechos del
nifio relacionados con el derecho a la seguridad, que es el tema que se
tratard en el material, son los siguientes:

Articulo 6: Todo nifio tiene derecho intrinseco a la vida y es obligacién del
Estado, garantizar supervivencia y desarrollo en la méxima medida posible.

Articulo 11: Es obligacién del Estado adoptar todas las medidas que sean
necesarias para luchar contra los traslados y retencién ilicitos de nifios en el
extranjero, ya sea por uno de su padres o terceras personas.

Articulo 19: Es obligacién del Estado proteger al nifio contra toda forma de
violencia, prejuicio o abuso fisico o mental, descuido o trato negligente,
malos tratos o explotacién, incluso el abuso sexual, perpetrado por los
padres o cualquier otra persona responsable de su cuidado y establecer
medidas preventivas y de tratamiento al respecto.

Articulo 20: Es obligacién del Estado proporcionar proteccién especial a los
nifios privados de su medio familiar y asegurar que puedan beneficiarse de
cuidados que sustituyan la atencién de la familia, o de la colocacién en un
establecimiento apropiado, teniendo en cuenta el origen cultural del nifio.

Articulo 32: Es obligacién del Estado proteger al nifio contra el desempefio
de cualquier trabajo nocivo para su salud, educacién o desarrollo, fijar
edades minimas de admisién al empleo y reglamentar las condiciones del
mismo.

Articulo 33: Es derecho del nifio ser protegido del uso ilicito de los
estupefacientes y sustancias psicotrépicas y de ser utilizados en la produccién
y el tréfico ilicito de sustancias.

Articulo 34: Es derecho del nifio ser protegido de la explotacién y abusos y
secuelas, incluyendo la prostitucién y su utilizacién en practicas
pornograficas.

Articulo 35: Es obligacién del Estado tomar todas las medidas necesarias
para impedir la venta, el tréfico y la trata de nifios.

Articulo 36: Es derecho del nifio estar protegido con todas las medidas
necesarias para impedir la venta, el tréfico y trata de nifios.

Articulo 37: Los Estados garantizardn que ningin nifio sea sometido a
torturas, penas o tratos crueles, inhumanos o degradantes, a la pena capital,
a la prisién perpetua o a la detencién o encarcelacién ilegales y arbitrarias.
Todo nifio privado de su libertad, deberé ser tratado con humanidad y
respeto, teniendo en cuenta las necesidades propias de las personas de su
edad. En prisién deberéd estar separado de los adultos, a menos que ello se
considere contrario al interés superior del nifio. Ademds, tendrd derecho a
mantener contacto con su familia y a tener pronto acceso a la asistencia
juridica y cualquier otra asistencia que requiera su situacién.

Articulo 38: Ningdn nifio que no haya cumplido los 15 afios de edad,
deberé participar directamente en hostilidades o ser reclutado por las fuerzas
armadas. Todos los nifios afectados por conflictos armados tienen derecho a
recibir proteccién y cuidados especiales.

Articulo 39: Es obligacién del Estado tomar las medidas apropiadas para
que los nifios victimas de la tortura, de conflictos armados, de abandono, de
malos tratos o de explotacién reciban un tratamiento apropiado que asegure
su recuperacion y reintegracién social.

Articulo 40: Todo nifio que sea acusado o declarado culpable de haber
infligido las leyes tiene derecho a que se respeten sus Derechos
fundamentales y en particular, el derecho a beneficiarse de todas las
garantias de un procedimiento equitativo, incluso de disponer de asistencia
juridica o de otra asistencia adecuada, en la preparacién y presentacién de
su defensa. Siempre que sea posible se evitard recurrir a procedimientos
judiciales y a la internacién en instituciones.



EL DERECHO A LA SEGURIDAD: CIUDAD GUATEMALA

Segln informacién de la pagina web de CIPRODENI (2005) cotidianamente
las escuelas son escenario de diversas expresiones de la violencia. No podria
ser de otro modo, porque la escuela es una institucién social y la sociedad
guatemalteca posee una larga historia de guerras, asesinatos, torturas,
secuestros y diversas formas de abuso y explotacién que atentan contra la
vida y la integridad de las personas.

Quizd, lo més nuevo y auspicioso de esta larga historia, es que junto al
espiral aparentemente creciente de violencia que impregna todo el tejido
social, también crece incesantemente la conciencia critica frente a ella,
alertando sobre el peligro que representa para nuestra supervivencia
humana y advirtiendo su inutilidad como mecanismo para resolver conflictos.

Pero lo que parece nuevo también, y produce el impacto mds fuerte en el
&mbito escolar, es el lugar protagénico de los chicos y chicas en esas
situaciones. Comprender mds claramente cémo se construye y qué significa
el fenémeno de la violencia, puede ayudar a sentir menos angustia y
también a adoptar una actitud mds activa y positiva para hacerle frente,
superando la pardlisis que su presencia suele provocar.

Es importante que los nifios y nifias aprendan que no tienen porque sufrir
porque alguien les pega, o lastima, insulta o son castigados duramente.
Aunque a veces no existan lastimadura, moretones, quemaduras que se
puedan ver, la ley castiga igualmente a una persona que maltrata a un nifio,
nifia o adolescente fisicamente o emocionalmente. Deben saber que eso
estd penado por la ley para poder hacer ejercer el derecho a la seguridad.
También es importante que los nifios aprendan también cémo deben actuar
ante las situaciones que pueden atentar contra su seguridad para que sean
capaces de evitar vivir situaciones dolorosas y molestas.

CUMPLIMIENTO DE LOS DERECHOS HUMANOS DEL NINO
GUATEMALTECO

Segun informacién de la pagina web de CIPRODENI (2005) el maltrato y el
abuso sexual a la nifiez y adolescencia es un problema generalizado en
Guatemala.

Un total de 698 casos de maltrato registrados en los hospitales generales
(San Juan de Dios, Rooselvet e IGGSS) entre 1990y 1995, el 47%
correspondi6é a maltratos fisicos, un 36% a abandono y un restante 17% a
casos de abuso sexual. Estos registros no son representativos de la
problemdtica en el pafs, pero sf son indicativos de la gravedad de la
situacion.

Los nifios suelen experimentar la violencia por parte de la policia y otros
agentes encargados de hacer cumplir la ley. Los nifios de la calle son
objetivos especialmente f4ciles por ser pobres, jévenes, con frecuencia
ignorantes de sus derechos y carentes de adultos a los que recurrir para
pedir asistencia. Reciben palizas de policias que quieren extorsionarles, y las
nifias de la calle pueden verse forzadas a ofrecer favores sexuales para evitar
su detencién o que la policia las ponga en libertad. Los nifios de la calle,
considerados vagos o maleantes, han sido torturados, mutilados y victimas
de amenazas de muerte y ejecuciones extrajudiciales.

La policia suele detener a los nifios sin causas suficientes y los somete @
interrogatorios brutales y torturas con el fin de obtener confesiones o
informacién. Una vez internados en centros juveniles y correccionales
penales, los nifios suelen ser maltratados y abusados, y tienen que soportar
fuertes castigos corporales, torturas, trabajos forzados, negacién de
alimentos, aislamiento, restricciones, ataques sexuales y hostigamiento. En
muchos casos, los nifios son detenidos junto con adultos, lo que los expone
al peligro de abusos fisicos y sexuales.

En las escuelas, destinadas a fomentar el desarrollo de la infancia, la
violencia puede constituir una parte habitual de la experiencia de los nifios.
En muchos paises, el castigo corporal sigue estando permitido como parte
de la "disciplina" escolar. Los nifios son sometidos a golpes de vara,
bofetadas y latigazos que provocan moratones, cortes y humillacién y, en
ciertos casos, lesiones graves o la muerte. Las nifias corren especialmente el
riesgo de sufrir violencia sexual tanto por parte de profesores como de
estudiantes varones, y pueden verse sometidas a tocamientos, humillaciones
verbales, ataques y violaciones. Los estudiantes pueden ser maltratados por
motivos de género, raza, origen étnico, religién, casta, orientacién sexual,
grupo social u otras condiciones. Los estudiantes lesbianas, gay, bisexuales o
transgéneros han sido golpeados, pateados, escupidos, acuchillados,



estrangulados, arrojados contra casilleros y arrastrados por varios pisos de
escaleras.

Los nifios trabajadores suelen soportar largas horas de trabajo penoso en
circunstancias dificiles y dafiinas. Para muchos de ellos, el abuso fisico es
una caracteristica mas de sus vidas cotidianas. Los nifios trabajadores suelen
ser golpeados por ser demasiado lentos, cometer errores, llegar tarde al
trabajo, parecer cansado o simplemente como método de intimidacién. Los
que intentan escapar a dicho abuso y buscar proteccién de la policia se
arriesgan a que los devuelvan directamente a sus empleadores.

Ciento de miles, si no millones, de nifios huérfanos o abandonados son
ingresados en orfanatos o en otras instituciones no penales. Muchos de estos
nifios al cuidado del Estado, experimentan en cambio niveles alarmantes y a
veces mortales de abuso y negligencia. Pueden ser victimas de palizas y
abusos sexuales, estar encerrados en sacos de tela o atados a muebles, y
sometidos a un tratamiento degradante por parte del personal de los
centros. En algunos de ellos, las tasas de mortalidad han sido asombrosas.

En las situaciones de conflicto armado, millares de nifios son asesinados,
mutilados, violados y torturados cada afio. Cientos de miles de nifios
reclutados como soldados corren el riesgo de lesiones, discapacidad y
muerte en combate, asf como los abusos fisicos y sexuales por parte de sus
compafieros de filas y comandantes. Los nifios que han huido de zonas de
guerra como refugiados también corren peligro. Siguen siendo vulnerables
al abuso fisico, la violencia sexual y los ataques transfronterizos.

El silencio y la pasividad permiten que la violencia contra los nifios continGe.
En casi todas las situaciones se han descubierto casos de abuso contra los
nifios, los responsables habfan quedado impunes.

Existen varias razones para dicha impunidad. Los nifios -- especialmente los
mds vulnerables al abuso -- cuentan con muy pocos mecanismos para
denunciar la violencia. Es posible que se muestren reticentes a hablar por
temor a las represalias. Y dado que son nifios, sus quejas no se suelen tomar
en serio.

10
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5.1 INFORMACION GENERAL DEL CLIENTE
CIPRODENI

RED PARA LA PREVENCION Y ATENCION DEL MALTRATO Y EL ABUSO
SEXUAL A NINOS, NINAS Y ADOLESCENTES EN GUATEMALA.

Segun informacién de la pagina web de CIPRODENI (2005), es parte de
una red que en el afio 2003 y teniendo como base la necesidad de unir
esfuerzos para luchar contra el Maltrato y el Abuso Sexual a nifios, nifias y
Adolescentes, varias organizaciones gubernamentales y no gubernamentales
convocadas por la Asociacién Nacional contra el Maltrato Infantil
CONACMI, la Coordinadora Institucional de Promocién por los Derechos
de la Nifiez CIPRODENI y Plan Guatemala, acordaron conformar La Red de
Prevencién y Atenciéon del Maltrato y Abuso Sexual a Nifios, Nifias y
Adolescentes definiendo esta como El grupo de organizaciones
comprometidas con una misma visién que trabajan en coordinacién, hacen
alianzas y se comprometen para lograr objetivos comunes.

MISION

La Red para la Prevencién y Atencién del Maltrato y el Abuso Sexual a Nifos,
Nifias y Adolescentes, es un grupo de organizaciones gubernamentales, no
gubernamentales y personas individuales. Que en forma coordinada, hacen
alianzas y ejecutan acciones para la prevencién, atencién y erradicacién del
maltrato y el abuso sexual a nifios, nifias y adolescentes.

Logra sus propésitos a través de la reflexién, la planificacién vy la
coordinacién de acciones. Promueve nuevas formas de crianza, de
relacionamiento, de proteccién y restitucién de los derechos de la nifiez y
adolescencia.

Se sustenta en la doctrina de la proteccién integral, el respeto a la dignidad,
integridad y espiritualidad de la nifiez y la adolescencia en el marco de la
Constitucién Polftica de la Repiblica de Guatemala, la ley de Proteccién
Integral de la Nifiez, la Ley para Prevenir, Sancionar y Erradicar la Violencia
Intra Familiar y convenios internacionales en la materia.

VISION

La Red reconocida a nivel nacional e internacional como referente que
incide politicamente en la prevencién, atencién integral y erradicacién del
maltrato y abuso sexual a nifios, nifias y adolescente.

Concebida como una red fuerte, con una membresia comprometida en la
restitucién de los derechos de quienes han sido maltratados y abusados
sexualmente y que contribuye a la promocién de nuevos modelos de crianza
y relacionamiento familiar y una cultura de paz respetuosa de los derechos
de la nifiez y adolescencia

OBJETIVOS ESTRATEGICOS

e  Generar conocimientos y capacidad de generar informacién sobre
el maltrato y abuso sexual a nifias, nifios y adolescentes.

e Promover procesos de incidencia politica para la formulacién de
politicas piblicas a favor de los derechos de la nifiez.

e Consolidar una estructura democrdtica y eficiente de la Red para el
logro de los objetivos propuestos.

Promover modelos y patrones de crianza no mal tratantes.
Sensibilizar a la sociedad guatemalteca visibilizando la problemética
del maltrato y abuso sexual a nifias, nifios y adolescentes.

e  Capacitar y proporcionar asesorfa técnica a diversos sectores sobre
la prevencién, deteccién, atencién, denuncia, referencia y contra
referencia de casos de Maltrato y abuso sexual a nifias, nifios y
adolescentes.

e  Monitorear y verificar el cumplimiento de los compromisos asumidos
por el Estado de Guatemala, con relacién a la prevencién y
atencién de nifias, nifios y adolescentes maltratados y abusados
sexualmente.

PRINCIPIOS Y VALORES

e Mistica en la participacién institucional.
Respeto a los derechos Humanos en general y de la nifiez en
especial.

e Solidaridad expresada en relaciones de respeto.
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e Transparencia en la gestién, ejecucién y uso racional de los
recursos materiales y financieros.
e Equidad de género y en responsabilidades y obligaciones.

ESTRATEGIAS

Investigacién.

Formacién.

Comunicacién Social y difusién.
Articulacién con otros sectores y entidades
Incidencia politica.

Gestién.

Movilizacién social.

Monitoreo y evaluacién

5.2 AREA DE DISENO
MATERIAL EDUCATIVO

Segun Grajeda (2006), es el producto cuyo soporte puede ser impreso,
digital y o audiovisual que se utiliza para trasladar un contenido que hay que
aprender. Generalmente se aplica en esquemas de educacién sistematizada
o espacios de capacitacién instruccional.

Las caracteristicas principales del material educativo son un ser un material
que explica un contenido con algunos espacios que permiten hacer
ejercicios o vaciar informacién puntual por parte del usuario. Utiliza el
recurso de evaluacién no como proceso reflexivo sino como una
comprobacién puntual sobre adquisicién de determinado contenido. Puede
hacer uso de la mediacién pedagégica sélo desde la forma.

El material educativo a diferencia del didactico se centra mds en un
aprendizaje lineal que no toma en cuenta el proceso sino el contenido que
hay que aprender. Generalmente se aplica en el dmbito de educacién o
capacitacién, formal e informal.

Utiliza recursos de evaluacién entendiéndose éste como el medio para
evidenciar el logro de un objetivo. Este recurso se aplica mediante ejercicios
o actividades que comprueban el conocimiento adquirido.

Tiene que haber presencia de un facilitador, que en la mayoria de los casos
se dan en la figura de un maestro o la persona responsable de dirigir el
traslado de un determinado contenido.

El material educativo se mide por el propésito y los obijetivos del mismo.

Hace énfasis en lo que el grupo es capaz de aprender (perfil psicografico) y
puede presentarse en diversos soportes.

Puede o no hacer uso de la mediacién pedagégica. Sin embargo si se
utiliza, es sélo desde la forma.

CARACTERISTICAS:

Segln Azurdia (2006) los materiales educativos necesitan reunir
caracterfsticas de calidad para que estos cumplan su funcién en el proceso
formativo, respondan a las necesidades individuales y tengan un impacto
positivo en el participante.

OBJETIVOS:
Explicitos, bien construidos, con un verbo operativo que permita evaluar los
resultados. El participante debe saber qué seré capaz de hacer al finalizar el
programa.

CONTENIDOS:

Estructurados, claros, coherentes, relevantes y modularizados. Los conceptos
deben ser totalmente explicados, acompafiados de ejemplos, gréficos,
ilustraciones. Asimismo, su relevancia esté en relacién con la experiencia de
la persona en formacién.

EVOLUCIONES:

Frecuentes, formuladas con claridad, relacionadas con los contenidos. Por
medio de actividades el participante puede evaluar su aprendizaje y verificar
sus avances.
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MOTIVACION:

A través de un disefio atractivo, una introduccién interesante, un estilo
amistoso, oportunidades de interaccién con el material, de aplicacién del
aprendizaje y con una extensién razonable, se estimula el interés del
participante

ORIENTACION:
Informacién necesaria:

* A quien esté dirigido,

* En que consiste el paquete,

 Cudles son los procedimientos para resolver dudas,

* Cudl es la mejor forma de estudiar

* Cémo obtener ayuda y apoyo cuando se requiera. Esto posibilita al
participante tomar decisiones durante el proceso.

INTERACCION:
Establecer una comunicacién bidireccional mediante un estilo coloquial
amistoso.

APLICACION:

Las actividades y ejercicios facilitan el aprendizaje y su transferencia a la
prdctica. El participante tendré asf la posibilidad de relacionar los contenidos
del programa con su trabajo y experiencia.

CONTEXTUALIZACION:
Los ejemplos y casos de estudio que se presentan deben basarse en la
realidad.

Estas son las caracteristicas de calidad de los materiales que contribuyen a la
autonomia e independencia del participante en el aprendizaje. Estos deben
presentar una estructura y organizacién tal del contenido que posibilite al
tutor pensar, concluiry, practicar en la elaboracién del material diddctico.

RECURSO PEDAGOGICO

Segun Grajeda (2006), es todo elemento fisico, desarrollado en un soporte
bidimensional o tridimensional que sirve de respaldo al trabajo del maestro
o facilitador, permitiendo la motivacién, explicacién, discusién o reflexiéon de

un determinado contenido. Este elemento es utilizado como "pretexto" para
encaminar al grupo objetivo a la observacién y argumentacién de un tema
especifico. Algunos ejemplos son:

Bidimensional: mapas, carteles, dibujos, peliculas, etc
Tridimensional: titeres, juegos, elementos de la naturaleza, etc.

MEDIACION PEDAGOGICA

A MANERA DE ANTECEDENTE

Segun informacién contenida en la pdgina chifladura la Mediacién
Pedagégica surge como una respuesta a las inquietudes y preocupaciones
en relacién al aprendizaje. Se define como el énfasis que se hace desde el
que aprende y desde las estrategias de aprendizaje. Se define como el
énfasis que se hace desde el que aprende y desde las estrategias de
aprendizaje que estdn mds en funcién del que aprende del que ensefa. En
este momento la mediacién es un movimiento pedagégico que se estd
desarrollando en diferentes ambientes y desde nicleos complementarios.

ARGUMENTOS BASE

e La mediacién pedagégica se desarrolla como propuesta alternativa
de educacién

e La mediacién le da sentido al acto educativo dentro del horizonte de
la participacién, creatividad, expresividad y relacionalidad.
Permite aplicar el tratamiento pedagégico desde el que aprende
Favorece el aprovechamiento del tratamiento pedagégico desde la
forma para elaborar propuestas con mayor sentido comunicativo,
gréfico y estético.

e Implica la concepcién del texto paralelo como el hacer educativo.
Favorece la evaluacién y autoevaluacién como aspecto medidtico.
Permite comprender al educador como mediador del aprendizaje.

PARA EMPEZAR CON UNA DEFINICION

Segun Gutiérrez y Prieto (1991), lo pedagégico es la educacién, nace en el
sentido de la preocupacién del otro, por el que aprende y propone el
concepto de mediacién pedagégica asf: * llamamos pedagégica a una
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mediacién capaz de promover y acompadar el aprendizaje de nuestros
interlocutores, es decir, repromover en los educandos la tarea de construirse
y de apropiarse del mundo y de si mismos . Los mismos autores expresan
que la mediacién pedagégica * es el tratamiento de contenidos y de las
formas de expresién de los diferentes temas a fin de hacer posible el acto
educativo ",

Segun informacién contenida en la pagina web ateiamerica (2004)es
necesario aclarar que, hacer referencia a la mediacién como préctica social
evidencia tender puentes, construir nuevos vinculos desde una perspectiva
inclusota, desde otro lugar de referencia, que, desde la accién docente,
estard asignada por la busqueda de estrategias que permitan al estudiante,
reposicionarse con relacién al objeto del conocimiento. Los autores también
afirman que el acto de mediar " deberd estar dirigido principalmente al a
superacién de las rupturas entre teoria y préctica, es decir, establecer
vinculos entre el sujeto y el objeto de conocimiento, Deberd generar,
ademds, posibilidades de revisién critica.

Los elementos bdsicos que se conjugan en la mediacién pedagégica son:
partir siempre del otro, trabajar la informacién de manera pedagégica, el
tratamiento del proceso de aprendizaje que abra posibilidades de ejercicios
de apropiacién de los contenidos y ejercicios de relacién texto contexto.

Tratamiento desde el aprendizaje: hace referencia a cémo va a hacerse mds
eficaz el aprendizaje, sobre todo a través de los textos. Desarrolla propuestas
metodolégicas para que el acto educativo enriquezca la informacién a través
de ejercicios y actividades que se refieren al contexto y a la experiencia de
los destinatarios. Este tratamiento implica el reto de combinar estilistica y
discurso didéctico, de acuerdo al plan de comunicacién que orienta la obra.

Tratamiento desde el tema: que desarrolla los recursos pedagégicos para
trabajar los contenidos de una manera accesible, clara y organizada dentro
de una légica asimilable al saber no especializado de los destinatarios. Esto
implica que se trabaja cada unidad como un sistema y no como un
amontonamiento de temas. Por lo tanto, se elimina cualquier uso de
contenidos inconexos y se parte de nudos teméticos o puntos clave capaces
de construir una columna vertebral del texto, orientada a permitirle al
destinatario encontrar por sf mismo el sentido que el material tiene para él.
Generalmente se estructuran los nudos teméticos considerando 3 momentos;

entrada, desarrollo y cierre. la mediacién pedagégica supone aquf, una
serie de prdcticas o de ejercicios con fines diversos: de asuncién de
significados, de recreacién de contenidos, de relacién intertextual, de
observacién, de interaccién, de practicas alternativas, de autoevaluacién, de
produccién grupal, etc. se opta ademds por el uso de indice, vocabularios y
glosarios que sirvan de propedéutica.

Tratamiento desde la forma: que hace referencia a los recursos gréficos
expresivos puesto en juego en el proceso de acuerdo con diferentes
materiales que se utilicen. El valor de la forma estd relacionado a cuestiones
preceptiales y fundamentalmente estéticas. La clave es el atractivo que se
ejerce por ella y en consecuencia, la vinculacién que logra hacerse con el
interlocutor.

TRATAMIENTO DESDE LA FORMA

Segin Gutiérrez y Prieto (1991), dentro de la mediacién pedagégica, los
elementos gréficos se convierten en contenidos didacticos que posibilitan la
comprensién del contenido del texto y la orientacién del sentido de las
propuestas metodolégica. En ellos entran todos los elementos: color,
tipografia, diagramacién, pantallas, personaies, etc. que ayuden a generar
cédigos de lectura y de orientacién metodolégica a lo largo de la
informacién. Los aspectos fundamentales en el tratamiento de la forma son:
belleza, expresividad, originalidad y coherencia

A. PRIMERAS APROXIMACIONES

Artistas, religiosos, politicos, y publicistas aprendieron hace ya tiempo que la
forma es la expresién del contenido, y cuando mds bella y expresiva es
aquella, més se acercardn los destinatarios al contenido, més facilmente se
apropiarén de él.

El valor de la forma esté ligado a cuestiones preceptiales y
fundamentalmente estéticas. La clave es el atractivo ejercido por ella y en
consecuencia, la vinculacién que logra establecer con el destinatario.
Cuando no se da esa vinculacién resulta por demds dificil transmitir alguna
importante o noble idea, y mucho menos, lograr un didlogo, una
interlocucién.

La forma cumple distintas funciones en toda sociedad: desde las orientadas
a una persuasiéon a cualquier precio hasta las abiertas a la interlocucién, al
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enriquecimiento temdtico y perceptual. Las primeras estén al servicio de la
venta de mercancias y de ideologias; las segundas caracterizan amplias
regiones del arte y los procesos educativos.

“En este Ultimo sentido podemos afirmar que la forma educa”.

Ello explica porqué la mediacién pedagégica incluye tres tratamientos

desde:

e Eltema.
e ¢l interlocutor.
e laforma.

Sin que ninguno de ellos pueda faltar para lograr un producto pedagégico
alternativo.

La forma es un momento clave de la mediacién, de ella dependen la
posibilidad del goce estético y la intensificacién del significado para su
apropiacién por parte del interlocutor; todo dentro de la tarea de compartir y
crear sentido. De ella depende la posibilidad de identificacién del
interlocutor con el producto pedagégico.

La mediacién pasa por el goce, la apropiacién y la identificacién; sin ellos
no hay relacién educativa posible. Esto explica por qué este tratamiento
constituye la sintesis del proceso de mediacién.,

¢Cémo logra la forma goce, apropiacién e identificacién?

por su belleza.

por su expresividad.
por su originalidad.
por su coherencia.

B. DIAGNOSTICO

Los problemas més comunes son:

a. Concepto rigido de forma

b. Contenidismo
c. Pobreza expresiva
d. Trabajo sin coordinacién

a. Concepto rigido de forma

Existe una postura educativa en muchos materiales, consistente en formas
despersonalizadas, estereotipadas, reiterativas, de lo expresado verbalmente
en la pégina. El caso extremo es la utilizacién de un “machote”, esto es, de
una solucién formal repetida para cualquier tema y circunstancia. Se cae asf
en las imagenes enfermas de seriedad, colmadas de un pedagogismo a
cualquier precio. Imposible pedir a imégenes semejantes que deleiten al
interlocutor y que le ofrezcan motivos de juego y de goce. Su labor es
meramente indicativa, sefialan algo como quien lo hace con el dedo y
carecen, por lo tanto, de belleza, de valor estético.

b. Contenidismo

La forma es mera ilustracién de un contenido y, cuanto mucho, un adorno.
Este vicio de poner todo al servicio del tema es tipico de las propuestas
“didécticas”. Nadie discute la necesidad de ilustrar un tema, pero la
vocacién de la forma educativa es el interlocutor.

En realidad, asistimos a una reduccién de las posibilidades de lo icénico a
meras funciones verbales. La imagen se vuelve univoca, simple reiteracién de
la ya dicho con palabras, no aporta nada al enriquecimiento del tema ni al
enriquecimiento de la percepcién del interlocutor. Por lo tanto, no contribuye
a la apropiacién y a la identificacién.,

En muchas ocasiones, y por reglas expresas de la institucién, como reflejo de
una sociedad, las imégenes son forzadas a portar valores, como los del
soldado abnegado, del nific obediente, del abuelo carifioso, de la madre
laboriosa, del padre profesional, entre otras tantas.

Esto plaga de estereotipos los materiales didécticos que, precisamente por
eso, dejan de ser educativos.

La imagen asf jugada tiende a distorsionar realidades y no aporta gran cosas
a la tarea de comprender el mando y de construir conocimientos.
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Asistimos a una inflacién (en el peor sentido de este término) de la imagen,
amparada en la idea de que la pedagogia consiste en volver a sentar a los
adultos en los bancos de la escuela primaria.

Ese mismo deseo de volver al adulto a la escuela provoca una oscilacién
entre imdgenes terriblemente pueriles por su pobre informacién y otras
sobrecargadas de datos visuales, en el afén de decirlo todo.

c. Pobreza expresiva

Una forma asf tratada da un texto chato, sin riqueza, sin matices, en sintesis,
sin atraccién. La pdgina, el libro, atraen en primer lugar por el tratamiento
formal: por la distribucién armoniosa de los elementos verbales e icénicos,
de los espacios en blanco; por la arquitectura general.

En educacién a distancia, y en presencial también sin duda, encontramos
textos pobremente tratados, lo que evidencia un desaprovechamiento, e
incluso desconocimiento, de las posibilidades de la forma a menudo en sus
mds elementales cuestiones técnicas. Asi, privan planos generales, figuras
estdticas y descontextualizadas... En sintesis, imdgenes anteriores al
nacimiento del cine y la televisién e incluso desconocedoras de los aportes
hechos por el arte antes de ese nacimiento.

d. Trabajo sin coordinacién

En general los ilustradores, disefiadores y diagramadores conforman un
mundo aparte de los autores, los pedagogos y los interlocutores. Se les ve
casi siempre como apéndices del proceso diddctico: les toca la peor parte,
ilustrar al servicio del texto escrito, o en todo caso, “hacerlo bonito”. Lo que
es peor, en ocasiones se comprueba una falta de coordinacién entre el
equipo de tratamiento formal.

Esta situacién institucional conlleva la falta de preparacién de los
formalizadores en cuestiones pedagégicas. Histéricamente se ha recurrido
para esa tarea a profesionales de disefio gréfico e incluso de docentes que
“saben dibujar”. Se comprueba la ausencia generalizada de
especializaciones en disefio educativo.

Precisamente por esto, y porque la institucién sélo toma en cuenta
contenidos, se comprueba también que los “formalizadotes” tienden en
general a imaginar a un interlocutor ausente, pedagégicamente hablando.

Las validaciones formales por falta de tiempo y muchas veces de criterios, no
se dan en la inmensa mayoria de los casos.

C. UNA PRACTICA VALIOSA

* Pero no todo son errores ni problemas. Los artistas, disefiadores y
autores que participaron del seminario, puntualizaron aspectos de
su préctica sumamente valiosos para un tratamiento formal acorde
con un proyecto alternativo.

e  Partir siempre de las dificultades del interlocutor.

e Buscar llegar a través de la personalizacién. Es necesario saber
diferenciar lo publicitario y lo pedagégico. Y en todos los casos
utilizar la sintesis: la belleza esté en la simplicidad.

e Con el humor se ayuda a aceptar de buena manera el contenido.
Es importante que la gente identifique, con un personaije.

e Hacer pensar el interlocutor y entusiasmarlo con una imagen l¢dica,
empdtica, no reiterativa, estrictamente bella.

e Trabajar en equipo y trabajar sobre la base de estos criterios:
independencia espacial en el formato que permita mucha
movilidad, legibilidad, letras sin adornos, sencillas, que permitan
enfatizar partes del texto, composicién, procesos simétricos,
asimétricos, mucho énfasis en el uso del blanco, lo que responde al
principio de amplitud perceptual.

e Conocer la realidad del destinatario, con cosas muy simples
enfatizar algo, dibujos muy sencillos. Un bonito equilibrio de modo
de ofrecer algo orgdnico, entendido como una interaccién profunda
de los elementos.

* Partir de una indagacién de los anhelos, los afanes de la gente para
volcar todo eso en una expresién estética que permita despertar
inquietudes. Utilizar cédigos identificables, mds cercanos a los
interlocutores. En una imagen se conjugan el conocimiento de los
interlocutores, el conocimiento del tema y las técnicas. Cuando més
se conoce el tema mejor es la expresion.

D. CARACTERISTICAS DEL TRATAMIENTO FORMAL

Tanto el diagnéstico como esos modos de encarar la préctica llevan a
proponer un tratamiento formal con las siguientes caracteristicas:
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a. Enriquece el tema y la percepcién
b. Hace comprensible el texto

c. Establece un ritmo

d. da lugar a sorpresas, rupturas

e. Logra variedad en la unidad

a. Enriquece el tema y la percepcién

La forma aporta una intensificacién significativa a la lectura del discurso,
dice a menudo mdés que las palabras, o por lo menos lo dice desde dngulos
de visién distintos. Imprime al discurso una narratividad especial en el
sentido de que permite enfatizar detalles importantes. En fin, ayuda a
entrelazar y ordenar temas, dentro de una interrelacién arménica texto-
imagen.

Enriquece la percepcién por su belleza y por su fuerza expresiva. Esto es
capital para entender el uso de la forma, no se trata sélo de retratar algin
contenido sino de aportar una composicién atractiva, sugerente, que oriente
la percepcién y que la haga mds rica.

La forma da mayores posibilidades de percepcién al destacar elementos
subjetivos que hablan directamente a los sentidos del interlocutor y a su
prdctica cotidiana.

Ambas caracteristicas se corresponden con una intensificacién significativa y
estética. La forma dice las cosas més profundamente y de manera bella.

Es asf, como se pueden apoyar los diferentes dngulos de mira a través de la
imagen, en un acompafiamiento del texto o confrontacién del mismo. La
imagen es siempre una mirada, un relato, atn sintetizado al méximo; de ella
se desprende toda una narratividad.

Asi como pedimos a los autores una capacidad narrativa, asf también ésta
se lograré a través del tratamiento desde la forma. No habré una
contradiccién entre ambas partes de un mismo texto.

2Cémo se logra este enriquecimiento?

e Porimégenes que presentan el tema desde distintos planos;
e Por el cambio de estimulo visual, por ejemplo de un cuadro a un

esquema;

Por diferentes enfoques, sea histéricos, espaciales, culturales. ..
Por imégenes con ricos soportes ambientales y humanos;

Por el ordenamiento de la pdgina;

Por el tratamiento de los personaies (relacién apelativa, por
ejemplo);

Por la enfatizacién de lo més importante de un tema;

Por los descansos visuales;

Por proporcionar detalles, la imagen ensefia a observar;

Por la simplificacién para acentuar determinados rasgos;

Por el uso de contrastes;

Por la utilizacién de diferentes reglas de composicién;

Por la fuera expresiva y dindmica de los personaies;

Por el ordenamiento arménico de los distintos elementos de la
pégina;

Por la reiteracién acertada de un elemento visual;

Por el uso de dngulos de mira que enriquecen la interpretacién.

b. Hace compresible el texto

La imagen estd aqui més al servicio del texto escrito, dentro de una regla
pedagdgica importante, la redundancia. Sin imégenes, advertimos
anteriormente sobre un uso mecénico de imagenes como simple reiteracién
de lo verbal. Aquf se trata de llevar mds informacién y més enfoques que
faciliten la comprensién de lo verbal. En este sentido la relacién es de
complementacién, ya que puede haber un texto mediocre con imagenes
ricas en contenido.

Una funcién importante de estas imégenes es la de resaltar, identificar los
nudos temdticos fundamentales del texto. Incluso puede haber textos con
una informacién excesiva y a veces dispersa, que con una imagen adecuada
se concentran en su significacién.

éCémo se hace comprensible el texto?

Por la claridad y la simplicidad de la forma;

Por la inclusién de imdgenes l0dicas, atractivas;

Por la acentuacién de algin aspecto clave, a través del color,
de la caracterizacién de un personaie, de la ambientacién o de
muchas otras variantes.

18



Por un acercamiento a formas cotidianas de percepcién;

e Por una redundancia complementaria;
Por la repeticién de un detalle o de una imagen que da
continuidad al texto;
Por la armonia en la composicién;
Por ser producto de una profundizacién, de una investigacién
del tema.

c. Establece un ritmo

Todo texto tiene un doble tratamiento del ritmo; el del discurso verbal, sobre
la base de los recursos pedagdgicos mencionados en el capftulo anterior, y
el ritmo de la forma. Ambos, si estén bien llevados y se complementan,
logran una obra plena de belleza y coherencia. Es precisamente a través de
esa conjugacién como se logra una misma linea narrativa para todo el texto,
la narratividad verbal y la de la imagen se unen para dar una obra
completa, estructurada.

En lo que al segundo se refiere, estamos ante el ordenamiento arménico de
los distintos elementos, de modo de llegar al interlocutor ya sea por
estimulos manifiestos como por momentos de descanso, tal y cual como
sucede en el ritmo musical.

Uno de los problemas mds frecuentes es e de la armonia, un ritmo
monocorde en el que no hay variaciones y se cae en un achatamiento, en un
aplanamiento de la forma. Nada atrae, no hay curvas de atraccién, no hay
altos y bajos, todo conspira para una horizontalidad insoportable.

El ritmo es en realidad la columna vertebral de la forma, de él depende la
variedad dentro de una unidad.

éCémo lograr el ritmo?

e Por cambios de intensidad en la combinacién de elementos
formales;

e Por contrastes no sélo al interior de una imagen sino entre

imégenes;

Por los juegos de tramas;

Por la regularidad en la diagramacién;

Por el juego con los blancos y las cajas de texto;

Por a reiteracién de un mismo elemento formal;

Por la superposicién de imagenes

Por el juego de equilibrios y compensaciones;

Por la gradacién de estimulos hasta llegar a un climox;
Por la cadencia de un texto.

d. Da lugar a sorpresas, rupturas
éCémo lograr las sorpresas y las rupturas?

e Por subversién de hdabitos preceptiales: una linea de perspectiva
clésica transformada radicalmente (como por ejemplo la linea del
e horizonte en la base del cuadro, segin hacerlo Dali);
e Por la presentacién de contra-esteriotipos visuales;
e Porimdgenes arbitrarias, en el sentido de un acercamiento al
mundo de los suefios o de la imaginacién mas libre;
Por la variacién de esquemas estructurados de diagramacién;
Por cambios sutiles o explicitos de figura fondo;
Por contraposicién de formas muy subjetivas que contrastan el
desarrollo objetivo al texto escrito;
Por ilusiones, “engafios” preceptiales;
Por imé&genes abiertas a mds de una interpretacién.

e. Logra variedad en la unidad
éCémo logara la variedad en la unidad?

e Porimd&genes con temas complementarios al eje central del texto;
Por una riqueza expresiva conectada por un mismo estilo;

Por la conjugacién de diferentes dngulos de mira sobre un mismo
tema;

Por recursos variados de diagramacién, segin el tema tratado;
Por un juego amplio de recursos técnicos;

Por contrastes bien seleccionados;

Por variadas fuentes de inspiracién de la imagen.

E. UN ESQUEMA DE TRABAIO

Se comienza este apartado con una cita de Jorge Frascara:

“1. Todo elemento visual tiene significado.
2. Todo ordenamiento visual tiene significado.
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3. Todo significado presupone un orden.

4. Todo orden estd basado en principios visuales de integracién y
segregacion.

5. Los principios visuales se integracién y segregacién se basan en
semejanza, proximidad y cierre (o continuidad) también llamado buena
forma”

(Frascara, Jorge; 1989:63)

Si esos temas son pensados desde el punto de vista educativo, se hacen
necesarias precisiones acerca de la manera de jugar los elementos visuales
para lograr el significado. La clave es nuestro campo la percepcién de los
interlocutores. La forma estard siempre en funcién de ella, y en tal sentido,
afirmamos con Frascara:

“Cuando més organizados los estimulos tanto mds facil es su interpretacién.
De aquf la importancia de la pertinencia y la organizacién de los
componentes visuales usados en un mensaje gréfico”. (Frascara, J.;

1989:62)

Es en relacién con la percepcién del interlocutor, se propone el siguiente
esquema de trabajo, desarrollado por Daniel Prieto C. en su libro Manual
de andlisis de mensaijes:

a. Primeros y segundos mensajes
b. Objeto, soporte y variantes

El esquema se dirige a facilitar tanto la lectura de las forma como su
elaboracién.

a. Primeros y segundos mensajes

Cuando uno hace un mensaje siempre dice més cosas que las previstas para
el primero, muy en especial cuando de mensajes visuales se trata. Asi, es
posible elaborar una ilustracién con intencién educativa (por ejfemplo para
promover la vacunacién) y por ciertos detalles propios del segundo mensaie,
la misma se vuelve no educativa y en casos anti-educativa.

Si siempre trabajamos en el doble registro de los primeros y segundos
mensaies, se hace necesario planificar minuciosamente estos Gltimos con

intencién educativa. El riesgo ha estado en irse de narices por el primer
mensaije sin prever el segundo, incluso en un desconocimiento del segundo,
aln cuando la imagen lo muestre.

La planificacién no significa de ninguna manera un intento de manipular a
nadie, como no hay ecuacién sin intencién, la misma penetra también en los
materiales y mucho més en los segundos mensaies.

Esto vale no sélo para las ilustraciones, sino que también abarca hasta la
composicién misma de la pégina; por el hecho de colocar un detalle visual
en determinado lugar del plano se esté pasando ya un segundo mensaijes.
Demds estd insisti en el valor de la colocacién y del tamafio de titulos y
subtftulos.

Lo peor que le puede suceder a quien trabaja con las formas, es no saber lo
que estd transmitiendo o sugiriendo a través de ellas.

En relacién con se plantean algunas précticas:

No empiece nunca a disefiar sin tener en cuenta los primeros y segundos
mensajes educativos que incluirdn sus materiales;

Elabore una guia de lo que no ird nunca como segundo mensaije en sus
materiales

Para siempre del conocimiento del tema y de sus interlocutores para
encontrar los primeros y segundos mensajes mdés adecuados;

Lea con detenimiento el texto verbal al cual le dard forma;

Revise cuidadosamente sus creaciones y las ajenas para identificar primeros
y segundos mensajes, como una ejercitacién constante para su trabajo.

b. Objeto, soportes y variantes

Para el andlisis y elaboracién de la imagen seguiremos el esquema
propuesto por Roland Barthes en su libro El sistema de la moda, atn cuando
introduciremos algunos cambios a fin de acentuar ciertos matices que el
avtor francés no contempla (Barthes, Roland; 1980).
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Los elementos bésicos de ese esquema son:

e objeto
e soporte
e variantes

-Objeto

Es el tema de la imagen, aquello para lo cual se elabora. Hay mensajes en
los que aparece con toda claridad. Asf, en publicidad no hay que hacer
muchos esfuerzos para identificar el refresco o el vehiculo promocionados.

En cambio, cuando la imagen se refiere a un asunto propio de la educacién
las cosas se complican porque el objeto no es visualizable directamente. Por
ejemplo: alfabetizacién, vacunacién, limpieza, salud, son todos objetos de
una enorme presencia, pero no visualizables como una cosa. Esa es una
desventaja de la educacién ante formas persuasivas, como las de la
publicidad. Pero también constituye un reto, porque el autor de mensajes
educativos tiene que lograr mensajes visuales a través de puros soportes, no
tiene el objeto visualizable, le toca indicar algo de manera indirecta.

Para esos objetos educativos existen recursos cristalizados que terminan por
tener poco significado para la gente. El ahorro aparece representado por un
cochinito, la limpieza por una escoba, la escuela por una bandera o un
pizarrén, el campesino por un sombrero o algin arbol de la zona. Estos
recursos de amplia difusién, aseguran una lectura, un reconocimiento
répido, pero suelen resultar triviales ya que poco o nada aportan a la
reflexion y al enriquecimiento perceptual.

-Soportes

Conforman todo lo que no es el objeto. Esta afirmacién puede parecer
trivial, pero hay que tomarla al pie de la letra. En publicidad se descubrié
hace mucho tiempo que los objetos en general no se promocionan solos,
que son mucho mds atractivos cuando se los presenta integrados a una
situacién, a un uso. Los soportes pues, vienen a contextualizar, a sostener el
objeto.

En el caso de los mensajes educativos, por la ausencia a nivel visual del
obijeto, los soportes juegan un papel primordial, ya que hay que decidirlo
todo a través de ellos y de las variantes, como veremos en seguida. Por lo

tanto, una seleccién cuidadosa de los soportes es en nuestro campo
imprescindible.

Existen por lo menos tres tipos diferentes de soportes:

e ambientales
e objetuales
e animados

Los primeros ambientales: estd llamados a dar la contextualizacién, sea a
través de escenarios naturales (el mar, la montafia, el bosque...) o culturales
(edificios, interiores, plazas...). Los objetuales: son las cosas representadas,
como cuadros, vasos, libros, adornos, vehiculos... Y los animados:
comprenden animales, caricaturas y humanos.

Hay distintos discursos de la imagen una preferencia por determinados
soportes. Por ejemplo, en publicidad no aparece cualquier espacio ni
cualquier animal, sino aquéllos que comunican cierto bienestar y status.

Un caso especial es de la caricatura, ya que existen modelos muy difundidos
a través de la televisién, que arrastran fuertes segundos mensaies, y que han
terminado por servir de modelo para muchas propuestas “educativas”. Asf,
el mundo de Disney aparece a veces con demasiada claridad en textos y en
campafas.

Reiteramos lo anterior: en educacién no se cuenta con objetos visualizables y
es necesario trabajar con soportes. Asf, la seleccién de éstos es fundamental
para que el material tenga un valor para el interlocutor.

-Variantes

Constituyen precisamente la forma en que aparecen el objeto y los soportes.
Estamos frente al cdémo, al modo de representacién. Las variantes son
infinitas, se seleccionan en funcién de lo que se quiere adjudicar al objeto.
Don los detalles en los cuales, segin Barthes, se juega el sentido de la
imagen.

El esquema es vélido para analizar toda imagen figurativa. Un problema de
quienes elaboran mensajes educativos es que a veces descuidan las
relaciones entre los tres elementos. Entonces una ilustracién se refiere a
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objetos a través de soportes inadecuados para un reconocimiento o
identificacién. O bien son presentadas variantes que nada aportan.

Por el lado de las variantes es muy fécil, deslizarse hacia los estereotipos
visuales. De hecho hay muchas variantes esteriotipadas, tanto para el
hombre y la mujer como para los ambientes, verdaderos lugares comunes.

En mensajes educativos la seleccién de las variantes es capital, sobre todo
por los errores que suelen ser introducidos. En la seleccién de los soportes y
variantes se juegan los mensajes, en especial los segundos.

Un ejemplo: En una publicacién hecha en Bolivia acerca de las luchas
campesinas, fueron presentados personajes que irradiaban en todos los
casos odio y dolor, cuando también entre ellos existe la alegria y la fiesta.

F. TRATAMIENTO DE LOS PERSONAJES

Uno de los recursos mds utilizados en el disefio de materiales es el de la
figura humana, debido a la riqueza de variantes que permite y a las
posibilidades de identificacién con la misma.

Distinguimos, con Penninovu, tres posibilidades de uso de este soporte
animado:

a. Exhibicién
b. Presentacién
c. Implicacién

a. Relaciones de exhibicién

Aparecen en aquellas imdgenes en las que el o los personajes viven su
mundo como si nosotros no existiéramos, como si no estuviéramos ante una
realidad autosuficiente, como si nada nos quisieran mostrar. Sabemos que
esto no es asf, que cada detalle ha sido planificado para llevarnos algin
significado, sea, primero o segundo. Nadie se vuelve hacia nosotros, nadie
nos habla, nadie nos dirige ni siquiera una mirada.

Estas relaciones constituyen una suerte de constante en mensajes como la
historieta, la fotonovela, las series televisivas; el perceptor estd habituado a
recibir mensajes en que las cosas pasan como si no hubieran sido
programadas para atraerlo.

b. Relaciones de presentacién

Los personajes se orientan directamente al objeto en el caso de la
publicidad, o al tema. Nos muestran algo, lo sefialan, lo tocan para que
nosotros apreciemos su valor. Es un mensaie interesado en lograr la
adhesién del interlocutor. Esta forma es comin en campafas educativas,
como por ejemplo cuando los personaijes sefialan o van a un puesto de
vacunacion.

La imagen no va més allé del tema, es el sentido en que aparece como
reforzamiento del mismo, como un complemento.

c. Relaciones de implicacién

El personaije se dirige abierta o sutilmente al interlocutor. Busca de alguna
manera hablarle a través de la mirada, de los gestos, de la posicién del
cuerpo.

Lo més comin es una posicién frontal, de cara al destinatario, en vistas a
una suerte de interlocucién directa. El ejemplo mds claro de esto es el de los
noticieros televisivos, en los que los locutores nos hablan de frente, para
darnos la mayor sensacién de seguridad.

El uso de uno v ofro tipo de relacién varia segin el texto verbal y la
intencién general de cada disefio; no hay alguna preferible a la priori alas
otras.

Para trabajar con el esquema (objeto, soporte y variantes), sugerimos:

-Seleccionar cuidadosamente los soportes adecuados a un determinado
objeto;

-Revisar si los mismos no entran en contradiccién con el objeto o si dan una
versién confusa de él;

-Revisar si los soportes seleccionados permiten un enriquecimiento del tema,
desde el punto de vista de su valor educativo;

-Evitar en lo posible los soportes estereotipados;

-Seleccionar cuidadosamente las variantes a utilizar para el tratamiento del
objeto cuando es visualizable, y de los soportes, ya que las mismas son casi
infinitas; entre otras recordamos las siguientes variantes de:
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Ubicacién en el plano

Color

Forma

Textura

Gestuales

Posturales

Vestido

Detalles personales

Revisar cada una de las variantes, puesto que el sentido de una
imagen se juega en esos detalles.

CREACION DEL PERSONAJE

Segun Kachler (2004), su forma externa comienza a definirlo, luego se
incorpora la accién, es decir 2Cémo reacciona? ¢Cémo se comporta?
2Cémo se mueve? Para esto se realiza una gufa del personaje en donde se
indica cémo son sus movimientos, su comportamiento, sus expresiones
faciales, etc. Al terminar su personalidad, se pondr4 de manifiesto quién es y
cémo actuard.

Cuando a un personaie se le crea cierto grado de complejidad, se da la
pauta para crear expresiones corporales y faciales extremas, por ejemplo un
personaje puede llegar a cambiar de proporcién en momentos extremos. Los
elementos opuestos pueden hacer mds interesante un personaije.

Para lograr més a profundidad, se le afiaden emociones, actitudes y valores.
Las actitudes puestas en evidencia tras las emociones muestran cémo ve el
personaije la vida, cudles son sus opiniones, su punto de vista, sus cambios
internos. Un personaje es personalidad.

Al momento de crear un personaije se puede tomar en cuenta las
proporciones del mismo, ya que esto determinaré de gran manera el grupo
objetivo, es por eso que se debe de conocer quiénes se estd creando, que se
identifique con el personaje, para quiénes se estd creando, cémo piensan
estas personas y qué podrian esperar del mismo.

Por ejemplo, cuando la proporcién el mismo es de una cabeza, estd dirigido
a un grupo objetivos entre 3 y 4 afios. Un personaje con una dimensién de 2
a 3 cabezas va a un piblico de 5 a 9 afios, uno de 4 cabezas puede ir

dirigido a j6venes. Los colores de un personaje son importantes en la
personalidad que éste tenga, asi como el tipo de trazo que se utilice en el
mismo.

CATEGORIA DE PERSONAJES

1. Principales

2. Protagonista: sostiene la historia.

3. Antagonista: impide al protagonista alcanzar su logro.

4. Personajes de apoyo: No sostienen la historia, personajes secundarios
que le dan sentido a la historia.

5. Personajes normales: Son aquellos que tienen reacciones esperadas.

6. Personaijes ideales: imaginarios, simbélicos, poseen una sola dimensién,
los personajes mitolégicos eran definidos en torno a un solo atributo, tienen
una cualidad Gnica.

7. Personajes Humanos: su parte interna humana, pero su forma externa es
de un animal.

8. Personaijes fantésticos: individuos extrafios. Su personalidad est4
exagerada fisicamente. Viven un mundo extrafio, por ejemplo: nomos,
duendes, hadas, brujas y gigantes.

DIMENSIONES DEL PERSONAJE

El personaje cuenta con tres dimensiones: Fisica, Sociolégica y Psicolégica.
Dimensién fisica

Sexo

Edad

Altura y peso

Color del pelo, ojos y piel

Postura

Apariencia: buena, sobrepeso, delgado, limpio, placentero,
desalifiado, forma de la cabeza, cara, ojos.

e Defectos fisicos: tuerto, renco, manco, etc..

Dimensién Sociolégica
Esta dimensién estd referida a su condicién y a sus relaciones sociales.

e Clase: baja, media o alta.
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M e £

Sy

Ocupacién: tipo de trabajo, horario, ingresos, actitud ante un
trabajo.

Educacién: nivel logrado, tipo de colegios, aptitudes, gustos,
elementos favoritos, los menos deseados y los aborrecidos.
Hogar: &Viven los padres? 2Estén separados o divorciados? hdbitos
hogarefios, estado civil.

Religién

Nacionalidad, Raza

Lugar en la comunidad comportamiento entre los amigos, en el
club, en algin deporte.

Afiliaciones politicas

Distracciones: hobbies, libros, cine, TV

Dimensién Psicolégica

Es la que complementa la definicién de un personaje y resulta de la
combinacién de las otras dos. La influencia de las dos dimensiones
anteriores, provocan entre otras cosas: la ambicién, la frustracién, el
temperamento, las actitudes y los complejos. Si se pretende entender las
acciones de un personaije, primero se debe encontrar las motivaciones que
lo empujan a actuar como lo hace.

Aspectos psicolégicos:

Valores

Ambiciones
Frustraciones
Temperamento

Actitud frente a la vida
Complejos
Introvertido-Extrovertido

" Bob Esponijo” " The Backyardigans *
Nickelodeon Discovery Kids

DESCRIPCION

Se puede observar que estos personajes no tienen las caracteristicas fisicas ni
sociolégicas que poseen los nifios que las ven. Sin embargo, poseen
caracteristicas psicolégicas que concuerdan con las del espectador. A través
de estas caracterfsticas el nifio se logra identificar con los personaijes y estos
se vuelven aspiracionales para ellos, es por ello que tratan de imitarlos y se
logra que los nifios aprendan por medio de los personajes. Ademés, estos
estimulan su capacidad imaginativa y logran atraer la atencién de los nifios.
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ILUSTRACION PARA NINOS

Segun Larrave (1992), la primera experiencia de aprendizaje de un nifio se
realiza a través de la conciencia téctil; luego el olfato, el oido y el gusto. Lo
icénico (capacidad de ver, reconocer y comprender visualmente fuerzas
ambientales y emocionales) supera répidamente estos sentidos.

Lo gréfico tiene gran importancia para el nifio, dado que él piensa en
imagenes y no por razonamiento. Uno de los primeros rasgos del lenguaije
del nifio, es precisamente la imagen. Lo grafico es la traduccién de la
realidad que se quiere expresar, la traduccién de la voz interior mds intima,
esto todavia mds para el nifio que para el adulto. Sus imégenes son més
graficas que las del adulto, a través de ellas es capaz de dar una impresién
acabada de lo que interesa en profundidad a sus sentidos o a su razén.

Si ya en el lenguaje se manifiesta la importancia de la imagen para el nifio,
se comprende el impacto que tienen las graficas. Quienes mejor estudian la
psicologia de la narracién, entienden que uno de sus caracteres esenciales

debe ser su videncia, ver antes que sentir. Este hecho, subraya una vez més
la importancia del factor visual para el nifio.

Uno de los caminos para el aprendizaje del nifio es la observacién, para
luego poder imitar. De aqui lo visual sea uno de los medios mds importantes
para aprender, Gran parte de la moderna pedagogia ha sabido utilizar muy
bien lo gréfico, para ensefarles a leer a los pequefios. La grafica atrae la
atencién del nifio y lo conduce a la busqueda de mayor informacién.

TIPOS DE MATERIALES EDUCATIVOS

SOLO VISION PROYECTABLE:
e Diapositivas
e Retroproyector

SOLO AUDICION:
e Radio
e Cd player

AUDIOVISUAL:

Video

Data-shows
Programas televisivos
Combinacién de mat.
Visual y auditivo.
Sonovisos

*MULTIMEDIA

NO PROYECTABLE:

e Emisiones
Radiofénicas
Fotogratias
Mapas
Ladminas
Carteles,
Murales
Paneles con
Tarjetas
Rotafolios
Franelégrafos
Afiches
Papelégrafos
Pizarras
Materiales
Impresos
Materiales reales

MEDIOS AUDIOVISUALES

FUNCIONES DE LAS IMAGENES EN LA ENSENANZA.

SegUn informacién contenida en la pdgina de Internet Dewey (2004), la
importancia de las imdgenes en los procesos de ensefianza/aprendizaje es
notable en muchos aspectos, entre ellos:

e Las imdgenes resultan motivadoras, sensibilizan y estimulan el
interés de los estudiantes hacia un tema determinado.
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Facilitan la instruccién, complementando las explicaciones verbales
con contenidos icénicos concretos de fécil comprensién que
contribuyen a la fijacién de los contenidos. También pueden
presentan abstracciones de forma gréfica.

Exigen un procesamiento global de la informacién que contienen, y
pueden producir un impacto emotivo que genere sentimientos y
actitudes.

Facilitan las comparaciones entre distintos elementos y permiten
analizar con detalle las distintas fases de los procesos complejos.
Permiten conocer mejor el pasado (grabados, monumentos...) o ver
realidades poco accesibles habitualmente (imégenes de
microscopios, telescopios...)

Pueden simplificar o sintetizar realidades complejas (diagramas,
esquemas...)

Ferrandez (Ferrdndez et al.;1978, 199) también destaca sus
posibilidades como instrumento para la evaluacién, fuente de
didlogo y medio de recreacién.

Suponen un buen canal de informacién alternativa para estudiantes
con poca habilidad lectora y para personas con graves deficiencias
visuales.
Proporcionan soporte verbal o fondo musical a las imégenes en los
montajes audiovisuales
Cuando se utilizan para proporcionar misica ambiental pueden
generar un entorno agradable y relajante.
Permiten realizar actividades para mejorar la habilidad de escuchar:
sostener la atencién, seguir instrucciones, escuchar criticamente,
apreciar la buena diccién. ..
Existen mdltiples materiales disponibles y utilizables con equipos
sencillos:

o Grabaciones de musica, literatura, sonidos de la

naturaleza, documentos. ..

o Materiales didacticos para el estudio de idiomas.

o Programas educativos y formativos de radio. ..
Pueden repetir incansablemente su contenido, por lo que resultan de

gran utilidad en la ensefianza de idiomas, diccién, documentacién...
VENTAJAS QUE PUEDEN APORTAR LOS MEDIOS SONOROS.
MATERIALES Y MEDIOS AUDIOVISUALES TRADICIONALES

e Los aparatos con los que se manejan los medios sonoros son
baratos, manejables y faciles de utilizar.

e Los medios sonoros constituyen una buena manera de proporcionar
experiencias de aprendizaje a grandes grupos y también resultan
adecuados para el trabajo individual de los estudiantes. Diapositivas

e Las grabaciones también pueden utilizarse con una finalidad La diapositiva es fundamentalmente un medio gréfico, y puede servir para
evaluativa de los alumnos. presentar fotografias originales o copias de materiales tomados de cualquier

e Elfacil acceso a todo tipo de materiales musicales que documento impreso. Como pueden deteriorarse si se proyectan durante
proporcionan propicia la motivacién de los estudiantes hacia los demasiado tiempo, no se prestan para dar una informacién gréfica o
valores artisticos de la musica. basada en palabras, salvo si es de un tipo muy simple que se puede asimilar

e Contribuyen a mejorar la diccién, ya que permiten escuchar voces muy deprisa. Normalmente no deben proyectarse durante mas de 60
con una buena vocalizacién y timbre. segundos ni menos de cuatro, dependiendo del contenido gréfico y de la

e Para los estudios lingtisticos en general, facilitan la adquisicién de duracién del comentario de quien las exhibe.
vocabulario y la mejora de la praxis conversacional.

e Proporcionan documentacién sonora diversa: musical, sobre el
folklore, sonidos de la naturaleza, conversaciones de personas que
no estdn presentes...

Segln informacién contenida en la pdgina web Educar (2004) algunos
materiales y medios audiovisuales tradicionales son:

Imégenes diascédpicas (Retroproyector)

El retroproyector es un medio visual fijo, que utiliza materiales que permiten
el paso de la luz, o sea, transparencias. Por este motivo, la intensidad
luminosa sobre la pantalla es suficientemente grande como para que no
haya necesidad de oscurecer la habitacién.
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En un aula, permite al profesor escribir la transparencia mirando a clase,
siendo proyectado su escrito hacia atrés (retroproyectado) sobre una pantalla
situada frente a los alumnos y de espaldas al profesor. La percepcién de lo
escrito o dibujado de este modo es mucho mdés nitida que la de la tiza sobre
la pizarra.

Imégenes episcépicas (proyeccién de objetos opacos)

Esta proyeccién depende de la capacidad de un objeto para reflejar la luz.
La ventaja que tiene es que es Gnico; no existe ningin otro dispositivo que
permita proyectar imégenes que no estén preparadas en material
transparente. Cualquier material impreso, dibujado o fotografiado puede
servir (pdginas de libros, revistas, etc.; cuerpos sélidos; hojas de drboles;
mapas; etc.), tanto en color como en blanco y negro. Todo ello puede ser
ampliado al instante por el proyector.

Filminas

Son peliculas de vistas fijas (en color o blanco y negro), de 35 mm, que
constan de un ndmero variable de fotogramas, de cuadro entero (24x36
mm) o de medio cuadro (18x24 mm), que presentan un tema secuenciado o
documento proyectable.

Se proyecta con un proyector de diapositivas.

La dificultad de colocar la filmina en los chasis de los proyectores usuales
constituye un gran inconveniente que contrasta con su economia.
Igualmente, la inferioridad del tamafio del cuadro queda compensada por la
posibilidad de avanzar o retrasar la imagen con gran facilidad. Estas y otras
caracteristicas hacen que la filmina vaya siendo sustituida progresivamente
por la diapositiva.

Rotafolio

Se trata de un tablero didactico dotado de pliegos de papel, utilizado para
escribir o ilustrar. El complemento necesario es el rotulador.

Los pliegos conforman una sucesién seriada y coordinada de ldminas,
gréficos o texto, que se articulan sobre un margen superior y se exponen con
facilidad de una en una.

Es un recurso muy interesante para utilizar en exposiciones, con
explicaciones dialogadas u observaciones, asf como para la presentacién del
resultado de las investigaciones de un trabajo en equipo.

LOS MONTAJES AUDIOVISUALES

Segun informacién contenida en la pdgina de Internet dewey los montajes
audiovisuales compaginan la proyeccién de diapositivas con la audicién
sincronizada de mdsica y explicaciones a través de un casete.

La sincronizacién se puede hacer de manera manual o autométicamente con
determinados dispositivos.

El resultado puede ser similar (aunque sin incluir elementos como las
animaciones y el video) al que se puede obtener con un sistema para la
proyeccién de diapositivas informatizadas, que fambién constituyen montajes
audiovisuales.

Proceso de elaboracién de un montaje audiovisual. Las fases para la
elaboracién de un montaje audiovisual, de una coleccién de diapositivas
informatizadas, o de un material didactico audiovisual en general pueden ser
las siguientes:

Génesis de la Idea Inicial

Proyecto: primera concrecién de la Idea Inicial

Obijetivos (para qué)

Contenidos (qué)

Destinatarios (a quien)

Primera concrecién de las imégenes. Duracién (cémo)

Medios necesarios.

Guién completo didéctico-técnico

Desarrollo al detalle de la Idea Inicial.

Guién literario (relaciona las imagenes)

Planificacién de las imagenes (en unas fichas)

Tabulacién (lista con todas las imagenes)

Guia diddctica (0til para profesores y alumnos)

Locuciones: comentarios claros y amenos (30/60s. por diapositiva)
Ampliacién de los comentarios

Ejercicios/evaluacién: vocabulario, prueba obijetiva, hacer dibujos o
esquemas, bibliografia a consultar...

Orientaciones did4cticas

Ficha resumen.

® ® ® © & © ® 5 o o & o © o° o
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DESARROLLO DE MATERIAL GRAFICO DE APOYO

Segun Gonzdlez, citado por Cifuentes, Lemus y Zelaya (1994), el material de
apoyo gréfico redefine como un recurso de contenido teérico y/o préctico
que pretende comunicar a un grupo determinado, elementos formativos
especificos y previamente definidos. Este material debe de llevar una forma
de expresién y presentacién adecuada para que el grupo objetivo a quien va
dirigido se compenetre en el tema.

Dentro de los puntos a estudiar para la elaboracién del material de apoyo
gréfico estén:

A. ELEMENTOS DE CONTENIDO
B. PROCESO DE DISENO Y ELABORACION DEL MATERIAL

A. ELEMENTOS DE CONTENIDO

El contenido del material se debe seleccionar y sintetizar para obtener lo
necesario y requerido por el grupo objetivo a quien va dirigido, es decir un
contenido légico y coherente. Este material debe aportar los conceptos,
definiciones, férmulas, signos, ilustraciones, procesos, instruccién e
informacién que sean del dominio de dicho grupo.

Los elementos necesarios para seleccionar los contenidos son:
a. La informacién que debe incluirse y la que debe quedar fuera.
b. Los criterios a utilizar para el ordenamiento de la informacién.

Ambos aspectos deben estar en funcién del grupo obijetivo, de los objetivos
del material, de los recursos disponibles, y del tema.

Se proponen a manera de sintesis siete reglas para la definicién del
contenido. Estas reglas también contienen también condiciones formales que
deben tomarse en cuenta:

a. La informacién debe interesar al grupo objetivo.

b. El contenido debe seleccionarse en funcién de las necesidades e
intereses del grupo objetivo.

c. El contenido debe evidenciar lo esencial del tema.

d. El contenido debe ir de o general a lo especifico, para que se

comprenda bien la informacién.

e. El contenido puede permitir al grupo obijetivo involucrarse
activamente.

f. Las actividades que contenga el material, deben establecer una
comunicacién en dos vias: facilitar una informacién que provoque
una respuesta activa directa o indirectamente.

g. El contenido debe hacer referencia a la realidad.

B. PROCESO DE DISENO Y ELABORACION DEL MATERIAL
Los elementos del proceso de disefio y elaboracién del material de apoyo
gréfico son:

a) Solicitud:

El proceso de disefio y elaboracién del material inicia con la estructuracién
de una solicitud que debe contener la siguiente informacién:

-Nombre del tema y su delimitacién

-objetivos del material

-Definicién del grupo objetivo

-Marcos teéricos, materiales e informacién sobre el tema para el que se
elaboraré dicho material

-Recursos disponibles

b) Fundamentacién Teérica:

Otro elemento del proceso de disefio y la elaboracién e material de apoyo
gréfico es la fundamentacién teérica, la cual implica:

-El contenido utilizado actualmente para la resolucién gréfica del material.
-El entorno que comparte el grupo objetivo.

-Contenidos a destacarse en el material.

¢) Tratamiento Formal:

El tratamiento formal se traduce como los primeros bocetos y alternativas de
disefio, donde se presentarfan las primeras ideas de diagramacién,
tipografia, formato, color y presentacién. Estos elementos son muy
importantes porque de ellos depende un disefio adecuado y la
intensificacién del significado. (Ver en material educativo pég. 15)
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INSTRUCTIVO

Segun informacién contenida en el sitio web javeriana (2004), el instructivo

es un documento que describe de forma detallada e

III

cémo” desarrollar una

actividad dentro de un procedimiento.

ESTRATEGIAS PARA ELABORAR UN INSTRUCTIVO

Segun informacién contenida en la pagina web de Codelco (2004):

Antes de elaborarlo

Sefiala sobre qué tratard el instructivo.

|dentifica quién serd el destinatario del instructivo.

Selecciona el vocabulario pertinente para el tema del instructivo.
Precisa en forma clara las acciones y el orden en que se deben
realizar.

Si se requiere de materiales o tiempos especiales, anétalos.

Durante la escritura

Precisa todos los pasos cuidadosamente hasta lograr la accién
esperada.

Redacta cada paso, cuidando que los verbos utilizados sean
precisos.

Cuida utilizar palabras y expresiones especificas que le entreguen
informacién precisa al destinatario.

Si es necesario, numera las acciones.

No olvides incluir elementos gréficos para facilitarle al lector el
logro del objetivo.

Si el destinatario puede correr algin peligro, adviértelo de modo
destacado.

Después de escribir el borrador

Verifica y corrige si:

El orden de las acciones es correcto.
La ortografia es adecuada.

Las ilustraciones corresponden a lo explicado en el texto.
El vocabulario es apropiado y preciso.
Resulta ordenado, claro y coherente.
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El material serd dirigido a nifios de 6-10 afios de edad, por lo que ellos se
convierten el grupo objetivo primario. Sin embargo, para que se haga uso
correcto del material es necesario dirigir parte material a los facilitadores, lo
cual los convierte en el grupo objetivo secundario.

6.1 PERFIL DEMOGRAFICO

GRUPO OBJETIVO PRIMARIO
Segin informacién contenida en la pagina web de Prodatos (2005):

NIVEL BAJO
C (38%)

El ingreso promedio mensual de sus padres ingreso promedio
mensual estd comprendido entre los Q1,000 a 4,999

El nivel de estudio de sus padres es de secundaria incompleta o
primaria completa

La ocupacién de sus padres corresponderd a obreros dependientes
o auxiliares de actividades especializadas, y en general obrero sin
especializacién alguna como conserjes, mensajeros, etc. Varios
miembros de la familia contribuyen al ingreso familiar.

Viven en casas modestas localizadas en barrios o colonias
populares, edificios multifamiliares, etc. (casi siempre alquiladas),
en donde poseen electrodomésticos de marca y modelo econémico.
Usualmente sus padres no tienen automévil y si lo tienen
seguramente lo compraron usado o de modelo muy anterior.
Estudian en escuelas publicas.

NIVEL POPULAR
D (22%)

El ingreso promedio mensual de los padres es menor a los Q1,000
El nivel educacional de los padres es escaso y en muchos casos no
han cursado ningn estudio

La ocupacién del padre de familia corresponde a aquellas tareas
que no requieren ningn conocimiento, usualmente no tienen
trabajo fijo, sino que en trabajos de oportunidad.

Viven en casas precarias en zonas marginales en donde poseen
unicamente televisor blanco y negro y radio.

Los padres no alcanzan a cubrir sus necesidades minimas.

Segun informacién proporcionada por el Bufete popular de la Universidad
Ratael Landivar (2004), en el caso del grupo perteneciente al nivel C, son
nifios y nifilas que estudian en las escuelas de “ Fe y Alegria” cuyas edades
oscilan entre los 6 y los 10 afos, sus padres tienen un ingreso mensual de
Q. 2,500.00; estudian en el nivel primario. Viven en casas que cuentan
con dos o tres cuartos. En casa cuentan con los servicios domésticos
eléctricos indispensables, el 96% de estos nifios cuentan con un TV a color y
el 74% de ellos ven programas que se transmiten por cable. Algunos de
estos nifios trabajan en el campo u realizando ofras actividades junto a sus
padres para ayudar en sus hogares.

El nivel socioeconémico D esté conformado por nifios y nifias de 6 a 10
afios, que estudian en las escuelas de “ Fe y Alegria” cuyas edades oscilan
entre los 6 y 11 afios, sus padres tienen un ingreso mensual de Q.1,100.00
mensuales. Estos nifios estudian, viven en casas que cuentan con 1 6 2
cuartos. El 61% posee TV a color y solamente el 37% ve programas por
cable. La mayorfa de estos nifios trabajan junto con sus padres en el campo
o haciendo otras labores como vender.

Se puede decir que la mayoria de ellas estén integradas por habitantes en
situacién de vulnerabilidad, por las condiciones de pobreza en las que viven,
como por las condiciones habitacionales, condiciones de salubridad,
seguridad, efc. La mayorfa de estas comunidades son consideradas éreas
marginales, razén por la cual, sus habitantes presentan serias dificultades en
la oportunidad de acceso a educacién y servicios bdsicos.

GRUPO OBIJETIVO SECUNDARIO

Segn informacién contenida en la pdgina web de Prodatos (2005):
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NIVEL MEDIO-ALTO
B (5%)

Ingreso familiar entre Q12,000 a 24,999 al mes

Su nivel educacional supera los estudios secundarios completos y
universitarios.

Tienen un nivel de vida bastante holgado. Son ejecutivos de
empresas privadas o pUblicas, también pueden ser duefios de
negocios medianos.

Viven en sectores residenciales o en colonias. Las casas poseen al
menos 4 habitaciones. Pueden ser hechas a sus especificaciones.
Disponen de la mayoria de los bienes de confort

En el servicio doméstico 1 persona como minimo.

Poseen uno o dos vehiculos de modelos no necesariamente
recientes.

La educacién de sus hijos es muy importante y por eso realizan
esfuerzos para que vayan a los mejores colegios y universidades del
pafs.

No poseen casa de campo o finca.

Viajan al extranjero por lo menos una vez al afio y frecuentemente
al interior del pafs a lugares de descanso.

NIVEL MEDIO-BAJO
C (28%)

Su ingreso familiar oscila entre Q5,000 a 11,999 al mes

Su nivel educacional se encuentra en estudios primarios y
secundarios completos.

Por lo general son profesionales, comerciantes, pequefios
industriales, ejecutivos de mandos medios.

Habitan en casas modestas, no de lujo pero confortables.
Generalmente con 3 habitaciones en colonias de casa iguales.
Poseen muebles y electrodomésticos populares, comprados a veces
a plazos.

A veces poseen 1 empleado doméstica otra no tienen.

Poseen vehiculo de modelo no reciente.

Sus hijos se educan en colegios y universidades del pafs.

- No poseen casa de campo o finca.
+ Viajan frecuentemente dentro del pafs y sus viajes al exterior son
circunstanciales.

6.2 PERFIL PSICOGRAFICO

GRUPO OBJETIVO PRIMARIO

Segun informacién recibida por parte de las Escuelas de Fe y Alegria
(2004), los nifios y nifias de estos niveles socioeconémicos, estudian en
jornadas matutinas y/o vespertinas, visten ropa modesta; los nifios de esta
edad estdn desarrollando el autoconcepto, que se refiere al momento en
que el nifio se conoce a si mismo, buscan dirigir su propio comportamiento y
desarrollan habilidades sociales, fisicas e intelectuales que les permiten
sentirse Utiles a la sociedad. También experimentan crisis de competencia y
viven diferencias en las relaciones intrafamiliares, la razén de esto es que
ellos se ven més ocupados en actividades escolares con sus amiguitos.

Segun informacién contenida en la pégina web del Consultorio
especializado en lenguaje y Aprendizaje estos nifios se caracterizan por su
capacidad imaginativa, aceptan con facilidad situaciones irreales y las
acoplan a su vida. Esto les ayuda a desarrollar su creatividad y a
comprender las situaciones que se les presenten. Durante estas edades los
nifios desarrollan su pensamiento intelectual, artistico y musical, y conforme
se acercan a la pubertad atraviesan cambios no solo fisicos sino
emocionales y psicolégicos.

De los 6 a 9 afios, los nifios disfrutan de libros que narran historias de
aventura, de magia, de misterios. La ilustracién aGn atrae al nifio con estas
edades. Ya pueden leer libros con més textos, y que hablen de situaciones y
personajes mds complejos. A partir de los ocho afios empieza a despertarse
la emocién artistica. Les interesa la descripcién detallada del relato. Todas
aquellas historias emocionantes o que les mantengan en vilo hasta el final
les haran identificarse con los personajes y sentirse parte de la historia.

De 10 a 12 afios pueden ser libros con més de 100 pdginas. Las
ilustraciones empiezan a desaparecer permitiendo espacio para la
imaginacién del nifio, pero es importante mencionar que éstas no quedan
desplazadas. Solamente se busca con ellas un mundo similar al del nifio o
uno con el cual se pueda identificar. Sin caer en realismo total. A estas
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edades, los nifios ya comprenden casi todas las palabras y situaciones, y
seguramente ya tendrdn sus temas de lectura preferidos. Ahora cabe apenas
estimularlos en este sentido. Alrededor de los 12 afios comienzan a
interesarse por libros de suspense e intriga, aventuras peligrosas, novelas
realistas, biografias.

Para saber que espera el grupo obijetivo de la propuesta de disefio y que
nivel de conocimientos tienen acerca del tema que se tratard en el material
se realizo una encuesta a 50 de ellos (ver anexol) y se obtuvieron los
siguientes resultados:

e Lo mayorfa de los nifios tienen un concepto erréneo de lo que son
los derechos del nifio. Sin embargo, conocen algunos de los
derechos, los cuales han aprendido debido a que son los mds
conocidos y que se han explotado més en campafias realizadas por
el ministerio de educacién. Estos derechos son el derecho a la
educacién y el derecho a jugar.

e La palabra seguridad la asocian con objetos, personas o animales
que los hacen sentir seguros de alguna manera, ya sea por el valor
sentimental que tienen hacia ellos o porque se les ha dicho que son
objetos seguros o personas que los pueden ayudar en caso de estar
en peligro.

e Disfrutan de la lectura cuando son temas de interés para ellos, pero
por lo general no les gusta mucho leer.

e Seinclinan més por los juegos donde pueden agilizar su mente de
forma divertida.

e Lo mayorfa tiene como actividad preferida ver televisién, lo que nos
lleva a la conclusién de que le entretienen mas los medios
audiovisuales en comparacién de los demds que existen.

o Prefieren libros en los que ellos tienen que pintar los dibujos ya que
ellos pueden de cierta forma crear la imagen que quieren que tenga
el personaie, lo cual estimula su imaginacién y motiva.

o Prefieren las Historias de piratas, ya que en ellas se viven aventuras
hacia las cuales ellos se sienten atrafdos y que buscan vivir para
divertirse.

e Lo mayoria de los nifios ven caricaturas que pasan en la
programacién nacional, ya que por el nivel socioeconémico no
todos cuentan con servicio de cable. La caricatura més popular
entre ellos es la de bob Esponja. Bob Esponja que no cuenta con

caracteristicas fisicas ni sociolégicas con las cuales ellos se puedan
sentir identificados, pero si con caracteristicas psicolégicas, las
cuales hacen que el personaije se convierta en una imagen
aspiracional para ellos.

e Lo misica que mds les gusta escuchar es el reggaeton, porque es
muUsica que pueden bailar y es lo que actualmente se escucha.

e Llaman més su atencién los colores luminosos.

e Pueden leer tipografias diferentes a las que ellos aprendieron a
escribir, siempre y cuando estas tengan suficiente espaciado y
guarden los trazos mds caracteristicos de cada letra.

e Seinclinan mds por las propuestas de ilustracién donde el nifio se
ve mds amigable.

GRUPO OBIJETIVO SECUNDARIO

Segun informacién recibida por parte CIPRODENI (2006), son hombres y
muijeres graduados de maestros, quienes poseen la virtud de querer aportar
a su nacién los conocimientos bésicos sobre cultura, historia, légica, etc. Su
labor consiste en preparar a los nifios de una forma positiva e intelectual
para que su desenvolvimiento en la sociedad sea productivo. Generalmente
toman su trabajo como algo que les apasiona, ya que son entes de cambio
e influencia dentro de la sociedad guatemalteca.

Trabajan medio tiempo y se preocupan por dedicar un tiempo a su familia.
Por |a tarde ayudan a sus hijos a realizar sus tareas y si no los tienen, se
dedican a estudiar una carrera universitaria, como Pedagogia, Psicologia,
Licenciatura en Trabajo Social, etc. Generalmente se inclinan por las
carreras humanisticas y sociales. Sin embargo, en su mayoria se
desempefian como amas de casa, maestras, mamas y esposas, pues su
salario no les permite pagar sus estudios universitarios.

Les gusta convivir con los nifics, dedicarse a su trabajo y no tienen una vida
social muy activa, ya que son personas que necesitan trabajar para ayudar a
su pareja con los gastos que requiere el sostenimiento de un hogar. En este
grupo de educadores son muy escasos los casos en los que los maestros
trabajan por distraccién. Los fines de semana se dedican a hacer cosas
propias del hogar.
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Son personas muy maduras y conscientes, ya que les toca ayudar a sus
alumnos y en muchos casos conocer los problemas que enfrentan los nifios y
hacer algo para ayudarlos a resolverlos si esto estd interfiriendo en su
educacién.
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Para poder realizar un disefio que cumpla con los objetivos propuestos y
traslade los contenidos al grupo objetivo de forma eficiente es necesario
sintetizar toda la informacién anterior y concretarla en una sola frase. Esta
frase conceptual es la esencia de todo el proyecto ya que el disefio se hace
en base a esta idea para que el disefio la transmita al grupo objetivo y se

logre un cambio de actitudes a través de él.

Para llegar a éste concepto se realizan una serie métodos que ayudan a
encontrar palabras claves y de gran importancia en el proyecto. A
continuacién se describe el proceso de conceptualizacién que incluye 3

métodos o ejercicios y las frases derivadas de cada una.

LLUVIA DE IDEAS

Este método se utiliza para hacer una lista de todas las palabras que vienen
a la mente y que tienen relacién con el tema que se tratard en el material.
Esto ayuda a identificar las palabras claves del proyecto y en base a estas se

realizan frases o ideas que envuelven estas palabras claves.
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Ninos

Nifas
Derechos
Seguridad
Nifez

Abuso
Maltrato

Luz
Discriminacién
Dolor
Prevencidn
Manejo

Dafio

Riesgos
Peligros
Proteccién
Defensa
Indefensos
Vulnerabilidad
Heridas

Esperanza
Sonrisas
Felicidad
Crianzo
Violencia
Violacién
Tristeza

Robo
Sensibilidad
Susceptibilidad
Escudo
Defensa
Unién
Esfuerzo
Obligaciones
Conquistar
Revelar
Hallar
Atrapar
Invulnerable

41) Estabilidad

42) Auxilio

43) Orientar
44) Acoger

45 Orientacién
46 Cuidados
47 Hogar

48 Esperanzo
49) Futuro

50) Cambio

51) Ayuda

52) Transformar
53 Ensenar

54 Orientar
55) Manos

56 Juntos

57 Medio

58) Expresar

59) Positivo

60 Desahoaar

Cultura
Evolucionar
Transformar
Convertir
Mediar
Facilitar
Crianza
Conciencia
Compromiso
Alianza
Prevencién
Emociones
Inteligencia
Convenio
Deberes
Felicidad
|dentidad
Expresor
Respeto
Apoyo

Solidaridad
Comprensién
Amor

Salud

Vida
Cuidados
Infancia
Alegria
Colegios
Escuelas
Comunidad

Se seleccionaron, 9 palabras de la lista anterior, que tuvieran mayor relacién
con el tema y lo que se quiere lograr con el material, que podrian funcionar
para un posible concepto:

-Seguridad
-Proteccién
-Defensa
-Felicidad
-Escudo
-Amor
-Vida
-Cuidados
-Derecho

Luego estas palabras junto con el objetivo que se busca cumplir con el
material se utilizaron para crear frases.
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POSIBLES FRASES CONCEPTUALES: L
Violencia
Con amor yo aprendo IB‘:‘Z.':&ZK.C-.M
El conocimiento es mi escudo protector Fosmiife
Acbébgeme para protegerme
Si me cuidas yo me cuidaré
Si me ensefiar yo me cuidaré

Asegura mi futuro, asegura mis pasos

Asegura mi camino b2z ¢
: ] Bsis 56 &y
Defiendo mis derechos gae Maltrato N ITYY
4 5 & i : EjoEsRE
Quiero vivir seguro 3 Infantil ‘E‘gﬁgﬁ(gg
“

Aseguro mi vida

Asegura mi bienestar

Es mis manos también estd cuidarme
Si me siento seguro, me siento feliz

Asegurando mis pasos, aseguro mi porvenir
ergO $6guro, |vego ;S:IZ ~Creon -_'Fe:en!imienlo
i i conciencia ~Iristeza
vego seguro, juego feliz ‘ i ¥
Creo mi mundo seguro para ser feliz -Educacién “Sufrimiento
: : 5 -Justicia -Humillacién
Pinto seguro para sentirme feliz Dafsnes B pin o
: ~ «Informar -Odio
Juego seguro para sentirme feliz [ groion
Practico mis derechos, para hacerlos valer F&:ﬁ;‘ll'ffi’cfuc,on
- i
Descubro mis derechos, para hacerlos valer Familior
" W e -Satisfaccion
Descubro mis derechos, descubro mi vivir de necezidad
Juego seguro para ser feliz f;'y'_;‘f"""
N

Con seguridad soy invulnerable
Un auxilio para mi felicidad
Defiendo mis derechos

De mi también depende

Se seleccionaron, 6 palabras de la lista anterior, que tuvieran mayor relacién
con el tema y lo que se quiere lograr con el material, que podrian funcionar
para un posible concepto:

MAPA CONCEPTUAL -lgnorancia

-Violencia
El mapa conceptual es un recurso esquemético para representar un conjunto -Nifios
de conceptos y sus relaciones de una manera gréfica que provee una forma -Educacién
de organizar las ideas mas importantes acerca de un tema. En base a este -Defensa
mapa y las palabras que lo componen se realizan més frases o ideas que -Tristeza

pueden llegar hacer el concepto de disefio.
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Luego estas palabras junto con el objetivo que se busca cumplir con el
material se utilizaron para crear frases.

POSIBLES FRASES CONCEPTUALES:

Armas contra la ignorancia

Combatiendo la violencia

Nifios practicando sus derechos, para hacerlos valer
Nifios que descubren sus derechos, para hacerlos valer
Educandome con seguridad soy invencible

Una defensa para mi felicidad

Defiendo mis derechos

Si no me siento seguro, vivo triste

RELACIONES FORZADAS - IMAGEN

Por medio de la observacién de una imagen cualquiera se obtuvieron
algunas palabras con las cuales se realizaron més frases.

ene o o e
arrn b Coedions Ve d (redensn
s de i o o] e et
A wiel!
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-Tesoro
-Descubrir
-Seguridad
-Magia
-Valor
-Conquista
-Sonrisas

-Felicidad
POSIBLES FRASES CONCEPTUALES:

Descubriendo el tesoro de mi seguridad

Descubro el tesoro de velar por mi seguridad

Descubro la magia de sentirme seguro

El valor de mi seguridad es un tesoro

De mi seguridad depende mi felicidad

Conquisto el mundo de la felicidad al descubrir mi derecho a la
seguridad

Descubro el tesoro de la felicidad al sentirme seguro

Conquisto mi felicidad cuando prdctico mi derecho a la seguridad
Conquisto mi felicidad descubriendo mi derecho a sentirme seguro
Conquisto el mundo de la felicidad, descubriendo mi derecho a
sentirme seguro

e Lleno mi mundo de sonrisas cuando me siento seguro

Se relaciono la palabra en la que se pensé al ver la imagen, con un objeto
relacionado con seguridad y se realizé una frase con el:

Conocimiento-armas
e Me armo de conocimiento para luchar por mi derecho a sentirme

seguro.

Armas-armadura, escudo, casco
e El amor es mi escudo protector
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Con el opuesto de la palabra en la que se pensé y se realizaron una frase
con el:

Seguridad-peligro, inseguridad
e Me armo de conocimiento para combatir peligros
e No juego con mi seguridad, no juego con mi felicidad
e No juego con mi seguridad, juego para ser feliz

Se estudiaron las frases obtenidas con los diferentes métodos de
conceptualizacién y se escocieron 3, las cudles cumplen mejor con los
obijetivos que se quieren lograr a través del material. Estas frases son:

1) Descubro el tesoro de la felicidad, al sentirme seguro
2) Lleno mi mundo de sonrisas cuando me siento seguro
3) Me armo de conocimiento para combatir peligros

Se descartaron la 2 y la 3 debido a que en la 2 no se menciona la parte del
aprendizaje lo cual es lo que se quiere lograr a través del taller que
CIPRODENI impartird. En la 3 se hace uso de la palabra  arma  la cual
hace alusién a violencia que es una palabra que no se relaciona con
seguridad.

FUNDAMENTACION DE CONCEPTO

Después de analizar todas las frases anteriores se llego a la conclusién de
que el concepto " Descubro el tesoro de la felicidad, al sentirme seguro *,
transmite lo que se quiere llevar a cabo con los talleres impartidos por
CIPRODENI. Conforme van recibiendo el taller van descubriendo como
enfrentar diferentes situaciones que atentan contra su seguridad y al haber
aprendido cémo defenderse ante estas situaciones, llegan a sentirse mds
seguros y por tanto, felices. Este concepto también ayuda hacer una
analogfa de lo que es el taller con un tema de interés para ellos, cémo lo es
la busqueda de un tesoro, ya que por las edades que comprenden estos
nifios, llama su atencién la aventura.
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8.1 CONTENIDO DE TEXTO

En el material se incluird informacién relacionada con los derechos del
nifio e informacién relacionada especificamente con el derecho a la
seguridad. Para tratar el tema de seguridad, se expondran situaciones
que atentan contra su seguridad y cémo pueden evitar y actuar ante éstas

para no salir lastimados.
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8.2 CONTENIDO GRAFICO
MATERIAL EDUCATIVO

FUNCION

TECNOLOGIA

EXPRESIVO

ELEMENTO GRAFICO DE APOYO

Estimular la capacidad imaginativa de
los nifios y representar el tema.

llustraciones vectoriales con un nivel
medio de abstraccién.

Expectativa.

COLOR Relacionar el conocimiento de la - Colores RGB y CYMK dependiendo | Entusiasmo
seguridad con una nifiez feliz. del medio.
- Colores de distintos matices con
saturacién y una luminosidad muy
alta.
TIPOGRAFIA Jerarquizar la informacién. - Titulares: Tipografia que haga - Titulares: Reconocimiento
alusién a piratas para los titulares,
como la tipograffa utilizada en la - Textos: Estabilidad.
pelicula * Los Piratas del Caribe “.
- Textos: Sans Serif de trazo simple y
legible, como Century Gothic y futura
BK Bt para los textos.
EJES Y RETICULA Ordenar los elementos dentro del Combinacién de ejes verticales, Armonia y seguridad.
formato. horizontales, curvos e inclinados.
FORMATO PARA PRESENTACION Delimitar el érea de disefio de una 600 X 800 pixels. Comodidad.
forma funcional y manejable.
FORMATO PARA RECURSO Estandarizar. Tamafio carta 8.5 x 117 Comodidad.
PEDAGOGICO
AUDIO Mantiene el interés y permitir transmitir | Se utilizar4 musica infantil y habla en | Calidez.

un ambiente agradable.

formato mp3.
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PERSONALJE 1 - Relacionar al grupo obijetivo Nifia entre los 6 y 10 afios, peso y Alegria.
femenino con el género y situacién que | estatura media, pelo claro, piel clara y
vive el personaije. ojos oscuros, postura recta y
apariencia saludable. Nifia de clase
- Ejemplificar el tema. media-baja, de familia unida, feliz,
segura y amigable. Se realizard con
ilustracién de nivel medio de
abstraccién.
PERSONAJE 2 - Relacionar al grupo objetivo Nifo entre los 6 y 10 afios, peso y Alegria.
masculino con el género y situaciéon estatura media, pelo oscuro, piel clara
que vive el personaie. y ojos oscuros, postura recta y
apariencia saludable. Nifio de clase
- Ejemplificar el tema. media-baja, de familia unida, feliz,
seguro y amigable. Se realizard con
ilustracién de nivel medio de
abstraccién.
PERSONALE 3 - Centrar las situaciones de seguridad | Mujer entre 30-35 afios de edad, peso | Proteccién.
en un ambiente familiar, y estatura media, pelo oscuro, piel
clara y ojos oscuros, postura recta y
apariencia saludable. Madre de
- Ejemplificar el tema. familia de clase media-baja, de familia
unida, feliz, carifiosa y paciente. Se
realizard con ilustracién de nivel medio
de abstraccién.
PERSONAIJE 4 - Centrar las situaciones de seguridad | Hombre entre 30-35 afios de edad, Proteccion.
en un ambiente familiar. peso y estatura media, pelo, piel y ojos
oscuros, postura recta y apariencia
- Ejemplificar el tema. saludable. Padre de familia de clase
media-baja, de familia unida, feliz,
carifioso y paciente. Se realizard con
ilustracién de nivel medio de
abstraccién.
PERSONAIE 5 - Representar inseguridad en las Hombre entre 30-35 afios de edad, Peligro.

situaciones que vivirdn los nifios.

- Ejemplificar el tema.

peso y estatura baja, pelo, piel y ojos
oscuros, postura echada hacia atrds y
apariencia salvaje. Se realizard con
ilustracién de nivel medio de
abstraccién.
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PERSONALIE 6 - Narrador de la historia. Loro, de apariencia saludable, que sea | Seguridad.
amigable y que transmita confianza a
- Ejemplificar el tema. los nifios.
SOPORTE - Economizar recursos. Papel bond u otros papeles Facilidad.
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9.1 ESTRATEGIA DE IMPLEMENTACION

Tanto la presentacién como el recurso pedagégico servirdn para facilitar el
aprendizaje y como medio de apoyo para el facilitador de CIPRODENI,
quién impartiré el taller del tema de seguridad a los nifios y nifias de
escuelas publicas.

Este material deberé ser entregado por CIPRODENI a los facilitadores con
un mes de anticipacién de que inicien los talleres, para que estos tengan
conocimiento de cémo se debe utilizar el material.

Para proyectar la presentacién, es necesario el uso de un retroproyector,
una computadora con Flash Player instalado y bocinas de computadora.

Las instrucciones de cémo utilizar la presentacién se encuentran dentro de
la misma, en el drea del facilitador. El facilitador deberd estudiar los
contenidos y practicar navegar el érea del estudiante para darle uso
adecuado a la presentacién,

Al inicio del taller, el facilitador debe de identificar a cada nifio con un
gafete, que el nifio debe colorear y colocérselo en un lugar visible.

Antes de proyectar la presentacién, el facilitador debe de entregarle a cada
alumno, un mapa de actividades que deben de ir realizando junto con la
presentacién.

Después de haberse presentado los personajes en la presentacién
audiovisual, el facilitador debe entregarle a cada nifio un sombrero de
pirata, para que lo coloreé y haga uso de el.

Al terminar el taller, el facilitador debe hacer entrega de un diploma a cada
nifio, para retribuirlos por su participacién.
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9.1 DESCRIPCION DE CADA PIEZA

PIEZA PROPOSITO MEDIO FORMAS DE DISTRIBUCION
FISICO CARACTER RESPONSABLE | DURACION LUGAR

PRESENTACION | Tiene como propésito facilitar | Digital Educativo Secretaria Hasta que sea necesario Escuelas de Fe
AUDIOVISUAL el proceso de aprendizaje de ejecutiva de cambiar la informacién y Alegria de la

forma entretenida. CIPRODENI contenida en todo el material o | cuidad de

se quiera realizar un proyecto Guatemala.

MAPA DE Tiene como propésito reforzar | Impreso Material de apoyo nuevo en relacién al mismo
ACTIVIDADES el proceso de aprendizaje y tema.,

hacer que el nifio interactle

con la presentacién.
SOMBREROS Incentivar a los nifios a Impreso Recurso

participar en el taller pedagdgico
GAFETES Identificar a los nifios e Impreso Material de apoyo

incentivarlos a participar en el

taller
DIPLOMA Retribuir a los nifios por Impreso Material de apoyo

participar en el taller
INSTRUCTIVO Facilitar el traslado de Digital Informativo

contenidos
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Debido a que la presentacién va dirigida a nifios y nifias, se buscé crear
elementos que llamen su atencién para que tengan més interés de aprender.
Es por esto, que se decidié crear personajes de caricatura que fueran los
protagonistas de la presentacién y que por medio de ellos se recrearan
historias a través de las cuales los nifios puedan aprender de forma mas facil
y entretenida.

FASE # 1: ESTILO DE PERSONAJES

Se comenzé realizando a l4piz los posibles estilos que tendrfan los
personajes. Se tomo en cuenta que estas deberian de poseer un nivel medio
de abstraccién segln el aspecto tecnolégico del elemento gréfico. Ademds,
que los personajes deberian de transmitir seguridad y alegria. También se
consideraron los resultados obtenidos en las encuestas del perfil psicogréfico
acerca de los gustos del grupo obijetivo.
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FASE # 2: DIGITALIZACION DE PROPUESTAS

Se evaluaron tomando en cuenta lo descrito en la tabla de requisitos acerca
de que los personajes deben de expresar seguridad y felicidad. Se
escogieron cuatro de estas propuestas las cuales se digitalizaron y ademds,
se incluyé la propuesta que tuvo mds aceptacién en las encuestas. Dicha
propuesta se encuentra encerrada en un évalo.




Estas propuestas se analizaron y se llegd a la conclusién de que la cuarta
propuesta es la que cumple mejor con los requisitos ya que a diferencia de
las otras trasmite ademds de ser un nifio alegre, ser un nifio seguro. También
es la propuesta que tiene mds estética y que tiene un estilo mejor logrado.

FASE # 3: REFERENCIAS DE VESTUARIO

En cuanto a la temética a usar en el material, se tomé la decisién en base al
resultado de las encuestas realizadas al grupo objetivo, donde se evidencié
que les atraen més las historias de piratas.

Por ello se buscaron referencias de piratas y de nativos ya que ya se habia
tomado la decisién de la temética que se usaria en todo el material.

M) TINEO,

1A AEN Y AT A

Fuente: Comic original de la pelicula “Piratas del Caribe”

Fuente: hitp://www.storyboardtoys.com
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Fuente:
http://www.alcachofasoft.com/web/esp/Web%201 .0/Juegos/Isla/Perso/Images/Piratas.gif

Fuente: http://i111.photobucket.com/albums/n126/hearwritenow/rusticladypirate.jpg

Fuente: http://www.maskworld.com/pix/costumes/| arge/1635-priatenbraut-pirate-woman.jpg

.

Fuente: http://www.ludus.info/vignette-umoristiche/vignette/pirata.jpg Fuente: http://www.spritz.co.uk/pictures/G/G1106 é.jpg
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FASE # 4: PALETA DE COLORES
En esta fase se determino la paleta de colores tomando en cuenta la funcién
que se deseaba cumpliera el color, la cual es relacionar el conocimiento de
la seguridad con una nifiez feliz.
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FASE # 5: ESTILO DE PINTADO
Se probaron 4 formas de pintar los dibujos.

-

—
—

Se determino que con la opcién 4 el dibujo se miraba més caricaturesco,
amigable y llamativo. Por lo que este mismo estilo se aplicaria en los
personajes y en la ambientacién de las escenas.

FASE # 6: REALIZACION DE PERSONAJES

Teniendo definido el estilo de personaies, de pintado y las referencias de
vestuarios se comenzé con al realizacién de cada personaje. Estos

personajes se realizaron pensando en la temdtica de * Piratas “. Se eligié la
idea de utilizar una temética que llamara la atencién de los nifios para hacer

el aprendizaje mds interesante y para ensefiar a los nifios a través de
pequefas historias la forma correcta de actuar ante situaciones que atenta
contra su seguridad. Esta historia se contard a través de una familia de

n

piratas ya que el concepto de familia es fundamental para la ensefianza de
los derechos ya que estos se basan en ella para asegurar su cumplimiento.

Se decidié utilizar un narrador que contard la historia y este narrador seré

un

loro ya que es una mascota caracterfstica de los piratas. En las historias que
se presentardn se debe representar de cierta forma el peligro por lo que se
decidié realizar un personaije que lo representard. Debido a que las historias
de desarrollaran en una isla este personaje seré un nativo (persona salvaje

caracteristica de estos lugares).

Se trabajo a lépiz el aspecto fisico que tendria el personaje, como el

vestuario, postura y edad, en base a los aspectos tecnolégicos descritos en

la tabla de requisitos. Otro aspecto que también se tomé en cuenta fue el
aspecto psicolégico que también anteriormente se describe en la tabla de
requisitos en donde se especifica el cardcter que debe trasmitir cada
personaje.
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(CARACTER{STICAS:

Nifia entre los 6 y 11 afios, peso y estatura media, pelo claro, piel clara y
ojos oscuros, postura recta y apariencia saludable. Nifa de clase media-
baja, de familia unida, feliz, segura y amigable. Se realizard con ilustracién
de nivel medio de abstraccién.

FASE # 1: CONSTRUCCION

Primero se boceto a mano el personaje. Tomando en cuenta que el
personaije debia transmitir ser de familia unida, felicidad y ser amigable se
dibujo una gran sonrisa en su rostro y ojos avispados; la postura del cuerpo
es recta lo que la hace ver segura.

FASE # 2: DIGITALIZACION

Se digitalizo la Gltima propuesta que es la que esta més trabajada y se
redibujo en freehand.

ae

FASE # 3: PRUEBAS DE COLOR

Se realizaron propuestas digitales de color y se aplicé el estilo de pintado
definido anteriormente.

La propuesta que se escogié es la que se encuentra encerrada dentro de un
ovalo. Esta se escogié ya que el color rojo hace que la nifia se vea més
alegre y segura, ya que segin la psicologia del color el color rojo es un
color positivo y energizante.
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FASE # 4: (JALERA DE PARTES

Para la realizacién de acciones del personaie se utilizé6 como base el dibujo
de frente realizado anteriormente y se dividié en partes, de forma tal que se
le pudiera dar movimiento sin tener que volver a dibujar todo el personaije y

se realizaron galerfas con ojos, bocas y manos para hacer diferentes

expresiones faciales.

Parles del Personaje

S

@

Galetia deMmanos
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FASE # 5: ACCIONES

Estas acciones se realizaron pensando en las situaciones que este personaje
viviré en la historia que se desarrollard en la presentacién.

5
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(CARACTER{STICAS:

Nifio entre los 6 y 11 afos, peso y estatura media, pelo oscuro, piel clara y
ojos oscuros, postura recta y apariencia saludable. Nifio de clase media-
baja, de familia unida, feliz, seguro y amigable. Se realizard con ilustracién
de nivel medio de abstraccién.

FASE # 1: CONSTRUCCION

Primero se boceto a mano el personaje. Tomando en cuenta que el
personaje debia transmitir ser de familia unida, felicidad y ser amigable se
dibujo una gran sonrisa en su rostro y ojos avispados; la postura del cuerpo
es recta lo que la hace ver segura.

FASE # 2: DIGITALIZACION

Se digitalizo la Gltima propuesta que es la que esta més trabajada y se
redibujo en freehand.

FASE # 3: PRUEBAS DE COLOR

Se realizaron propuestas digitales de color y se aplicé el estilo de pintado
definido anteriormente.

La propuesta que se escogié es la que se encuentra encerrada dentro de un
ovalo. Esta se escogié ya que ademds de ser la combinacién mds agradable
resalta las caracteristicas del personaje haciéndolo verse mas alegre y
seguro, ya que logran un equilibrio.
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FASE # 4: (GALERfA DE PARTES

Para la realizacién de acciones del personaie se utilizé6 como base el dibujo Estas acciones se realizaron pensando en las situaciones que este personaje
de frente realizado anteriormente y se dividié en partes, de forma tal que se vivird en la historia que se desarrollard en la presentacién.

le pudiera dar movimiento sin tener que volver a dibujar todo el personaje y

se realizaron galerfas con ojos, bocas y manos para hacer diferentes

expresiones faciales.

Partes del Personcie

FASE # 5: ACCIONES

Galeria de Bocas

»ﬂ .n(.t'

Galeria de Ojos

Galeria deManos
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PERSONAJE 3
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CARACTERISTICAS:

Mujer entre 35-40 afios de edad, peso y estatura media, pelo oscuro, piel
clara y ojos oscuros, postura recta y apariencia saludable. Madre de familia
de clase media-baja, de familia unida, feliz, carifiosa y paciente. Se realizaré
con ilustracién de nivel medio de abstraccién

FASE # 1: CONSTRUCCION

Primero como al igual que con los demés personaies se trabajo a lépiz el
aspecto fisico que tendria el personaje, como el vestuario, postura y edad,
en base a los aspectos descritos en la tabla de requisitos. Otro aspecto que
también se tomo en cuenta fue el aspecto psicolégico que anteriormente se
describe en la tabla de requisitos en donde se especifica que el personaje
debe transmitir que es feliz y amigable. Por lo anterior, se dibujo al
personaje con una gran sonrisa y ojos amigables, con postura recta lo cual
transmite seguridad, valentia y la autoridad que como madre posee.

En la primera propuesta la madre se ve muy joven, por lo que en la segunda
propuesta se agregaron rasgos que ayudarian a que se viera de mds edad,
como lo son las fisuras de la boca y los parpados de los ojos. Habiendo
logrado la edad deseada, en la tercera propuesta se termino de detallar el
vestuario.

FASE # 2: DIGITALIZACION

Se digitalizo la Gltima propuesta que es la que esta mds trabajada y se
redibujo en freehand. El personaje se dibujo con dos vestuarios en los cuales
en uno solo se omitié el sombrero para saber con cual de las dos formas se
miraba mejor.

Se determino que el personaje con el sombrero era la mejor opcién ya que
de esta forma se podia diferenciar mejor a los padres de los hijos. Ademds,
los padres poseen cierta autoridad que los nifios no tienen por lo que los
padres deben de llevar los sombreros de capitanes.

FASE # 3: PRUEBAS DE COLOR

Se realizaron propuestas digitales de color y se aplicé el estilo de pintado
definido anteriormente.




La propuesta que se escogid es la que se encuentra encerrada dentro de un
ovalo. Se escogié la combinacién de colores que usa més porcentaje de
rosado ya que ademés de ser la mds armoniosa es la que transmite las
caracteristicas anteriormente descritas en la tabla de requisitos, en donde se
especifica que el personaje debe ser una madre carifiosa y paciente.

FASE # 4: GALER{A DE PARTES

Para la realizacién de acciones del personaije se utilizé6 como base el dibujo
de frente realizado anteriormente y se dividié en partes, de forma tal que se
le pudiera dar movimiento sin tener que volver a dibujar todo el personaje y
se realizaron galerfas con ojos, bocas y manos para hacer diferentes
expresiones faciales.

Partes del Personaje

Galeria de Bocos

“p S

Galeria de Ojos

Galeria deManos

FASE # 5: ACCIONES

Estas acciones se realizaron pensando en las situaciones que este personaije
vivird en la historia que se desarrollard en la presentacién.
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PERSONAJE 4
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CARACTERISTICAS:

Hombre entre 35-40 afios de edad, peso y estatura media, pelo, piel y ojos
oscuros, postura recta y apariencia saludable. Padre de familia de clase
media-baja, de familia unida, feliz, carifioso y paciente. Se realizard con
ilustracién de nivel medio de abstracciéon

FASE # 1: CONSTRUCCION

Se comenzé bocetando a mano el personaije, tomando en cuenta las
caracteristicas que este debia de tener. Se dibujo al personaje con una gran
sonrisa y ojos amigables, con postura recta lo cual transmite seguridad,
valentia y la autoridad que como padre posee.

En la primera propuesta el padre se ve muy joven, por lo que en la segunda
propuesta se agregaron rasgos que ayudarian a que se viera de més edad,

como lo son las fisuras de la boca, los parpados de los ojos, bigote y barba.

Habiendo logrado la edad deseada, en la tercera propuesta se termino de
detallar el vestuario.

FASE # 2: DIGITALIZACION
Se digitalizo la Oltima propuesta que es la que esta mds trabajada y se

redibujo en freehand. El personaie se dibujo con dos vestuarios en los cuales

en uno solo se omitié el sombrero y el parche para saber con cual de estas
formas se miraba mejor.

O
i

Se determino que el personaje con el sombrero y el parche era la mejor
opcién ya que de esta forma se podia diferenciar mejor a los padres de los
hijos, ademds de que ayuda a darle un aspecto mas de pirata. Ademds, los
padres poseen cierta autoridad que los nifios no tienen por lo que los padres
deben de llevar los sombreros de capitanes.

FASE # 3: PRUEBAS DE COLOR

Se realizaron propuestas digitales de color y se aplicé el estilo de pintado
definido anteriormente.
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La propuesta que se escogié es la que se encuentra encerrada dentro de un FASE # 5: ACCIONES

ovalo. Se escogi6 ya que es a propuesta mas armoniosa, el rojo le da cierta Estas acciones se realizaron pensando en las situaciones que este personaje
autoridad y positivismo y el celeste, café y negro le dan balance y contraste a viviré en la historia que se desarrollaré en la presentacion.

la combinacién.

FASE # 4: (JALERfA DE PARTES

Para la realizacién de acciones del personaije se utilizé como base el dibujo
de frente realizado anteriormente y se dividié en partes, de forma tal que se
le pudiera dar movimiento sin tener que volver a dibujar todo el personaie y
se realizaron galerfas con ojos, bocas y manos para hacer diferentes
expresiones faciales.

Parles del Persongje

Gaileria de Bocas

oy T e

Galeria de Ojos

Olol..

Gdleria deManos
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PERSONAJE 5
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CARACTERISTICAS:

Hombre entre 25-30 afios de edad, peso y estatura baja, pelo, piel y ojos
oscuros, postura echada hacia atrds y apariencia salvaje. Se realizaré con
ilustracién de nivel medio de abstraccién

FASE # 1: CONSTRUCCION

Se comenzé bocetando a mano el personaje, tomando en cuenta las
caracterfsticas que este debfa de tener. Por esta razén, se vistié al personaje
semidesnudo, con hojas, un palo de madera, labios cerrados y gruesos para
dar el aspecto de salvaje y peligroso.

J A .
(u': a ; v

En la primera propuesta se le ve la cabeza muy grande. En la primera y
segundo propuesta el taparrabo pierde la linea de dibujo que se lleva ya que
tiene demasiado detalle. En la tercera se acaba con el problema de la
primera y segunda por lo que en la 4ta opcién solo se le da mas detalle al

dibujo.

FASE # 2: DIGITALIZACION

Se digitalizo la Gltima propuesta que es la que esta més trabajada y se
redibujo en freehand. El personaije se dibujo con tres peinados para
determinar con cual transmitia més su origen.
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Se determino que la primera opcién el personaje transmitia mds su
personalidad y origen.

FASE # 3: PRUEBAS DE COLOR

Se realizaron propuestas digitales de color y se aplicé el estilo de pintado
definido anteriormente.

La propuesta que se escogié es la que se
encuentra encerrada dentro de un ovalo. Esta se escogié ya que el verde le
da més vida al dibujo. En esta opcién los colores que se utilizaron en los
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accesorios y detalles del personaje son muy luminosos para lograr contraste
con la piel y lograr que el personaje no se vea monétono.

FASE # 4: (JALERfA DE PARTES

Para la realizacién de acciones del personaie se utilizé como base el dibujo
de frente realizado anteriormente y se dividié en partes, de forma tal que se
le pudiera dar movimiento sin tener que volver a dibujar todo el personaje y
se realizaron galerfas con ojos, bocas y manos para hacer diferentes
expresiones faciales.

Patles del Personalje

Gakeria de Bocas

=l
- e

,-\

\))

Galkena de Ojos
/ Olol] )

Olol)
Gualena deManos

8 o
Ph--

FASE # 5: ACCIONES

Estas acciones se realizaron pensando en las situaciones que este personaje

vivird en la historia que se desarrollard en la presentacién.

69



— -
——————

R}

70



—
=
W

e e e e

~ -—
L -
- —
" e e wes wes

CARACTERISTICAS:

Loro, de apariencia saludable, que sea amigable y que transmita confianza a
los nifios.

FASE # 1: CONSTRUCCION

Se comenzé bocetando a mano el personaje, tomando en cuenta las
caracterfsticas que este debfa de tener. Primero se dibujo solo el cuerpo del
loro comenzado por una apariencia mds real hasta llegar a una
caricaturesca que tuviera una apariencia saludable y amigable que es la
que se encuentra encerrada en un ovalo.

-~ - A

FASE # 2: DIGITALIZACION

Se digitalizé la Gltima propuesta que estd encerrada en un évalo en la fase
anterior y se le agregaron digitalmente algunos accesorios para darle
personalidad de pirata.

FASE # 3: PRUEBAS DE COLOR Y ACCESORIOS

Se realizaron propuestas digitales de color y se aplicé el estilo de pintado
definido anteriormente.

La propuesta que se escogié es la que se encuentra encerrada dentro de un
6valo. En esa fase se vieron también los elementos que debia de tener el
personaje, ya que se temia que con tanto accesorio a la hora de aplicar el
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color se recargara. Esta se escogié ya que la cantidad de accesorios era la
adecuada y no se sobrecargaba el personaie.

FASE # 4: GALERIA DE PARTES

Para la realizacién de acciones del personaie se utilizé como base el dibujo
de frente realizado anteriormente y se dividié en partes, de forma tal que se
le pudiera dar movimiento sin tener que volver a dibujar todo el personaje y
se realizaron galerias con ojos, bocas y manos para hacer diferentes
expresiones faciales.

Partes clel Persondje

Galeria de Ojos

Ol X

FASE # 5: ACCIONES

Estas acciones se realizaron pensando en las situaciones que este personaije

viviré en la historia que se desarrollara en la presentacién.
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FASE # 1: NOMBRES DE LOS PERSONAJES

En esta fase se buscaron nombres para cada uno de los personajes. Para
ello se baso en los nombres de piratas que usualmente se utilizan en las
historias. Estos nombres usualmente los forman tomando un nombre x
seguido por alguna caracteristica fisica del personaje.

Nifo Pirata — Pata de Palo
Lucas
/ Beto
Juan
Carlos
Nifia pirata — Normal
Norma
/ Lola
Dora
Mamé Pirata — Mano de Gancho
/ Mamé mano de gancho
Papé Pirata — Diente de Oro
/" Papé diente de oro
Loro Narrador — Pico Dorado
Jeremias
7 Matias
Tomés
Nativo — Panza
Qantapanza
/" Qantatimba

Panzén
Timbén
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FASE # 1: CONSTRUCCION FASE # 2: DIGITALIZACION
Se desarrollaron a l&piz los elementos que en conjunto conformarian la isla Se digitalizaron los bocetos anteriores y se digitalizaron y pintaron.
en la cual se desarrollarfan las situaciones. ]
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Después de dibujar los elementos por aparte, se juntaron en un solo dibujo

para formar la isla completa.
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FASE # 3: PRUEBAS DE COLOR
Después de tener juntos los elementos que conformaran la isla, se realizaron pruebas de color y se aplico el estilo de pintado escogido anteriormente.

La segunda opcién es la escogida ya que tiene colores més célidos los cuales son caracteristicos de este tipo de regiones.
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PRESENTACION AUDIOVISUAL
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FASE # 1: HISTORIA Y DIALOGOS DEL NARRADOR

Los didlogos y textos fueron dados por CIPRODENI, para ser: utilizados
dentro del material. Estos textos han sido utilizados en los talleres que se han
estado impartiendo a lo largo del afio.

Presentacién Personajes

Mi nombre es Matias Picodorado soy un loro pirata que ha vivido muchas
aventuras en el mar y hoy te contare una de las emocionantes. En la cual
aprenderds muchas cosas acerca de tu derecho a la seguridad.

Pero antes te presentaré a los personajes de mi historia.

El es Beto pata de palo y tiene la misma edad que t0. Como tripulante del
barco, debe ayudar al capitdn para que el barco sea seguro.

Ella es Lola Normalita, hermana de Beto, tiene la misma edad que 10 y
también es tripulante del barco, por lo que al igual que Beto debe ayudar al
capitén para que el barco sea seguro.

El es Papd diente de oro como capitén, lleva el control del barco para ir en
la direccién correcta.

Ello es Mamé mano de gancho y como capitana del barco debe ver que
todo este en orden y que todos se encuentren bien.

Ellos tienen una misién encontrar el tesoro perdido en la isla del derecho a
la seguridad. Para ello es necesario que toda la familia una sus fuerzas y
aprenda a luchar contra el peligro. También necesitarén de tu ayuda para
que los gufes y sepan que camino tomar para llegar hasta el/tesoro.

Pero antes debes saber algunas cosas que son muy importantes.

¢Qué son los derechos del nifio o nifia?

Son leyes escritas por adultos para proteger a los chicos y las chicas como
t0. Los derechos de los nifios y las nifias, son aquellas cosas que necesitas
para tener una vida sana y feliz.

T necesitas educarte y también las personas que cuidan de ti, como tu
papd, mamd, los maestros en el colegio, las personas con las cuales
convives diariamente y todas las personas que habitan en este mundo.., para
que aprendan qué son los derechos y qué podemos hacer todos para que
las nifias y los nifios como 10 tengan educacién, familia, amor, juegos,
salud...

Derecho a la Seguridad

Hoy aprenderemos como actuar ante diferentes situaciones que atentan
contra tu seguridad y que te lastiman. Te daremos informacién sobre las
reglas o medidas de seguridad que todo nifio y nifia como 14 deben de

conocer para evitar vivir situaciones dolorosas y molestas.

Es muy importante que sepas que NADIE tiene el derecho a lastimarte o a
maltratarte. Si conoces algin caso, o 10 mismo o misma estds sufriendo
porque alguien te pega, te lastima, te insulta muchas veces o eres castigado
duramente, debes saber que esto estd penado por la ley y que esas personas
deben ser castigadas. Aunque a veces no existan lastimadura, moretones,
quemaduras que se puedan ver, la ley castiga igualmente a una persona
que maltrata a un nifio, nifia o adolescente fisicamente o emocionalmente.

¢A quiénes puedes pedir ayuda?

Recuerda que tu papd y mamé son responsables de tu seguridad, pero tu
tienes que ayudarles y cuéntales siempre cuando alguien te ofenda, te
maltrate o quiera causarte dafio, por eso debes pedirle a t0 papd o a tu
mamé que te explique cuales son los riesgos y los peligros que pueden
causarte dafio.

Si alguien trata de lastimarte o te lastiman es importante que sepas a
quienes puedes acudir para pedir ayuda.
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Busca en tu mapa de actividades la ndmero 1. Ordena las palabras y
encontrards una lista de algunas personas a las cuales puedes pedir ayuda
en caso de que seas maltratado.

iBien hechol!

Las personas a las cuales puede acudir en caso de que seas maltratado
son:

* Papd

* Mamé

* Maestro

e Familiares
* Doctor

Manual

No creas que por ser piratas no hay situaciones que atentan contra su
seguridad. Asf como t0 corres peligros en la escuela, en la calle y en tu casa,
en el mar también hay peligros que como t0 vamos a aprender a
enfrentarlos hoy. Para ello deben de estar armados, pero no de armas que
lastiman, sino de armas que nos ayudan a sentirnos seguros y que de verdad
sirven en tfodo momento.

Con estas armas son capaces de.combatir situaciones dolorosas y molestas,
pero necesitan de tu ayuda para aprenderlas a usar y que tu también como
ellos aprendas a usarlas.

Recuerda ellos tienen una misién; Encontrar el tesoro de la seguridad que 10
los ayudarés a encontrar poco a poco al resolver tu mapa de actividades.

Viviremos aventuras, pero para disfrutarlas y no salir lastimados debemos de
aprender a enfrentar situaciones que atentan contra nuestra seguridad.

2Estés listo para comenzar?

Situacién 1

La familia pirata viaja en su barco con destino a la isla del tesoro perdido.
Llegan a la isla.
Echan un vistazo

Para conocer la isla y recolectar viveres y materiales para acampar han
decidido hacer una caminata por la isla.

Mientras recolectan viveres se le aparece un nativo a Beto vy lo saluda. Beto
no hace caso al saludo y sigue con lo suyo. El nativo insiste y ahora le ofrece
dulces y juguetes.

Busca en tu mapa de actividades la nimero 2. Encuentra las palabras
escondidas en la sopa de letras y colécalas en los espacios vacios de abajo
segln el nimero de letras que posee cada palabra y el nimero de espacios
vacios.

2Qué debe hacer Beto?

No debe aceptar dulces, regalos y dinero de personas desconocidas. Debe
apartarse rdpido de esa persona y contérselo a sus padres.

Solo te faltan 6 pasos para encontrar el tesoro. iAnimol
Situacién 2

Hace un dia caluroso y Lola y Beto quieren salir hacer castillos de arena y a
jugar a la playa.

Se preparan para salir pero algo muy importante que atenta contra su
seguridad se les ha olvidado. ¢Qué se les ha olvidado a Lola y a Beto?

T0 puedes ayudar a recordérselos y evitar que corran peligro.

Busca en tu mapa de actividades el nimero 8. Descifra la respuesta  que se
encuentra escondida con el cédigo secreto que tienes en la pégina 6.

81



Los nifios deben avisar a sus padres a donde van y no salir solos. Por lo que
Lola y Beto avisan a sus padres a donde van y para mayor seguridad de los
nifios sus padres los acompafian a jugar.

Estas a tan solo 5 pasos de encontrar el tesoro. ITU puedes!
Situacién 3

Beto y Lola deciden ir al riachuelo a jugar. Pero esta vez no sin antes pedir
permiso y avisarles a sus papds a donde van. Cuando se encontraban
jugando en el agua un nativo se les acerca, les grita y los trata de lastimar.

2Que deben hacer Lola y Beto?

Encuentra en la actividad nGmero 4 a las personas a las cuales deben acudir
Beto y Lola para pedir ayuda.

Ellos deben correr y alejarse répido, hasta encontrar un lugar seguro como
lo es su casa y contarles a sus padres lo que les ocurrié, para que ellos los
protejan.

iTan solo 4 pasos para encontrar el tesoro! TG puedes!
Situacién 4
Lola tiene la idea de leer un cuento con su hermano Beto.

Mientras piensan cual quiere leer cada uno, se dan cuenta de que desean
leer el mismo cuento y pelean por el libro.

¢Cémo pueden resolver el problema Lola y Beto?

Descubre la solucién al problema en la actividad ndmero 5 en tu mapa de
actividades, colocando las letras que hacen, falta para completar las
palabras en los espacios vacios.

Los problemas deben resolverse hablando, no a golpes ni maltratando. Por
lo que ambos deciden compartir el libro de cuentos.

iPuedes pasar a la siguiente! iYa solo 2 situaciones més que resolver y
llegards al tesorol

Situacién 5

El padre de Lola le pidié a Lola que fuera al riachuelo que queda muy cerca
de la choza, a traer agua. Hay dos caminos que puede tomar, una largo y
uno corto. Por el camino largo puede ver muy bien ya que esta iluminado.
En el corto cuesta ver, porque no hay nada de luz.

2Qué camino debe tomar Lola?

Busca en tu mapa de actividades el nGmero 6. Encuentra el camino donde
no encuentres peligros y descubrirds la respuesta.

Lola debe tomar el camino iluminado ya que es el menos peligroso.
iCada vez estas mds cercal iSigue asil
Situacién 6

Los padres Beto y Lola tienen que salir a recolectar viveres pero el lugar no
es adecuado para que vayan nifios, porque pueden lastimarse, por lo que
dejan a Beto y a Lola en casa.

Cuando ya se han ido los nifios oyen que alguien llama a la puerta y
pregunta si estdn sus padres.

¢Qué deben hacer Lola y Beto?

Encuentra las respuestas resolviendo la actividad nGmero 7, siguiendo la
linea que no pasa por el nativo.
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Lola y Beto deben mantener la puerta cerrada y no dejar entrar a ningin
desconocido.

iYa casi lo logras! iSolo te falta uno més!
Situacién 7

Beto y Lola deciden ir a jugar cerca del riachuelo de la isla y como ya
aprendimos primero pidieron permiso a sus padres. En el camino se les
ocurre la idea de ir a jugar al lugar donde viven los nativos.

¢Lo que hicieron Lola y Beto fue lo correcto?

Busca en tu mapa de actividades el nGmero 3. Descifra la respuesta; que se
encuentra escondida con el cédigo secreto de la pagina 6.

No fue lo correcto, Lolay Beto no debieron jugar en un lugar peligroso.
iLlegaste!

Haz encontrado el tesoro: un mundo feliz en donde te sentirés seguro al
tener el conocimiento necesario para enfrentar correctamente situaciones
que te pueden dafar.

FASE # 2: TIPOGRAF{A

Se comenzé buscando las distintas tipografias que podrian ser utilizadas en
los textos del material educativo y de apoyo, esto en base a lo anteriormente
descrito en la tabla de requisitos. Las que llenaban los requisitos de
tipografia de trazo simple, legible y sans serif son las siguientes:

|. AvantGarde BK BT: Piratas
2. Century Gothic: Piratas
3. Eras Light ITC: Piratas

4. Futura Condensed: Piratas
8. Futura Light: Piratas

B. Futura LtCnBT: Piratas

7. Futura Medium: Piratas

8. Agency FB: Piratas

De las anteriores se llegé a la conclusién de que la 2da. tipografia ~
Century Gothic ", es la que funcionaria mejor para el material y que cumple
mejor con el requisito anterior. Ademds, por ser una tipograffa inscrita en un
cuadrado y que guarda los trazos que caracterizan a cada letra y con los
cuales aprende cualquier nifio a escribir facilita la lectura y por tanto la
comprensién de los textos.

Luego de escoger la tipografia para los textos se busco la tipografia para los
titulares. Esto se Hizo baséndose en la tipografia utilizada para peliculas de
piratas ya que segin la tabla de requisitos se queria que los nifios asociaran
al ver la tipografia la asociaran con piratas.

Tipografia utilizada en le pelicula * Piratas del caribe ~
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1. PIRATA
2. Pirata

3. PIRATAS

4—, Firu’rus

5. Pirata

b, Pl’l'ﬂh FASE # 5: BOTONES

7 i t Se realizaron propuesta a lépiz de los grafismos que se utilizarfan como
0 ratqa botones en la presentacién en base a las secciones que esta tendria.

De las anteriores se determiné que la 3era. ™ Captain Kidd * es la que tiene
mas rasgos caracteristicos de las tipografias utilizadas en las peliculas de
piratas. Ademds, es lo suficientemente legible para el grupo obijetivo. i

FASE # 4: [AYOUT
Se realizaron propuestas a lapiz de la diagramacién de las diferentes
diapositivas de la presentacién.
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FASE # 7: DIGITALIZACION DE | AYOUT

Se escogieron las mds funcionales y las que permitian una diagramacién
dinédmica pero al mismo tiempo ordenada para llenar el requisito de que la

(/ /: \ P __;‘ i'/' o~ L ; . P 4 R
1f i “ / & F'”>) (4 &A‘ B UU ’ | 9 = diagramacién debia de expresar armonfa y seguridad. Estas se siguieron

trabajando digitalmente en freehand.

FASE # 6: DIGITALIZACION DE BOTONES

Se escogieron las que ademds de asociarse con un tema especifico que
contendrfa la presentacién, también tenfan relacién con elementos pirata

que aparecen en las ilustraciones de los personajes y ambientacién. Luego
de escogerlos se digitalizaron.

2Qué son los derechos infantiles?

Presentacién de los personajes

Contenido y situaciones

El derecho a la seguridad

'

¢A quiénes puede pedir ayuda?

Se escogié la opcién del timén y los botones alrededor ya que permite una

diagramacién mds dindmica, que estimula la imaginacién del nifio y que
Area del estudiante ademés, le da la idea de que el tiene el control, lo cual le transmite

seguridad. Esto se relaciona directamente con el concepto y la temética de

piratas. La opcién del mundo se descarté por su posible vinculacién con el
Area del facilitador

cuidado del mundo y el medio ambiente.
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En base a la propuesta elegida se definié la reticulo, la cual ayudaré a situar
los elementos dentro del formato de una forma mas ordenada. Esta hizo
baséndose en lo descrito en la tabla de requisitos en la que se dice que se

utilizarén ejes curvos, horizontales, verticales e inclinados para transmitir
armonfa y seguridad.

La propuesta de diagramacién elegida anteriormente se siguié trabajando

en base al estilo de pintado definido y la reticula y se agregaron los botones
realizados.

Luego se trabajo @ mano la diagramacién del drea de display de las
situaciones

Se escogié la primera, ya que permite un drea de display mas grande y se
aprecian mds las situaciones. Luego, se digitalizé.

FASE # 8: DIAGRAMACION DE [NTRODUCCION
Primero se dibujo de forma digital tomando los objetos de la ambientacién
y simplificéndolos para realizar el mapa que se utilizaria en la introduccién.

Se decidié hacer un mapa ya que en toda la presentacién se maneja la idea
de encontrar un tesoro.
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Luego de haberlo dibujado se hicieron dos propuestas de colores y se eligié
la segunda ya que con ella se da mdés la idea de mapa y ademés los demds
elementos que se utilizaran encima de el no se perderdn.

i LS

Después de tener el mapa hecho se agregaron los elementos que se
animarfan. Acé se decidié ponerle nombre a la historia que de desarrollaria
a lo largo de la presentacién. Debido a que el loro es quien cuenta la
aventura que vivié con piratas y que en toda la historia se habla de un tesoro
perdido que se debe encontrar, se escogié el nombre * Matfas Pico Dorado
y las Aventuras del Tesoro Perdido .
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Para escoger el lugar donde se desarrollaria cada escena se tomo en
cuenta el plano panordmico de la isla y se hicieron acercamientos a cada

pedazo de la misma en donde se desarrollaria mejor cada situacién
planteada.

Después de escoger cada pedazo para cada escena de desarrollaron todos
los planos de cada situacién.

Sifqggiéq
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FASE # 10: AJDIO

Teniendo las situaciones e informacién, que se iban a mostrar en la
presentacién, se comenzé a trabajar en el habla del loro que seria el
narrador de la historia.

También se buscaron canciones de fondo relacionadas con piratas, y se
escogié la que tenia mds ritmo ya que lo que se quiere logar es mantener
la atencién del grupo obijetivo. Esté cancién fue prestada del sitio web:
http://www.privateerdragons.com/music/pirate. mid
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INSTRUCTIVO
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Se decidié realizar un instructivo, ya que la informacién que se le daré
al facilitador, acerca de lo que deben hacer con el material, serd muy

puntual. Esto debido a que ellos reciben una capacitacién por parte de
CIPRODENI para poder impartir los talleres.

FASE # 1: DIAGRAMACION

Debido a que el instructivo se encuentra dentro de la presentacién para
economizar recursos, la diagramacién del mismo se hizo en base a la
diagramacién del resto de la presentacién.

AREA DEL FACILITADOR

* ESTRUCTURA DE LA PRESENTACION
* CoNTENIDO.

En el instructivo se da a conocer los contenidos de cada botén e informacién
relevante que debe saber el facilitador para poder aclarar dudas.

En el instructivo se explica la estructura que tiene la presentacién y en donde

se encuentra cada uno y el contenido que en el se encontrard

93



RECURSO PEDAGOGICO
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Se disefio un recurso pedagégico que ayude el facilitador a impartir el taller
y para mantener motivados a los nifios y asf lograr un mejor intercambio de

conocimientos. Ademds, este material ayudard a que el nifio de cierta forma
interactle con la presentacién y preste atencién a la misma.

RECUSO DE EVALUACION

FASE # 1: ACTIVIDADES

Primero se comenzé con un proceso manual, realizado propuestas de las
actividades que contendria este material. Estas actividades se hicieron en
base a los resultados obtenidos en las encuestas del perfil psicogréfico
acerca de los gustos y actividades que les gustan realizar a los nifios.
También se tomo en cuenta de que estas actividades debian de servir para
que los nifios encontraran las respuestas de las preguntas que el narrador de
la presentacién les realizard y que al irlas resolviendo se van acercando
poco a poco al tesoro. Por esta razén se realizo una actividad por situacién
que se encuentra en la presentacién.

Actividad 2: Crucigrama

Actividad' 3: Descifra el cédigo
Actividad 4: Encontrar persona
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Actividad 5: Letras faltantes

pu L pte———

Actividad é: Laberinto

 E
Actividad 7: Encuentra el camino
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FASE # 2: RETICULA

Se realizé la reticula sobre la cual se trabarian las opciones de diagramacién
del material.

Ya teniendo la reticula y las actividades que se iban a utilizar en el material
se hicieron propuestas de layout a ldpiz, tomando en cuenta que el material
tendrd forma de pergamino con fondo de mapa ya que este material servird

-
-
-

o
-

como un mapa en donde al realizar las actividades encontraran el tesoro,
guardando asf relacién directa con el concepto.

w5 -., P )
Teniendo esta reticula definida se diagramé todo el material en freehand,
aplicando los elementos utilizados en la presentacién audiovisual.
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Se escogi6 la segunda de izciuierdc a derecha ya que es la més llamativa y
novedosa por la forma que posee, el espacio donde se integrard el nombre
serd en el pergamino situado sobre el timén.

FASE # 2: DIGITALIZACION

Esa propuesta se digitalizé y se hizo una con cada personaie, para ofrecer
variedad y aprovechar el recurso de los personaies.

Primero se comenzd bocetando a mano la diagramacién que tendrfan los

gafetes.
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FASE # 3: JISENO DE SOMBREROS

Después de realizar los gafetes, se dibujaron los sombreros y pafivelos de los
piratas vistos de frente, a linea, con hoyos a los lados para que los nifios se
los pongan amarrados con lana en la cabeza. Se realizé de esta forma ya
que es la mds econémica, por la reproduccién en blanco y negro y porque
se puede motivar al nifio a colorearlo y agregarle detalles a su gusto.

DiPLOMAS
FASE # 1: | AYOUT
Primero se comenzé bocetando a mano la diagramacién que tendrian los

diplomas. Esto se hizo tomando en cuenta los elementos que se tenfan y que
se han venido utilizando a lo largo del material.

Se decidié que la segunda guardaba mayor unidad'y se integraba mejor con
las demdés piezas de disefio.
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FASE # 2: RETICULA

En base a esa propuesta se definié la reticula que se iba a utilizar.

FASE # 3: DIGITALIZACION
P En esta fase se digitalizé la segunda opcién de la fase 1 en base a la reticula

definida.

DipLoMA

De
PARTICIPACION

CIPRODEN! la Red para lu Prevencion y Alencion del
Maltrate y ol Abusa o Nines, Minas y Adolescentes an
Guatermala, otorga el siguiente diploma al pirata

al aventurarse junto a Malias Picc Dorado con valentie
y canocimienta y haber encontraido el tesors perdido del
munde de la felisidad.
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Luego de haber pasado por el punto de bocetaje se tienen las propuestas
preliminares del disefio. Estas son las que cumplen con los objetivos
planteados y transmiten el concepto de disefio descrito anteriormente. En
todas las piezas se utilizé la misma linea de elementos que se relacionan con
la temética escogida logrando unidad. En todas las piezas la diagramacién
es diferente para que el material no sea aburrido para el espectador. Las
piezas que componen la propuesta preliminar son las siguientes:

PRESENTACION AUDIOVISUAL
(600pxX800px)

Introduccién
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SOMBREROS
(8.5”X11")

DipLOMA

DipLOMA

DE
PARTICIPACION

CIPRODENI la Red para la Prevencion y Atencién del
Maltrato y el Abuso a MNines, Ninas y Adolescentes en
Guatemala, otorga el siguienta diploma ol pirata

al aventurarse junto a Matias Pico Dorade con valentia
y conocimiento y haber encontrado el tesoro perdido del
mundo de la felicidad.

103



—

104



Este punto servird para asegurarse de que la propuesta final serd la
adecuada para llevar a cabo los objetivos propuestos al inicio del proceso.

Para obtener esta informacién que respaldard la propuesta de disefio se
realizaron 3 instrumentos para evaluar el punto de vista de los expertos del
tema, grupo obijetivo y expertos del disefio gréfico en el drea de multimedia.
Se realizé un instrumento diferente para cada grupo que se deseaba evaluar
en base a los conocimientos y drea que ellos manejan pueden evaluar en la
propuesta de disefio preliminar (ver anexo2). Los resultados obtenidos fueron
los siguientes:

Los resultados que se obtuvieron fueron positivos en las 3 dreas que se
evaluaron (ver anexo 3), tanto por la forma y los medios escogidos para
trasladar los contenidos como por la propuesta de disefio. El grupo obijetivo
percibié los sentimientos que se querian transmitir con la propuesta y se
logro con ella llamar su atencién e interés. En el caso de los expertos del
tema, determinaron que los contenidos expuestos son relevantes para el
tema de seguridad y que ademds este se logra transmitir de forma clara y
con més eficiencia que el material que actualmente poseen, ya que este esta
adaptado a los gustos de los nifios que reciben los talleres. Los expertos
también coincidieron con el que medio escogido fue el adecuado para
transmitir los contenidos. Ademds, la forma en que los contenidos fueron
expuestos y evaluados se hizo de forma entretenida y se logra incentivar a
los nifios a aprender del tema.

- En cuanto a los personajes y temética utilizada en la presentacién los
expertos del tema y de disefio determinaron que era una forma eficiente de
despertar el interés del nifio hacia el tema y hacer que el mismo se sintiera
identificado con los personajes y tratard de imitar sus actitudes y forma de
pensar. Ademds, el tratar con diferentes temdticas de interés para ellos se
estimula su capacidad imaginativa y hace que el nifio adapte diferentes
situaciones a su vida. Por parte del grupo objetivo se obtuvo una excelente
aceptacién de los personaijes ya que estos les infunden seguridad y alegria.

-En cuanto a los colores, diagramacién y audio no se obtuvo ningln
resultado negativo. Estos transmitieron entusiasmo para el grupo objetivo.
Para los expertos los colores se relacionan de seguridad y una nifiez feliz.

-Las observaciones y sugerencias fueron dadas por parte de los expertos de
disefio en cuanto al disefio de botones y animaciones en la presentacién. En
el material de apoyo se hicieron sugerencias en cuanto a los grosores de
linea manejados en el recurso de evaluacién.

RESULTADOS DE VALIDACION

VALIDACION PARA GRUPO OBJETIVO

El total de personas del grupo obijetivo que fueron validados es de 10.

PORCENTAJES

Los porcentajes que se obtuvieron fueron los siguientes:

* A la pregunta:
1. Los colores te transmiten:
a. Entusiasmo
b. Aburrimiento
c. Peligro
d. Felicidad

El 70 % de los encuestados respondié que los colores les transmiten felicidad
y entusiasmo, mientras que el 30% restante respondié felicidad.

* A la pregunta:
2. Los personaijes te transmiten:
a. Seguridad
b. Inseguridad
c. Tristeza
d. alegria

El 90% de los encuestados respondié que los personajes les transmiten
alegria y seguridad, mientras que el 10% restante respondié solo alegria.

* A la pregunta:
3. Los dibujos te transmiten:
a. Alegria
b. Aburrimiento
c. Emocién

d. Miedo
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El 100 % de los encuestados respondié que los dibujos les transmiten alegria
y emocién.

* A la pregunta:
4. El mapa de actividades te parece:
a. Entretenido

b. Aburrido

c. Confuso

El 100 % de los encuestados respondié que el mapa de actividades les
parece entretenido.

* A la pregunta:
5. La presentacion:
a. Te despierta interés
b. No te llama la atencién
c. Te parece entretenida
d.ayc

70 % de los encuestados respondié que la presentacién les despierta interés
y les parece entretenida, otro 20% que solo les parece entretenida y el 10%
restante que solo les despierta interés.

* A la pregunta:
6. La misica de la presentacién:
a. Te mantiene atento
b. Dificulta que entiendas lo que se habla
c. Te hace perder la atencién sobre los dibujos

El 100 % de los encuestados respondié que la musica los mantiene atentos,

* A la pregunta:
7. La forma en que las cosas se mueven:
a. Te aburre porque se repite muchas veces
b. Te gusta y llama tu atencién
c. No te despierta interés porque les falta movimiento

El 100 % de los encuestados respondié que la animacién de los elementos
les llama la atencién y les gusta.

Se obtuvo un resultado bastante positivo en la validacién del grupo objetivo
por lo que no se realizaran cambios. La propuesta de disefio fue del agrado
de lo nifios ya que en todo el disefio del material se tomo en cuenta el gusto
de lo nifios y las actividades que les gustan realizar para transmitir a través
de estas los contenidos relacionados con el tema de seguridad.

VALIDACION PARA EXPERTOS DEL TEMA

El total de personas de expertos del tema que fueron validados es de 3.

PORCENTAJES

Los porcentajes que se consiguieron fueron los siguientes:
* A la pregunta:

1. Se logré ejemplificar con los personaies y las situaciones que enfrentaron:
a. Los dafios que un nific puede sufrir sino sabe como
cuidarse.
b. Las situaciones que atentan contra la seguridad del nifo
c. Las situaciones que atentan contra la seguridad del nifio y
como un nifio o nifia puede prevenirlas

El 100 % de los encuestados respondié que mediante los personaies y las
situaciones que enfrentaron se logré ejemplificar las situaciones que atentan
contra la seguridad del nifio y como un nifio o nifia puede prevenirlas.

* A la pregunta:
2. Los personajes por sf solos transmiten:
a. Seguridad
b. Inseguridad
c. Tristeza
d. Alegria

El 100 % de los encuestados respondié que los personaies piratas por si
solos transmiten seguridad y alegria.

* A la pregunta:

3. Los colores se relacionan con:
a . El tema de maltrato infantil y sus consecuencias
b. El tema de seguridad y una nifiez feliz
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c. El tema de violencia familiar y sus causas

El 100 % de los encuestados respondié que los colores se relacionan con el
tema de seguridad y una nifiez feliz.

* A la pregunta:

4. En el material:
a. La informacién contenida es muy ambigua
b. Se encuentra informacién relevante que un nifio debe saber
acerca del tema de seguridad
c. La informacién contenida es irrelevante para el tema de
seguridad

El 100 % de los encuestados respondié que la informacién contenida en el
material es relevante.

* A la pregunta:

5. La estructura de la informacién de los materiales la considera:
a. Facil de entender
b. Dificil de entender
c. Confusa

El 100 % de los encuestados respondié que la estructura de la informacién
de los materiales la consideraban f4cil de entender.

* A la pregunta:

6. Se logré comprender el tema en todas las situaciones planteadas:
a. Siempre
b. Casi siempre
c. A veces

d. Nunca

¢En cudles situaciones no y porque?
Hay unas pocas palabras dichas por el loro que cuestan un
poco entender.

El 66 % de los encuestados respondié que el tema se logré comprender
siempre, mientras que el otro 33% respondié que casi siempre.
* A la pregunta:

7. La historia de piratas ayuda a comprender mejor el tema:
Si
No
Si su respuesta es si, ¢Por qué?
a. Porque mantiene el interés de los nifios
b. Ayuda al nifio a adaptar diferentes situaciones a su vida
c. Estimula la imaginacién de los nifios
d. Todas las anteriores

El 100 % de los encuestados respondié que el tratar el tema mediante una
historia ayudo a comprender mejor el tema ya que mantiene el interés del
nifio, lo ayuda adaptar diferentes situaciones a su vida y estimula su
imaginacién.

* A la pregunta:
8. El tamafio del material impreso lo considera:
a. Practico
b. Poco préctico y manejable
c. Incémodo
d. Manejable

El 100 % de los encuestados respondié que el tamafio del material es
prdctico y manejable.

Los cambios sugeridos tras haber realizado esta validacién fueron minimos
ya que segun los expertos del tema la informacién contenida en la
presentacién es relevante para exponer el tema de seguridad a los nifios de
las escuelas de Fe y Alegria que oscilan entre 6 y 10 afios de edad. La forma
en que se presenta el contenido es atractiva para los nifios, toma en cuenta
sus gustos para poder llegar a ellos y despertar su interés, cosa que no se
logré con el material con el que CIPRODENI contaba.

VALIDACION PARA EXPERTOS DEL DISENO
El total de personas de expertos del disefio tanto de multimedia como de
material diddctico que fueron validados es de 7.

PORCENTAJES

Los porcentajes que se consiguieron fueron los siguientes:
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* A la pregunta:
1. Se logré ejemplificar con las ilustraciones:
a. Los dafios que un nifio puede sufrir si no sabe como
cuidarse.
b. Las situaciones que atentan contra la seguridad del nifio
c. Las situaciones que atentan contra la seguridad del nifio y
como un nifio o nifia puede prevenirlas

El 100 % de los encuestados respondié que mediante las ilustraciones se
logré ejemplificar las situaciones que atentan contra la seguridad del nifio y
como un nifio o nifia puede prevenirlas.

* A la pregunta:
2. Los personaijes:
a. Lograron por medio de las situaciones que enfrentaron que
los nifios se identificaran con ellos.
b. Por las caracteristicas fisicas hacen que el nifio no se
identifique con ellos.
c. Por el aspecto sociolégico hacen que el nifio no se
identifique con ellos.

El 100 % de los encuestados respondié que los personaijes lograron que los
nifios se identificaran.

* A la pregunta:
3. Los personajes por si solos transmiten:
a. Seguridad
b. Inseguridad
c. tristeza
d. Alegria

El 100 % de los encuestados respondié que los personaies piratas transmiten
seguridad y alegria.

* A la pregunta:

4. La tipografia:
a. Resalta entre los demds elementos que componen el disefio
b. Compite los demds elementos que componen el disefio

c. Pasa desapercibida al lado de los demds elementos que
componen el disefio

El T00% de los encuestados respondié que la tipografia resalta entre los
demds elementos que componen el disefio.

* A la pregunta:

5. Los colores transmiten:
a. Entusiasmo
b. Aburrimiento
c. Peligro

d. Felicidad

El 100 % de los encuestados respondié que los colores transmiten
entusiasmo y felicidad.

* A la pregunta:

6. La diagramacién de la presentacién:
a. Facilita encontrar la informacién deseada
b. Dificulta encontrar la informacién deseada
c. Confunde

El 100 % de los encuestados respondié que la diagramacién de la
presentacién facilita encontrar la informacién deseada.

* A la pregunta:
7. Los elementos estdn ordenados de modo que:
a. El disefio sea aburrido y convencional
b. Se aprovechard el formato.
c. El disefio sea dindmico y llame la atencién.

EI 100 % de los encuestados respondié que los elementos estdn ordenados
de modo que el disefio sea dindmico y llame la atencién.

* A la pregunta:

8. Las jerarquias visuales:
a. Se perciben claramente
b. Hace falta acentuarlas
c. No se perciben
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El 100 % de los encuestados respondié que las jerarquias visuales se
perciben claramente.

* A la pregunta:

9. La forma en que se planteé la informacién en el material de apoyo:
a. Dificulta el aprendizaje
b. Facilita el aprendizaje de una forma entretenida
c. Es aburrida

El 100 % de los encuestados respondié que la forma en que se planteé la
informacién en el material de apoyo facilita el aprendizaje de forma
entretenida.

* A la pregunta:
10. El tamafio utilizado para la presentacién:
a. Favorece la visibilidad a distancia
b. Dificulta la visibilidad a distancia
c. Hace confusa la visibilidad a distancia

El 71 % de los encuestados respondié que el tamafio utilizado para la
presentacién favorece la visibilidad a distancia, mientas que el otro 29% que
dificulta la visibilidad.

* A la pregunta:
11. El audio de la presentacién educativa:
a. Facilita la comunicacién entre los nifios y el facilitador
b. Mantiene despierto el interés de los nifios
c. No apoya el proceso de aprendizaje
d. Interrumpe la comunicacién entre los nifios y el facilitador

EI 100 % de los encuestados respondié que el audio de la presentacién
diddéctica facilita la comunicacién entre los nifios y el facilitador y mantiene
despierto el interés de los nifios.

* A la pregunta:

12. La animacién de los elementos:
a. Es dindmica
b. Es mondtona

c. Es repetitiva

El 85 % de los encuestados respondié la animacién de los elementos es
dindmica, mientras que el otro 15% que es repetitiva.

* A la pregunta:
13. La forma en que se presenta el contenido en la presentacién
auvdiovisual:

a. Facilita el aprendizaje

b. Dificulta el aprendizaje

c. Motiva el aprendizaje

d. Confunde

El 100% de los encuestados respondié que la forma en que se presenta el
contenido en la presentacién audiovisual facilita y motiva al aprendizaje.

* A la pregunta:
14. De qué manera se logré ejemplificar las situaciones que atentan contra
la seguridad del nifio:

a. De forma clara

b. De forma confusa

c. De forma exagerada

El 100 % de los encuestados respondié que se logro ejemplificar de forma
clara las situaciones que atentan contra la seguridad del nifio.

* A la pregunta:
15. El material de apoyo hizo que el aprendizaje fuera:
a. Fécil
b. Diffcil
c. Motivacional
d. Confusa

El 100 % de los encuestados respondié que el material de apoyo hizo que el
aprendizaje fuera fécil y motivacional.
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* A la pregunta:
16. La presentacién educativa:
a. Facilita el aprendizaje de forma entretenida
b. Dificulta el aprendizaje
c. No fue la forma més adecuada de presentar el tema

El 100 % de los encuestados respondié que la presentacién educativa
facilitard el aprendizaje de forma entretenida.

El material tuvo mucha aceptacién por parte de los disefiadores a los que se
realizaron las validaciones de disefio debido a que cada elemento de disefio
estd pensado por alguna razén, siempre tomando en cuenta los gustos e

intereses de lo nifios. Ademds, se tomé en cuenta el bajo presupuesto con el
que se contaba y se escogié un medio de reproduccién bastante econémico
y a través del cual se obtienen mejores resultados ya que se puede presentar

la informacién de forma més creativa y transmitirla de una forma interesante.

OBSERVACIONES

-Hacer drea de hit més grande en los botones

-Proponer un final para la presentacion

-Unificar trazo en las ilustraciones el mapa de actividades

CAMBIOS

Se agregd una animacién més luego de terminar cada situacién. Se muestra
en un mapa como se va avanzando poco a poco al termina una situacién y
se va acercando mds al tesoro, esto como incentivo a visualizar el material
completo. El mapa se maneja en tonos ocres para dar mayor énfasis a la
linea del recorrido hacia el tesoro.

s
g
ol -
-
ANTES:
MANUAL DE SEGURIDAD
PARA NIROS Y NINAS
* Situacién 1
* Situacién 2
* Situacién 3
* Situocién 4
* Situocién 5
* Situacién 6
* Sitvecion 7
DESPUES:

Se agrandé del drea de hit de lo botones de modo tal que fuera mdés fécil
para el usuario acceder a los botones.

ANTES:

« Situacion
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DESPUES:

[ LI 4
 Situacion
Se unificaron los trazos de los dibujos en el material de apoyo para que los

elementos se definieran mejor, haciendo més grueso el contorno de las
figuras.

ANTES:

DESPUES:

Al pasar todas las situaciones se animé un final en el que el cofre se abre y

muestra el tesoro que se ha venido buscando a lo largo de la historia.

ANTES:

MANUAL DE SEGURIDAD

PArRA NIROS Y NINAS

* Silvacién 1
* Situacién 2

* Sitvacién 3
* Situacion 4
* Situacién 5
* Situacién 6
* Situacién 7
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AUDIO
ANTES:

Habian ciertas palabras que no se entendian por falta de modulacién.

DESPUES:

Las palabras que no se lograban entender con total clarid ad se volvieron a
grabar de forma tal que se entendieran completamente.
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TEMATICA

Segun informacién contenida en la pdgina web del Consultorio
especializado en lenguaje y Aprendizaje, estos nifios se caracterizan por su
capacidad imaginativa, aceptan con facilidad situaciones irreales y las
acoplan a su vida. Esto les ayuda a desarrollar su creatividad y a
comprender las situaciones que se les presenten. Durante estas edades los
nifios desarrollan su pensamiento intelectual, artistico y musical.

Los nifios de 6 a 9 afos, disfrutan de libros que narran historias de
aventura, de magia, de misterios. Les interesa la descripcién detallada del
relato. Todas aquellas historias emocionantes o que les mantengan en vilo
hasta el final les hardn identificarse con los personajes y sentirse parte de la
historia.

Debido a lo anterior se trato el tema del derecho a la seguridad del nifio a
través de una historia de piratas, ya que para un nific es més facil adaptar
las situaciones que vive un personaije a su vida y adoptar los
comportamientos del mismo, ya que el personaje se vuelve una imagen
aspiracional para el nifio. Ademds, la utilizacién de historias irreales
alimentan la capacidad imaginativa de los nifios y mantiene viva su
atencién, lo cual es importante para el proceso de aprendizaje.

Se escogié el tema de piratas debido a que los nifios del grupo obijetivo por
las edades que tienen, disfrutan ver caricaturas donde se vive aventura y el
tema de piratas se presta y se asocia a ello. Ademés, segin encuestas
pasadas a los nifios del grupo objetivo, en las que se hacia la pregunta de
cudl de los temas que se les dieron a escoger les llamaba més la atencién,
este fue el tema con mayores votos, llamando la atencién de ambos sexos.

Segun Larrave (1992), la primera experiencia de aprendizaje de un nifio se
realiza a través de la conciencia t4ctil; luego el olfato, el oido y el gusto. Lo
icénico (capacidad de ver, reconocer y comprender visualmente fuerzas
ambientales y emocionales), supera rdpidamente estos sentidos.

Lo grdfico tiene gran importancia para el nifio, dado que él piensa en
imégenes y no por razonamiento. Uno de los caminos para el aprendizaje
del nifio es la observacién, para luego poder imitar. De aquf lo visual sea
uno de los medios mds importantes para aprender. Gran parte de la
moderna pedagogia ha sabido utilizar muy bien lo gréfico, para ensefiarles
a leer a los pequefios. La grafica atrae la atencién del nifio y lo conduce a la
busqueda de mayor informacién

Uno de los recursos mas utilizados en el disefio de materiales es el de la
figura humana, debido a la riqueza de variantes que permite y a las
posibilidades de identificacién con la misma.

Por lo anterior se decidié contar diferentes situaciones que atentan contra la
seguridad de un nifio de forma gréfica, creando personaijes con los cuales
ellos se puedan sentir identificados. Para tal efecto, estos personajes viven
situaciones que los nifios espectadores de la presentacién, tienen que
enfrentarlas también diariamente.
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PERSONAJES

Los personaijes de los piratas se muestran sonrientes, con posturas rectas, lo
que los hace verse amigables para los nifios y al mismo tiempo les
transmitan seguridad. Los vestuarios fueron elegidos en base a referencias
que se tenfan de piratas. Algunos de los personajes tienen defectos fisicos
con la intencién no solo de que los personajes estén mejor caracterizados
con el papel de piratas, sino también, con la intencién de demostrarles a los
nifios que a pesar de tener defectos los personajes muestran felicidad y
seguridad en si mismos y que los nifios del taller puedan adaptar esta idea a
su realidad.

Para dibujar a los personajes en diferentes situaciones, se utilizé al personaje
siempre en la misma vista en la que fue dibujado originalmente y solo se les
dio movimiento a los a los brazos, piernas y cabeza. Ademds, se cambiaban
algunos elementos faciales para reforzar las expresiones, como la boca, ojos
y manos. Esto porque no era necesario dibujar al personaje en diferentes
angulos para poder representar diferentes situaciones y sentimientos, asf
como fue utilizado cumplia su funcién. Para esto se realizé una galeria
donde se encuentra al personaje dividido en partes para poder darle
movimiento al cuerpo y en donde se encuentran diferentes ojos, bocas y
manos para cambiar expresiones faciales.

Partes del Parsoncje

Galetla de Bocas
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Los colores se utilizaron con el fin no sélo de llamar la atencién de los nifios,
sino también de relacionar el derecho de la seguridad con una nifiez feliz. Es
por ello que se escogieron colores de distintos matices con saturacién y una
luminosidad muy alta.

MEDIO AUDIOVISUAL

Segln informacién contenida en la pdagina de Internet dewey (2004) la
importancia de las imégenes en los procesos de ensefianza/aprendizaje es
notable en muchos aspectos, entre ellos:

e Las imdgenes resultan motivadoras, sensibilizan y estimulan el
interés de los estudiantes hacia un tema determinado.

e Facilitan la instruccién, complementando las explicaciones verbales
con contenidos icénicos concretos de fécil comprensién que
contribuyen a la fijacién de los contenidos. También pueden
presentan abstracciones de forma gréfica.

e Exigen un procesamiento global de la informacién que contienen, y
pueden producir un impacto emotivo que genere sentimientos y
actitudes.

e Facilitan las comparaciones entre distintos elementos y permiten
analizar con detalle las distintas fases de los procesos complejos.

o  Pueden simplificar o sintetizar realidades complejas (diagramas,
esquemas...)

e Ferrdndez (Ferrandez et al.;1978, 199) también destaca sus
posibilidades como instrumento para la evaluacién, fuente de
didlogo y medio de recreacion.

La importancia de los medios sonoros en los procesos de
ensefianza/aprendizaje es notable en muchos aspectos, entre ellos:

¢ Los aparatos con los que se manejan los medios sonoros son
baratos, manejables y faciles de utilizar.

¢ Los medios sonoros constituyen una buena manera de proporcionar
experiencias de aprendizaje a grandes grupos y también resultan
adecuados para el trabajo individual de los estudiantes.

¢ Las grabaciones también pueden utilizarse con una finalidad
evaluativa de los alumnos.

e El facil acceso a todo tipo de materiales musicales que
proporcionan propicia la motivacién de los estudiantes hacia los
valores artisticos de la mésica.

e Suponen un buen canal de informacién alternativa para estudiantes
con poca habilidad lectora y para personas con graves deficiencias
visuales.

¢ Proporcionan soporte verbal o fondo musical a las imégenes en los
montajes audiovisuales

¢ Cuando se utilizan para proporcionar misica ambiental pueden
generar un entorno agradable y relajante.

e Permiten realizar actividades para mejorar la habilidad de escuchar

Debido a las ventajas que ofrecen los medios audiovisuales se decidié hacer
una presentacién audiovisual animada y en donde se utilizard el audio para
transmitir los contenidos textuales, para exponer el tema del derecho a la
seguridad. Este medio ademds brinda la ventaja de tener un costo de
reproduccién muy bajo, lo que se ajusta al corto presupuesto con el que
cuenta CIPRODENI.
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DIAGRAMACION
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Los ejes de diagramacién sirvieron para ordenar los elementos dentro del
formato. Para este se utilizaron, ejes verticales, horizontales, curvos e
inclinados, lo que permitié que se logre percibir armonfa y el mismo tiempo
seguridad. Esto hace que la diagramacién de todo el material sea més
llamativa para el nifio, no la encuentre aburrida y asf motivarlo a aprender.

TIPOGRAFIA

Segln informacién contenida en la pagina web un.org (2004), la tipografia
ayuda a distinguir visualmente grupos de texto y de esta manera ayuda al
usuario a predecir que tipo de informacién encontrara en ciertas dreas de la
pdgina.

Es por ello que se utilizaron dos tipografias, una para los textos y otra para
los titulares. Ademés, se jugo con los colores de los titulares mds importantes
y lose secundarios para lograr distinguir tipos de informacién.

La tipografia de los titulares es la tipografia que se asocia con los piratas, lo
que refuerza la forma en que se esta tratando el tema de seguridad. Los
trazos de esta tipografia no son tan complejos para su mayor legibilidad.
Para resaltar fitulares en todo el material se hizo uso de pergaminos. Los
cuales son muy utilizados en la imagen visual de las historias o peliculas de
piratas.

Para los textos se uso una tipografia sans serif de trazos simples ya que se
requiere que estos puedan leerse con mayor facilidad y rapidez por la
distancia a la que van a ser leidos.
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¢ QUE
SON LOS DERECHOS
DEL NINO O NINA?
Son leyes escritus por adullos paru proteger
a los chicos y los chicas como 10. Los derechos
de los nifos y las nifios, son aquellos cosos que
necesitas para tener una vida sana y feliz,
Tu necesitus educarte y tombién los personos que cuidon
de fi, como tu papé, mamg, los muestros en el colegio,
las personas con las cuales convives diariamente y todas
las personas que habitan en este mundo.., para que
aprendon qué son los derechos y qué podemos hacer
todos pora que lus nifas y los nifios como 10 tengon
educacion, fomilia, amor, juegos, solud, ..

ELEMENTO GRAFICO DE APOYO

Para la introduccién se utilizdé un cofre cerrado para crear la expectativa en
los nifios de lo que hay dentro del cofre. Ademds, dentro de la historia que
se presenta se habla de un tesoro perdido al que se llegaré tras pasar
correctamente las situaciones que se les presentan a los nifios. Por esto,
también se utilizé como fondo un mapa. En esa introduccién se encuentran
dos botones, el del drea de facilitador, se identifica con un sombrero de
capitdn ya que los facilitadores son los encargados de dirigir el taller, por
tanto dirigen el timén del barco. El drea del estudiante es un pafivelo que
usan los ayudantes del capitan del barco, en este caso los nifios que reciben
el taller.

- -
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Se utilizé un timén de barco para justificar la utilizacién de ejes curvos en la
diagramacién de los botones y el drea de display. Este recurso del timén se
usé pensando en que los botones sirven para manejar la presentacién y el

timén para manejar el barco pirata. Se utilizé con un fondo de madera ya
que los barcos piraras solian ser hechos de este material. La forma en que
fue animado el timén hace pensar a los nifios que van conduciendo el
barco, que los conduciré hacia un mundo mds seguro.

Para el disefio de los botones se usaron formas curvas que transmiten
dinamismo y asocian el concepto de seguridad con felicidad, lo cual apoya
el concepto de disefio. Los iconos utilizados en los botones se asocian con
cada tema que se tratard y al mismo tiempo con el tema de piratas para
hacer mas facil la interaccién del usuario, al asociar una imagen con cierto
contenido de la presentacién.

2Qué son los derechos infantiles?

Presentacién de los personajes

Contenido y situaciones
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' El derecho a la seguridad

¢A quiénes puede pedir ayuda?

Area del estudiante

Area del facilitador

En el drea del estudiante se colocd informacién relevante para dar el tema
de derechos a la seguridad. Ademés, se expusieron diferentes situaciones en
las cuales se les ensefia a los nifios a través de pequefias mini historias la
forma correcta de actuar para no salir lastimados ante ciertas situaciones
que atentan contra su seguridad. En este se hizo un disefio que permitiera
tener un drea de display lo suficientemente grande para poder apreciar las
mini historias. Por esta razén se hace un acercamiento al drea de display que
se muestra en el drea principal de la presentacién.

Al terminar cada situacién se ve en el mapa de la isla como se va
avanzando y llegando al tesoro perdido tras resolver cada situacién que
enfrentan los nifios pirata. Esto con el objetivo de incentivar al nifio a
resolver mds situaciones y de esta forma aprender mds acerca del tema de
seguridad.

Luego de terminar todas las situaciones se muestra una animacién en donde
se ensefia el tesoro perdido que es un mundo mds seguro y feliz. Esto fue
hecho ya que en toda la presentacién se habla de encontrar el tesoro el cual
es el final de la historia que se relata en la presentacién.
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Para los ambientes se dibujé una panordmica de la isla completa, esto
debido a que era més fécil solo hacer acercamientos a las 4reas donde se
queria que se desarrollara una situacién en especifico. No era necesario
dibujar cada ambiente por separado, si realizando acercamientos se lograba
cumplir con la funcién que se deseaba para cada escena. Para escoger los
ambientes que tendria toda la isla se vieron referencias de diferentes islas y
de lo que en ellas se encontraba. También se pensé en los personajes que
se tenfan, como por ejemplo el nativo que vive en la isla, se debia de
evidenciar que en la isla vivia él, por lo que se disefiaron naguales, altares
para rituales y casas hechas con partes de palmeras. Para la familia pirata
se debié construir un barco y una balsa en la cual se explicard como
llegaron hasta la isla, al igual se incluyo en una de las situaciones el
momento en el cual recogfan viveres y materiales para realizar la choza en

la que vivirfan en la isla. Otro elemento que se tomo en cuenta eran las
situaciones que se debian exponer en la presentacién para que los nifios RECURSO PEDAGOGICO

puedan hacer valer su derecho a la seguridad, las cuales fueron dadas por

CIPRODENIL.

SegUn Grajeda (2006) es todo elemento fisico, desarrollado en un soporte
bidimensional o tridimensional que sirve de respaldo al trabajo del maestro
o facilitador, permitiendo la motivacién, explicacién, discusién o reflexién de
un determinado contenido. Este elemento es utilizado como "pretexto" para

encaminar al grupo objetivo a la observacién y argumentacion de un tema
especifico. Algunos ejemplos son:

Bidimensional: mapas, carteles, dibujos, peliculas, etc
Tridimensional: titeres, juegos, elementos de la naturaleza, etc.

Segin informacién contenida en la pégina web del Consultorio
especializado en lenguaje y Aprendizaije los nifios de 6 a 9 afios, disfrutan de
libros que narran historias de aventura, de magia, de misterios. Les interesa
la descripcién detallada del relato. Todas aquellas historias emocionantes o
que les mantengan en vilo hasta el final les haran identificarse con los
personaijes y sentirse parte de la historia.
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Por esta razén se realizé recuso pedagdgico para motivar a los nifios a
participar en el taller. Este consta de gafetes, para identificar a los nifios con
su nombre y sombreros pirata, para que los nifios se sientan como parte de
la aventura que viven los personajes. En los gafetes se colocé a cada uno de
los personajes para que los nifios comiencen a identificarse con ellos y se
motiven al ver un personaje y un dibujo que les guste y puedan colorearlo.
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También se disefio un diploma con el objetivo de retribuir a los nifios por su
participacién en el taller y para incentivarlos a poner en prdctica lo
aprendido en el taller. Se utilizé de nuevo el dibujo del timén debido a que
les da seguridad a los nifios al hacerlos pensar que tienen el control; para
esto el facilitador hace una actividad con los nifios en la cual se les explica
este significado. Se utilizé el personaje de Matias porque es el narrador de la
historia y les brinda también seguridad a los nifios, ademés de ser un
personaje amigable.

DipLOMA

DE
PARTICIPACION

CIPRODENI la Red para lu Prevencion y Atencion del
Maltrato y ef Abuse @ Nines, Ninds y Adolescentes en
Guatemala, otorga el siguiente diploma al pirata

al aventurarse junto a Matias Pico Dorado con valentia
y conacimiento y haber encontrado el tesoro perdico del
mundo de la felicidad

RECURSO DE EVALUACION

Segin Grajeda (2006) una de las caracteristicas principales del material
educativo es que utiliza el recurso de evaluacién no como proceso reflexivo
sino como una comprobacién puntual sobre adquisicién de determinado
contenido. Puede hacer uso de la mediacién pedagégica sélo desde la
forma.

Se realizaron actividades impresas pensando en que se necesitaba de algo
que hiciera que los nifios de alguna u otra forma interactuaran con la
presentacién y hubiera una comprobacién acerca del contenido tratado.
Esto convierte este material en un recurso de evaluacién. Por ser un material
educativo, la evaluacién se realiza sobre los contenidos dados con el fin de
comprobar el conocimiento adquirido. Este material se hizo en forma de
mapa ya que en la historia de la presentacién se habla de encontrar un
tesoro. En este mapa se encuentran actividades que al irlas resolviendo,
llevan a los nifios a encontrar el tesoro, esto con el objetivo de incentivar al
nifio a encontrar la respuesta a las preguntas que el narrador de la
presentacién les hace. Las actividades se escogieron en base a los gustos de
los nifics, esto se logro saber mediante una encuesta que se realizé antes de
iniciar el proceso de bocetaje. Esto convierte el material en un recurso de
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evaluacién entretenido y que ayuda a mantener el interés del nifio hacia el
taller. Se hizo a escala de grises para minimizar costos y los dibujos a linea
para que los nifios los puedan colorear ya que también segin encuestas
pasadas les gusta més colorearlos a que se los den ya con color.
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INSTRUCTIVO

En el link para los facilitadores se encuentra un instructivo acerca de cémo
utilizar la presentacién y de la informacién que encontrard en las diferentes
areas con las que cuenta el drea del estudiante. Da una explicacién de lo
que sucede en el drea del estudiante y en cada situacién en especifico. Se
incluye también informacién relacionada con el tema de seguridad en los
nifios y de la importancia y responsabilidad que tiene un maestro para dar
un tema como este. Esto con el objetivo de crear conciencia y también de
que el facilitador este informado de todo el contenido de la presentacién y
pueda resolver dudas que puedan formular los estudiantes a lo largo de la
presentacién.
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Se realizé un instructivo ya que no es necesario ensefiarle al facilitador como
dar el taller, debido a que en CIPRODENI se les da esta capacitacién. Por
esta razén se necesitaba darle al facilitador, una informacién puntual,
acerca de cémo utilizar el material dentro del taller.

Para el disefio del instructivo se utilizé el mismo del resto de la presentacion,
ya que el instructivo se encuentra en la misma y de esta forma se logra
unificar el disefio.
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FORMATO

Con el formato se buscé estandarizar, por lo que se usaron formatos
comunes que ayudarfan a bajar costos. En todo el material impreso se utilizé
el tamafio carta, de forma horizontal, en excepcién de los gafetes. Utilizando
el formato de esta forma se logro un mayor aprovechamiento del espacio.

Para el formato para la presentacién se escogié el més utilizado para este
medio, lo cual permite que la presentacién pueda ser vista en cualquier
pantalla completamente y ademds, permite ser vista a larga distancia por
grupos NUMerosos.

AUDIO

El audio se utilizdé con el objetivo de mantener el interés y transmitir ambiente
agradable. Para tal efecto, se utilizé6 musica de fondo con bastante ritmo y
armonia, ademds, el loro pirata va narrando la historia y los textos que
aparecen dentro de la presentacién, para que no sea necesario que el nifio
sepa leer y la informacién le llegue a todos.

SOPORTE

El soporte se utilizé como una forma de economizar recursos y que ademds
fuera facil de manipular por el grupo objetivo. Ellos se harén cargo de la
reproduccién del material impreso por medio de fotocopiadoras, es por eso
que se hizo la propuesta de utilizar papel bond, tamafio carta, ya que este es
el que ellos utilizan para fotocopiado.

TRATAMIENTO FORMAL

Debido a que el material que se realizé fue educativo, se le dio a éste un

tratamiento formal. Para esto se tomaron en cuenta las caracteristicas que
debe de tener el tratamiento formal segin Gutiérrez y Prieto (1991). Estas
son:

a. Enriquece el tema y la percepcién
Enriquece la percepcién por su belleza y por su fuerza expresiva. Esto es
capital para entender el uso de la forma, no se trata sélo de retratar algin

contenido sino de aportar una composicién atractiva, sugerente, que oriente
la percepcién y que la haga mas rica.

b. Hace compresible el texto

La imagen estd aqui mds al servicio del texto escrito, dentro de una regla
pedagégica importante, la redundancia. Sin imdgenes, advertimos
anteriormente sobre un uso mecdnico de imégenes como simple reiteracion
de lo verbal. Aqui se trata de llevar mdés informacién y més enfoques que
faciliten la comprensién de lo verbal. En este sentido la relacién es de
complementacién, ya que puede haber un texto mediocre con imégenes
ricas en contenido.

c. Establece un ritmo

En lo que al segundo se refiere, estamos ante el ordenamiento arménico de
los distintos elementos, de modo de llegar al interlocutor ya sea por
estimulos manifiestos como por momentos de descanso, tal y cual como
sucede en el ritmo musical.

El ritmo es en realidad la columna vertebral de la forma, de él depende la
variedad dentro de una unidad.

d. Da lugar a sorpresas, rupturas
&Cémo lograr las sorpresas y las rupturas?

e Porimdgenes arbitrarias, en el sentido de un acercamiento al
mundo de los suefios o de la imaginacién mds libre;
Por la variacién de esquemas estructurados de diagramacién;
Por ilusiones, “engafios” preceptiales;
Por imégenes abiertas a mds de una interpretacién.

e. Logra variedad en la unidad
éCémo logara la variedad en la unidad?

e Porim&genes con temas complementarios al eje central del texto;

e Por una riqueza expresiva conectada por un mismo estilo;

e Por la conjugacién de diferentes dngulos de mira sobre un mismo
tema;

e Por recursos variados de diagramacién, segin el tema tratado;
Por un juego amplio de recursos técnicos;
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e Por variadas fuentes de inspiracién de la imagen.

El enriquecimiento del tema se lo logro con el uso de personajes que
transmiten un mensaije hacia el grupo objetivo, no solo a través de las
situaciones que enfrentan sino también por tratamiento del personaje en sus
dimensiones fisicas, sociolégicas y psicolégicas. Se utilizaron los personajes
por relacién de presentacién, en el que los personajes orientan directamente
al tema, muestran algo, lo sefalan o lo tocan para que se aprecie su valor.
También las imagenes utilizadas ayudaron a presentar el tema de otra
forma, complementando y reiterando lo que el narrador de la historia decia,
lo cual lo hizo comprensible para un publico infantil.

A través del recurso de evaluacién, se logro enfatizar lo mds importante del
tema, ya que en él se dio la informacién mds relevante del tema de forma
entretenida, de tal modo que llegara al grupo objetivo.

Con la utilizacién de los diferentes ambientes junto con los personaies,
ordenados utilizando diferentes ejes de diagramacién se logro un
ordenamiento arménico.

El utilizar diferentes elementos dentro de la misma linea gréfica logro
variedad dentro de la unidad.

Por la forma en que se trabajo el recurso de evaluacién y la temética de los
piratas que buscan un tesoro se logro dar lugar a sorpresas dentro del
material, lo cual ilusiona a los nifios y los incentiva a aprender. Ademas, el
utilizar una historia de piratas para transmitir el tema de los derechos,
permite el acercamiento al mundo de los suefios o de la imaginacién mdés

libre.
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13.2 INFORME TECNICO QUE ACOMPANA LOS ARCHIVOS
DIGITALES CIPRODENI

A quien interese:
Usted encontraré dos cd s debidamente identificados.

CD 1: PRESENTACION AUDIOVISUAL

Para la presentacién se incluye un archivo autoejecutable, para que al
introducir el cd en el computador la presentacién abra por si sola. En caso
de que este no funcionard, en el cd se encuentra una carpeta llamada flash
player, en ella encontraré el programa flash player 8, para que el archivo
llamado inicio.swf pueda ser ejecutado y este mismo ejecute el resto de
archivos .swf por sf solo.

CD 2: MATERIAL IMPRESO

Estimado Sefor(a)

Adjunto encontraré un CD que contiene el archivo digital de los
documentos: Material para los talleres de " CIPRODENI . Dichos archivos
estén clasificados de la siguiente manera:

Fonts
La fuente que se estd utilizando en la diagramacién del documento
es la Futura WBT y Ringbearer, sin embargo se encuentra un
documento con la tipografia convertida a path.

Colores
El archivo es en blanco y negro y sus porcentajes.

Documentos
Esta carpeta contiene un archivo construido en Freehand 11:
" material_taller.fh11 " Gnicamente con tiro.  Asi mismo encontraré
un boceto final impreso al 100% del tamafio debidamente
autorizado por el cliente.

Se espera encuentre en orden la informacién que se le envia, de lo
contrario, si se le presenta alguna duda, por favor rogamos lo haga saber
para poder resolverla a la mayor brevedad posible.
Atentamente,

Ana Cristina Montoya Segura

56463975
Encargada del Disefio

13.3 PRESUPUESTO DE IMPRESION

RECURSO PEDAGOGICO Y DE EVALUAZION

El material serd fotocopiado dentro de CIPRODENI, por lo que no se
necesita de ningin servicio de imprenta. El costo aproximado de las

fotocopias es de Q0.25 c/u en total Q2500.00

A pesar de lo anterior, se hicieron cotizaciones para que el cliente tenga una
idea del precio que tiene reproducir el material fuera de la institucién.

Impresiones Offset:

Imprenta Interfase

Teléfonos: 2366-9719 y 5715-0063

Recurso de evaluacion Q.1.96c¢/u  Q.1960.00

Sombreros Q.0.28 c/u Q.280
Gafetes Q.028c/u Q. 280
Diploma Q.0.28 c/u Q.280

Total: Q. 2,800.00
Impresora Nelly
Teléfonos: 2220-5970 y 2220-5971
Recurso de evaluacién Q. 1.19¢/u  Q.1190.00

Sombreros Q.0.17c¢/u  Q.170
Gafetes Q.0.17¢/u  Q.170
Diploma QO /i TR0

Total: Q.1700.00
Imprenta Nisfessa
Teléfono: 2251-6480
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Teléfonos: 2366-9719 y 5715-0063
Recurso de evaluacién  Q.1.61 c/u  Q.1610.00

Sombreros Q.0.23 c/u’ Q. 230
Gafetes Q.0.23 c/u Q. 230
Diploma Q.0.23 c/u Q.230

Total: Q.2292.31

PRESENTACION AUDIOVISUAL
La presentacién serd quemada en cd’s por CIRPODENIL. El costo
aproximado de un cd es de Q1.00

13.4 SISTEMA DE IMPRESION O REPRODUCCION

Para la reproduccién de los recursos pedagégicos y el recurso de
evaluacién, se utilizardn las méquinas de fotocopiado con las que cuenta
CIPPRODENI. Para sacar los originales que serdn fotocopiados, se utilizara
un sistema de impresién digital, debido a que solo se necesita una impresién
de cada pieza.

Para la presentacién, CIPRODENI se haré cargo de quemar cds con dicha
presentacién. Se ha tomado esta decisién, ya que facilita el proceso de
reproduccién, debido al presupuesto limitado que posee CIPRODENI.

13.5 COTIZACION DEL DISENO
PRESENTACION AUDIOVISUAL
Investigacién

Q2,000.00

Creacién de Personajes
Q5,000.00

llustraciones

Q5,000.00

Creacién de la idea y concepto
Q2,000.00

Disefio y diagramacién
Q2,000.00

Animacién

Q12,000.00

Subtotal: Q26,000.00

RECURSO DE EVALUACION Y RECURSOS PEDAGOGICOS
Disefio y diagramacién
Q2,000.00

Subtotal: Q2,000.00

Total: Q28,000.00
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13.1 ESPECIFICACIONES TENICAS PARA EL DESARROLLO
DE LAS PIEZAS

MATERIAL EDUCATIVO
PRESENTACION:

Cantidad:
Seré reproducida una a través de cafionera
Dimensiones:
600pxX800px
Material:
cd
Reproduccién:
Se quemard cd

RECURSO DE EVALUACION
MAPA DE ACTIVIDADES:

Cantidad:
1000
Dimensiones:
11" de ancho X 8.5 de alto (tamafio carta con
orientacién horizontal)
Material:
Papel bond 80 gramos
Fotocopiado:
Blanco y negro

RECURSO PEDAGOGICO
GAFETES:

Cantidad:
1000

Dimensiones:

Material:

Fotocopiado:

DIPLOMAS:
Cantidad:

Dimensiones:

Material:

Fotocopiado:

SOMBREROS:

Cantidad:

Dimensiones:

Material:

Fotocopiado:

11" de ancho X 8.5" de alto (tamafio carta con
orientacién vertical)

Papel bond 80 gramos

Blanco y negro

1000

11" de ancho X 8.5 de alto (tamafio carta con
orientacién horizontal)

Papel bond 80 gramos

Blanco y negro

1000

11" de ancho X 8.5 de alto (tamafio carta con
orientacién horizontal)

Papel bond 80 gramos

Blanco y negro

Total de 10,000 fotocopias
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CONCLUSIONES

-Se disefo un material educativo, que incluye una presentacién audiovisual,
actividades, sombreros, gafetes y un diploma impreso. Este material fue
mediado pedagégicamente desde la forma, para que el material fuera
atractivo, logrando hacer una vinculacién con los nifios interlocutores. Para
lograr lo anterior en el material se ejemplificaron las situaciones en las que
un nifio puede estar en peligro y cémo debe de actuar para evitar sufrir
dafos, utilizando un cuento de piratas.

-Se disefié un recurso pedagégico que reforzara el tema del derecho a la
seguridad tratado en la presentacién audiovisual, para esto se disefiaron
actividades impresas que complementan el tema de seguridad tratado en la
presentacién y las cuales fueron mediadas pedagégicamente desde la forma
para que el contenido sea més comprensible para los nifios y ayude a
incentivar a los nifios a participar en el taller.

RECOMENDACIONES

-Para disefiar material educativo, dirigido a nifios, se recomienda que los
contenidos se adapten a cuentos o temas de interés, buscando incentivar su
imaginacién y ayudando a que sea més fécil para él adaptar los contenidos
del material a su vida.

-En el caso de disefiar un recurso pedagdgico, se recomienda investigar
acerca de los gustos del grupo objetivo para el cual se va a disefiar, de esta
forma se lograréd disefiar un recurso pedagégico que no solo apoye y
refuerce el contenido del material educativo, sino que también ayude a
incentivar al grupo objetivo a aprender.
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ANEXO 1

Encuesta

La siguiente encuesta se realizé con el objetivo de obtener informacién
acerca de lo que los nifias (os) de las Escuelas de Fe y Alegria, las cuales
recibiran el taller de CIPRODENI acerca de los derechos humanos, con el fin
de de obtener informacién acerca de que esperan de la propuesta de disefio
que se aplicard en el material del taller.

Sexo:

0O M
il - o F
1. 2Qué son los derechos del nifio?

[J  Son leyes que nos permiten hacer lo que queramos.
[J  Son una ley escrita por adultos para proteger a los nifios y nifias.
[J  Son leyes que nos obligan hacer cosas que no queremos.

2. 2Qué derechos conoces?

Derecho a la educacién
Derecho a sentirte seguro
Derecho a tener un nombre
Derecho a que te escuchen
Derecho a crecer bien
Derecho a jugar

OoOoooono

3. ¢Qué te hace sentir seguro?

b wN —

4. ¢Qué actividades de las siguientes prefieres?

Crucigramas, laberintos y sopas de letras
Serpientes y escaleras

Memoria

Domino

Cartas

Bingo

Rompecabezas
Otros

ooOo OOo00O

5. ¢Qué caricaturas te gustan md@s?
6. ¢Qué actividades de las siguientes te gusta mds realizar?

Ver television
Pintar

Leer

Hacer deportes
Juegos de mesa
Otros:

oooOooo

7. ¢Qué mUsica te gusta escuchar?

[J Reggaeton

[0 Pop

[0 Rock

[0 Clésica
Otros:

8. 2Te gusta leer?

[J Bastante
[J  Poco

[J  Muy poco
J  Para nada

9. ¢Qué te gusta mds de las siguientes opciones?
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13. De los siguientes, &¢Qué estilo de dibujo te gusta mas?

[0 Un libro con los dibujos ya pintados
[0 Un libro donde t0 puedas pintar los dibujos

10. ¢Qué historias te gustan mas?

[0 De piratas
[0 Astronautas
0 Animales
[J  Superhéroes
Oftros:
11. 2Qué colores de las siguientes te gustan o te llaman més la atencién? .
B Co
12. De las siguientes palabras, 2Cuéles puedes leer facilmente?
[0  Nifos-nifas
[0 Derechos Infantiles
[J  Seguridad
e
[
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Derecho a jugar 26
3. 2Qué te hace sentir seguro? %
Candado 20
Familia 14
Maestros 10
Policias 6
Casa 16
= Escuela 6
Tabulacién de Resultados Mascota 6
Los nifios y nifias de escuelas de la ciudad capital encuestados fueron 50. Se Caja 14
realizaron 13 preguntas abiertas y de opcién mdltiple entre las cuales Llave 12
contestaron y seleccionaron las respuestas que iban mds acorde a sus gustos Bomberos 8
o conocimientos. Estos fueron los porcentajes obtenidos: Cinturén 2
Hospital 2
Sexo: % Lazo 2
Casco 4
Masculino 50
Femenino 50 Malla 2
Doctor 6
Juguete 10
1. 2Qué son los derechos del nifio? %
Son leyes que nos permiten hacer lo que queramos 54
Son una ley escrita por adultos para proteger a los 20 4. 2Qué actividades de las siguientes prefieres? %
nifios y nifias Crucigramas, laberintos y sopas de letras 40
Son leyes que nos obligan hacer cosas que no 26 Serpientes y escaleras 24
queremos Memoria 28
Domino 22
2. 28Qué derechos conoces? % Cartas 4
Derecho a la educacién 28 Bingo 22
Derecho a sentirte seguro 12 Rompecabezas 30
Derecho a tener un nombre 8
Derecho a que te escuchen 14 5. ¢Qué caricaturas te gustan més? %
Derecho a crecer bien 12 Los chdrinos Mégicos 10
Yu gi ho 3
Dragon ball z 8
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Tom y Jerry 1 Astronautas 28
Pokemon 3 Animales 18
Dora la exploradora 15 Robots 20
Bob esponja 40
Las chicas super poderosas 12
Oye Arnold 2 11. 2Qué colores de las siguientes te gustan o te llaman mas la %
Rugrats 6 atencién? 8
6. ¢Qué actividades de las siguientes te gusta mds % _
realizar?
Ver televisién 82 —
Pintar 58 i
Leer 18
Hacer deportes 70
88
Juegos de mesa 22 5
Juegos de patio 54 0
7. ¢Qué musica te gusta escuchar? %
%@_g_gaefon gg 12. De las siguientes palabras, 2Cudles puedes leer %
P facilmente?
Rock 16 NiA =
- ifos-nifias 34
it 0 Derechos Infantiles 60
8. 2Te gusta leer? % S g
Bastante 18
Poca 24 13. De los siguientes, 2Qué estilo de dibujo te gusta %
Muy poco 34 mGes
Para nada 24
52
9. ¢Qué te gusta mdés de las siguientes opciones? %
Un libro con los dibujos ya pintados 22
Un libro donde 10 puedas pintar los dibujos 78
10. 2Qué historias te gustan mas? %
De piratas 32
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ANEXO 2

INSTRUMENTO DE VALIDACION PARA GRUPO OBJETIVO

A continuacién se te presentardn una serie de preguntas relacionadas con el
material de los piratas. Responde con lo que a tu parecer responde mejor a
lo que acabas de ver.

1. Los colores te transmiten:
a. Entusiasmo
b. Aburrimiento
c. Peligro

d. Felicidad

2. Los personajes te transmiten:
a. Seguridad
b. Inseguridad
c. Tristeza
d. alegria

3. Los dibujos te transmiten:
a. Alegria
b. Aburrimiento
c. Emocién

d. Miedo

4. El mapa de actividades te parece:
a. Entretenido

b. Aburrido
c. Confuso

5. La presentacién:
a. Te despierta interés
b. No te llama la atencién
c. Te parece entretenida
d.ayc

6. La misica de la presentacién:
a. Te mantiene atento
b. Dificulta que entiendas lo que se habla
c. Te hace perder la atencién sobre los dibujos

7. La forma en que las cosas se mueven:
a. Te aburre porque se repite muchas veces
b. Te gusta y llama tu atencién
c. No te despierta interés porque les falta movimiento

Sugerencias u opiniones:

Gracias por su participacién.
INSTRUMENTO DE VALIDACION PARA EXPERTOS DEL TEMA

Instrucciones: Debajo de cada pregunta encontrard opciones que pueden
responder al elemento de disefio descrito. Por favor marque la o las que a
su juicio responda mejor a cada uno de los elementos que conforman el
disefio.
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1. Se logré ejemplificar con los personaies vy las situaciones que enfrentaron:

a. Los dafios que un nifio puede sufrir sino sabe como
cuidarse.

b. Las situaciones que atentan contra la seguridad del nifio

c. Las situaciones que atentan contra la seguridad del nifio y
como un nifio o nifia puede prevenirlas

2. Los personajes por si solos transmiten:
a. Seguridad
b. Inseguridad
c. Tristeza
d. Alegria

3. Los colores se relacionan con:
a . El tema de maltrato infantil y sus consecuencias
b. El tema de seguridad y una nifiez feliz
c. El tema de violencia familiar y sus causas

4. En el material:
a. La informacién contenida es muy ambigua
b. Se encuentra informacién relevante que un nifio debe saber
acerca del tema de seguridad
c. La informacién contenida es irrelevante para el tema de
seguridad

5. La estructura de la informacién de los materiales la considera:
a. Facil de entender
b. Dificil de entender
c. Confusa

6. Se logré comprender el tema en todas las situaciones planteadas:

a. Siempre
b. Casi siempre
c. A veces

d. Nunca

2En cudles situaciones no y porque?

7. La historia de piratas ayuda a comprender mejor el tema:
Si
No
Si su respuesta es si, 2Por qué?
a. Porque mantiene el interés de los nifios
b. Ayuda al nifio a adaptar diferentes situaciones a su vida
c. Estimula la imaginacién de los nifios
d. Todas las anteriores
8. El tamafio del material impreso lo considera:
a. Préctico
b. Poco préctico y manejable
c. Incémodo

d. Manejable

Sugerencias u opiniones:

Gracias por su participacién.
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INSTRUMENTO DE VALIDACION PARA EXPERTOS DEL DISENO

Instrucciones: Debajo de cada pregunta encontrard opciones que pueden
responder al elemento de disefio descrito. Por favor marque la o las que a
su juicio responda mejor a cada uno de los elementos que conforman el
disefio.

1. Se logré ejemplificar con las ilustraciones:
a. Los dafos que un nifio puede sufrir si no sabe como
cuidarse.
b. Las situaciones que atentan contra la seguridad del nifio
c. Las situaciones que atentan contra la seguridad del nifio y
como un nifio o nifia puede prevenirlas

2. Los personaijes:
a. Lograron por medio de las situaciones que enfrentaron que
los nifios se identificaran con ellos.
b. Por las caracteristicas fisicas hacen que el nifio no se
identifique con ellos.
c. Por el aspecto sociolégico hacen que el nifio no se
identifique con ellos.

3. Los personaies por si solos transmiten:
a. Seguridad
b. Inseguridad
c. tristeza
d. Alegria

4. La tipografia:
a. Resalta entre los demés elementos que componen el disefio
b. Compite los demds elementos que componen el disefio
c. Pasa desapercibida al lado de los demdés elementos que
componen el disefio

5. Los colores transmiten:
a. Entusiasmo
b. Aburrimiento
c. Peligro

d. Felicidad

6. La diagramacién de la presentacién:
a. Facilita encontrar la informacién deseada
b. Dificulta encontrar la informacién deseada
c. Confunde

7. Los elementos estdn ordenados de modo que:
a. El disefio sea aburrido y convencional
b. Se aprovechara el formato.
c. El disefio sea dindmico y llame la atencién.

o]

. Las jerarquias visuales:
a. Se perciben claramente
b. Hace falta acentuarlas
c. No se perciben

9. La forma en que se planteé la informacién en el material de apoyo:
a. Dificulta el aprendizaje
b. Facilita el aprendizaje de una forma entretenida
c. Es aburrida

10. El tamafio utilizado para la presentacién:
a. Favorece la visibilidad a distancia
a. Dificulta la visibilidad a distancia
b. Hace confusa la visibilidad a distancia

11. El audio de la presentacién didéctica:
a. Facilita la comunicacién entre los nifios y el facilitador
b. Mantiene despierto el interés de los nifios
c. No apoya el proceso de aprendizaje
d. Interrumpe la comunicacién entre los nifios y el facilitador

12. La animacién de los elementos:
a. Es dindmica
b. Es monétona
c. Es repetitiva

13. La forma en que se presenta el contenido en la presentacién
audiovisual:
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a. Facilita el aprendizaje
b. Dificulta el aprendizaje
c. Motiva el aprendizaje

d. Confunde

Gracias por su participacién.
2En donde no y por qué?

14. De qué manera se logré ejemplificar las situaciones que atentan contra
la seguridad del nifio:

a. De forma clara

b. De forma confusa

c. De forma exagerada

¢En donde no y por qué?

15. El material de apoyo hizo que el aprendizaje fuera:
a. Fécil
b. Dificil
c. Motivacional

d. Confusa

16. La presentacién educativa:

a. Facilita el aprendizaje de forma entretenida

b. Dificulta el aprendizaje

c. No fue la forma més adecuada de presentar el tema
Sugerencias u opiniones:
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