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Olimpiadas Especiales es un programa de entrenamiento
deportivo y competicién atlética que se brinda durante
tocfo el afio para més de un millén de nifios y adultos
con discapacidad intelectual, cuya misién es la de
proporcionar entrenamiento deportivo y competicién
atlética durante todo el afio en una variedad de deportes
de tipo olimpico, a todas las personas mayores de ocho
afios de edad con discapacidad intelectual, déndoles
continuas oportunidades para desarrollar la aptitud fisica,
demostrar valor experimentar alegria, y participar en un
intercambio de dones, destrezas y comparerismo, con
sus familias, ofros atletas de Olimpiadas especiales y la
comunidad en general.

Olimpiadas Especiales esté desarrollando el Programa
Involicrese en Olimpiadas Especiales, dirigido a escuelas
y colegios publicos y privados, que busca el dar a
conocer a nifios y jévenes regulares la existencia de
personas especiales, procurando establecer una amistad,
una integracién vy si es posible su participacién en el
programa de Olimpiadas Especiales.

Actualmente este programa por ser nuevo no cuenta
con un material que lo dé a conocer, limitando de esta
manera la posibﬂidod de darse a conocer. Por lo tanto

tfampoco cuentan con un material que cree un enlace
. entre el programa y los jévenes interesados en participar.
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Es por ello destacar la importancia y el aporte que se puede
brindar a programas asi, que trabajan en pro je los demés.
En donde el disefiador también podrd brindar su conocimiento
de disefio grdfico, para llevar la informacién necesaria y que
de esta ?orma mds y mds j6venes se involucren.

Por lo tanto el proyecto fue desarrollado en el érea de
solidaridad, en cﬁ:n e se fomé como base para poder llevar
a cabo una estrategia de comunicacién pensando tanto en
las necesidades de?grupo objetivo como de las del cliente.
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El programa de Juventud y Escuela carece de informacion
que proporcione y amplie datos relevantes y de interés
para los jévenes interesados en participar como voluntarios.
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Disefiar un material multimedia que dé a conocer el
Programa Juventud y Escuela y sus diferentes formas de

voluntariado y colaboracién para los jévenes estudiantes
interesados.

Disefiar un material gréfico informativo que apoye las
charlas motivacionales proporcionando a fravés de ello
informacién del Programa Juventud y Escuela y las diferentes
formas de poder contactar al Programa dirigido a jévenes
estudiantes.
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Voluntariado

Para Lopez (1998) ser “voluntario” implica toda una
actitud ante la vida. Define el voluntariado como “un
espiritu, un estilo de vida animado por el amor al
préjimo y la solidaridad con |, en especial con el més
necesitado, débil, desprotegido.

Para llevar a cabo una eficaz labor de ayuda, el
voluntario procura crear espacios de solidaridad, a fin
de contribuir a la promocién humana integral del
hermano y favorecer el cambio personal y social en la
perspectiva de la justicia, la caridad, la solidaridad, la
verdad y la reconciliacién’”.

Menciona ademds que se generan ciertas actitudes a
través del voluntariado tales como: la generosidad, la
veracidad, la vibracién simpdtica con los demds, la
fidelidad, la paciencia, la cordialidad y la participacisn,

Otra definicién més préctica y corta la da la pdgina
oficial del Voluntariado.net, en donde describe al
voluntario como la persona que, por eleccién propia,
dedica una parte de su tiempo a la accién solidaria,
altruista, sin recibir remuneracién por ello.

e Voluntariedad: el voluntariado es el resultado de
una libre eleccién, es una opcién ética, personal,
gratuita, que no espera retribucién o recompensal.
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La palabra exacta no es desinterés, porque la
persona voluntaria tiene interés y obtiene safisfaccion
en sus motivaciones personales.

Solidaridad: generosidad quiere decir amor al ofro,
es lo contrario de egofsmo.

La accién voluntaria sélo existe cuando repercute
en los ofros, cuando su interés es colectivo, general,
publico. El voluntariado es un medio para dar
respuesta a necesidades, problemas e intereses
sociales, y no un fin en s mismo para satisfacer a
las personas voluntarias. La accién voluntaria supone
un compromiso solidario para mejorar la vida
colectiva.

Accién: el voluntariado no es sélo un valor ético,
una actitud, sino una précfica concreta. El voluntariado
se hace, es accién. Si se queda tan solo en un vago
espiritu de buena persona, de buen ciudadano o
ciudadana, acaba siendo algo vado y sin sentido.
Aunque también es cierto que no es posible la pura
accién sin “alma’, sin valores. Pero lo que cambia
el mundo, lo que enfrenta los problemas y las
necesidades, es la accion.
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* Organizacién: el voluntariado, por ser algo muy
importante, no se puede tratar como una practica
personal, individual, testimonial, infima. Porque el
objetivo del voluntariado es mejorar la realidad,
transformar el mundo, y hacerlo eficazmente. Frente
a la improvisacién y la espontaneidad, el voluntariado
requiere actuar organizadamente, uniendo fuerzas.

Por tanto, la accién voluntaria debe de ser una
accién organizada, sistemdtica, que requiere de
organizacién, de asociaciones o fundaciones en
las que actuar.

El portal castillalamancha.es define seis campos en los
cuales el voluntariado puede contribuir. Las cuales se
mencionan a continuacién.

1.- Solidaridad: el voluntariado genera espacios de
encuentro entre distintos grupos sociales, consolidando
el apoyo préximo como forma de relacién humana.
Acciones concrefas: ayuda a domicilio; servicios sociales
en hospitales; programar actividades y servicios que
promuevan Fa participacién; informacién y
asesoramiento; etc.
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2.- Prevencién: El voluntariado no trata sélo de paliar
situaciones injustas o marginales, sino que intenta
prevenir aquellas causas que las generan,
anticipandose a los problemas.

Acciones concretas: ofrecer alternativas laborales y de
fiempo libre; promover recursos y potencialidades de
los individuos y los grupos; eliminar cualquier tipo de
discriminacién; efc.

3.- Reinsercién: Las voluntarias y voluntarios son un
referente para aquellas personas que estén inmersas
en situaciones de severa marginacion. Acciones concretas:
crear grupos de ayuda mutua; programas personales
de insercién; facilitar las gestiones y tramitacién de
ayudas; programas educativos y culturales; efc.

4.- Desarrollo social: El voluntariado promueve la
participacién y dinamizacién de la comunidad en la
que vivimos. Acciones concretas: sensibilizar a la
comunidad sobre su propia problemdtica; fomentar el
asociacionismo; potenciar el cardcter reivindicativo de
las asociaciones; efc.

5.- Sensibilizacién y denuncia social: El voluntario o
voluntaria opta por transformar esta sociedad desde
su compromiso de frabajo y denuncia.
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6. Acciones concretas: favorecer la toma de conciencia
de la sociedad sobre los problemas; colaborar en
aquellas campaas y acciones que promuevan la
egucocién en la solidaridad; efc.

A su vez, estos seis campos se desarrollan en las
siguientes dreas de intervencién: voluntariado socio
asistencial (mayores, discapacitados, enfermos, infancia,
adolescencia, juventud, drogodependientes,
inmigrantes), voluntariado medioambiental, cultural,
de cooperacién al desarrollo, de defensa de los
derechos humanos, de proteccién civil, efc.

Principios Fundamentales del Voluntariado segun
Declaracién Universal sobre el Voluntariado (1990)

® Los voluntarios ponen en practica los siguientes
principios bdsicos fundamentales:

® Reconocen el derecho de asociacién a todo
hombre, mujer, nifio cualquiera sea su raza o
religion, su condicién fisica, econdmica, social y
cultural,

* Respetan la dignidad de todo ser humano y su
cultura,

o Ofrecen ayuda mutua desinteresada y participan
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Area de Estudio

individualmente o en asociaciones con espiritu de
comparierismo y de fraternidad.

® Estéin atentos a las necesidades de las comunidades
y propician con ellas la solucién de sus propios
problemas.

e Tienen como meta hacer del voluntariado un
elemento de desarrollo personal, de adquisicién
de conocimientos nuevos de ampliacién de sus
capacidades, favoreciendo la iniciativa y la crea-
tiidad, permitiendo a cada uno ser miembro activo,
y no solamente beneficiario de la accién voluntaria,

e Estimulan la responsabilidad social y motivan la
solidaridad familiar, comunitaria e infernacional.

Considerando estos principios fundamentales, los
voluntarios deben:

e Estimular el compromiso individual para convertirlo
en un movimiento colectivo;

e Apoyar de manera activa a su asociacién,
adhiriéndose conscientemente sus objetivos,
informandose de la polttica y del funcionamiento
de esta vltimo;




4, Mm"co dle

L.

lQeFer’encia

® Comprometerse a cumplir adecuadamente las
tareas definidas de acuerdo a sus aptitudes, fiempo
disponible, responsabilidades aceptadas;

e Cooperar con espititu de comprensién mutua y de
estima recfproca con todos los miembros de su
asociacion;

® Aceptar la formacién necesaria;

e Trabajar con ética en el cumplimiento de sus
funciones.

El portal castillalamancha.es hace referencia a los
derechos y deberes de los voluntarios basados en el
marco legal de las voluntarias y voluntarios, y de las
Entidades de Voluntariado reflejado en la Ley 6/1996
de 15 de Enero, los cuales se mencionan a
continuacioén.

Derechos de las voluntarias y voluntarios

Las voluntarias y voluntarios tienen los siguientes
derechos:

® Recibir la informacién, la orientacién y el apoyo
adecuados para el desempeio de sus funciones.
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Area de Estudio

Ser tratado sin discriminacién y con respeto.

Participar activamente en la organizacioén,
colaborando en la elaboracién, disefo, ejecucién
y evaluacién de los programas, de acuerdo con
sus estatutos o normas de aplicacién.

Estar asegurado.

Ser compensado por los gastos que comporte su
actividad como voluntario o voluntaria.

Disponer de acreditacién identificativa de su
condicién de voluntario o voluntaria.

Realizar su actividad en adecuadas condiciones
de seguridad e higiene.

Obtener respeto y reconocimiento por su labor,

Deberes de las voluntarias y voluntarios:

Cumplir los compromisos adquiridos con la enfidad
en la que se integren.

Respetar los derechos de los beneficiarios de los
programas de voluntariado. Guardar la
confidencialidad de la informacién recibida

conocida durante el desarrollo de su ccﬁvidocI
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® Rechazar cualquier contraprestacién que pudieran
recibir por su labor.

® Actuar de forma diligente y solidaria.

e Participar en las labores formativas que organice
la entidad y que tengan una repercusién directa
en las tares encomendadas al voluntario/a.

e Hacer un uso adecuado la acreditacién y distintivos
| de la organizacioén.

e Cuidar y respetar los recursos materiales que las
?onizcciones pongan a disposicién de las

or
voluntarias y voluntarios.

Ademds no cuentan con un canal de comunicacién
eficaz en donde se comuniquen constantemente. Es
por ello necesaria la intervencién de un disefiador
que los ayudé a solucionar la falta de comunicacion
entre ambas partes.

Siendo voluntario de Olimpiadas Especiales

Olimpiadas Especiales no exisfiria sin el tiempo, energfa,
dedicacién y compromiso de sus mas de 750,000
voluntarios. Los voluntarios permiten a Olimpiadas
Especiales ofrecer programas de entrenamiento

Area de Estudio

deportivo y competicién a més de 1 millén de personas
con discapacidad intelectual en todo el mundo.
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Olimpiadas Especiales
Guatemala

Historia

Olimpiadas Especiales es un programa de
entrenamiento deportivo y competicién atlética <1ue
se brinda durante toda el afio para mas de un millén
de nifios y adultos con discapacidad intelectual.

El concepto nacié a principios de los afios sesenta
cuando la Sra. Eunice: Kennedy Shriver organizé un
dia de campo para personas con discapacidad
intelectual. Ella se dio cuenta que las personas con
discapacidad intelectual eran mucho mds capaces
de desenvolverse en los deportes y en las actividades
fisicas de lo que muchos expertos pensaban.

El movimiento de Olimpiadas Especiales da inicio en
el afio 1968 cuando se organizaron los primeros
Juegos Internacionales de Olimpiadas Especiales en
Soldier Field, Chicago; Estados Unidos.

El que las personas con discapacidad intelectual se
involucraran en los deportes ejercié un impacto
profundo en ellas; los ayudé a mejorar su salud y
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5.1 Informacién general del Cliente

bienestar fisico, desarrollaron confianza social, y les
dio una voz como miembros activos y productivos de
sus familias y de la comunidad.

Desde entonces Olimpiadas Especiales ha crecido al
punto en que actualmente ofrece entrenamiento y
competicién deportiva a més de un millén de atletas
en 150 pafses alrededor del mundo.

Misién

La Misién de Olimpiadas Especiales es proporcionar
entrenamiento deportivo y competicién atlética durante
todo el afo en una variedad de deportes de tipo
olimpico, a todas las personas mayores de ocho afios
de edad con discapacidad intelectual, déndoles
continuas oportunidades para desarrollar la aptitud
fisica, demostrar valor, experimentar alegria, y participar
en un infercambio de dones, destrezas y comparierismo,
con sus familias, ofros atletas de Olimpiadas especiales
y la comunidad en general.

La visién

Olimpiadas Especiales es un movimiento global sin
precedente, que a fravés de entrenamiento deportivo
y competicién de calidad, mejora las vidas de personas
con discapacidad intelectual y, por ello, las vidas de
todas las personas que, ellas alcanzan.
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La Meta
Es que todas las personas con discapacidad intelectual
sean ac?todos y respetadas por la sociedad
convirtiéndose asf en ciudadanos dtiles y productivos.

La Filosofia

Estét basada en la creencia de que las personas con
discapacidad intelectual pueden, con instruccién y
estimulo apropiados, aprender, disfrutar y beneficiarse
de la participacién en deportes individuales y de
equipo.

Olimpiadas Especiales cree que el entrenamiento
continuo es esencial para el desarrollo de las destrezas
deportivas, y que la competicién entre aquellos de
iguales hobiligades es el medio mds apropiado de
probar estas destrezas, midiendo el progreso

proporcionando incentivos para el crecimiento persono{

Olimpiadas Especiales cree que por medio del
enfrenamiento deportivo y la competicién las personas
con discapacidad inte?;ctual se benefician fisica,
mental, social y espiritualmente; las familias son
fortalecidas; y la comunidad en general, ambos, por
medio de la participacién y la o%servacién, se unen
al infegrar a personas con discapacidad intelectual
en un ambiente de igualdad, respeto y aceptacisn.

Silvia Patricia Ruano Avila - Material

5.1 Informacién general del Cliente

Programas que conforman las Olimpiadas Especiales

1. Red de apoyo familiar: una red de padre a padre
ue proporciona ayuda a las familias de nifios con

giscapocidod intelectual ofreciendo una oportunidad

de participacién y desarrollo de los hiios.

2. Atletas SaluJables: programa Jiseﬁado ara

?yudar a los atletas a mejorar su salud y condicion

fsica.

3. Recaudacién de Fondo

4.Organizacién de Voluntariado

5. Alps: Atletas eligen, opinan y deciden, ofrece la
oportunidad de emFrender roles activos de liderazgo,
tanto dentro como fuera de juego.

6. Juventud Escuela con el programa Involtcrese
en Olimpiadas Especiales: Olimpiadas Especiales
estd desarrollando el Programa Involdcrese en
Olimpiadas Especiales, dirigigo a escuelas y colegios
publicos y privados, que busca el dar a conocer a
nifios y jévenes regulares la existencia de personas
especiales, procurando establecer una amistad, una
integracién y si es posible su participacién en el
programa de Olimpiadas Especiales.

multimedia e informaitivo para el Programa de Juventud y Escuela
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Involucrate en Olimpiadas Especiales,

Juventud Escuela

Este programa es el que se quiere promocionar, y el
cual desea un enlace de comunicacién por parte del
programa Juventud y Escuela y los estudiantes.

El programa esté disefiado para que los estudiantes
fengan mdés conocimiento y mejor entendimiento de
los temas de diversidad conforme se relacionan con
personas con discapacidades intelectuales.

El curriculum va més allé de un cambio de actitud,
incorporando un componente importante de educacién
del cardcter/servicio aprendizaje para involucrar a
los alumnos directamente en el servicio hacia personas
con discapacidades.

Esto se logra por medio de cuatro lecciones, de las
cuales cada una tiene su libro y video, compatibles
con artes, lenguaije y comunicacién, ciencias sociales,
historiq, sc:ludg y educacién fisica.
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5.1 Informacién general del Cliente

El material de apoyo incluye: historias sobre atletas
de Olimpiadas Especiales; videos de Nickelodeon y
Disney, entre otros. Al final de las 4 lecciones, los
estudiantes habrén tenido la oportunidad de
involucrarse activamente en la actividad de Olimpiadas

Especiales, ||unto con comparieros con discapacidades
intelectuales en el colegio de la comunidad.

Su objetivo principal es borrar estereotipos sobre los
nifios con discapacidad infelectual, en nifios y jévenes
de escuelas y colegios publicos y privados, que se
convenzan de que los nifios especiales no fienen nada
de diferente y que los acepten y mds que nada que
los respeten.

Pretenden trabajar especialmente el tema de
discriminacién y respeto por las diferencias, lo que
permite ir sembrando y creando la necesidad de
servicio social cuando sean mds grandes.

Este curiculum, busca alcanzar los siguientes beneficios:
mejoramiento de procesos académicos; reconocimiento,
entendimiento y aceptacién de diferencias individuales;
desarrollo de nuevos valores en la juventud y educacion
de calidad; proyectos de servicio, aprengizoie en la
escuela y la comunidad, promocién y apoyo a
octividocres fisicas, y participacién en deportes.
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Este curculum va mas alléd de un cambio de actitud,
incorporando un componente importante en la
formacién del cardcter, la vocacion de servicio para
involucrar a los alumnos directamente en el trabaijo
hacia personas con discapacidades.

El programa Juventud Escuela se ha estado
impartiendo de forma experimental en 5 paises de
América Latina: Chile, El salvador, Guatemala, Paraguay
y Perd, para luego analizar los resultados y materiales,
realizar las correcciones necesarias, y producir el
material final que serd distribuido y aplicado en todos
los paises en los arios siguientes.

La iniciativa de Juventud Escuelas incluye varias metas
relacionadas:

e Desarrollar nuevos integrantes y lideres para el
movimiento de Olimpiadas Especiales

e Promover mayor comprensién y aceptacién de
similitudes y diferencias en ofras personas entre
j6venes de edad escolar.

e Involucrar a j6venes de edad escolar en una
variedad de actividades centradas en Olimpiadas
Especiales, incluyendo la participacion en deportes
y eventos de Olimpiadas Especiales que les
permitird desempefiar un rolO positivo en sus
escuelas y comunidades.

5.1 Informacién general del Cliente

El programa fiene muchas metas y mucho interés de
que los j6venes se unan y participen como voluntarios
en Olimpiadas Especiales, para ello necesitan
motivarlos e incentivarlos.

Para lograr todo ello realizan una serie de pldticas
en las instituciones educativas en donde invitan a los
j6venes a participar. El problema es que no cuentan
con un material informativo, que apoye el mensaje
transmitido por ellos y comunique las formas de
contactar a la institucién.

Los voluntarios aumentan las oportunidades de
integracién y socializacién para los atletas de
Olimpiadas Especiales. La dedicacién de los voluntarios
proporciona las principales experiencias a los atletos.

Los Voluntarios incluyen estudiantes, ciudadanos
mayores, gente de negocios, miembros de familias de
atletas, atletas y entrenadores amateur y profesionales,
profesores y muchas ofras personas. Llenan una gran
variedad de roles para los Programas de Olimpiadas
Especiales a todos los niveles desde Miembros de
Juntas Directivas, entrenador hasta recolector de fondos,
desde jueces y arbitros hasta coordinadores de Juegos.

Silvia Patricia Ruano Avila - Material mulimedia e informativo para el Programa de Juventud y Escuela
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Ademds, los mismos atletas de Olimpiadas Especiales
son excelentes voluntarios.

Las oportunidades para los Voluntarios de Olimpiadas
Especiales son diversas, aqui se presentan cE;unos
alternativas:

- En Entrenamiento Deportivo

- En Competiciones

- En Escuelas

- En Recoleccién de Fondos

- Como Profesionales en sus especialidades

- En Conocimiento Publico

- En Administracién En Grupos Civicos

- Como Amigos de los Atletas de Olimpiadas
Especiales

Cédigo de Conducta para Voluntarios

e Como voluntario de Olimpiadas Especiales, estoy
de acuerdo que mientras presto servicio como
voluntario, yo:

e Cuidar el bienestar general, salud y seguridad de
todos los atletas y voluntarios de Olimpiadas
Especiales.

® Vestiry actuar en forma apropiada en todo momento.

5.1 Informacién general del Cliente
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e Seguir las reglas y lineamientos establecidos de
Olimpiadas Especiales y/o cualquier agencia
involucrada con Olimpiadas Especiales.

e Reportar cualquier emergencia a las autoridades
apropiadas después de primero haber tomado
la accién inmediata para asegurar la salud y
seguridad de los participantes.

e Abstenerse del consumo o uso de alcohol, productos
de tabaco y substancias ilegales mientras esté
involucrado en un evento, competicién o escuela
de entrenamiento de Olimpiadas Especiales.

® No involucrarse en ningin contacto o relacién
inapropiada con atletas, voluntarios u otros
participantes de Olimpiadas Especiales.
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Antecedentes de Disefio

Dentro de los antecedentes de disefio se encuentran
los siguientes materiales.

Afiche

24 pulgadas

Td puedes hacer
[a diferencia...

“Involdcrate en
Olimpiadac Ecpeciales”
Avadanos y participa

como voluntario.

Actualmente el Programa Juventud y Escuela cuenta
dentro de sus materiales para darse a conocer
con un dafiche de 18 x 24 pulgadas. En donde se
invita a los j6venes a involucrarse y participar
como voluntarios en Olimpiadas EspecioFes.

Otra informacién que contiene este material
es la direccién y nimero telefénico en donde los
j6venes se pueden contactar con la

nstitucion.

Silvia Patricia Ruano Avila - Material muliimedia e informativo para el Programa de Juventud y Escuela

5.1 Informacién general del Cliente

Se evaluaron a través de un andlisis algunos aspectos
de disefio para conocer de qué manera est4
desarrollada la propuesta grdfica.

Color: En este material el color es algo muy importante,
ya que ocupa la mayor parte del formato.
El color predominante es el color rojo trabajado con
algunos de sus porcentaijes.

Es un afiche bastante llamativo por ello, ya que a
distancia se puede reconocer fécilmente.

Tipografia: El color de la tipografia mas destacada
es blanca, lo cual ayuda y F;uvorece para resaltar la
informacién que se quiere dar. Utiliza una tonalidad
de rojo para dar a conocer las diferentes formas de
contacto que existen, siendo esta una tonalidad menos
visible que la tipografia blanca.

Jerarquia: se logra una buena jerarquia visual con
tipografias en donde se destaca el titulo y luego el
texto. Se le deberfa de dar mayor jerarquia al texto
que contiene la informacién de contacto, ya que es
una informacién importante.

Diagramacién: en cuanto a la del material, utiliza un
formato horizontal en donde predomina una reticula
con una curva que le da dinamismo al material.
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Imdgenes: en cuanto al manejo de fotografia, utiliza
una muestra en donde se observan actividades
realizadas dentro del programa. La fotografia, se
encuentra ubicada dentro de la curva del formato.

Visualmente la fotografia no muestra lo suficientemente
claro el servicio de voluntariado.

El formato y el soporte utilizados son adecuados para
la visualizacién y durabilidaddel material.

Existen otros materiales que el programa de Juventud

Escuela utiliza en sus charlas, son materiales que
Kan sido donados y realizados en apoyo a Olimpiadas
Especiales.

Videos

Se utilizan con bastante frecuencia videos, de jévenes
atletas con discapacidad, actividades y competencias
realizadas en Olimpiadas Especiales. Es importante
tomar en cuenta que los videos son un material que
atrae la atencién de los jévenes, el color y el movimiento
ejerce gran impacto sobre ellos. Utilizan por lo general
dos videos entre 2 y 5 minutos aproximadamente en
cada charla.
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Presentaciones

Asimismo como parte de sus materiales el Programa
de Juventud y Escuela cuenta con dos presentaciones
en donde dan a conocer que son Olimpiadas
Especiales, qué es Juventud y Escuela y las diterentes
formas en que los j6venes se pueden involucrar
directamente con el programa. La primera presentacién
informa sobre que sén Olimpiaas Especiales y como
los j6venes se pueden invoﬁ:cror como voluntarios.
Ambas presentaciones fueron realizadas en Power
Point.

Color: utiliza como fondo un degrade de amarillo
mostaza con café. El color es bastante llamativo. Se
pierden algunos detalles, de las imagenes y del texto
dentro del fondo. Es importante tomar en cuenta el
aspecto que el color utilizado en esta presentacién
no sebasa en los lineamientos solicitados por
Olimpiadas Especiales. Si no que utiliza una gama
de color totalmente ajena a los institucionales.

Tipografia: Utilizan tipografia
de color rojo, amarillo y blanco.
En los titulares utilizan algunos
efectos con sombra.
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Jerarquia: existe una z’fercrqufo visual, lograda a través Color: en esta presentacién el color si se basa en los
de diferentes tipografias que resaltan los titulos de la lineamientos dados por Olimpiadas Especiales respecto
informacién. En algunas escenas llama més la atencién al color. Utiliza un degrade de verde a blanco y en
las imagenes antes que el contenido textual. Eso fondo aparece el logotipo de Olimpiadas Especiales.

favorece a llamar la atencién de los jévenes.
Tilpograﬁcn: El manejo de la tipografia es variado en
a

Diagramacién: no mantiene una diagramacién es- g?unos cosas utiliza solo lefras altas para algunos

peciiica que ayude a mantener un equilibrio visual, fitulos y en otras altas y bajas. Utiliza el color verde y
el color negro. La mayorfa del contenido es tipografia
f' Imdgenes: las imégenes son utilizadas a full color san serif.

; fienen un marco de color rojo, y en su mayora es-

tén giradas. Son fotografias de jévenes deportistas. Jerarquia: existe una jerarquia visual, en donde
Por su contenido las imégenes tienden a llamar sobresalir primero las imdgenes, seguida de los titules
bastante la atencién. y luego el texto en general.

H

g Diagramacién: si mantiene un constante orden a la

vez qlue unidad dentro de la misma. En base a una
reficula establecida se genera la colocacion de los
elementos.

Presentaciones
La siguiente presentacién se utiliza para dar a conocer
informes y avances acerca del voluntariado en general,
habla so{)re la importancia del mismo y de que forma
el voluntariado ha ido creciendo..

3 n OLIMPIADAS ESPECIALES GUATEMALA

Camblando Actituides Camblondo el furide
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Imdgenes: se utiliza una variedad de imdégenes en
una diapositiva y generalmente se colocan formando
una bloque horizontal. Utilizan im&genes en primer
plano, plano medio y sobresalen las de plano general.

Tendenclas de los Programas 2006 .0 .

* Incrementar el numero.
» Capacifor y ratenal

# Desarrollar estructura de los P ogramas
» Lograr vineiios con Instituciones. 23 Uhhador Shorrinn
- W& Teckscionss de Pkl peciabody ac toos o oo bo s § Progron
@ 030 ennys rohuntnrien partaifihed atbvamenta wn Siestus achidadm dl o cacan thew sns!

Libros
Dentro de los materiales que utiliza el programa se
encuentra el libro de apoyo el cual contiene cuatro
lecciones que hablan acerca de la importancia del
volun‘roriogo y de como quitarse estereotipos acerca
de las personas con discapacidad. Existen cuatro libros
los cuales se utilizan para varios niveles de edad,
siendo utilizado en este caso el libro de secundaria.

Color: la portada y contraportada son a full color. En
cuanto al interior esté se encuentra solamente a color
negro.

Tipografia: La tipografia utilizada en la portada es
san serif y en el interior para el texto es serif.

5.1 Informacién general del Cliente

Jerarquia: en la portada sobresalen las ilustraciones,
seguidas por el logo de Olimpiadas Especiales.
En el interior existe una pequefia jerarquia entre ftulares
y texto.

Diagramacién: se mantiene una determinada
diagramacién dentro del texto. No se apoya mucho
en imdgenes, mdés que todo son ejercicios, e informacién
textual.

Imégenes: las de la portada son ilustraciones de
j6venes deportistas, es bastante llamativa. En la
contraportada utiliza instfrumentos que se utilizan para
realizar diferentes deportes.

En el interior no se maneja ninguna imégen aparte
del logotipo de Olimpiadas Especiales.

otros atietas
' Espocias yla conunidsd en g
gonaral o

\\.", 1‘ o
) -dﬂge_ﬂ
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Haskin (1995), define mulimedia como “una aplicacién
o presentacién basada en una computadora y combina
dos o mds de los elementos siguientes: texto, sonido,
grabado, musica, imégenes fijas, video, animacin”.

El Centro de Computacién Profesional de México
(1999), menciona que la multimedia vino a cambiar
la forma en la que se interactoa con la computadora
y cuando se le permite al usuario controlar ciertos
elementos y decidir cudndo deben presentarse, se
tiene multimedia interactiva.

Anadiendo que si se proporciona una estructura de
elementos conectados a través de los cuales el usuario
puede navegar, entonces la multimedia interactiva se
convierte en hipermedia.

Usos y beneficios fipicos de las aplicaciones multimedia
en red:

- Computacién colaborativa: “Facilita la creacién
de equipos y sociedades para investigacién y
disefio de nuevos productos, servicios y
metodologias.”

- Educacién: “Hace posible la creacién de una
escuela virtual y una escuela global para
aplicaciones de aprendizaje a distancia.

5.2 Area de disefio

Permite educar a un gran nimero de estudiantes,
independientemente de la poblacién, de una
forma répida e interactiva con realimentacién
inmediata de rendimientos. “

- Acceso a la Informacién: “Proporciona un acceso
sencillo e intuitivo a la informacién”.

Cox y Harley (1996) definen cuatro componentes
principales que hacen hoy en dia una presentacién
multimedia: texto, dibujos o imégenes, audio y video.
El centro de computacién profesional de México define
con mayor detalle cada uno de los anteriores
componentes describiéndolos de la siguiente manera:

Texto

Cuando se coloca texto en un interfaz es importante
disefiar etiquetas para los fitulos de las pantallas,
menus y botones de multimedia utilizando palabras
que tengan el significado mds preciso y poderoso
para expresar lo que se necesita decir.

Se menciona ademds que las palabras y simbolos en
cualquier forma, hablada o escrita, son los sistemas
de comunicacién mds comunes.

El texto con precisién y detalle brinda el significado
mds extendido al mayor némero de personas. El texto
debe de ser imprescindible en los menus de multimedia,
en los sistemas de navegacién y en el contenido.

Silvia Patricia Ruano Avila - Material mulimedia e informativo para el Programa de Juventud y Escuela



B Conteniolo

@

Tec’wico ER
Digeﬁo

Cuando se disefia una aplicacién mulfimedia donde
se presente texto, es importante mantener un equilibrio,
debido a que muy poco texto requiere de muchas
r)cmfollos ara mostrarlo y demasiado fexto hace que
a pantalla se sobrecargue y sea desagradable.

Sonido

El sonido es el elemento de multimedia que més activa
los sentidos. El sonido ayuda a crear un ambiente
ameno y adecuado en una presentacién multimedia.

El comrecto uso del sonido en una presentacién puede
ser la diferencia entre una presentacién ordinaria o
una presentacién profesional.

El sonido es una vibracién (onda) que viaja en el aire
y al llegar al oldo genera una determinada sensacién.
Cox, Harley. (1996), mencionan algunas
recomendaciones para trabajar con sonido en un
proyecto de multimedia las cuales son:

- Decidir qué clase de sonido se necesita (musica
de gondo, efectos especiales, didlogos hablados,
etc.

- Decidir dénde y cudndo se desea utilizar audio
digital.

- Determinar si el material se crea o se compra.

Editar los sonidos para adoptarlos al proyecto.
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- Probar los sonidos para asegurarse de que
estén sincronizados con las imégenes del

proyecto.

Imégenes

En cuanto al manejo de imégenes mencionan que
las imdgenes fijas que aparecen pueden ser pequefias
0 gronges o incluso pueden ocupar toda la pantalla.,
Pueden tener colores, colocarse en cualquier parte de
la pantalla, en forma simétrica o asimétrica.

No importando la forma en la que se presenten las
imagenes, éstas se generan enqlo computadora de
dos formas posibles: mapas de bits o como dibujo de
vectores.

Los mapas de bits se utilizan para obtener imagenes
fotorreallistas y dibujos complejos que requieren detalles
finos. Un mapa de bits se encuentra formado por una
serie de puntos llamados pels o pixeles.

El pixel es el elemento mds pequerio en la pantalla
de una computadora.

Los objetos dibujados con vectores se emplean para
hacer lineas, cuadros, dirculos, poligonos y otras figuras
grdficas que se pueden expresar mateméticamente
en términos de dngulos, coordenadas y distancias.
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La apariencia de ambos tipos grdficos depende de
la resolucién del monitory de las caracterfsticas grdficas
de la computadora.

En general los archivos de imégenes se comprimen
para ahorrar memoria y espacio en disco.

Animacién

La animacién agrega impacto visual a un proyecto
de multimedia.

Se puede animar el proyecto completo o se puede
animar ciertas partes para acentuarlas o para darles
vida.

La animacién es posible debido a un fenémeno
biolégico conocido como persistencia de la visién. Un
objeto que ve el ojo humano se conserva en la refina
durante un determinado tiempo. Esto hace posible
una serie de imagenes que cambian muy ligera o
rapidamente, una tras ofra, parecieran mezclarse
juntas creando la ilusién de movimiento.

Video

El video es el elemento md s espectacular de
multimedia.

El video es una de las facetas més prometedoras de
multimedia y constituye una herramienta poderosa
para acercar al usuario a la multimedia.
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También se dice que es un método muy efectivo para
llevar multimedia a un publico acostumbrado a la
television.

Burrows, Gross, Foust y Wood (2002) definen que las
resoluciones mds comunes de video son de 320
pixeles de ancho por 200 de alto y 640 pixeles de
ancho y 400 de alto.

Ademés que se puede dar a los usuarios el conrol
sobre los segmentos de video en téminos de cudndo
quieren reproducirlos, “pausarlos” o “regresarlos’, igual
que lo pueden hacer con una animacién. Los usuarios
también pueden elegir si el video llenard la pantalla
completamente o sélo una porcién de ella.

PAGINA WEB

Segun el diccionario Informdtico en Red (2005), la
pa?obro “Web" se utiliza para denominar uno de los
servicios mds importantes de la red de Internet, El
nombre completo “World Wide Web” y significa
“Telaraiia Mundial”. Son pdginas que utilizan un
lenguaie especial llamado HTML que permite presentar
en pantalla textos y gréficos en el formato deseado.
Estas pdginas contienen referencias o enlaces que
permiten acceder a otras pdginas.
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Existen millones de paginas de web con gran canfidad
de informacién sobre todo fipo de temas. Muchas
empresas ofrecen informacién y hasta soporte técnico
utilizando estas paginas.

Patrick. y Horton (2004), definen que en el estado
actual de tecnologia web, la mayor parte de las
interacciones del usuario con la web implican el uso
de enlaces de hipertexto para la navegacién entre
documentos.

El principal problema de interfaz en sitios web es la
pérdida del sentido de orientacién dentro de la
organizacién local de la informacién.

lconos consistentes y claro, diagramas gréficos de
identidad y pantallas con mapas de conjunto o indices
pueden proporcionar al usuario la confianza necesaria
en encontrar, sin una excesiva pérdida de tiempo, lo
que busca.

Patrick. y Horton (2004) confirman que el usuario debe
poder retomar siempre a la pagina principal y a otros
puntos de navegacién importantes de la web. Estos
enlaces bésicos que deberian estar presentes en cada
una de las pdginas, se plasman generalmente en el
uso de graficos como botones que, al tiempo que

Silvia Patricia Ruano Avila - Material mulimedia e informativo para el Programa de Juventud y Escuela

5.2 Area de disefio

proporcionan una navegacién bdsica con sus enlaces,

pueden ayudar a crear la imagen grdfica o corporativa
ue indique al usuario que se encuentra todavia dentro

3e los limites de los “dominios’”.

La barra de botones es til, predecible proporciona

una identidad grdfica consistente a cada pdagina del

sitio web.

De igual forma Patrick. y Horton (2004) mencionan
que es bueno evitar pdginas que sean un callején sin
salida. Toda pégina web deberia contener al menos
un enlace. Las pdginas “sin salida’, generan frustracion
al usuario, y son una oportunidad perdida para atraer
al usuario hacia otras péginas de la web.

Facilitar al usuario un acceso directo a la informacién
El objetivo es ofrecer al usuario la informacién que
desea con el mhimo de pasos posibles y en el tiempo
mds corto. Esto significa que se debe construir una
jerarquia de informacién eficiente para minimizar el
nimero de pasos a través de pdginas con menus.
Estudios acerca de la interfaz han c?emos’rrado que el
usuario prefiere ments que presenten un miimo de
cinco a siete enlaces.
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Fundamentos de usabilidad

Royo (2005), menciona que la Organizacién
Internacional para la Estandarizacion (ISO) propone
dos definiciones de usabilidad, las cuales son:

“La usabilidad se refiere a la capacidad de un sofiware
de ser comprendido, aprendido, usado y ser atractivo
para el usuario, en condiciones especilicas de uso.”
“Usabilidad es la efectividad, eficiencia y satisfaccién
con la que un producto permite alcanzar objetivos
especificos a usuarios especificos en un contexto
especflico”.

La suma de estas dos definiciones recoge la relacién
de 6ptima comunicacién entre el usuario y el software
en un contexto determinado. La usabilidad depende
de estos tres factores:

El usuario, que reconocerd;, leerd y manejard el artefacto
en funcién de sus conocimientos y de la capacidad
de uso del artefacto.

El artefacto, que serd leido y manejado por el usuario
segun el disefio de interfaz que el diserador le
proporcione (desde el punto de vista funcional y
visual).
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El contexto, que influird y en algunos casos determinard
el uso del artefacto, modificando su significado.

Estructura del Sitio

En cuanto a la estructura de un sitio Patrick. v Horton
(2004) mencionan que este se construye o?;ededor
de unos temas estructurales bésicos.

Esta arquitectura elemental serd la que conduciré la
interfaz de navegacién de la web y la que moldeard
los esquemas elementales del usuario de cémo se
organiza la informacién. Bésicamente existen cuatro
manera de estructurar un sitio web: Secuencialmente,
en reficula, jerérquicamente y en forma de telarana.

Secuencias

La forma mds sencilla de organizar la informacion es
colocarla secuencialmente. Un orden secuencial puede
darse a partir de una cronologfa, una serie légica de
temas desde lo més general a lo mas espedfico, o en
un orden alfabético, como en los indices, enciclopedias
o glosarios. Una secuencia lineal es la organizacién
mds adecuada para sitios de formacion o educativos.

S22z e
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Reticulas

Es la mejor manera de organizar muchos manuales
de procedimiento, listados de cursos universitarios o
descripciones de casos médicos. En general, los temas
que se presentan asf no poseen una jerarquia de
importancia especial.

N

232 [e2[9
Jerarquias

Una jerarquia en la informacién es la mejor manera
de organizar cuerpos de contenidos complejos. Este
tipo de esquemas encaja perfectamente en la
organizacién de un sitio web, este generalmente se
organiza alrededor de una pdgina principal o home.
La mayoria de usuarios se sienten cémodos con este
tipo de estructuras, pues son muy comunes en
instituciones, compafiias u organizaciones.
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Una estructura jerdrquica también supone para el
constructor de la web una eficaz disciplina en dreas
de una aproximacién analfica hacia E)s contenidos,
pues s6lo funciona si el material estd bien organizado.

Dkl

/

Telarafia

Las estructuras organizadas en forma de telarafia
suponen pocas restricciones en cuanto a patrones en
el uso de la informacién. En este tipo de estructuras,
el fin es muchas veces de imitar el pensamiento
asociativo y el flujo libre de las ideas, permitiendo al
usuario seguir sus propios intereses y generar modelos
Unicos.

Este modelo se produce a partir de una gran densidad
de enlaces, tanto hacia la informacién interna como
hacia la externa en otras webs.
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A pesar de utilizar al méximo la capacidad de la Red
en cuanto a su poder de vinculacién y asociacién,
este tipo de esfructuras pueden generar confusién con
focili(j;d.

Elementos de una pagina web

Tipografia

Royo (2003), menciona en su libro que tanto en el
medio digital como en el medio impreso, la tipografia
fiene las mismas caracterfsticas de uso y se rige por
las mismas reglas, las cuales se mencionan a
continuacién: la tipografia que se utiliza debe ser leida
con claridad por los usuarios de sistema web, debe
ser clara y disponer de interlineados y espaciados
cémodos para su lectura. El control sobre el contraste
entre las formas y los espacios vacdios
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tipogrdficos son fundamentales para obtener una
buena legibilidad. Jerarquia de informaciones: Los
fitulares, subtftulos, pies de foto u otros fipos de textos
tienen que disponer de diferentes configuraciones

ara que el lector distinga unos textos fe otros de
Formo sencilla. Coordinacién gréfica o consistencia:
Si los textos de todo un sistema web guardan una
apariencia formal que se vea integrada en un sistema
(tener el mismo tamario, color, etc), el usuario sabrd
que navega por una web concreta y generard
sensacién de control.

Sistemas de Iconos

En cuanto al sistema de iconos Royo (2005), menciona
ve los sistemas de fconos se crean por la necesidad

je optimizar el flujo de usuarios por un determinado

espacio.

Para utilizar iconos en la web, se debe de tomar en
cuenta el sistema de andlisis de iconos que contempla
las tres dimensiones semidticas del mismo que son:

La dimensién seméntica: esto es la relacién de la
imagen con su significado: éen qué medida el icono
representa el mensaje?
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La dimensién sintéctica: Se refiere a las relaciones
entre unos iconos y otros: {pertenecen todos a un
mismo sistema visual?

La dimensién funcional (de uso): es donde se estudian
las relaciones de los iconos con el usuario: ées legible
el icono?.

Concisién gréfica y significado

La dificultad de aprendizaje de un icono debe
minimalizarse, puesto que debe tener un alto valor
comunicafivo en un espacio de fiempo lo mds reducido
posible. Para ello, existen algunas reglas como:

e Eliminar elementos (1ue contrarfen o afiadan
significados adicionales no necesarios es vital
optimizar la comunicacién.

e Tener en cuenta aquellas partes del icono que
tengan importancia para la significacién es tan
importante como eliminar las partes superfluas.

e Hay que tener cuidado en no utilizar dos iconos
iguales para dos significaciones diferentes.
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El tamario

Royo (2005), en cuanto al tamafo de los iconos
menciona que la sedalizacién digital se dispone en
un espacio bidi mensional, cong?o cual el tamario
desempefia un papel jerarquizador, de reconocimiento
de los iconos més importantes en cuento a su uso
dentro de un contexto y los que pueden leerse en un
segundo plano.

El color

En referencia al color en los iconos Royo (2005),
menciona que debe ser un elemento que hay que
cvidar. Usado con propiedad, el color comunica
significados vélidos, pero si se hace mal uso del mismo,
puede llevar a la confusién. En determinados casos
desempenia funciones de interactividad y siempre es
un elemento que comunica un determinado significado.

Caracteristicas dindmicas del icono

La mayorfa de iconos que se encuentran en la pantalla
del ordenador son estdticos. La razén principal por la
que no se mueven continuamente todos a la vez, es
porque si asf fuera, la atencién del usuario se vera
atrapada por todos a la vez y le llegarian a cansar
visualmente.
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Adn asf la tecnologia informdtica, da la oportunidad
de utilizar animacién para representar deferminados
concepto, sobre todo cuando se frata de iconos que
representan acciones.

Uso del color en un pégina web

Hosttas (2003), menciona que trabaijar con colores
en una pantalla de computadora es muy diferente
que trabajar con colores para medios impresos.

Mientras las aplicaciones de impresién normalmente
usan un modelo de color CMYK, el disefio web utiliza
un modelo RGB.

Este modelo de color utiliza 3 numeros de 0 a 255
para representar cada uno de los tres colores.
Debido a que los browsers sélo son capaces de
desplegar un subconjunto pequefio de los 16 millones
de posibles colores RGB, la mayoria de disefiadores
utilizan la llamada paleta de colores web (web safe
color palette).

Si se escogen colores para imagen grdfica, un fondo
o para el texto, se debe fener en cuenta qué tipos de
colores son lo apropiados para un sito y para el
mensaje que se estd intentando llevar.
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5.2 Area de disefio

Ejemplos de la representacién de colores en cédigo
hexadecimal

Negro = #000000

Gris 60% = #999999

Blanco = #FFFFFF

Gréficos

Hosttas (2003), menciona que uno de los errores de
los disefiadores de paginas web es el mal uso o el
uso excesivo de las imagenes gréficas en estas pdginas.

Asimismo recalca que las imégenes grdficas en una
pdgina web deben cumplir una funcién espedfica. Si
se utiliza una imagen innecesaria se estd aumentando
el tiempo de descarga de la pdagina. Lo cual puede
hacer perder el interés por parte de los usuarios.

La siguiente lista es un resumen de los tipos de
im&genes grdficas que son aceptables en una pagina
web

Botones de navegacién: Facilitan la navegacién de
los usuarios en un website. Si estéin bien realizados
pueden ser més féciles de leer que los links de textos.

Logotipo: Usado como identidad corporativa o
comercial. Los logotipos agregan un atractivo visual
al documento.
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Su funcién es orientar a los usuarios con respecto a
qué pdgina se encuentran.

Lineas divisorias o reglas horizontales: Se utilizan
comdnmente para separar pies de pdginas, separar
categorias dentro de una misma pdgina y los
cuestionarios de preguntas vy respuestas.

Titulos (texto gréfico): Se utilizan para reemplazar un
tipo de letra especifico, convirtiéndolo en grdfico,
haciendo posible la lectura de la misma sin necesidad
de que los usuarios tengan la misma tipografia.

Fotografias: Se utilizan para mostrar eventos y objetos
de una manera realista y atractiva.,

Material Informativo

De acuerdo a Frascara (2005) “el disefio de
informacién requiere habilidad para procesar, organizar
y presentar informacién en forma verbal y no verbal.
Requiere conocimiento de problemas de legibilidad
de letras, palabras, frases, parrafos y texto corrido.

Requiere conocimiento de la eficacia comunicacional
de imdégenes y relacién de forma y contenido de
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5.2 Area de disefio

Menciona asimismo que el disefio para informacién
incluye: “disefio editorial (libros, revistas, diarios); tablas
alfanuméricas (horarios, directorios, etc.); gréficos y
diagramas (visualizacién de informacién abstracta,
cuantitativa u ofra); cierto tipo de material didéctico
(laminas murales); instrucciones (uso de aparatos o
productos, reglas de juego, manuales); informes,

rogramas, prospectos, exposiciones; sefalizacién
Efm olos, carteles, sefiales y sistemas)”.

Segun Gonzdlez (1992), este material “permite transmiir
9 P

mensajes concretos por medio de imdgenes visuales.
Es todo recutso que informa, comunica y con el cual
se adquieren conocimientos que permiten ampliar o
precisar lo que se posee sobre un tema determinado”.

Los contenidos del material informativo se determinan
a partir de un proceso en el que se resume toda la
informacién que se desea hacer llegar a determinado
grupo objetivo.

Barrios (2003), hace referencia que para disefiar un
material informativo se debe tomar en cuenta que la
clave es el atractivo que ejerza al grupo objetivo, lo
que logrard que este se identifique con el tema y asi
se aproveche de mejor forma y se logre el objetivo
del material.
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De acuerdo a Franco (2002), existen varias reglas
para lograr que el contenido del material informativo
a disefiar sea adecuado a las necesidades y obiefivos
planteados:

El material impreso debe:

Reforzar el aprendizaje: se refiere a transmitir
informacion que el grupo objetivo desconoce y fiene
como finalidad educary generar un aprendizaie sobre
determinado tema o situacién.

Utilizacién de textos e iméagenes: en cuanto a los
contenidos del material impreso es una combinacion
de textos e imdgenes, estas tltimas pueden ser
fotografias o ilustraciones.

Equilibrio visual: entre imdgenes y texto, se recomienda
que el texto no ocupe mas del 60% del material.

Redaccién: es necesario fomar en cuenta el contexto,
las caracterfsticas sociales, econémicas y culturales del
grupo objetivo a quien va dirigido el material.

Tipo de letra: es recomendable utilizar tipograffas
claras y sencillas que sean féciles de entender, fomando
en cuenta siempre el grupo objetivo.
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5.2 Area de disefio

Formatos: es recomendable utilizar formatos estandar
que aquellos que no existen en el mercado. El tamario
carta y oficio son los mds conocidos y accesibles,
mientras mds grande sea el tamafio, mdés elevado
serd el costo del material.

Tipo de papel: es importante a la hora de imprimir
escoger el tipo de papel y el tipo de impresién.

En cuanto al manejo de la informacién por medio de
la diagramacién, Franco (2002) menciona que la
diagramacién es de vital importancia para el disefiador
grd?ico, porque le proporciona la posibilidad de
visualizar su disefio sin que esté impreso. Permite
buscar soluciones diferentes a un mismo problema.

TRIFOLIAR

Se le conoce como un folleto plegado en 3 partes
que contiene informacién sogre una empresa u
organizacién que quiere dar a conocer sus servicios,
efc.

De acuerdo a la informacién encontrada en la pégina
del Instituto de Artes Visuales un folleto se divide en
diversas partes o secciones por su forma de plegado:

® De una sola hoja o parte, que es el folleto simple.
® De dos partes, cuerpos o diptico (un plegado).
e De tres partes, cuerpos o trptico (dos plegados).
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Suele utilizarse el formato en sentido horizontal
para obtener fres cuerpos verticales que permiten
realizar composiciones més expansivas.

e Follefos con mas partes, cuerpos u hojas, pero que

dependiendo de la dimensién se podrian clasificar

como catdlogos.

Asimismo esta pdgina hace referencia a una serie de
lineamientos a tomarse en cuenta para el disefio de
folletos, siendo en este caso el trifoliar

e Los plegados mds habituales son el doblado tipo
rollo en el que cada doblez queda dentro del que
le precede, teniendo que reducirse el tamaro de
los cuerpos progresivamente para que puedan
encajar correctamente. Se debe de considerar el
tipo de papel y el grosor del mismo, para que no
tienda a oErirse.

La cubierta o parte exterior del folleto serd critica
en la formacién de la primera impresién del lector.
La totalidad del disefio, el estilo de la composicién,
la eleccién del tipo de letra, la ilustracién y el color,
contribuyen a crear una imagen que perdurard a
lo largo del folleto.

5.2 Area de disefio

e La parte del follefo que va en primer lugar, es decir
la portada, debe impactar lo suficiente como para
que el receptor esté dispuesto a leer el resto de la
informacién.

e No olvidar que en este fipo de material que aunque
el espacio general que se fiene puede ser reducido,
los blancos siguen siendo en estos trabajos una
herramienta importante para el disefiador, tan
fundamental como los elementos informativos.

En la imagen inferior se muestra el manejo de doblez
gue debe tener un trifoliar para el buen funcionamiento
el mismo.
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La obtencién de datos demogrdficos y psicogréficos
del grupo objetivo se obtuvo a través de la tabla de
Nivel Econémico de PRODATOS (Junio 2003) y a
través de una encuesta estructurada desarrollada
especificamente para la recopilacién de datos que
Fermiten determinar las caracterfsticas especflicas de
os grupos obijetivos.

Los colegios que se tomaron como muestra fueron:
Colegio Santa Ménica y Escuela Normal de Maestras
para Pérvulos “Doctor Alfredo Carrillo”.(Anexo #1).

Se incluyeron algunas bibliografias que ayudan a
completar la informacién del grupo objetivo en base
a estudios y teorfas.

Adolescentes (12 afios -18 afios)

Para conocer un poco acerca de las caracteristicas
principales de los j¢évenes adolescentes de esta edad
y su relacién en cuanto a la responsabilidad en realizar
actividades para su comunidad se recurrieron a dos
bibliografias, para conocer més sobre ellos.
Horrocks J., (1989), menciona que los j6évenes
adolescentes llevan consigo una gran cantidad de
cambios en todos los aspectos de su vida.

Definicién del Grupo Objetivo

Silvia Patricia Ruaino Avila - Material

Se produce una gran expansién e intensificacién de
la vida emocional cuando el adolescente amplia sus
actividades en busca de nuevas experiencias y
conocimientos, pero al mismo tiempo, adopta, una
actitud defensiva contra las posibles consecuencias.

En esta etapa se menciona que los adolescentes ven
el hogar como un lugar restrictivo, que les impide
realizar sus objetivos. La principal ocupacién del
adolescente es la de elaborar y confirmar un concepto
estable de su yo.

Grinder R. (1992) menciona que la amistad en esta
etapa de crecimiento es fundamental e indispensable.

Horrocks J., (1989), menciona que una de las cosas
mds importantes que puede hacer la sociedad a las
prdacticas educativas aplicadas a la adolescencia es,
inculcar un sentido de responsabilidad personal, no
s6lo consigo mismos como personas, sino también
con la nacién y la cultura de la que forman parte.

La mejor forma de lograr este sentido de
responsabilidad es cuando se facilita y se brindan
oportunidades para ellos en donde reciben
responsabilidades tanto en su hogar como en la
comunidad.

muliimedia e informativo para el Programa de Juventud y Escuela
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El proceso de inculcar un sentido de responsabilidad
y E::cilitar el desarrollo debe ir junto con el de
proporcionar un medio adecuado y la ayuda necesaria
para que el adolescente pueda construir su identidad.

El grupo objetivo se ha segmentado de la siguiente
manera:

Grupo 1: Nivel Socioeconémico: A, B y C1
! Grupo 2: Nivel Socioeconémico: C2 y C3
Grupo 3: Nivel Socioeconémico: D y E

Perfil Demogrdfico

Edad: 14 - 18 arios

Sexo: masculino y femenino

Nivel socioeconémico: A, B, C1, C2, C3, D y E
Estado Civil: Solteros

Ocupacién: Estudiantes de nivel basico y diversificado.

Grupo 1
Nivel socioeconémico A, By C1

Perfil Demogréfico

Nivel Educativo: Son jévenes que se dedican a estudiar
en colegios privados y prestigiosos del pais como el
colegio Americano, Metropolitano, Alemdn,
Intemacional Sek de Guatemala entre otros, estudiando
en la jornada matutina. Actualmente cursan bdsicos
diversificado.
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Su nivel de educacién es bastante alto ya que disponen
de una buena base por parte de los colegios. Su
horario escolar generalmente es de 8 a 9 horas diarias.
Algunos de los colegios en este nivel manejan el
sislema americano. Iniciando su ciclo escolar en Agosto.

Zonas en donde viven: Los j6venes de este grupo
viven en casas propias con los demds miembros de
su familia. De acuerdo a Prodatos (2003) viven con
todas las comodidades y lujos posibles, como servicio
doméstico, servicio de cable o televisién satelital.
La ubicacién donde residen son las zonas 13, 10, 14,
15, San Cristébal, carretera a El Salvador viviendo
generalmente en colonias y residenciales exclusivos
y privados.

Hdbitos de consumo: Por lo general estos jévenes
reciben una mensualidad especffica de sus padres la
cual les permite utilizarla en sus gustos personales
obteniendo asf productos de calidad y de marca.
Utilizan Centros Comerciales de prestigio para realizar
sus compras,

rograme de Juveriud y Escuela
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Perfil Psicogréfico

La mayorfa de jévenes viven en sus casas con sus
padres.

Son j6venes adolescentes que estan concientes del
compromiso que tienen en relacién a sus estudios,
por lo que invierten su tiempo para la realizacién de
tareas, aunque no se puede generalizar.
De acuerdo a la encuesta reo,?zado (Anexo #1) entre
las actividades que realizan en sus tiempos libres son
ver televisién, leer y chatear.

Asimismo respondieron que en sus vacaciones les
gusta salir a convivir con su familia y sus amistades.
En cuanto a sus salidas fuera de la capital respondieron
que las hacen regularmente.

Los jévenes suelen trasladarse de un lugar a otro por
medio de su propio vehiculo, aunque los mds pequerios
de edad utilizan todavia el servicio de bus escolar.
Para comunicarse utilizan diferentes medios de
comunicacién como lo son el celular, teléfono local,
Internet, etc.

El lenguaie de los jévenes es informal, algunas veces
puede llegar a ser wulgar. El vestuario que este grupo
 utiliza es también informal aunque utoi‘izcm ropa de
marca y de buena calidad por su capacidad
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econdémica y por el estatus en que conviven. Desean
verse siempre bien. La imagen es muy importante.

Grupo 2
Perfil Demogréfico
Nivel socioeconémico C2 y C3

Nivel Educativo: Cursan actualmente bdsicos o
diversificado, estudiando en jornadas matutinas en
colegios privados como el Liceo Guatemala, Colegio
Belga Guatemalteco, Instituto Asuncién, Don Bosco,
Santa Ménica, efc.

Zonas en donde viven: Son jévenes que suelen

generalmente en casas propias. Residen en zonas 5,
7, 11,12, 6,21 y San Cristébal

Hébitos de consumo: Poseen un poco de
disponibilidad econémica, son dependientes de sus
padres para el consumo de productos, aunque son
ellos realmente quienes deciden qué comprar,
inclinandose por productos de buena calidad y algunas
marcas reconocidas tanto nacionales como
infeacionales.

Utilizan comerciales para realizar sus compras. Cuentan
con los servicios bésicos, de acuerdo a estudio de
Predatos (2003).




@

Perfil Psicogréfico

Son jévenes que se dedican completamente a sus
estuJios, no trabajan y por lo tanto disponen de tiempo
para sus fareas, estén concientes del compromiso que
tienen de salir bien de sus clases, sobre todo aquellos
que cursan el Gltimo afo de diversificado.
Por medio de la encuesta realizada (Anexo 1) se
determiné que los jévenes de este grupo se dedican
en su tiempo libre a realizar actividades como ver
televisién, leer y chatear entre otros.

En cuanto a sus salidas respondieron que prefieren
frecuentar restaurantes y centros comerciales en su
mayoria.

Respondieron que sus vacaciones las utilizan para
salir con su familia y sus amigos, sus visitas fuera de
la capital las realizan regularmente.

Suelen vivir con sus padres.

La mayorfa de este grupo respondié que si ha
escuchado sobre como realizar un voluntariado,
asimismo respondieron que les gustaria participar en
alguno. En cuanto a su participacién como voluntarios
les gustaria hacerlo con un grupo de amistades. Ya
tienen experiencia en este campo ya que la mayora
respondié que si han participado en voluntariados
. realizados en el colegio y otros lugares.
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Este grupo respondié que si conoce acerca del
programa de Juventud Escuela y que han obtenido
informacién del mismo por medio de su centro
educativo. Lo conocen y respondieron que si les gustaria
participar dentro del programa realizando actividades
en los entrenamientos deportivos, competiciones y las
escuelas.

Entre los medios de comunicacién que més utilizan
son el teléfono, el celular y el Internet. En cuanto al
uso de Infernet la mayoria respondié que suele ufilizarlo
en cafés Intemet y en sus casas. Utilizan este servicio
para obtener informacién, revisar sus correos y navegar
por pdginas de su interés. Suelen utilizar este servicio
semanalmente. En cuanto a su interés en una pdgina
web respondieron que les interesa la informacién y
las imégenes.

Para comunicarse utilizan modismos, dichos y lenguaije
informal. Su vestuario es informal, aunque les gusta
verse bien utilizando lo més que se pueda ropa de
marca y de moda.

No son independientes pero les gusta ser tratados
como si lo fueran. Les gusta tomar decisiones propias
y empiezan a pensar en su futuro universitario.
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Grupo 3
Perfil Demogréfico
Nivel socioeconémico D y E

Nivel Educativo: Cursan actualmente bdsicos y
diversificado suelen estudiar en instituciones poblicas
como la Escuela Normal de Maestras para Pérvulos,
y colegios publicos de la ciudad.

Zonas en donde viven: Viven en casas o apartamentos
que alquilan, cuentan con las necesidades bésicas
para vivir, viven en las zonas 1,2, 3, 5, 6, 18, 21, Villa
Nueva, Villa Canales, entre ofros sectores de la capital,

Habitos de consumo: No poseen una disponibilidad
econémica por parte de sus padres por lo que algunas
veces frabajan para obtener ingresos. Los productos
que compran y consumen son de calidad media. No
consumen productos de marcas especificas. Sus
compras las realizan en locales de ventas de la ciudad.
No viven lujosamente, ni con todas las comodidades
de acuerdo al estudio de Predatos (2003).

Perfil Psicogréfico

Son j6venes que utilizan su tiempo para estudiar y
trabajar algunas veces. Suelen vivir con sus padres.
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Segun los datos obtenidos en la encuesta (anexo 1)
realizada a este grupo, en su tiempo libre se dedican
a ver televisién, leer y chatear.

Los lugares que la mayoria de estudiantes de este
grupo suelen frecuentar son cines, restaurantes y
centros comerciales.

Sus salidas fuera de la capital las realizan
regularmente. Sus vacaciones las ufilizan para convivir
con su familia y sus amigos.

La mayoria de los encuestados conoce acerca de
cémo se puede realizar un voluntariado y muestran
inferés en poder participar en alguno. No les gustara
hacerlo individualmente sino grupalmente. Muchos
han tenido la oportunidad de participar en un
voluntariado y lo han realizado en su Iglesia, Cruz
Roja y su centro educativo.

Conocen el programa de Juventud Escuela el cual
han ofdo por medio de conferencias realizadas en
su centro de estudio y al cual han sido motivadas a
participar.

Les gustaria participar como voluntarios en el Programa
de Juventud Escuela realizando actividades como
enfrenamientos deportivos, competiciones y en escuelas.
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El medio que ufilizan para movilizare es el fransporte
publico.

Los medios de comunicacién que mds utilizan son el
teléfono, unos pocos fienen celular y utilizan el Intemet
en cafés Internet, aunque algunos cuentan con el
servicio en casa.

El servicio de Internet lo utilizan para obtener
informacién revisar sus correos y navegar en pdginas
de su interés. Utilizan un lenguaje informal para
comunicarse, al igual que modismos y dichos.

De acuerdo a la encuesta realizada a los grupos
objetivos en general esperan de los materiales a
disefiarse lo siguiente:

® Prefieren obtener informacién relacionada al
programa de Juventud Escuela por medio de
trifoliares, afiches y pagina web.

e Laimagen que les gustaria que prestara el material
informativo es informal.

® Los materiales impresos les llaman la atencién
cuando son a colores.

Silvia Patricia Ruano Avila - Material multimedia e informativo para el Programa de Juventud y Escuela

Asimismo les llama la atencién los materiales
impresos que contienen muchas imégenes y poco
texto.

Esperan que el material sea atractivo visualmente.

Consideran el Infernet como un medio eficaz para
estar informados y en contacto con el Programa
Juventud Escuela.

Lo que mds suele llamarles la atencién en una
pdgina web son sus colores, las animaciones y la
informacién.

Lo que no les gusta de navegar en algunas pdginas
de Internet es que tienden a tardarse demasiado
para cargar.
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&Cémo se llegé al concepto?

Para la realizacién del planteamiento del problema
se realizaron una diversidad de de técnicas las cuales
pretenden definir el enfoque o idea principal que se
quiere comunicar en relacién a los objefivos planteados
inicialmente. A continuacién se describen las técnicas
utilizadas para la realizacién del concepto.

Lluvia de Ideas

En el proceso de lluvia de ideas se genera una lista
que aparece en el orden en que las palabras fueron
pensadas, sin intencién de categorizar o relacionar.

Anténimos

En esta etapa se presenta un listado de palabras las
cuales tienen en la segunda columna sus anténimos
que son ideas opuestas o contrarias a las del primer
listado queriendo resaltar algo positivo con un factor
negativo.

Sinénimos

Se realizé una lista de palabras que tienen igual
significado relacionadas al tema del voluntariado.
Esto permite reemplazar palabras por ofras sin perder
el significado original.

Lluvia de frases
En este ejercicio se realizé6 una lluvia de ideas con

palabras que se relacionaran con el tema del
voluntariado y la informacién.

Analogias

Las analogias son la relacién de semejanza entre

cosas distintas. Y ellas son una buena }orma para

definir ideas y ampliar més las frases para lograr més

fécilmente un mejor concepto. Es por ello que en este
roceso de conceptualizacién también se utilizaron

E:s analogfas.

(Para ver completo el proceso de conceptualizacién
ver anexo 2)

Concepto Central

Se llegé al concepto a través de lluvia de ideas de
opuestos, sinénimos lluvia de frases y analogias para
lograr una frase que se utilizé para definir la idea
bajo la cudl se basa el concepto.

7.1 Concepto

Analizando los ejercicios anteriores se escogié la
propuesta para el concepto central de disefio la frase
“Un enlace de apoyo juvenil “,
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Enlace

Es la unién y el contacto directo de los jévenes
voluntarios con el Programa de Juventud y Escuela. Fl
enlace principal serd a través de una pagina Web.

Apoyo

Es el compromiso adquirido tanto de parte del
programa como de los jévenes al participar.

Juvenil

En esta parte se incluye lo que son los jévenes
estudiantes interesados en participar. La mayoria se
encuentran comprendidos entre las edades de 14 a
18 arios, por lo que se encuentran en la efapa de la
juventud. Asimismo se refiere al apoyo que se le da
a ofros j6venes atletas, por lo que los jévenes son los
que hacen posible que este programa se lleve a cabo.

En esta propuesta se visualiza el objetivo principal del
proyecto que es generar un canal de comunicacién
siendo representado por medio de la palabra enlace
ve tiene como finalidad apoyar, ayudar
gesinferesadomente a quien lo necesita.

Y es que la finalidad del proyecto que se refleja en
el concepto es lograr realizar una conexién que sirva
como un enlace de comunicacién entre el Programa
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Juventud Escuela y los jévenes que estén interesados
en colaborar ayudando a otros.

CAMBIOS

Durante el proceso de revisién del concepto y tomando
en cuenta los objetivos planteados iniciormente, se
decidi6 cambiar una de las palabras del concepto.
Inicialmente era: “Un enlace de solidaridad por el
préjimo”, en el cual se sustituy6 la palabra solidaridad
por apoyo quedando finalmente y la palabra préjimo
por juvenil quedando finalmente de la siguiente
manera: “Un enlace de apoyo juvenil”.

El motivo principal de sustituir la palabra solidaridad
es porque en ningin momento se habla de ella
directamente dentro de los objetivos, ademds de que
el marco de referencia no toca el tema de solidaridad
especifficamente. Si no que solidaridad es mas que
todo el eje de intervencién y dentro de ella se encuentra
el servicio, apoyo y voluntariado.

Asimismo se sustituy6 la palabra préjimo por juvenil
para involucrar tanto a los jévenes interesados en ser
voluntarios y a los jévenes atletas que necesitan de
una mano amiga. Este concepto de?ine mejor lo que
se desea alcanzar con el material gréfico ademds de
fomar en cuenta los objetivos.
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del material 8.1 Contenido de texto
C;T’a']tico
MATERIAL INTERACTIVO MATERIAL INFORMATIVO
. ® {Qué es el Programa Juventud y Escuela? * {Qué es el Programa Juventud y Escuela?
i * Objefivos del Programa Juventud y Escuela ® Objetivos del Programa Juventud y Escuela
® Misién ® Misién
® {Qué es Voluntariado? ¢ {Qué es Voluntariado?
® ¢Cémo participar como voluntario en el Programa ® ¢Cémo participar como voluntario en el Programa
: ® Juventud y Escuela? Juventud y Escuela?
® Eventos de Participacién ® Direccion, Teléfonos, e-mails, pagina web
e Comisiones
® Links de sitios Web de interés acerca de Olimpiadas
Especiales

I

é‘

]

i
]
]
B
-]
.
|

® Datos para contactarse con el Programa

v
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8.2 Tabla de Requisitos

Elemento Funcién Tecnologia Expresion
Informar a los estudiantes | porg el material multimedia el formato serd horizontal, rectangular:
; FORMATO sobre el Programa. | Con I finalidad de una distribucién y mcnjo apropiado de los Inferactividad
| elementos dentro del formato seleccionado de 800x600 pixeles.
Para el material informativo el tamato del formato serd de
85x 11 yelsoporte es papel couché 80gms.
Visibilidad para la | Elfipo de letras que se utilizardn serdn san serif, para los textos.
obtencién de la| Bold para titulares, facilitando la lectura y creando asf jerarquias.
TIPOGRAFiA | informacién mdis répida | Se utilizaréin fipografias modermas como Verdana, Lucida Sans y Claridad
y sin dificultad. Avial y Euterpe. Se utilizardn varios tamafios para fitulares para
crear dinamismo.
T IR Se utilizardn ilustraciones representativas del Programa. Full color
Afqutr w%uq i i Foro generar un impacto visual.
IMAGEN 9 fcon eﬁr:,' e lustracién digital. Empatia
Ll Las imagenes se enmarcardn dentro de formas que se fomardn
en base al logotipo e isofipo del Programa.
Usiisailemsisncion del Utilizacién de los colores institucionales del Programa Juventud y
i bistive, Escuela, utilizando los porcentaies respectivos del rojo y verde. N
COLOR i e lemds de ser complementados con el color negro y sus porcentaijes. Importancia
szmglljg::i?g:m::tg Cor:{formcédo porI ejes horiiontales y verﬁcolles, ]ustificcl:gos.
: Interlineado amplio. Creando jerarquia visual y un equilibrio Notoriedad
DIAGRAMACION coer;ft?ong:nuﬁlfggﬂg dentro de la composicién.
establecido
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Los materiales realizados para el Programa Juventud y
Escuela seran distribuidos de la siguiente manera:

El medio gréfico que serd utilizado, para apoyar las
conferencias y pldticas que se hacen acerca del Programa
Juventud y Escuela a estudiantes de colegios y escuelas serd
un trifoliar que contendrd informacién necesaria acerca de
cémo se puede participar como voluntario dentro del
programa.

Para la implementacién del material informativo (trifoliar) se
imprimirdn varios ejemplares los cuales serdn repartidos en
las instituciones educativas publicas y privadas por la Directora
del Programa Juventud y Escuela (Marisol Bustamante). La
finalidad de este material es complementar la informacién
que se da a los alumnos y sobre todo que sea un medio
en donde los estudiantes encuentren los diferentes confactos
que pueden tener con el Programa.

Es un material de refuerzo con respecto a la informacién

que se les da en la conferencia, por ser un Gnico material

proporcionado se deberd realizar en un papel resistente y
uradero.

Es importante también mencionar que por ser una material
que apoya y ser el primer acercamiento que se tendré con
los estudiantes acerca del programa este debe ser realizado
fomando en cuenta sus preferencias, en cuanto a la imagen
de un disefio se refiere, la cuales serén tomadas a la encuesta
realizadas al grupo objetivo.
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9.1 Estrategia de Implementacién

Se deberd seguir de acuerdo a la estrategia planteada, ya
que el material informativo debe ser un apoyo a las charlas
y este debe ser enfregado cuando estas terminen, para que
de esta forma los estudiantes interesados puedan aclarar
algunas dudas y sobre todo ampliar y recordar la informacién
proporcionada en las charlas.

Ademés se debe de fomar en cuenta que la comunicacién
no se debe de cortar después de finalizada la charlg, sino
que el material informativo respalde y promocione mayor
conoclimiento e interés acerca del programa de Juventud y
Escuela.

El tiraje de los trifoliares dependerd de la cantidad de
colegios e instituciones visitadas a lo largo del afio por los
encargados, dependiendo de ello se realizardn los tirajes
de trifoliares, los cuales inicialmente serén de 5,000.

Es importante que cada afio se evalte la informacién del
material, para ver si hay necesidad de actualizacién de
informacién y sobre todo las fotografias.

Asimismo este material serviré para que los alumnos conozcan
una nueva opcién de comunicarse con la institucién la cual
serd la pdgina de Internet.

El material que seré utilizado para transmitir a los estudiantes
las diferentes formas de participacién dentro del programa
como voluntarios serd una Pé4gina Web, la cual estard
disponible para todos aquellos estudiantes que tengan
acceso a Internet.
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La implementacién de la pdgina web serd a través de la
creacién de un sitio web con el nombre de
juventudyescuela.com, la cual fiene como finalidad ser un
enlace JIe comunicacién de parte del Programa Juventud
y Escuela y los estudiantes interesados en participar.

Es importante estar renovando la informacién que aparece
en la pagina, seria bueno que se estuviera actualizando
cada seis meses para poder estar informando a los estudiantes
de las futuras actividades, ademds de colocar las actividades
que se hicieron anteriormente. Ademds cabe recalcar que
el grupo objefivo son jévenes a quienes encontrar la misma
informacién siempre, les haria perder el interés.

Este material estard compuesto por informacién relacionada
al Programa y sobre todo contendrd los medios y formas
en que los estudiantes se pueden contactar para ver de
qué forma pueden participar como voluntarios.

Se recomienda que esta pdgina actualice su informacién
semestralmente para que sus contenidos y actividades
realizadas estén vigentes

Ambos materiales sercn distribuidos y publicados, al mismo
fiempo, ya que al obtener informacién del trifoliar podran
tener acceso a la direccién de la pdgina y asi obtener
informacién de ambos.
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9.2 Descripcién de cada pieza

¥

Pdgina web

Un contacto directo
entre estudiantes y
lar institucion

Medio

Fisico

Digital

Cardcter

Multimedia

Medio de Distribucién

A través de

La directora del Programa
Juventud y Escuela Marisol
Bustamante serd la
encargada de la
colocacién de la pagina
web del Programa
Juventud y Escuela a través
de un Link de la pagina
web oficial de Olimpiadas

Especiales Guatemala

Duracién

Actualizacién del
contenido de la pdgina
por 1 afio

Sifio web:
www juventudyescuela.com

Trifoliar

Informar acerca de
cémo se puede
participar en el

Programa de

Juventud y Escuela

Impreso

Material
Gréfico
Informativo

La directora del Programa
Juventud y Escuela Marisol
Bustamante quien también
es la encargada de
realizar la presentacion
del Programa serd la
encargng de repartir el
Matterial Informativo a los
estudiantes.

1 afio

Instituciones ptblicas y
privadas educativas de la
ciudad de Guatemala
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En este proyecto se trabajaron dos propuestas gréficas.
La primera fue desarrollada en el curso de sintesis Il
y la segunda en el curso de Portafolio.

PRIMERA PROPUESTA

Previamente para iniciar el proceso de bocetaje de
la pégina web vy el trifoliar informativo se investigé
sobre esfas dreas de disefio para obtener informacién
y datos que ayudan a la orientacién del proceso del
disefio, ademds se realizé6 una encuesta para
determinar algunas pautas sobre las preferencias de
los grupos objetivos siendo en este caso estudiantes
de bésicos y diversificado.

Realizando tambi¢n la tabla de requisitos en donde
se definieron algunas caracteristicas de los elementos
que se utilizarfan como la tipografia, diagramacién,
formato, imdgenes, fotografias y color.

Se realiz6 el bocetaje a mano previo a digitalizar las
propuestas, para mayor amplitud sobre esto consultar
en: Anexo 3.
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En esta etapa se puede conocer el proceso que se
realizé para llevar a cabo el desarrollo de la propuesta
grdfica, en donde se evidencia la toma de decisiones
en cuanto a la aplicacién de los elementos grdficos.

Asimismo se realizaron las pruebas que ayudarén a
presentar una propuesta gréfica, satisfactoria en donde
el concepto se viera reflejado.
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Paleta de Color
Dentro de la tabla de requisitos se determiné que se
utilizarfan dentro del disefio los colores institucionales
de Olimpiadas Especiales, ya que el proyecto que se
propone es para el Programa Juventud y Escuela el
cual es un programa dependiente de la Institucion
antes mencionada. Por lo tanto se debe de guardar
la unidad de los colores, respetando asf los colores
de la Institucién.

Los colores a utilizar serdn:

Rojo

Spot Color (PMS)

PMS 485

Proceso de Color (CMYK)
0% Proceso Cyan (C)

97% Proceso Magenta (M)
100% Proceso Amarillo (Y)
0% Proceso Negro (K)

Verde

Proceso de Color (CMYK)
100% Proceso Cyan (C)
0% Proceso Magenta (M)
44% Proceso Amarillo (Y)
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Etapa |

Los colores a utilizarse serfan en CMYK, de acuerdo
a los porcentajes mencionados anteriormente y se
utilizaria el color negro siempre en CMYK, para ayudar
a complementar ?cn gama de color a manejarse.
Negro

Proceso de Color (CMYK)

0% Proceso Cyan (C)

0% Proceso Magenta (M)

0% Proceso Amairillo (Y)

100% Proceso Negro (K)

Como hubo un poco de limitantes con respecto al
color, se decidié utilizar porcentajes de los mismos
para obtener mayor variedad de tonalidades y asf
tener més opciones de color.

100% Q0% 80% 70% 60% 50% 40% 30% 20% 10%
Verde

EEEEEE
Rojo

Negro
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Colores para la Pagina Web

Los monitores de computadoras muestran imdgenes
usando un sistema de color diferente (RGB)
el disefio de Web site usa el sistema hexodecimar
Siendo estos los colores que se utilizarian para la
Pagina Web, siempre respetando los colores utilizados
de Olimpiadas Especiales:

Rojo

Color Web Safe (Hexadecimal)
Hex # D42E12

Color en Pantalla

Spot Color (PMS)

PMS 327

Verde

Color Web Safe (Hexadecimal)
Hex # 00877D

Color en Pantalla (RGB)

O - Rojo (R)

135 - Verde (G)

125 - Azul (B)

Negro
Color Web Safe (Hexadecimal)
Hex # 000000
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Tipografia

Siguiendo los lineamientos de la tabla de requisitos
se deferminé la utilizacion de tipografia San Serif por
su linea sencilla y que ademéss responde al elemento
expresivo que se planteé de legibilidad.
En la tabla se mencionan algunas tipografias como
Verdana, Arial, Lucida San, Euterpe y Limerick Light.
Mostrando, a confinuacién se aplicaron gréficamente
las tipograffas previamente seleccionadas.

Lucida Sans
abcdefghijklmnﬁopgrstuvwx 2
ABCDEFGHIJKLMNNOPQRSTU
WXYZ123456789;7!;

Verdana
abcdefghijkimnfiopgrstuvwxyz
ABCDEFGHIJKLMNNOPQRSTUV
WXYZ123456789¢7!i

E uterpe

aLcJng"iijumnﬁopqutuvwxqi g
ABCDEFCGHIUKLMNNOPQRSTUV
N XY Z1234567804 2

multimedia e informativo para el Programa de Juventud y Escuela
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ol Verdana
abcdetghijkimniopgrstuvwxyz
OVBXC\:(% 2% 4g§%§é§I?PQRSTUV Juventud y Escuela es un programa
£ que se dedica a promocionar el
limerick Light voluntariado endjovene? F;))ara que
5 participen y ayuden en el Programa
DR MRl de Olimpiadas Especiales,
WXYZ 123456789471 ensefando a los alumnos a conocer

y a entender las discapacidades y
E{:apa 2.1

Euterpe

i : i . Juventu:) y Escuaia es un programa que se dedica a promocionar
En base a la seleccién de tipografia se realizé una serie

de pruebas con el contenido _reol para ver la legibilidad el T T e s dlits
que cada una que ellas reflejaba.

conocer y a entender las JiscapaciJaJer y aprender

el voluntariado en jévenes para que participen y aunen en el

Lucida Sans Avrial

Juventud y Escuela es un programa que se

Juventud y Escuela es un programa dedica a promocionar el voluntariado en
que se dedica a promocionar el j6venes para que paricipen y ayuden en
voluntariado en jovenes para que el Programa 3e limpiadas Especiales,
participen y ayuden en el Programa ensefiando a los alumnos a conocer y a
de Olimpiadas Especiales, ensefiando entender las discapacidades y aprender

a los alumnos a conocer y a entender
las discapacidades y aprender
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Limerick Light

Juventud y Escuela es un programa que
se dedica a promocionar el voluntariado
en jévenes para que paricipen y ayuden
en el Programa de Olimpiadas
Especiales, ensefiando a los alumnos a
conocer y a enfender las discapacidades

Se determiné utilizar la tipografia arial por ser una
fipografia bastante legible, ademds de ser una de las
ipografias més ufilizadas dentro del disefio de paginas
web. Ademds permite buena visibilidad en el texto.
Para los titulos se decidi¢ utilizar la tipografia Euterpe
por ser una tipografia bastante atractiva visualmente
y legible.

arial Euterpe

Juventud y Escuela es un

programa que se dedicci Juventud y Escuela
a promocionar e : -
voluntariado en j6venes {Quiénes Somos?

para que
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Ambas tipografias seleccionadas se utilizaran en
ambos materiales ya que deben de mantener una
unidad de por sf los materiales y la tipografia es un
elemento que ayuda a que eso exista.
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Pictogramas

Se realizaron algunos pictogramas para representar a
través de imagenes links que fueran faciles de reconocer.
Entre los pictogramas que se realizaron esté el del correo
para mandar e-mails, el del teléfono para la direccién
y del home.

En la primera etapa se realizaron a mano los pictogramas,
siendo algunos eliminados ya que no ayudan a que el
pictograma sea facil de interpretar. Ademés algunos que
se bocetaron se descartaron ya que no se utilizarian
dentro de la pagina.

M| =8
= | = 98

1

& 6 |e@®

|

AR t
5 <7

;
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ey
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Etapa 54

En esta etapa se digitalizaron los pictogramas
seleccionados. Haciendo nuevamente una eliminacién
de aquellos que no cumplian con lo que se querfa

representar.
Direccién Correo Home

z OO AL
XX [

Se agregé color a los pictogramas seleccionados,
ademds de agregdrseles un recurso més para
complementar el pictograma.

Se decidi6 utilizar los drculos que componen el logofipo.
Manteniendo de esta forma la unidad del material
con la imagen de la Institucién.
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El logotipo del Programa Juventud y Escuela estd
formado por un isofipo el cual se compone de dos
personaies abstractos, de aspecto juvenil y dos drculos
de color verde y rojo, que encierran el nombre del
programa. Rescatando esta Glfima forma y queriendo
aprovechar el recurso de los circulos que conforman
er logotipo, se utilizaron como se mencioné
anteriormente para encerrar los pictogramas.

Juventud 5~/
Y Eccuela

Involucrate en Olimpiadas Especiales,

Elemento abstraido
del logotipo

La forma ayuda a representar parte del concepto el
cual es “Un enlace de apoyo juvenil”. Ya que las
figuras de los dirculos ayudan a representar visualmente
un enlace, una unién que se representa a través de
su forma. En este caso el circulo estd a la mitad pero
se empalma con el nombre. Existe conexién entre una
cosa o la ofra.

Silvia Partricicr Ruano Avila - Material

Aqui se puede observar como los circulos encierran
los pictogramas seleccionados previamente.

multimedia e informativo para el Programa de Juventud y Escuela
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Diagramacién

En esta etapa se realizaron pruebas de la colocacién
de los elementos grdficos dentro de un espacio
determinado, siendo este de 800 x 600. En esta etapa
se prefendia buscar con los bocetos, algon disefio
final que representara un equilibrio visual, una estructura
y unidad en un formato.

Para lograr esto se dividié el formato en tres columnas
para separar cada una de las dreas en donde se
iban a colocar cada uno de los elementos grdficos.
Determinando asf el drea para los botones, el texto
y las fotografias.

Asimismo en esta efapa se definieron los margenes
que se frabajarén dentro del formato horizonta?y los
ejes dentro del layout.

La reficulas bocetadas permiten un mejor manejo tanto
del contenido textqucomo del contenido grdfico.
Primero se realizaron bocetos a mano en donde se
defini6 lo anteriormente mencionado. Para mayor
detalle de esta etapa ver: Anexo 3.
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En la mayoria de bocetos se trabaié del lado izquierdo
la colocacién del mend principal, por ser un lugar
accesible que facilita la navegacién.

En la realizacién del layout se tomé en cuenta el
elemento del medio dirculo que se utiliza en el logotipo
con la finalidad de seguir representando el concepto
por medio de esta forma. Como se mencioné
previamente el elemento de dirculo ayuda a representar
esa conexién que se desea crear entre la institucién
y los jévenes voluntarios.

Silvia Patricia Ruano Avila - Material multimedia e informativo para el Programa de Juventud y Escuela

Se probaron varias opciones, para ir definiendo y
delimitando espacios en cuanto la distribucién del
contenido y de los elementos graficos, mds
representativos como lo son el logotipo tanto del
Programa de Juventud y Escuela como de Olimpiadas
Especiales, las fotografias y los pictogramas.

Los bocetos se trabajaron siguiendo ciertas
recomendaciones en cuanto a la distribucién del
espacio y los elementos gréficos en la web, como el
encabezado, el cuerpo y el pie de pégina.
Todos los bocetos llevan el logotipo en el encabezado
para que los usuarios visualicen fécilmente esta imagen.
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Luego de finalizada la parte de bocetaje a mano se = s < g
procedié a digitalizar algunas de las diagramaciones (><\,
que mds se acoplaron al disefio que se queria reflejar, \
‘ y se hicieron nuevas diagramaciones que ayudaran a
representar ademds el concepto graficamente.

Ademas teniendo ya digitalizados los bocetos es posible
una mayor visibilidad en cuanto al espacio con el que
-‘ se cuenta. i P el T F

Pudiendo observar ello a través de una mejor calidad
de linea realizada a computadora.

Los ejes se encuentran en color rojo y las reticulas en
color verde y los mérgenes en color amarillo. En color
negro se encuentra la ubicacién del contenido textual ==t
y las fotografias.

Silvia Patricia Ruano Avila - Material mulimedia e informativo para el Programa de Juventud y Escuela



N .

v S S e

1O. Droces*o
de Bocetaje

(Ver més bocetos en anexos 3)

Se seleccionaron tres layouts que parecieron cumplir
con lo que se buscaba referente al disefio. Estas
composiciones se digitalizaron para poder luego
aplicarles el color y visualizar mejor la forma en que
los elementos de la pégina se iban a ver.

Tomando en cuenta los espacios de cada elemento,
como el logotipo, los botones, los pictogramas y la caja
de texto y las fotografias.

Silvia Patricia Ruano Avila - Material multimedia e informativo para el Programa de Juventud y Escuela

E{:apa 2

Digital Linea

PR s

= |

|
I

Esta propuesta se digitilizé pudiento observar que el
medio dirculo en el cual se encuentra el men, tiende
a ocupar demasiado espacio dentro del formato, por
lo que esta propuesta fue descartada.

Asimismo el mend se ve independiente de los demds
elementos grdficos.

Digital Color

i Juventud 3/
HCTS VE;‘c,uela‘r'y."'

Smovo meari© Begmene dasniay e dote ]

Se manejaron fonalidades de la paleta de color inicial,
para dar cierta seriedad y tranquilidad al usuario. El
manejo del color parece adecuado, por lo que se
conservé en las demds aplicaciones digitales.
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Digital Linea

1

L]

Este layout, cumple con los requisitos anteriormente
propuestos, hay equilibrio, aunque digitalmente a color
el ment welve a ocupar demasiado espacio, aunque
los ejes y la ubicacion de los elementos es agradable
y guardan unidad. Pero adn asf no termina c?e ser del

todo adecuado ya que se busca enfatizar el confenido
textual sobre el indice o men.

Digital

) (B2 Jayentud 37
Yl,és.c'?u:.'oH“
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Digital Linea

Este formato es el que mejor se adecua para colocar
de una manera més funcional cada una de las piezas
que se colocardn en él,

T P SI——

La distribucién de los elementos gréficos permite un
mayor equilibrio y unidad.
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Digital

Juvertud
YFG»MS_E

En esta parte se muestra la inclusién de los elementos,
en donJ; se puede observar el manejo de los espacios,
la reticula, el columnaie, que ayudan a una correcta
distribucién de los elementos.

Se selecciond esta propuesta de diagramacién ya que
los elementos se encuentran bien ubicados dentro del
formato. Hay ejes horizontales y verticales que guian,
ademas que las fotografias tienen su espacio en c?onde
se pueden cprecicr%ien. El espacio de los botones se
encuentra accesible, al igual que la caja de texto que
contendrd la informacién se encuentra a un tamario
adecuado, permitiendo buena visibilidad.
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Juventu t{z
¥ Esouela

Tabrekfian
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Voluntariado

Los voluntaios permiten a Olmpiadas Especialss ofrocer
programas Ce enrenamientc y competencla deaotves a 1.3
millones de atietss Con discapacidad intelectual a nevel muncial kn
Méxko contamos con kn partidpacion co mica do voluniorcs y ou
pericpecion es fundemental parm o crecimienio de ruestc
progrema.

Los volniarios sumentan las oportunidades de Integracktn y
eodakzocién pora los allotas do Ofmpiadoe Eopocioles, E)
comproniso de los vcluntarios ds Ofimpladas Especisles o5 un
los

20uiénes Somoe?

Histona
Nisidn
Objetivos

AALAS ASPACIAIRS, CON 108 1.6 COmpAnAn

wjampio a sagi par
experiencias,

4Qub es volunterdado?

£C6mo puedo ayudar?
Eventos de Participacion
Comisiones

Hatios do Ofimpladas Espociales

mayor negocios,
famitaron, aletas y enfrenadores profesionaes y aficknados,
prolosorss y 1odas las persoras dispuosias o ayudar @ on
indmduoo con discopacidad intcioctual

El mend de la navegacién se colocs en la columna
izquierda del formato, siempre visible. Esto se realizé
con la finalidad de que la informacién de cada botén
fuera més accesible para el grupo obietivo, y que se
mantuviera mds er) interés por parte de ellos.
Ademas de facilitar la navegacién al encontrar mas
répido la informacién de interés. Los botones estdn
conformados por tipografia, de color verde para
mantener la unidad dentro del formato.

Los pictogramas para los links, se colocaron siempre
abajo del ment principal con la finalidad de manejar
toda la informacién en una sola columna, facilitando
de esta forma la navegacion.

Silvia Partricia Ruano Avila - Material

La tipografia se utilizé de color verde, para hacera
resaltar del fondo blanco. Los titulos se colocaron en
color rojo con la finalidad de hacerse diferenciar del
cuerpo de texto.

En el lado izquierdo se colocé una serie de fotografias
con una animacién, que ayuda a captar la atencién
de los usuarios.

En la columna del lado derecho se colocs una serie
de fotografias ya que esa ubicacién es a donde
generalmente se 3irige la vista de las personas.
Ademds de que por medio de ellas se querfa llamar
la atencién del grupo objetivo.

El logotipo tanto de la institucién como de Olimpiadas
Especiales como del programa Juventud y Escuela se
colocaron en la parte superior del formato, para que
siempre estuvieran visibles e identificaran el contenido
de informacién que en la pagina se encontrarfa.

Para ver la propuesta preliminar de esta primera
propuesta, dirigirse a: anexos 3.

multimedia e informativo para el Programa de Juventud y Escuela
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Trifoliar

En la etapa uno del proceso de disefio del trifoliar se
i realizaron bocetos mano los en los cuales se realizaron
diferentes diagramaciones en donde se distribuyeron
las piezas, definiendo ademas columnas, ejes,
mdrgenes, etc.

/'/J / l /
: / /
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En esta etapa se continué diagramando a mano ya
que las propuestas anteriores no fueron safisfactorias,
por lo que no se digitalizaron y nuevamente se retomé

%,? el proceso de bocetaje a mano y se realizaron nuevas
' Of)ciones de dio{gromocién con la finalidad de mejorar
el disefio del trifoliar.
Ny ey s
| i '

e )

S

{
{

1
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En esta etapa se trabajaron mejor los ejes, la reficula
y la composicién de lo elementos gréficos.

Siempre se siguié trabajando con lo que es el medio
drculo del logotipo, lo cual ayuda a que se represente
grdficamente el concepto.

g
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Eta pa 3

En esta etapa se realizaron algunos propuestas
digitales, para visualizar més claramente el espacio
de los formatos.

Ademds se trabajaron formatos verticales para ampliar
més las posibilidades de disefo.
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Después de digitalizar algunas propuestas y realizar
nuevas diagramaciones se procedi6 a realizar el
disefio a ccﬂor con la aplicacién de los elementos
dentro del formato. Se definié el uso del color, la
posicién de las fotografias y la colocacién de los
fitulares para crear jerarquia visuall.

Se utilizé esta propuesta ya que los dirculos ayudaban
a que se rompiera el esquema.

Iovoluaeate en Olimpiodos Especio

\J'A

A
YOy

Juventu W
Yy Eccuela

Involucrate en Olimpladae Ecpecialas,

QUIERO GANAR. PERG S1 NO PUEDO GUIERO SER VALIENTE EN EL INTENTO

Los disefios que se presentaron fueron descartados
ya que se evalué que ambas propuestas eran
demasiado serias y formales para el grupo objetivo.
El uso del color mostraba mucha sobriedad. Ademas
se hacfa muy dificil la legibilidad de la tipografia.
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Eta pa 4

Como se descarté la idea anterior se realizaron nuevas
propuestas en donde se eliminaron los fondos de color
y se realizaron diferentes diagramaciones vy
posicionamiento de los circulos.

Esta propuesta no varié en diagramacién pero si en
,t color. Se coloc los personaies a color, aunque sigue
siendo un poco serfa.

Esta propuesta es mucho més atractiva, es una
propuesta con bastante dinamismo, aunque tiene
mucho ruido visual y las curvas hacen que la
informacién se pierda un poco. Por lo tanto esta
propuesta también se descarté.

\?. Procorcionar, & 1o largo del afo, etrenamianto departivo a
L niton, ovenesy acitos con ciscapacidad Iialocual, oir-
O ol i oport it do puricipur n conpetunci de
= 1po 6limico, brinddndolcs 1a oportunicad d¢ A0eorNoNar 64
U%Sr

o, olngrin y par-

Hi5par en un intercambo 0@ (ogros, dastrazat y comzarer-

ismo, con sus " fiaa, cor 0ios Atietes Esceoinies y 00n
e comunidad en gereral

Proparcicnar, 10 largd dal aro, anirenarients dapertvo @ ;
0. Jovenss y adutios con clacapaciied inwlectual, ofre-

: [
o . rindandoles la de desarroltar |
nm s, deniond ar cocafe, wxomivantar slagria y r: 5

ismo, cor sus ferriles, con oros Aelas Especiales y con
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IERO GANAR, PERO SI NO PUEDO QUIERO SER VALIENTE EN ELINTENTO
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Competencios:
Sinen como conduciores, sivtendo comida, ayudon con el
i Bn

plodas lales, ensenando o los
nuevamente se realizé una nueva propuesta en donde | iR LR
se colocé un color de apoyo para darle mayod | FEEEkEwRERaL
dinamismo al material. El color que se implementé en

esta efapa fue el color amarillo por ser un color que

La propuesta anterior se descarté por lo que | immEsees o

refleja alegria y dinamismo. i ST e,
- : L R _
Se eliminaron los fondo de 100% dejando mas e Ao o

. 0 B £ G ol
espacios en blanco y se utilizé el recurso de los 5 =

personaijes del logotipo como fondo de pantalla para = S T

cada una de las partes del trifoliar. e gy Javentud¥/
Eﬁm@y.u?;:&kﬁhmﬁmm'&' g YEGCLIG‘G
. ofs . fas 56 inlegracién y socolizacion pam s Z% O
En este disefio se ufiliz6 la tipografia a los lados y - | SEEGEEERTEmn E)

curveada para dar mayor dinamismo, las fotografias
siempre se utilizaron a full color y se utilizé la frase de
"Quiero ganar, pero si no puedo quiero ser valiente
en el intento” que es el juramento de las personas
que tienen discapacidad. Se colocé esta frase por ser
llamativa, impactante y con un mensaie directo para
aquellos jévenes que les gusta ayudar, en donde ellos
podran contribuir a cumplir ese suefio.
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La prevalidacion de la primera propuesta gréfica fue
realizada a nivel técnico con estudiantes de Disefio
Crdfico que cursaban el curso de sintesis Ill en la
Universidad Rafael Landivar. Se utilizé un instrumento
el cual se puede ver en el anexo 4.

Se consider necesario realizar una prevalidacién con
la finalidad de evaluar el conjunto de piezas realizadas,
comprobar su funcionalidad'y con ello la oportunidad
de corregir aspectos que ayudaran a mejorar la
propuesta dentro del proceso de bocetaje.

Asimismo se considero factible validar en esta etapa
por si_hubieran cambios grandes y que por ser un
material multimedia, ienden a llevar mds fiempo que
en los materiales impresos y por lo tanto serfia mds
conveniente cambiarlo a medio proceso de bocetaije
que en la propuesta final.

Para confrontar la propuesta disefiada con los
parémetros establecidos tanto en la estrategia de
comunicacién como en la tabla de requisitos, se realizé
una validacién técnica, en la que se verifica la
efectividad de la estructura fisica de la propuesta
grdfica.

La propuesta grdfica fue realizada por medio de un

Silvia Patricias Ruano Avila - Material multimedia e informativo para el Programa de Juventud y Escuela

Inicialmente se presenté la propuesta al grupo de
clase y se realizaron algunas observaciones y aspectos
de la propuesta que se tomaron en cuenta. Igualmente
se realizé6 una encuesta de validacién la cual fue
pasada a comparieros de seccién.

Los resultados obtenidos en las encuestas se pueden
ver con detalle en el anexo 4.

Ademas de las respuestas obtenidas del instrumento
se realizaron algunas sugerencias para el mejoramiento
del material, las cuales se integran a continuacién
con la validacién realizada con el grupo de clase.

Una de las observaciones principales que se dieron
es que el material informativo con el material interactivo
no se encontraban unificados.

La pdgina web manejaba ofro fipo de ejes y reficula
al trifoliar, por lo que si era un material de una misma
institucién deberfan de parecerse manteniendo cierta
unidad, para que los jévenes estudiantes pudieran

encontrar la relacién de ambos materiales.

Ademds se incluyé dentro del trifoliar el color amarillo,
el hizo que se perdiera la unidad totalmente de los
colores entre ambos materiales.

Se sugirié que este se eliminard ademds de que no
tenia relacién alguna con los colores de la Insfitucién,
ademds que ese color no fue seleccionado
previamente.
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En el proceso de validacién hubieron varios cambios
los cuales se presentan a confinuacién y en donde se
explican los cambios gréficos que hubieron en la
propuesta.

Antes

Juventy
¥ Escueln

Anteriormente quedaba mucho espacio en la parte superior
del formato ya que esta no se visualizaba del todo en la
ggntollo donde se trabaijé.

sugirié ademds correr el logotipo al centro para que
fuviera mayor importancia. Asimismo se sugirié cambiar
de lugar los pictogramas ya que no iban en unidad con
lo barra de botones

Se sugiri6 ademds cambiar la tipografia de proyecto de
voltfntoriodo por pesar mucho visualmente en el formato
real,

Después

Jaendi®) ? o

PROGRAMA DFE VOI UNTARIADO

2Guiénes Somon?
Historia

Wision

Objetivos

1Qué e voluntariado?
4C6mo puade aydar?
Evanios de Participacién

El amplio espacio verde que habia en la parte inferior del
formato, se reduH'o para poder aprovechar més el espacio
donde iria la informacion.

Se colocs el logotipo del Programa en el Centro, déndole
asi mayor importancia, se colocaron los pictogramas en
el lado superior derecho, para que pudieran ser vistos
fécilmente por los usuarios, se agregé un fondo con lineas
para no dejar totalmente en blanco el fondo. Utilizando
ademds una tipografia menos pesada pero atractiva
visualmente.
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Los elementos mencionados anteriormente también fueron
modificados en este nuevo formato.

Se coloct a los personajes como fondo de pantalla y
fodo se encontraria asf en ‘os siguientes links, acremds que
ya no era de una tonalidad de color verde y rojo sino
era gris. Se realizé un recuadro gris para las fotografias
y asi separar visualmente el espacio de los textos y de las
imégenes.

Después
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Después

Juventud
o |

R

4Ol Somo?
Mistorss
Msion
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Otpsvon
1LQue on volurtariade?
250mo punds ayudar?

Evanion de parcpmotn

Comistonss

Linky

Se sugirié que cuando los usuarios se encontraran dentro Tomando en cuenta esta sugerencia, cada vez que los

de un link determinado el color de este link estuviera de usuarios se encuentren en un link éste aparecerd de color

ofro color para hacer notar al usuario en que link se rojo para hacer notar que la persona se encuentra en
encuentra., ese link.
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Se sugirié que las fotografias fueran mas pequenias

Se redujo el tamafio de las fotografias, permifiendo un
para que no compitieran mucho con el texto del centro.

equilibrio de la informacién visual con la textual.

@ Juventy W

i Dyt ¥ Escyel

04 3148 818 AN O . BN, U5 0 XU, 6 1
MDY DR DO § Al

Lo franja verde superior no definia mucho, ya que el epacio

En este nuevo formato se eliminé la franja verde y se coloct
estaba vacié.

un fondo con lineas grises, se aproveché mejor el espacio
superior.
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Después
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Se cambi6 la tipografia, se hicieron mds grandes los fulos
y se le coloc6 de color verde manteniendo siempre
jerarquia.
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A principios de los 60', Eunice Kennedy Shriver puso an
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No existia unidad entre ambos materiales, el color
amarillo no estaba dentro de la gama seleccionada
anteriormente. Los circulos no se encontraban en el
disefio de la pdgina, la tipografia tampoco era la
misma por lo que el material multimedia y material
informativo no se encontraban unificados.

Trifoliar

Después

Juvent
YEscugla

[y

{D6ade Agodar?

(Qibrer Somen?

Se tomé como base la reficula utilizada para la pégina
web, y dentro de estos espacios se diagramé nuevamente.
En esta propuesa si se mantuvo unidad entre los materiales
se ufilizaron las mismas fipografias y la diagramacién de
las fotografias ademds de la colocacién de ofros materiales.

Silvia Parricial Ruano Avila

- Matterial multimedia e informativo para el Programa de Juventud y Escuela



|O. Drocego

de B ocetaje

La segunda propuesta se realizé en el curso de
portafolio en el drea de estrategia “E”, la cual se siguié
trabajando baijo el concepto de “Un enlace de apoyo
juvenil” y tomando en cuenta los elementos de la tabla
de requisitos.

Silvia Patriciar Ruano Avila - Material mulimedia e informativo parci el Programa de Juventud y Escuela

Etapa |

Paleta de color
En esta propuesta se continué trabajando con los

colores Institucionales de Olimpiadas Especiales. Los
cuales pueden verse en la propuesta uno.

100% 90% 80% 70% 60% 50% 40% 30% 20% 10%

Verde
Rojo
Negro

00000000 0
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-Etapa 2 Euterpe
aLcAnghiijnﬁopqm'tuvwxqz )
Seleccién de Tipografias ABCDEFGHIUKLMNNOPQ
Para la seleccién de fipografias se tomaron en cuenta RSTUV
los lineamientos estobf;cidos en la tabla de requisitos, - /
en donde se defini¢ la utilizacién de tipografias san \
serif, lcI cual permite mayor legibili lcz (ticmto Ien ( ivaieh Li%(ht
materiales impresos como en materiales digitales. =
Ademds se destacé la utilizacién de fipografias bold chcdﬁé?gujm?\xﬁ%%p@ﬁgw /
para los fitulos para crear de esta manera jerarquias. WXYZ 1234567897l
[ Lucida Sans
abcdefghijkimniopgrstuvw : .
Xyz Las tipografias que colocaron anteriormente fueron
ABCDEFGHIJKLMNNOPQRST definidas en la tabla de requisitos por cumplir con el
uv ] objetivo pn’ncifaod de la tipografia que es la legibilidad
- para que el grupo objetivo pueda obtener la
r 2 informacién de una manera eficaz.
Verdana Asimismo se fomaron en cuenta otras tipografias que
abcdefghijkimnfiopgrstuvw cumplen con las caracteristicas planteadas en la tabla
Xyz i de requisitos.
ABCDEFGHIJKLMNNOPQRS

Silvia Patricia Ruano Avila - Material multimedia e informativo para el Programa de Juventud y Escuela
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Century Gothic ) [ S e i
abcdefghijkimnfAoparstuvwxyz A e
ABCDEFGHIJKLMNNOPQRSTUV fRecsin prnparELXyz
WXYZ123456789521; ABCDEFGHWKLMNNOPQRSTUV
o WXYZ123456789:7
[ Berlin Sans FB 1 i )
abcdefghijkimniiopgrstuvwxyz R
ABCDEFGHIJKLMNNOPQRSTUV B ol s
WXYZ123456789¢2li ABCDEFGHIJKLMNKOPQRSTUVWXYZ12345
6789;7)
Nl J \_ )
] . (Ver més proceso de este punto en anexo 3)
Bl Las opciones anteriores ayudaron a visualizar la
ZIE?SE%@EFQE&%E%PQR) gTUV |e?ibi|idod de cada una de las fipografias, pudiendo
WXYZ12345678952l; seleccionar dos que favorecen la lectura y visibilidad
siendo la Limerick Light y la Century Gothic.
\ J
: X Para la seleccién final de tipografia, se tomaron en

. : cuenta varios aspectos como la variedad en cuanto a
Franklin Gothic Book / la familia fipogréfica , el tamano de la ’rif)ogroﬁa en

abcdefghijkimniiopgrstuvwxyz : A
ABCDEFGHIKLMNNOPORSTUV los diferentes puntos y sobre todo la legibilidad.

WXYZ123456789¢7?!
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Para esta tipografia la busqueda de la familia
fipogrdfica fue limitada, por lo que no se encontraron
las diferentes variaciones de la tipograffa.

Century Gothic

Juventud y Escuela es
un programa que se
dedica a promocionar
el voluntariado en
jovenes para que
participen y ayuden en
el Programa de
Olimpiadas Especiales.

En la tipografia Limerick, existe y se dispone de una
familia tipogréfica bastante completa, lo cual permite
disponer de una variedad de grosores y tamaos que
permite crear jerarquias. Como ese es uno deﬂos
propésitos de la fipografia, se determiné que la
tipografia a uilizarse serd Limerick Light para los textos
y Limerick medium para los fitulos.

Limerick Ligth

Juventud y Escuela es
un programa que se
dedica a promocionar
el voluntariado en
jbvenes para que
participen y ayuden en
el Programa de
Olimpiadas Especiales.

Limerick Demi Bold

Juventud y Escuela es un
programa que se dedica
a promocionar el
voluntariado en jévenes
para que participen y
ayuden en el Programa
de Olimpiadas Especiales.

Limerick Regular

Juventud y Escuela es un
programa que se dedica a
promocionar el voluntariado
en j6venes para que
gorﬁcipen y ayuden en el

rograma de Olimpiadas
Especiales.

Limerick Medium

Juventud y Escuela es un
programa que se dedica
a promocionar el
voluntariado en j6évenes
para que rpcmicipen y
ayuden en e rama de
Olimpiadas Especiales.

Limerick Medium
Condtla

Juventud y Escuela es un
programa que se dedica a
promocionar el voluntariado en
j6venes para que participen y
ayuden en el Programa de
Olimpiadas Especiales.

Limerick X-Ligth

Juventud y Escuela es un
programa que se dedica a
promocionar el voluntariado
en jbvenes para que
Eon‘icipen y ayuden en el

rograma de Olimpiadas
Especiales.

Silvia Patricial Ruano Avila - Material multimedia e informativo para el Programa de Juventud y Escuela
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En la elaboracién de la segunda propuesta se tomaron
en cuenta algunos aspectos que en la propuesta
anterior no fueron tomadas en cuenta. Una J?a ellas
es la animacién introductoria a la pdagina.

Muchas veces esta no se afiade, pero se decidié que
en este proyecto si serfa conveniente integrarla al
disefio, con la finalidad de dar una bienvenida al
grupo objetivo, en donde ellos se identificaran mds,
al mismo tiempo de que les pareciera atractiva.

Asimismo de acuerdo a la encuesta realizada se
evidenci6 que los jévenes hacia el cual va dirigido
este material, les gustan las paginas con animacién.

En esta etapa se boceté a mano las diferentes formas
en que la animacién de entrada pudiera colocarse.
Se utilizé un bloque horizontal que ocupara lo largo
el formato, conteniendo fotografias de los voluntarios
y de los jévenes deportistas, con la finalidad de atraer
al expectador.

Asimismo las fotografias se encontrarian en movimiento,
hacia el logotipo del Programa de Juventud y Escuela.
A continuacién se presentan los bocetos a mano.

Corgande

Se bocetaron distintas formas de colocar el blogue
introductorio, fanto curvo, como rectilineo. La finalidad
de esta infroduccién, era llamar la atencién, del grupo
objetivo.

Silvia Patricicl Ruano Avila - Material multimedia e informativo para el Programa de Juventud y Escuela

Se realizé la composicién con combinacién de lineas
rectas y curvas, ademds del bloque de color colocado
en forma vertical.
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Esta prueba fue la que mds se adecuaba por lo que
se digitalizé, pudiendo ver la colocacién de las
? fotografias, inicialmente se habia pensado que ambos
lados de las fotografias se movieran simulténeamente
hacia el centro, pero por cuestiones de visibilidad se
descart6. Por lo tanto se realizén ofras pruebas de
direccionalidad.

Silvia Patricia Ruano Avila - Material mulimedia e informativo para el Programa de Juventud y Escuela

Estas dos colocaciones del bloque de fotografias
fueron las que mejor se adecuaban a las necesidades
planteadas, ademds de que permite una visibilidad
en cuanto a lo que se dese proyectar. La direccién
que quedé fueclo de la inferior, ya que dirige la
mirada hacia el lado derecho.

Para verificar la funcionalidad y visibilidad del boceto
seleccionado anteriormente, se digitalizé, pudiendo
comprobar que la imagen proyecta una secuencia
de fotografias de voluntarios que avanzan hacia el
logotipo de Juventud y Escuela formando asf un enlace
entre ambos.

| Iy ol
JaediD)
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Se seleccionaron las fotografias que se utilizarfan a lo
largo del material. Es importante tomar en cuenta que
en esta etapa se contaba con mayor material de
fotografias, que en la propuesta anterior, dicho material
fue proporcionado por la directora del programa
Juventud y Escuela, Marisol Bustamante de los tltimas
actividades realizadas dentro del programa.

Silvia Patricial Ruano Avila - Material multimedia e informativo para el Programa de Juventud y Escuela

Etapa 2]

Se seguiran frabajando a color para dar mayor impacto
y atraer la atencién del grupo obijetivo.

Cabe mencionar que en E‘J propuesta anterior las
fotografias se trabajaron en formato horizontal, lo cual
no requerfa mayor tratamiento de las mismas.

En este caso si se da un tratamiento especifico a las
fotografias, ya que a través de la forma de estas se
quiere transmitir el mensaje de unién. Por lo tanto la
figura que se seleccioné fue el circulo.

Asimismo cabe resaltar que a las fotografias de los
nifios y jévenes con mayores expresiones, se les dio un
close-up, para destacar sus emociones. Por lo tanto las
fotografias de los jévenes deportistas se trabajaron en
un encuadre de primer plano. Y la de los voluntarios
en plano general, para mostrar parte del contexto y
de Fo que?wocen en las actividades.
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E‘tapa 3.2

Las fotos en dirculo y el encuadre le dan otro enfoque
a las fotografias, al igual que ayudan a representar
unién, enlace a través de la forma en que se encuentran
encerradas. Para seguir manteniendo la unidad de
cada una de las piezas dentro del formato se decidié
incorporarle a las fotografias los medios circulos del
logotipo.
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Etapa a

Para iniciar se realizaron una serie de bocetos, para
ver la variedad de posibles botones a utilizarse.
Asi como la forma del meng principal.
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Se probaron diferentes fipos de botones que ayudardn
a representar la parte del concepto re(?ocionado al
enlace. Después de definir el layout, se aplicaran
algunos bocetos de los botones realizados.

Silvial Paiciar Ruaino Avila - Material multimedia e informativo para el Programa de Juventud y Escuela
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E{:apa 5

En esta propuesta se realizaron nuevas reticulas dentro
del formato, que ayudardn a representar de una forma
diferente la informacién dentro del formato.

Silvia Patricia Ruano Avila - Material multimedia e informativo para el Programa de Juventud y Escuela
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Siempre se tomé en cuenta el espacio para la
distribucién de los elementos gréficos a utilizarse.
Ademds de utilizar la forma circular, ya que ello ayuda
a representar grdficamente el concepto.
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Etapa 5.

En esta etapa nuevamente se digitalizaron los bocetos
realizados a mano, para visualizar de una mejor forma
la reticula, los ejes y los margenes, dentro del formato.

i

i

R

Las Iineas amarillas son los margenes, las  rojas los
ejes y las verdes la reticulo.

Do
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Etapa 5

En esta etapa se aiadieron los elementos graficos
dentro de la reticula establecida. Acfuf se puede
apreciar la distibucién de cada uno de los elementos,
ademés de verificar la funcionalidad del formato en
general. En esta parte también se puso mucho enfasis,
en la colocacién de los botones, ya que la
navegabilidad es algo importante.

74
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Historia
Quignessoma:
Jventud y Escuela es un programa cue se dedica o promodener
IS el voluntariado en jévenes para que porticipen y ayuden en
el Programa de Olimpic& Especidles, ensefiando o los
lumnos a conecer y a enfender las discapacic y apre
que los personas con discapacidades pueden alcanzar metas

Dpesives a pesor de las barreras.
Presenta afletas espeddles cuyos historias inspiran a los dlumnos,
freciéndoles ori ibn para crear adividades de senvicio-
cprandza’ke.
dventud y Escuela es un programa cue se dedica a promodianar
el voluntariado en jévenes pora que parficipen y ayuden en
el Programa de Olimpiodas Espacicies, ensehands @ los
dumlno- a :cnoceryodmrmds las discapacit kf y oprer
las personcs con discapacidades pueden dlcanzar metas
3 pose Galos B

Presenta ciletas espedidles cuyes historias inspiran a los alumnes,
freciénddl. i ibn para creor adividades de senvicio-

4
¥Escuela F(”

5

Historia

Juventudy Esasela es un programa que se dedica a promecioner el vdluntariado
en jévenes para que participen y ayuden en el g:ogwmo de Olimpiades
Especicles, ensert alos dlumncs o conocer y o entender los discapacidades
y qareraer que las personas con discopacidades pueden dlcanzar metas o
pescr de las barreras.

Presenta afletas especiales cuyos historias inspiran @ los dlumnos, ofrecéndoles
orientacién para crear actividades de servicio-aprendizaje.

tudy Escuela es un que se dedicaa ionar el voluntari
en jbvenes para que parficipen y ayuden en el Progroma de Olimpiadas
Especioles, enseficndo ales alumnas o conocer y a en les discapacidades
y oprender que las personas con discapacidades pueden dlcanzor metes o
pesar de las bareras.

Presenta afletas especicles cuyas historias inspiran a los alumnos, ofreciénddles
orientacién para crear actividades de servicio-aprendizaje.
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Se trabajé variedad de esquemas, los cuales se
pueden apreciar a continuacion, descartando algunos
que no ayudaban en la transmisién del concepto.

Juventud ¥

Historia

Ry e T
los di pusden a
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Dk ko ik
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Etapa o

En esta parte del proceso se sugiri6 integrar las dos
dlimas propuestas para formar una sola, ya que
ambas contenfan aplicaciones gréficas funcioncﬂes
Por lo que en esta etapa la pagina web queds de
la siguiente manera.

i
|

R R R messsas

o senvicio-cprendizaje.

0) ¢

La seleccién de este formato fue tomado por cumplir
con la representacién grdfica del concepto, el cual es
“Un enlace de apoyo juvenil”, el se ve reflejado en el
manejo del encabezado, en el manejo del encuadre
de las fotografias y en el fondo del formato en donde
se frata de crear un enlace visual, en donde quiere
haber interseccién.

Silvia Patricia Ruano Avila - Material multimedia e informativo para el Programa de Juventud y Escuela
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e Juventu W
¥ Escuele

Historia

A principios de los 60's, Eunice Kennedy Shiver puso on
marcho un campomento para lo gente con discapacidad
inteloctuol. Con ello quera demostrar que lus persoras
con esta condicion enen habilidades deporfivas que la
mayoria de In sociedad ignom. Olimpiadas Fspacioles
(Special Olympics) fue oficiclmente inougurada en 1968,
con los primeros luegos Mundicles de Olimpiadas
Espaciales reclizados en Chicago, lllinois, EUA

Misién

Olimpladas espaciales necesita parmanontemente de un
grupe de voluntarios y [évenes a paric de 16 a%os, que
quieran ayudan a coordinor en diferente actividodes cus
se realizon o lo lorgo de todo el afo, apoyando las
compelencias de estos ejemplares deportistas. A mejorar
sus  destrezas  deportivas, prepararse  pera las
compeliciones.

Desarollar relaciones y amistad
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Juventu W
¥Escuela

Del 26 de febrero al 5 de marzo de 2005 sa llevaron a
cobo los Juegos Mundioles de Inviemo de Special
Olympics en Magono. Jopén. Estos juegos fueron los

i que se realzaron er Asia. Se contd con la
ipacion  de 2400 Aletas  Especioles, 650

lores y 10000 fomifias, volutiarios

Lo dudad de Nogano, Jopén se vio engalonada con
nuestros Arletas Especiales. los cudles demostraron su
hobilidac deportiva. determinacin v comje para vencer
cualquier obstaculo y llegar o meta

Juventu ‘ﬁz
¥ Esouela

&4Qué es voluntariado?

Los volunterios permiten a Olimpiades Esoeciolas ofrecer

de y ia depodivas
1.3 millones de ofletas con discapacidad irtelectual o
nivel mundiol. En México contlamas con la participocién de
miles de volunarios y su padicipacién es fundamental
para € crecimiento de nuestro pragroma.

Los voluntarios aumentan las opomtunidades de integracion
y socializacion para los afletas de Olimpiadas Especialos.
El compromisc de los valuriorios ce Olimpiadas
Espocioles o5 un ejemplo o seguic pora los alletos
esoeciales, con os que comparten experiencias
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Se colocaron dos flechas que ayudan en la navegacion
de los diferentes links, ofreciendo al usuario ofra forma
de navegar, aparte del meng principal ubicado en la
parte superior.

La tipografia dentro de este formato, crea jerarquias
de los titulos y del cuerpo del texto. Asimismo el meny
es bastante adecuado para la legibilidad por parte
de los usuarios.

Ver propuesta digital en cd adjunto.
Propuesta No. 2
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Se considero adecuado en esta etapa de bocetaie,
y ya finalizada la segunda propuesta, validar con
expertos en el drea de pdginas web. La razén por la
cual se decidié hacerlo es porque habian dos
propuestas, de las cuales se pretendia dejar solamente
una, que cumpliera con todos los requerimientos
planteados.

Asimismo se considero factible validar en esta etapa,
por si hubieran cambios muy drdsticos, y que por ser
un material multimedia, este tiende a llevar bastante
tiempo en la realizacién de los mismos.

Las propuestas anterioriores fueron validadas con tres
expertos quienes laboran en Turismo Cultural, y
quienes ganaron una arroba de oro por su pdgina
antiguacultural.com. Se les pasé una encuesta (anexo
5), en la cual dieron una serie de sugerencias que se
tomaron en cuenta para mejorar la pdgina. Los
nombres de los expertos son :Silvia Soto, Enrique Soto
y Adalberto.
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Se validé la primera propuesta y la segunda, en donde
la introduccién de la segunda fue la seleccionada y
donde se presentaron cambios los cuales se presentan

a contfinuacion.
o ‘

Se iniciard con las sugerencias realizadas a la
introduccién. La animacién de las fotografiasles parecié
interesante, agradable visualmente, entre las sugerencias
que dieron fue la de afadide mayor color, ya que era
muy plano y poco llamativo sobre todo para el grupo
objetivo.

Ademdss se sugirié que hubiera una introduccién por
medio de polcﬁarcs, que diera una orientacién acerca
de que se iba a ver en las demds pdginas, una
introduccién con texto, para una mayor ubicacién.
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Tomando en cuenta las sugerencias dadas por los En la validacién de la primera propuesta, les parecié

expertos en pdginas web se decidié incorporar el color la fotografia del lado izquierJ?) superior ya que se

rojo en fondo del formato para crear un mayor impacto, encuentra en un buen punto focal. Pero sugieron que

asimismo se colocaron palabras, de ayuc}’col, que van tuviera fotografias mdés emotivas, de nifios y jévenes

apareciendo y desapareciendo a lo largo de la especiales, para crear empatia por parte Je| grupo

introduccién, para llamar asf también la atencién de objetivo.

parte del grupo objetivo, ademds de darles una ideq,

de lo que se trata. Ademés de lograr el objetivo, que es que los jévenes
se integren y participen en el programa de Juventud y

Ademés esto fue sugerido en caso de que el material Escuela.

no llegara especificamente al grupo objetivo.
Se corrigi6é que en lugar de saltar intro se colocara
skip intro, en el lenguaje web, ademds de dar la opcién

Asimismo menionaron gue el color era demasiado
de afiadir la opcién de volver a ver la pdgina.

suave y que ello no ayudard a captar la atencién por
parte del grupo obijetivo. La colocacién y funcionalidad
del menyu del lado izquierdo y siempre visible les
parecié ya que es algo funcional y permite una fécil
navegacion.

ntud 5/

ae® 20
e PARTICIPA

Se anadieron #

palabras 2 St vl . B Juvemu W

para cregr uvn R LN [ YEccuslia
poco de | ; Pt Ve Arverr

expectacién

1 3] INTLCPN
BIBLIOTEC!
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En lo que respecta a esta propuesta nuevamente
mencionaron que el color era demasiado suave, lo
cual no crea ningtn tipo de impacto, sobre todo

a los j6venes. U Y | Juyentu W v ‘
[ YEscuela 1T/ LU

Ademds mencionaron que las fotografias dentro de
los circulos, era mucho mejor el manejo de las mismas

que en la propuesta anterior. &Quiénes Somos?

i Jwentud y Escuslo s un programa que se dedica o
Asimismo sugieron incorporar la animacién de la oo 10:0';";0.(! i
primera propuesta de los personajes del logotipo que st Ko L b ok A
; crecen , ya que eso ayuda, a que los usuarios estén s = e
md@s atentos y tengan mayor incentivo., Prsert s especaes cayos hvios ispron o ks
1 Nuevamente se sugirié la evaluacién de mejores Feinlweriiiati
fotografias que tuvieran emociones y se transmitieran N

al grupo objetivo. Eliminar

flechas

En esta propuesta eliminaron las flechas, ya que
mencionaron que no tenfa ningtn sentido, que
estuvieran ya que la informacién de cada botén era
muy poca y pareciera como si hubiera mds informacion
del mismo tema.
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J;tapa 7

Tomando en cuenta las sugerencias dadas por los
expertos se decidié realizar nuevas propuestas, que
ayudaran a integrar ambas propuestas, y de esta
forma obtener una mejor solucién grdfica.

Para cambiar el proceso se realizaron nuevamente
una serie de reficulas para tomar en cuenta los aspectos
sugeridos e integrar las dos propuestas.

RR

9
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Etapa 7.1

Ademds en estas diagramaciones se foman en cuenta
las sugerencias dadas por los expertos quienes, ofra
sugerencia fue la de colocar fotografias més emotivas
que crearan empatia hacia el grupo obijetivo, por lo

En esta etapa se anadié color a las diagramaciones
y elementos grdficos para visualizar de una mejor
manera cémo quedaria la pdagina.

que se trabajé més en las fotografias.

Juventy

y Escuela

Ve o Ot
Quiénes Somos

Juveniud y Escuelo es un programa que se dedica a
pmm}(hvmrl ‘durhrk}do '3“?\.}“ Para que peri(lm
los wender k. idode:
S o o SIS ey
akanzar metas a pesar de las barreras

3 ;

ok

ol Hdades do ssniclo-
it oo oot Qs iae edeo
promocionar o] \olm»xlem Venes par wpaddp'x
2T ofmnos o comacery 5 s Elu:db:: ety

&
9 r que las personas con discapacidades n
. oAt 1 eoeackiocel e

"

P L h iy
ofreciéndoles orientocién para crear adtividodes de servicio-
oprendizaje.

Juventud ¢
YEscuela

Quiénes Somos

Quiénes Somos

Juventud y Escuala ue s dedio o
ik tnalmn ensnedi e

on
do Ol

élu:al:nmluhwmuyomhvg‘:[udtxa iJoj-d:y
LT 00 Pier

Peskons ki 4 | s ok
ofreciéndoles orientacién para crear adividades de senicio-

2
Juver dedice
P o T s
yayuden en el de s ol
clesokmmoh:emtuyam ‘m:m J:;«\dcm
L Ay fon heapckids o

oﬂlemmﬁmm B
aprendizoje.
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Juventu w
YEscuela
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Juventu
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Q)iénes Samos
Historia

Misién
Objetives
Veluntariada
Ayuda

Evontas

Comisione.

Ju

Ju.ww‘mm.{da @ un pragrma
himpicdos Eqpacoles, ensmiande o of

ok  (onacery g anianger

venty
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Esta fue la propuesta seleccionada, ya que cumple
con todas las solicitudes mencionadas anteriormente,
se puede ver cémo el color cambié en relacién a las
propuestas anteriores, ademds de que hay mayor
impacto visual logrado por medio de las fotografias.
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Etapa 8

En esta etapa se realizaron nuevamente bocetos del
trifoliar, para que este se acompanard al material
digital. Aqui se presentan los bocetos realizados a
mano.

Q=
& A=
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S
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En la segunda propuesta y ante la necesidad T ol e
de utilizar fotografias més emocionales, el L | I
cliente proporcion6 més material, de las activi- ‘ , el
dades realizadas recientemente. e o e AL e
Las fotografias que se utilizaran serds las A S s T
siguientes, tomando en cuenta ademds el
cambio de enfoque que algunas tuvieron.
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9
X

Etapa &2

En esta etapa se digitalizaron las propuestas anteriores
en linea. Las cuales se presentan a continuacién,
pudiendo observarse como quedaria la composicién,
con las fotos y el texto dentro de la reticula establecida
previamente.

e

&Quiénes Somos?

Historia

Yoluntarios

Silvia Pattricia Ruano Avila - Material mulfimedia e informativo para el Programa de Juventud y Escuela
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4Quiénes Somos?
SR gt iz e
mﬁh‘*w&-—d*n-&y-‘-ﬂﬂl—
S s e e i

Hrresied y vl a1 o prgmin e 1 dudcs o prenccionar o
ok siadads 41 [branes pars qum porcipen yayvden oa o Progmams

SOTDleAR/PALIBAN M
LIWLSEPE | ELVESCPE PmnL

£ ousz, oo ep
Popne) DRSS B] o)

& oumas s Sl g

Chcoge o A
Olagiodon fxpucias (Spacil Ohmpic) boa
W Iorgenh o0 1961, e o o

e mnlrd

JIVAOMOAMI

Voluntarios

oportundedes da (iegmeidn ¥
todokodén pora los olleor de
Olmplodes Eprcole.

Las propuestas anteriores, fueron descartadas, ya que
lo que se buscaba con el trifoliar era llamara la
atencién y que estuviera unificado con el disefio de
la pagina web. Como el disefio fue cambiado del
material multimedia, las propuestas anteriores, no
reflejaban unidad y el color tampoco era muy llamativo
para el grupo obijetivo.

La propuesta fue cambiada, en esta los colores son
més llamativos, la diagramacién, ayuda a que el
material tenga unidad con el material multimedia.
Hay mayor manejo de los elementos de texto y de
imagenes, y tiende a llamar la atencién.
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Propuesta Preliminar
Pagina web.

¥ Juventu ‘Tf{':/‘
Y Escuela

Involuerato en Olimpladas Especiol

introduccién

Propuesta Preliminar

:"ﬁ" vinavul
lonoady

Szomo? 20n3iv@s
oitoteiH

10iziM

Primera vista
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Juventu
Y Eccuel

lavebecrals os Oinpiodes Exprors

&¢Quiénes Somos?

Juventud y Escuela es un programa que se dedica o

promocionor el volunteriado en jévenes pora que
participen y ayuden en el Programa de Climpiados

Especiales, ensefando o los olumnos a conocer y a
entender las discapacidades y aprender que las personas
con discapacidades pueden alcanzar melos a pesar de
las barreras,

Prasenta ollstos especicles cuyas historias inspiran a los

clumnos, ofreciéndoles orientacion pora crear actvidades
ds sewvicio-aprendizoje.

Link de quienes son

<{Quiénes Somos?

Historla

Propuesta Preliminar

Juventu

O, O/
Y Eccuela ‘ ‘}'

Iwoleceots an tinpiades 1

Historia

A principios de los 60's, Eunice Kennedy Shriver puso en
marcha un campamento paro lo genfe con discapacidad
intelectual. Con ello queria demostrar que los personas
con esia condicién tienen habilidades deporives que ko
mayora de la socledod ignore. Olimpiadas Especiales
(Special Olympics) fue oficialmente inougurada en 1968,
con los primeros Juegos Mundioles de Olimpiadas
Especiales reclizados en Chicage, lllinais, EUA

Link de historia
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JiLto ganur, per v no

Y Eccuela
Iy sluanate ee CAnglodos E u

Misién

Olimpiodas especiales necesita permanentemente de un
grupo de voluntorios y jévenes a partir de 16 anos, que
quieran ayudan o coordinar en diferente actividacles que
so redlizen a lo lorgo de todo el afto, apoyando kas
compelencias de estos ejemplares deporistas. A mejarar
sus  destrezos  deporfives, preparose  pare las
compelicionas.

Desarrollor relaciones y amistod.

Link de misién

¢Quidnes Somos?

Historia

Misién

Voluntariado
Ayuda
vantos

Comisicnes

Silvia Patricia Ruano Avila - Material mullimedia e informativo para el Programa de Juventud y Escuela

Propuesta Preliminar
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Jod como ciudodonos utiles y
productivos, en un merco de aceplacién, igualdad y

Integrarlas @ la sotiedad como ciudadanas utiles y
productives, en un marco de aceptacion, igualdad y

Link de objetivos
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Juventu
Y Eccuela

lavoiacrats o limgioder Expesici

&Qué es voluntariado?

¢Quiénos Somos?
Los voluntarios pemiten o Climpiadas Especiales ofrecer
progromas de enirenamiento y compeltencio deportivas a
1.3 millones de afletos con discapocidad intelectual o
nivel mundial En México contamos con la participacién de

miles de voluntarios y su paicipacion es fundomental
para el crecimiento de nuestro programo.

Les voluntarics aumentan las opertunidades de integracién
y soclalizacién poro los afletas de Olimpiados Especioles.
compromiso de los voluntaios  de Olimpiados
Especioles es un ejemplo o seguir pora los afletos
sspeciales, con los que comparten experiancias,

Link de voluntariado

Silvia Patriciar Ruaino Avila - Material muli

Propuesta Preliminar

QO/

Juventu
YEscuela

ots on Oleplodor £

Ayuda

{Quiénes Somos?

Historia los voluntarios permiten o Olimpiados Especiales ofracor
programas de entrenal

anto y competencia deportivas a
1.3 millones de afletos con discapacidad infelectual o
nivel mundial. En México contamos con la parti
miles de voluntarios y su paricipacién es fundamental
para el crecimiento de nuestro programc.

Los voluntarios cumenten las oporunidades e integracién
y socializacién para los alletos de Qlimpiadas Especicles.
El compromiso de los voluntarios de Olimpiados
Espocicles es un ejemplo o seguir pora los atletas
especiales, con los que comparten experiencias.

Link de ayuda

edia e informetivo para el Programa de Juventud y Escuela
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Juventud ¥
Y Eccuel

inalecrals o1 Obrpiodos £ epaciois

Eventos

£Quiénes Somos?

Historia Del 26 de febrero al 5 de marzo de 2005 se llevaron o
caho los Juegos Mundioles de Inviemo da Special
Olympics en Nagano, Japén. Estos juegos fueron los
primeros que se reclizaron en Asic. Se conté con la
participacién - de 2400 Afletas  Especicles, 650
entrenadores y 10,000 familias, voluntarios.

Misién
Misidn

Obistive
dbjetivos

lo ciudad de Nagano, Japén se vio engalanade con
nue: Alletos Especiales, los cucles demostraron sy
habilidad deportiva, determinacion y cortie para vencer
cuclquier obstacule y llegar a la meta

Link de eventos

¢Quienos Somas?
Histaria

Misian

Voluntariado
Ayuda

Comisiones

Silvict Pattriciar Ruaino Avil - Material multimedia e informativo para el Programa de Juventud y Escuela

Propuesta Preliminar

Juventud 3
Y Escuela

rarots an Olimpiodos Evpesy

i e oot e e P

Comisiones

Olimpiadas especiales necesita permanentemente de un
grupo de voluntarios y jévenes o paric de 16 afios, que
quieran cyudan o coordinar en diferente actividades que
se reclizan o lo largo de todo el oo, apoyando las
compelencias de estos ejemplares deportistas. A mejoror
sus  destrezas  deportivas, prepararse  pora  los
competiciones,

Desamollar relaciones y amistad,

Link de comisiones
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Propuesta Preliminar

Juventu "F{Z
Y Eccuel

Iwiolaceate on Ooimpliadar Evpeoisiay

Links

<Quiénes Somos?

Historia

htip:/ Awewclimpiadasespeciales.orgmx/

hitp:/ /vewwolimpiodaespeciolor gar/

hittp:/ Awwwspecialolympics.org/Specia 1%200lympics
%20Public% 20Website/Sponish/default him

Link de links
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Trifoliar.

Programa de Olimpiadas

con discapacidades pueden

las discapacidades y oprender que las
alconzor metas a pesar de las bareras,

2Quiénes Somos?

con esta condicién fienen habilidades deportivas que
la mayoda de la sociedad ignora. Olimpiadas
Especiales (Special Olympics) fue oficialmente
inaugurada en 1968, con los primeros Juegos
Mundiales de Olimpiadas Especidles realizados en
Chicago, lllincis, EUA
Olimpiadas Especiales (Special Olympics) fue
clicialmente inougurada en 1968, con los primeros
) . linadd

Sirven como s certificados de Olimpiad Especidles. Ayudan a redlizor eventos
UJ'ﬁ-odm Olimpiadas Especiales. Organizan, enfrenan o juegan en equipos de Deportes
rific
Juventud y Escuela es un programa que se dedica o promocionar
el vluntariado en évenes para que paricipen y ayuden en el Competencias:

conacer y a enfender las discopocidades y aprender que las personas

Juventud y Escuela es un progroma que se dedica a promocionar el
voluntariado en jbvenes pora que participen y ayuden en el Programa
de Olimpiadas Especiales, ensefiando a los dumnos a conocer y a entender

A principios de los 60's, Eunice Kennedy Shriver puso en
marcha un campamento para la gente con discapacidad
intelectud, Con ello quera demostrar que las personas

Propuesta Preliminar

Entrenamiento deparfi

Espacicles; enseftondo 4 lor:dlimrioe Sirven como conducteres, siniendo comida, ayudan con el registro, creando y achudlizando bases

de datos y procesando inform

Enfrenamiento depori
Siven cormo enirenaderes arfcokos de Olimpiodas Especil ysden aeclr eroscpatica
de Olimpiadas Especidles. Organizan, entrenan o juegan en equipos de Deportes Unificadcs.

dlconzar metas a pesar de las barrercs.

personas con discopacidades pueden
¢Dénde ayudar?

woonjanasahpnjusanl mmwn

p oppwaIONe)
LWTGLVT 1 ZLrEseye sovopeL saepradsy sepejdug

/ buoz zZ pjojd egd ;

PPN ‘DIDOOOW OAOde(] Oy L

Fe sepped%qs:;m!dm“ 2 N SV
D 85J02JUNWIOD UQIDDUWIOJUI JOADW DIDY

Jieges Mundidles de Of Eicsadi
en Chicago, lllincls.

Les vdluntarios permiten a Olimpiadas Especiales
ofrecer programas de entrenamiento y
competencia deportivas a 1.3 millones de
atletas con discapaddad intelectud a nivel
mundial. En México contamos con la

porticipacién de miles de voluntarios y su
participacién es fundamental para el
crecimiento de nuestro programa. Las
oportunidades de integracién y
socializacién para los atletas de
Olimpiadas Especiales.

LVIDNTOANI VAOdY

e on Ollwpladas Fepociala,

Y Escuela

Quiero ganar, pero si no puedo quiero ser valiente en el intento.
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Informe de Validacién

Es importante tomar en cuenta que los cambios mds
notorios se hicieron en la etapa de prevalidacién.

Expertos en el tema

La validacién es una etapa del proceso que permite
una evaluacién del conjunto de las piezas, dando la
oportunidad de comprobar su funcionalidad y de
corregir aspectos que a lo largo de la propuesta
mejoraran la propuesta final presentada.

Para confrontar la propuesta disefiada con los
pardmetros establecidos tanto en la estrategia de
comunicacién como en la tabla de requisitos se
presentan los resultados obtenidos en las validaciones
que se realizaron a los expertos en el tema.
(Ver instrumento en anexo ).

Entre los cuales se cuentan con las siguientes personas:
Oscar Mejia (Mensajero de Olimpiadas Especiales),
Gabriela Marinaleys (Directora Ejecutiva Nacional),
Regina Cordén (Comité de Familia), Ingrid Morales
(Directora Expansion y Deportes), Marisol Bustamante
(Directora del Programa Juventud y Escuela). Todas
las personas mencionadas anteriormente trabajan
directamente con Olimpiadas Especiales.

Silvia Patricia Ruano Avila - Material multimedia e informativo para el Programa de Juventud y Escuela

Cada una de las personas cuenta con un drea espedfiica
de trabajo y conocen sobre la labor que realizan los
j6venes voluntarios.

Es importante mencionar que la validacién fue realizada
con la finalidad de verificar si los elementos de disefio
aplicados, pueden ser interpretados por las personas
indirectamente relacionadas al disefio, y comprobar si
la intencién se tuvo se cumplié y de que manera el
concepto se reflej6 en los materiales.

La validacién se llevé a cabo a través de un instrumento
el cual consisti6 en las siguientes preguntas y que se
describen a continuacion:

Se inicié preguntando en cuanto al interés que la
introduccién a la pagina generaba a lo que la mayoria
respondié que esta les parecia llamativa, asimismo
respondieron que las fotografias que en la introduccién
se habian utilizado tendian a captar su atencion,
respondiendo a ello de forma undnime.

Esto favorece la estrategia de comunicacién ya que si
la pagina llama la atencién desde un principio, es
posible que el espectador esté interesado en conocer
el interior de la misma.
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En cuanto al manejo del disefio del interior de la
f)dgino respondieron en su mayoria que les llamaba
a atencién, porque les trasmitia dinamismo.

Esto se debe a que a través de la reticula establecida
inicialmente se queria expresar orden y que los
materiales fueran distribuidos estéticamente dentro del
formato.

De igual manera se les pregunté respecto a la
funcionalidad de los botones como meng en la pdgina
a la que respondieron en casi parejo que eran tanto
féciles de reconocer como précticos.

En cuanto a la navegacién de la pégina en general
respondieron que era fécil de navegar. Lo cual es
algo muy importante y acertado para el disefiador
a que esto era algo que se queria lograr. Asimismo
a mayoria de los expertos respondieron que la pagina
les parecia animada.

En esta etapa se hicieron observaciones que la pdgina
era bastante préctica, que no aburra el estarla viendo
y que daban ganas de leer toda la informacién. Esto
es importante porque lo que se querfa era informar
y motivar al espectador a hacerlo, por ello se traté de
evitar saturar la pdgina con informacién.
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En cuanto el trifoliar, se les pregunté cémo les parecia
el disefio a lo que la mayorfa respondis que les pareda
atractivo, ya que la colocacién de los elementos

que se encontraban dentro del formato lo hacian
bastante interesante, respondiendo a ello de forma
undnime. Asimismo se evalué si realmente el material
impreso que en este caso era el trifoliar cumplia con
la funcién de dar a conocer informacién respecto al
programa, siendo estos uno de los obijetivos planteados
inicialmente a lo que respondieron que si.

Respondieron en su mayoria que el trifoliar cumplia
con la funcién de informar. De igual forma respondieron
que el material era préctico y ufil. Esto es muy importante
ya que se queria verificar la validez de la seleccién
del trifoliar como material impreso.

Se les pregunté cual consideraban que era la finalidad
de mantener unificado el disefio del trifoliar con la
pégina web a lo que respondieron en su mayoria que
era mantener la unidad.

En general de ambos materiales se les pregunté
respecto al tamario del texto a lo que respondieron
que este era fécil de leer. Esto comprueba que se
cumple la expresividad que se le habia dado o la
tipografia la cual era legibilidad.

multimedia e informativo para el Programa de Juventud y Escuela
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Se les pregunté que era lo que transmitian las fotografias
utilizadas en los materiales a lo que respondieron que
reflejaban simpatia y solidaridad. Esto cumple con la
tabla de requisitos en donde se queria expresar
empatia.

Ademds respondieron que estas apoyaban y
representaban el tema del voluntariado.

El concepto es “Un enlace de apoyo juvenil’, el cual
en parte se transmite a través de la utilizacién de
circulos por lo que se pregunté que era lo que los
drculos transmitian dentro de los materiales a lo que
respondieron dentro de las opciones la palabra enlace.
En cuanto al color respondieron que este llamaba su
atencion al igual que los hadia inferesarse en el tema.

Se les pregunté cudl era la funcién espectiica que
cumplian los materiales disefiados a lo que
respondieron que era informar e incentivar a los
[Svenes a participar en el programa de Juventud y
Escuela.

Nuevamente se comprueba que el objetivo planteado
se estd cumpliendo. En cuanto a la forma que los
materiales se presentan para transmitir la informacién
respondieron que lo hacen de forma atractiva y variada.

Algo muy importante que se les pregunté fue respecto
a E} cantidad de informacién que se les proporcionara
al grupo obietivo, a lo que respondieron que esta era
adecuada.

Dentro de las observaciones generales de ambos
materiales mencionaron que el tamaiio utilizado para
cada una de las piezas era bueno, al igual que la
aplicacién del color, ya que los ayuda a mantener su
ijénﬁdod y su relacién directa con lo que es Olimpiadas
Especiales.

Ofra observacién que se realizé fue se incluyera sonido.
Se mencioné que existe un himno dedicado al
voluntariado el cual fue presentado en un evento
reciente en el Salvador. Pero para poder incorporarlo
se mencioné que se necesita permiso para poder
utilizarlo.

Por lo tanto se esperaré hasta que se tenga la
autorizacién respectiva, y se incluird dentro como parte
de la introduccién, lo cual favoreceria y llamarfa la
atencién dentro de la pagina.

Silviat Patricia Ruano Avila - Material multimedia e informativo para el Programa de Juventud y Escuela
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Otra observacién que se realizé fue que seria bueno
incluir un espacio exclusivo para los patrocinadores
de Olimpiadas Especiales, esto se tomard en cuenta
y se evaluard cuando ya se tengan los logotipos
respectivos de cada uno de los patrocinadores.

Asimismo se sugiri6 resaltar mas el lema del programa,
el cual dice “Quiero ganar, pero sino puedo quiero
ser valiente en el intento”, ya que mencionan que es
un lema que los identifica y el cual utilizan mucho.
Asimismo se sugirié darle un lugar més importante
dentro del formato de la pdgina al logotipo de
Olimpiadas Especiales.

Grupo Obijetivo

Como factor indispensable el grupo objetivo, en esta
etapa se les validé sobre todo porque es en manos
de ellos en que los materiales caerdn y serdn ellos
quienes los aprovechen y a quienes la informacién

re)specﬁvo se les hard llegar. (Ver instrumento en anexo
6).

Para validar los materiales se acudié a la Escuela
Normal de Maestras para Pérvulos, ya que ellas
formaron parte del grupo objetivo a quienes se les
pasé la encuesta para conocer su perfﬁ demogréfico
. y psicogrdfico, ademds porque ellas ya han recibido

pldticas en relacién al programa y como se aclaré
dentro de los objetivos, el material es para todos
aquellos estudiantes que pudieran estar interesados
en participar dentro del programa.

La validacién se pasé a 13 estudiantes que cursan
actualmente los cursos de 5to. y 6to. Magisterio.

Para iniciar con la validacién se les pregunté igual
que a los expertos como les pareda la introduccién a
la pégina web a lo que en forma undinime respondieron
que les parecia interesante.

El manejo de fotografias dentro de la misma les ayudaba
a captar su atencién y a interesarlas en el tema. Esto
como se mencioné anteriormente era uno de los
principales objetivos, que la imagenes ayudaran a
captar la atencién de lo usuarios. Ademds esto se logré
a través del manejo de enfoques en cada una de las
fotografias.

En cuanto al disefio del interior de las pdaginas
mencionaron la mayora que les transmitia variedad y
dinamismo. En cuanto a la composicién de los elementos
dentro del mismo permitia dinamismo y también
variedad.
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Se les pregunté respecto a la funcionalidad de los
botones como ment en la pdgina a la que
respondieron que eran féciles de reconocer asf como
précticos. En cuanto a la navegacién de la pagina
respondieron que era fécil de navegar, ademds que
era muy prdctica.

Esto era una de las metas propuestas, ya que es un
material disefiado para jévenes a quienes les gusta
obtener la informacién de una manera répida y eficaz,
esto se pudo comprobar que se logré a través de las
respuestas logradas por el grupo objetivo.
Se les pregunté como les pareda la pégina en general
a lo que la mayoria respondieron que les parecia un
material interactivo.

En observaciones comentaron lo siguiente: Comentaron
que la pdgina les pareda buena, y que la informacién
era suficiente, les gustaba que no tuviera mucho fexto,
ya que les gustaban las cosas concisas, ademds de
que la informacién era la necesaria e indispensable.

De igual forma que no les cansaba leer lo que habia
como contenido. Mencionaron que la pdgina les
llamaba bastante la atencién sobre todo por el fipo
de informacién que en ella se encontraba, porque el
voluntariado es algo que les interesa bastante.
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Entre ofras observaciones respecto a la pagina sugirieron
que deberfa de tener mayor sonido, por ejemplo poner
al inicio a nifios especiales hablando, asimismo se
sugirié colocar una seccién de anécdotas de jévenes
voluntarios, ya que esto las motivaria mds.

Respecto al trifoliar, se les pregunté como les parecia
el Ji?seﬁo a lo que la mayoria respondié que les paredia
llamativo y atractivo, ya que la colocacién de los
elementos que se encontroﬂaom dentro del formato lo
hada bastante interesante.

Se evalué cual era la funcién que ellos encontraban
en el tifoliar a lo que respondieron en su mayoria que
era la de informar, respondiendo también que el
material cumplia con motivarlas.

En cuanto a la relacién que mantenfa el trifoliar con
lo pagina web respondieron los materiales se mantenian
unificados. Asimismo se les pregunté la funcionalidad
del trifoliar a lo que respondieron en su mayoria que
era un material util.

Asimismo se les pregunté en general respecto a ciertos
elementos utilizados en ambos materiales, a lo que
respondieron lo siguiente:
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en cuanto al tamario del texto que este les permitia
leer facilmente y que les llamaba la atencién.
Nuevamente se comprueba que se cumple la
expresividad que se le Eabfa dado a la tipografia la
cual era legibilidad.

Se les pregunt que era lo que transmitian las fotografias
utilizadas en los materiales a lo que respondieron que
reflejaban solidaridad. Ademds respondieron que
estas apoyaban y representaban el tema del
voluntariado.

El concepto es “Un enlace de apoyo juvenil”, el cual
en parte se transmite a través de la utilizacién de
crculos por lo que se pregunté que era lo que los
dirculos transmitian dentro 3e los materiales a lo que
respondieron dentro de las opciones la palabra enlace
y unién.

En cuanto al color respondieron que este llamaba su
atencion al igual que los hada inferesarse en el tema.

Se les pregunté cudl era la funcién especffica que
cumplian los materiales disefiados a lo que
respondieron en su mayoria que era incentivarlos a
participar en el programa de Juventud y Escuela.
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Nuevamente se comprueba que el objefivo planteado
se estd cumpliendo. Se les pregunté asimismo de qué
tema era el que se les informaba dentro deﬂos
materiales a lo que respondieron que era del tema
de voluntariado.

Algo muy importante que se les pregunté fue respecto
a E} cantidad de informacién que se les proporcionaria
al grupo objetivo, a lo que respondieron que esta era
adecuada.

En observaciones generales comentaron que les
parecieron los materiales interesantes y muy bonitos,
que la informacién era suficientemente clara y concisa,
lo cual hacia que la informacién la obtuvieran fécilmente.
Mencionaron que el material también las motivaba a
involucrarse y a ayudar. Ademds se noté el inferés que
el tema generaba en las estudiantes.

Disefiadores Gréficos

Dentro de esta etapa también se incluyen los resuliados
obtenidos a través de una encuesta la cual se validé
con los disefiadores grdficos y quienes evaluaron de
forma técnica los elementos gréficos utilizados para
representar el concepto de “Un enlace de apoyo
juvenil”. (Ver instrumento en anexo 6).
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Es importante mencionar que la validacién se pasé
a tres disefiadores grdficos, cuyos nombres son: lleana
Mansilla (Disefiadora y directora Revista Gerencia
AGQ), Yolanda Tejeda (disefia grdfica de revista
Ger)encio, AGQ), Leslie quifiénez (giseﬁcdoro grdfica
URL).

Asimismo se pasé la validacién a lleana
quien hizo su validacién de forma oral, cuyas
sugerencias también se incluirén dentro de esta
validacion por ser valiosas en pro de los materiales.
A continuacién se presentan los resultados:

En cuanto al manejo de color respondieron la mayoria
de los disefiadores que su aplicacién en generorc;ro
buena, y que ayudaba a reflejar seriedad e
importancia,

Este es un punto importante ya que lo que ser querfa
expresar a través der)uso de colory que fue establecido
en la tabla de requisitos fue expresa importancia. Ya

ue los colores son institucionales y tienen un manejo
ge color a lo que todos los disefios deben acoplarse.

En la prevalidacién se valids el uso de los colores en
porcentajes a escalas menores, lo cual repercutié en
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interesarse en los materiales, por lo tanto después de
esa prevalidacién se decidié aplicar los colores con
sus tonalidades al 100%. En esta ocasién se evalué
la aplicacién de los colores al 100% a lo que
respondieron que era adecuado.

En cuanto a la fipografia se evalué que era lo que
permitia la tipografia al leerse a lo que respondieron
que permitia que se leyera bien.

En cuando al manejo de jerarquias visuales respondieron
que en la pdgina web estas si se aplicaban ya que
habia bastante diferenciacién entre lo que eran los
ttulos y los bloques de textos,

En cuanto al ifoliar respondieron que no existia mayor
jerarquia entre fitulos y bloques de texto, ademds que
era muy dificil ubicar en donde se encontraba el ftulo.
Por lo tanto esta sugerencia se tomard en cuenta, ya
que la jerarquia dentro del material es uno de los
propésitos que se tenian que cumplir.

El. manejo de color en las tipografias fue evaluado
como un factor positivo. Al iguo que el manejo y la
cantidad de texto utilizados dentro de la pdgina web

es adecuado para el grupo objetivo.
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En el trifoliar la cantidad de texto es adecuada aunque
se hicieron observaciones de que el fexto estaba muy
pe?ado a los mérgenes y no existia unidad en la
aplicacién del mismo a lo largo del material.

En cuanto al manejo de la diagramacién dentro de
las opciones que se dieron los disefiadores
respondieron que la distribucién de los textos hacia
que esta fuera ordenada.

Ademas que la aplicacion de los elementos dentro
del formato hadian que la diagramacién fuera uniforme,
Es importante recoﬂcar que ?o que se queria reflejar
a través de la diagramacién era orden. Y esto fue
algo que se pensé al realizar los esquemas de
diagramacién.

Se pregunt6 que era lo que los elementos utilizados
en el material reflejaban a lo que la mayoria de
disefiadores respondié que era unidad.

En cuanto al manejo del columnaje en ambos
materiales, respondieron que en la pdgina web es
adecuado el manejo de una columna, y que en el
material informativo serfa algo que habria que evaluar
ya que no siempre lo que funciona en un material
digital funciona en un material impreso.
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Como un elemento para apoyar el concepto fue el
drculo, se pregunté a los disefiadores que era lo que
estos reflejaban dentro del formato a lo que ellos
respondieron que reflejaba enlace y union.

Otro elemento mencionado en la tabla de requisitos
fue la utilizacién de fotografias, evaluando lo siguiente:
se evalu cual era la funcién de las fotografias a lo
que los disefiadores respondieron en su mayoria que
era representar y apoyar el texto. Esto verifica que se
estd cumpliendo la funcionalidad de las imégenes
planteada en la tabla de requisitos.

En cuanto a lo que expresaban las fotografias
respondieron en su mayoria que era solidaridad.
Algo muy importante fue evaluar el tamafio de las
mismas, a lo que de forma undnime los disefiadores
respondieron que si era adecuado.

También se evalué a que ayudaban las fotografias
dentro del disefio a lo que respondieron que a generar
interés por parte del grupo obijetivo. La resolucion fue
evaluada a lo que respondieron que en algunas
fotografias esta no era muy buena, sobre todo en el
material impreso, en donde no se observaba con
claridad lo que la imagen queria reflejar.
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En cuanto al formato, evaluaron que si era adecuado
para cada uno de los materiales. Asf como se evalué
como se relacionaban ambos materiales a lo que
respondieron que de forma unificada.

Se evalué si la forma en que se habia representado
a través de los elementos el concepto era la adecuada,
respondieron que si lo era, asf como que la funcién
de cada uno de los materiales era informar.

Otro punto importante que fue evaluado fue la
navegacién de la pagina, por lo que se pregunts lo
siguiente: cémo les parecia los botones utilizados en
la pégina a lo que respondieron que les parecian
féciles de reconocer, asf como también la pdgina las
parecia en su mayorfa fécil de navegar.

También respondieron que la pdgina les parecia
interactiva. Esto concuerda con ?o expresividad
planteada en la tabla de requisitos.

Se evalué ademds que tan adecuado era la colocacién
del ment principal a lo largo de toda la pdgina a lo
que respondieron que era funcional y ogecuodo

En comentarios generales se mencioné lo siguiente:
Se solicité evaluar si la animacién era suficiente, o si
se podriar incluir més sobre todo por el grupo objetivo,
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aunque el tema es serio, los j6venes siempre querrén
encontrar cosas animadas y que la interactividad que
exista dentro del material les interese.

También se mencioné que es importante guardar
unidad en una campaiia, pero que si consigerobon
que lo que funciona en una pdgina web no siempre
causa el mismo efecto en otros medios, en donde
podria darse algin tipo de variante sin perder la
unidad.
Se sugiri¢ también variar las fotografias que aparecen
en la parte superior del formato del lado izquierdo o
ve hubieran mds transiciones para generar mayor
ginamismo.

Nuevamente mencionaron que el trifoliar no necesita
ser igual al material multimedia, sino que en este se
puede explotar mds el uso del color, creando asf mayor
dinamismo.

Se mencioné que la pdgina web podra tener una
mayor animacién, que fuera mds veloz y generara
mayor impacto.

Por lo tanto se cambiaran algunos elementos y manejo
del color del trifoliar para que este sea diferente a la
pdgina web pero que siempre siga guardando la
unidad.

multimedia e informativo para el Programa de Juventud y Escuela
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Misién ¢Quiénes Somos?

Historia Juventud y Escuela es un programa que se dedica o
promocionar el voluntariads en jévenes para que

Olimpiaclas especiales necesita permanentemente de un
grupo de voluntarios y [dvenes a partir de 16 anos, que
quieran ayudan a coordinar en diferento aclividades que
se realizan o lo largo de todo el ano,
compelancios de estos ejemplares dapom

porticipen y oyuden en el Programa de Olimpiodos
Especicles, enseiondo o los alumnos @ conocer y

oyando las
A mejorar

entender los discapacidades y aprender que las personas
con discapacidades pueden clcanzar melos o pesar de
los borreras.

sus  destrezas deportives,  preporarse  para las

competiciones.

Desarrollar relaciones y amistad,

Presenter ofletas especioles cuyos historios inspiran o los
clumi

freciendoles orientacion pora crear octividades
de senvicio-aprendizoje.

Se colocé el lema a una escala mayor, con una
erfa de dar mayor animacién inicial, (ver cd) en donde este resalta mds

Dentro de las sugerencias dadas por los expertos en

el tema mencionaron que se le deE

énfasis al lema de “Quiero ganar, pero sino puedo
uiero ser valiente en el intento”, por ser el juramento
el programa.

y tiende a llamar la atencién.
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Historia J{-Iis"m-r'ia

A principios de los 6075, Eunice Kennedy Shriver puso en
marcha un campamento para lo gente can discopacidad
intelectual. Con ello quera demostior que los personas
con esta condicién tienen habilidades deportivas cque lo
mayoria de la sociedad ignora,

con e col

n e en habilid
mayorfa de

o sociedad ignora, piados Especioles

(Special Olympics) fue oficiolments inougurada en 1968,
con los primeros Jueges Mundioles de Olimpiadas

Olimpiadas Especiales (Special Olympics) fue oficialmente
Especiales realizados en Chicage, lllincis, EUA

inaugurada en 1968, con los primeros Juegos Mundiales
de Olimpiados Especiales realizados en Chicogo, lllinois,

EUA

—>

Olimpiadas Expacinton
Guaremala

Se sugirié asimismo hacer mayor énfasis en el logotipo
de Olimpiadas Especiales, e incluso se recomends
cambiarlo por el de Juventud y Escuela.

El logotipo no se cambio de lugar ya que el trabajo
tiene como obijetivo, disefiar un material multimedia
para el programa de Juventud y Escuela, por lo que
al logotipo de este programa se le dio mayor
importancia dentro del formato. Asimismo se tomo en
cuenta la sugerencia y se hizo el logotipo de Olimpiadas
mas grande, para dare también mayor importancia.
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Juventu ‘cﬁz
¥ Escuela

Comisiones

Olimpiadas especioles necesita permanentemente de un
grupo de voluntarios y jévenes o partir de 16 afos, que
quieran ayudan a coordiner en

rente actividades que
so realizan a lo lorgo de ledo el ofo, opoyando los
compelencias de estos ejemplanes deportistas. A mejorar
sus  destrezos  deportivas, preparose  para  los
compeliciones,

Desarrollar relacicnes y amistad

Direchor Hoservindos, oy o s Jurknh

colocados en

En cada uno de los links que hay dentro de la pagina
aparecian con las mismas fotografias, a lo largo de
toda la navegacién. Se sugirié variar las fotografias

%a parte superior izquierda del formato,
para dar mayor variedad y evitar la monotonta.
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Después

Juventu "R‘:f
yEscuela

DXL

Commonec
los oportunidades para los Voluntarios de Olimpiadas
Especiales son diversas, oqui se presentan algunas

cltemarivas:

-En Entranamiento Deportive

-En Compeficiones

-En Escuelas

-En Recoleccién ce Fondos

Como Profesionales en sus especialidades

En Conocimiento Poblico

-En Administracion En Grupos Chicos

Como Amigos de los Atletas de Olimpiadas Especiles

Comisiones

En cada uno de los links, se cambié la fotografia,
siempre con encuadre de primer plano de los jévenes

deportistas.
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PARTICIPA

| Juventu ;’F{z
yEccuela

Juventu 9@1
Yy Eccuela

lovolocrate ea Oltrplodos Espeelol:

Entre ofras cosas se SUgII’Ié que la introduccién a dOI’d Se tomé en cuenta esta sugencio por lo que se dec|d|6
a llamar més la atencién de parte de|_grupo objetivo, sustituir las fotografias, por un pequeo video, en el
ya sea con musica, o jévenes deportistas hablando.  cyal los jévenes deportistas invitan a los voluntarios, a

creer en ellos, a que les den carifio y que los acepten
tal y como son.
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Objetivos

¢Quiénes Somos?

Juventu “’F{z
¥ Escuela
Historio Integrardos

s o lo soceded como ciudodanos dtiles y

Misian prod 5, en un marco de aceptacién, igucldad y

respelo.

Integrarlas o la sociedad como ciudadanos diles y
produ

respelo,

os. en un marco de aceplacion, igualdad y

Se solicité buscar alguna forma de que el material
multimedia fuera mds dindmico y atrayente por ser
un material para jévenes.

Se sugiri6 dejar un espacio para la colocacién de los
logotipos patrocinadores, no se conocen actualmente
la cantidad que vayan a ver, inicialmente si fueran
pocos se colocarian en la parte inferior del formato,

y en caso de ser bastantes se crearfa otro botén para
olocarlos aht.
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Después
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Objetivos

Desorrollor nuevos infegrontes y lideres para el

movimiento de Olimpiad

»»»» s Especiales

-Promover mayor comprensién y aceptacion de similitudes
y diferencias en ofras personcs entre jévenes de edad
escolor.

-Involucrar o jovenes de edad escolor en una variedad de
actividades  centradas  en  Olimpiadas — Especiales,
incluyendo la participacion en deportes y eventos de
Olimpiadas Especiales que les permitira desempenar un
rol positivo en sus escuelas y comunidodes.

Se vari6 el color del fondo donde se encuentra el mend
principal, manejando siempre el color rojo y verde,
para que cada vez que se ingrese a un link, exista
mayor dinamismo y variedad y de esta forma caer en
la monotonia.

Se incorporaron flechas a los drculos de las fotos para
crear mayor direccién y representar una conexién.
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¥ Escuela

Ayuda

Los voluntarios permiten o Olimpiodos Especiales ofrecer

programas de entrenomiento y comy

wcio deportivas o
1.3 millones de atletas con discapacidad intelectual a
nivel mundial. En México conlames con la participacién de
miles dle voluntarios y su paricipacién es fundamental
pora el crecimiento de nuestro programa.

Los voluntetios aumentan las oportunidades de infegracin
y socializacién paro les atletos de Olimpiadas Espacicles
Olimpiodas

Especioles es un ejemplo o seguir pora los atletas

Bl compromiso de los voluntarios

o5, con los que comparten expariencias.

El texto se encontraba mur de corrido, sin espacios

entre pdrrafos en algunos links, se sugirié separarlos
para evitar cansar la lectura, y tomar en cuenta que
el material es para j6évenes, a quienes los grandes
textos los pueden aburrir desde antes de leer.

Se sugirié cambiar la tipografia del titular para lograr
mayor jerarquia y diferenciacién con el bloque de
texto.
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Después

Juventu Sﬁi
¥ Eecuela

DXL

Aquda s

A principios de los 60's, Eunice Kennedy Shriver puso en
marcha un campamento para lo gente con dlnmp:xrldcd
intelectual. Con ello quera demostiar que los persones
con esta condicién tienen habilidedes depertivas que lo

mayora de lo sociedad ignora, <

Olimpiadas Especicles (Special Olympics) fue oficialments
inaugurada en 1968, con los primeros Jueges Mundiales
de Olimpiadas Especiales realizodes en Chicago, flinois,
EUA

Se dividieron los pdrrafos con espacios en los links
donde la informacién estaba por bloques de fexto muy
grandes. Esto hizo que la lectura fuera mas fluida.

Se cambio la tipografia y se coloco la utilizada en la
primera propuesta, ya que habia funcionado bien y
de esta manera crear mayor jerarquia y distincién entre
texto y titular.
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Olimpiadas Especiales
Guatemala

Centro Deporivo Lo Democracic, 28 Ave. 14-02 zona 7
Ciudad de Plato 1|
Guatemala, Guatemala

+502-2470-6750
+502-2470-6750 (Fax)
olimpesp@intelneti.com

Juon Pablo Ligorda, Presidente
ipligomio@intelnett.com

Gobriela Marinakys, Direcioro Ejeculivo

§
|
i
|

Se decidi6 crear dos botones més en donde se incluirian
las anécdotas y la informacién para contactar a la
institucién por medio de los diferentes medios, como
la direccién fisica, los teléfonos, fax y correos.
El tercer icono es el del correo directo en donde los
j6venes podran contactarse con la institucién de una
manera répida.

Silvia Pattricia Ruano Avila - Material mulimedia e informativo para el Programa de Juventud y Escuela

Juventud <5~
zﬁcﬂe@
o 99w

Experiencia: Experiencios inolvidables, que podras comparir con ofros jévenes, al
mismo liempo que podrés mofivar a olros o trovés de tu experiencia como
voluniario dentro del programa Juventud y Escuelo,

Nombre: Silvia Ruano

Edad: 20 anos

Insfitucion Educativa: Colegio Belga Guatemalteco

Experiencia: Experiencias inovidables, que podés compartir con ofros jévenes, ol
mismo tiempo que podrés motivar a ofros o través de tu experiencia como
voluntario dentro del programa Juventud y Escuela. g

Se fomo en cuenta la sugerencia de crear un espacio
para donde los jévenes pudieran contar sus anécdotas
o experiencias, por lo que se realizé un link, en donde
aparecen mds fotografias, y en donde se podran colocar
las experiencias de jévenes que han participado como
voluntarios dentro del programa.
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Técnica de
Diseﬁo

Dreliminar

ol vwludariado an vanes par s po dcipan y ayvdan on o
Programa da Olrpiados Expacioles, ares ardo  bos obumen o

on dacapacdodes pueden okcorum maian o pasar de ker bamer

Jomitud y Bicwnla or w0 awe e dedis 0 pomeciorer of

vokiniarodo an féveras para que paricipsn y aywden e of Progrma

da Clinpiodas Expacios. o @ bn ok 0 conocar y o annder

b ducapacilodas y aprder que kos pananos ton dacapocklods pusden
kanm makos o pasar de ks bareon

Olimpiador Expaciols (Spacal Olympics) fve
olkcialmaris inavguroda en 1968, con lor primaros
ugés Murdiaks da Obirpiodon Expaciale ectanden
on Chicogo, flinon.

Dentro de las sugerencias que se mencionaron, dijeron
que no existia jerarquia visual entre los fitulos y el
cuerpo de texto, esto dificultaba la lectura de la
informacién.

Mencionaron ademds que algunos mdrgenes estaban
muy pegados a las fotografias o a otros elementos de

disefio.

&

g
i
@

o
§
B
3
<
g
2

padus tmeds

%M'ﬂd—ﬁ‘ﬁ-“;du

Se cambiaron de lugar los fitulares y se colocaron en
la parte superior correspondiente orfexto. Ello ayudé
a crear jerarquias visuales y a facilitar la lectura, ademés
de ubicar més fécilmente a los lectores sobre el drea
donde se encontraban.

Se corrigieron los mérgenes, tomando como base la
reticula establecida anteriormente.
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Se sugirié que el disefio del trifoliar no fueran tan
identifico al material multimedia.

Se sugirié hacer més grande y el texto de la direccién
del programa, asf como darle mayor énfasis a la
pdgina web.
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Por lo tanto se utilizé el recurso de color para darle
una variacion al material informativo. Se manejaron

los mismos eles pero con separaciones de color en

distintas tonalidades.

Se trabajé una serie de jerarquias en los datos, para
que de esta forma los estudiantes pudieran obtener
la informacién de una manera més facil.
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Color

Los colores que se utilizaron fueron de acuerdo a los
que maneja la Institucién de Olimpiadas Especiales.
Debido a ello se utilizaron diferentes tonalidades de
los tres colores, para tener mayor variedad como
recurso de color.

100% 90% 80% 70% 60% 50% 40% 30% 20% 10%
Verde

HEEEEET
Rojo

Negro

El color se mantiene a lo largo de ambos materiales
con la finalidad de mantener la unidad a la vez que
expresa la seriedad y la importancia de la Institucién.

En todo momento se respetaron los lineamientos
establecidos en cuanto al uso del color tanto en
materiales impresos, como en el material multimedia.

Colores para Materiales Impresos
Rojo

Proceso de Color (CMYK)

0% Proceso Cyan (C)

97% Proceso Magenta (M)

100% Proceso Amarillo (Y)

0% Proceso Negro (K)

Verde

Proceso de Color (CMYK)
100% Proceso Cyan (C)
0% Proceso Magenta (M)
44% Proceso Amarillo (Y)
17% Proceso Negro (K

Negro

Proceso de Color (CMYK)
0% Proceso Cyan (C)

0% Proceso Magenta (M)
0% Proceso Amairillo (Y)
100% Proceso Negro (K)

Colores para la Pagina Web
Rojo

Hex # D42E12

Verde

Hex # 00877D

Negro

Hex # 000000
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En esta parte se presenta la propuesta final de disefio
del material multimedia y material informativo para el
programa Juventud y Escuela de Olimpiadas Especiales.

Esta propuesta se realizé cumpliendo con los
requerimientos establecidos desde el concepto de
disefio y la tabla de requisitos.

El concepto “Un enlace de apoyo juvenil” se ve reflejado
a través del material multimedia el cual es un canal
de comunicacién y un enlace al igual que el material
informativo, en el cual se informa acerca de las
diferentes formas de comunicacién, asf como la
informacién del programa.

Asimismo se toman en cuenta las decisiones en base
al grupo objetivo.

La tabla de requisitos se realizé tomando en cuenta
los elementos gréficos de diagramacién, formato,
fipografia, color e imdgenes que se utilizarian dentro

e los materiales, y que estos ayudarian a representar
gréficamente el mensaje hacia el grupo obijetivo.

La propuesta final integra los cambios realizados
después de llevar a cabo la validacién con los
disefiadores, los expertos en el fema y el grupo obietivo.
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En esta etai)c: se evidencian las decisiones grdficas
tomadas a lo largo del proceso, tomando en cuenta
las sugerencias que se daban en pro del material.

Por medio de la propuesta se propone generar un
enlace entre la institucién y los jovenes interesados en

articipar en el voluntariado. Que el programa tenga
f; oportunidad de darse a conocer y que los jévenes
interesados reciban la suficiente informacién para
integrarse como voluntarios dentro de Olimpiadas
Especiales.

Para iniciar la fundamentacién se iniciard con los
elementos gréficos que tienen en comun el material
informativo con el material informativo y posteriormente
la fundamentacién de cada una de las piezas.
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Tipografia

La tipografia utilizada tiene la funcién de dar visibilidad
hacia los receptores para que puedan obtener la
informacién rapidamente y sin diﬁ)cul’rad, expresando
desde un principio legibilidad.

Con la tipografia se busca proporcionar al grupo
objetivo una lectura ordenonj; y clara focilitdndo‘oes
de este modo la transmisién de la informacién. Se
utilizé la tipografia Euterpe para los los fitulares ya
que es un texto dindmico y que tiende a llamar la
atencién.

Eute'r’pe
al)cale)cgl'mijlﬁlmnﬁopqm"tuvth,}z

ABCDEFCHIUKLMNNOPQRSTUV
XY /1234567800211

Para el cuerpo de texto, se utilizé la tipografia limerick
light, la cual es una fuente de estilo san serif, que
facilita la lectura de la informacién por la caracteristica
principal de la tipografia de ser una letra sencilla,
clara, y que no genera dificultades para leerla y de
esta forma hacer posible que llegue el mensaije.

Se logré crear jerarquia visual por medio de la variacién
de tipografia en el itular y el cuerpo de texto, lo cual
beneficia y genera una lectura guiada y ordenada.

Ligwec;icfk Iﬁi%ﬁ
abcdertghijkimniopqrstu z
ABCDE?GHJKLMNNOIXEIDVXYRSTUV

WXYZ123456789¢7i

En cuanto al tamario utilizado para los ftulares este
fue de 16 puntos.

Mision
El cuerpo de texto fue de 12 puntos.

La misién del programa de Juventud y Escuela es
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Imdagenes

Las fotografias utilizadas cumplen con la funcién de
apoyar visualmente el contenido textual.

Las fotografias, trabajodas con un encuadre de primer

lano desean expresar empatia, lo cual se refi)ere a
f; capacidad que tiene el hombre para conectarse
a otra persona y responder a las necesidades de
otros, compartiendo ideas, sentimientos, etc.
Esta es la idea principal que se desea expresar, en
donde las sonrisas, gestos, miradas de los jévenes
deportistas crean emociones, de solidaridad, apoyo
y de unioén.
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Las fotografias fueron proporcionadas por el Programa
Juventud y Escuela, siendo limitadas la cantidad de
fotografias y limitando la posibilidad de seleccién.

También se encuentran las fotografias, que se utilizaron
para dar a conocer visualmente de qué manera los
j6venes voluntarios prestan sus servicios.

Estas fotografias, se manejan en un encuadre de plano
medio y g‘ouno general, los cuales representan acciones
y parte cj:el entomo en donde se llevan a cabo distintas
actividades.




@
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Como se querfa representar ejemplos claros que Es evidente que las fotografias dentro de un circulo

llamaran la atencién del grupo objetivo se decidié reflejan mayor unidad y la forma en que fueron
conservar el color de las fotografias, siendo estas full trabajodas reflejan un enlace, una unién.
color. Esto ademés responde a las preferencias del

grupo objetivo en donde mencionaron que les gusta En esta forma también se quiere generar un contacto,
mds visualizar materiales que contienen fotografias a lo cual se desea lograr entre los jévenes y el programa
full color. de Juventud y Escuela.

Las fotografias, fueron colocadas dentro de la figura
geométrica del drculo con la finalidad de generar en
ellas, una integracién. A ello se unié las formas medio
circulares que conforman el logotipo, las cuales ayudan
a generar una mayor involucramiento, asf como el
en?oce que se quiere representar y que responde al
concepto.

SRR
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Asimismo se integré dentro de los materiales una tira
de imdgenes la cual evidencia gréficamente algunas
de las labores que se realizan dentro del programa.

La separacién de una fotografia con otra se encuentra
realizada por medio de una cunvita, la cual representa
esa unién, que genera un enlace.

Las fotogrcjios se escogieron con la finalidad de
motivar a través de ellas a los jévenes interesados en
participar.
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Imdagenes

Para la identificacién de algunos botones dentro de
la pdgina web se crearon tres pictogramas con un
nivel de abstraccién bajo que ayuda a la fécil
identificacién de los mismos por parte del grupo
objetivo. Estos se realizaron utilizando los colores
institucionales. Los pictogramas, se encierran también
en dos medios circulos los cuales también forman
parte del logotipo del programa.

Estas forman ayudan a representar el enlace, la unién
que se quiere representar en cada uno de los elementos
gréficos de disefio para que apoyen el concepto.

Cada uno de los pictogramas fue seleccionado de
acverdo a la informacién que dentro de él se
encontrarfa.

1. El pictograma en donde se encontrardn las
anécdotas, ?ue realizado con la forma de una libreta,
lo cual quiere representar que las historias que los
j6venes voluntarios escriban de sus experiencias dentro
del programa se irdn guardando e iran quedando
dentro dentro de la libreta. Es como un cuademo de
recuerdos.
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2. El siguiente es el pictograma que contiene un teléfono.
Este pictograma haré un enlace con el link que contiene
los Jzztos sobre las distintas formas en que los jévenes
se pueden contactar con el programa.

Se seleccioné la forma del teléfono con la finalidad
de hacer notar que ahf se encuentran los datos de
informacién de la institucién, porque es una figura
reconocida por el grupo objetivo. Ademds que el
teléfono es un medio de comunicacién,

3. El pictograma del sobre, es el botén en el cual se
encuntra el link directo para escribir correos directos
al programa, sin necesiJcDJd de escribir nuevamente la
direccién. Este es un pictograma reconocido por lo cual
se seleccioné ya que lo que se desea hacer con el
material multimedia es un enlace de comunicacién y
mientras mds fécil sea la forma de comunicarse, se
estard cumpliendo con el objetivo.
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Diagramacién

Péagina web

La funcién en la tabla de requisitos de la diagramacion
era la distribucién estética de los elementos que
conforman el disefio dentro de un formato establecido.
Para ello se realizaron distintas diagramaciones de
reficulas, compuestas por mdrgenes, ejes, efc, y de
esta manera expresar un orden visual, Hocilitando asf
la transmisién de la informacién.

Para la realizacién de la misma se tomé como base

la estructura que se utiliza generalmente dentro de
una pagina, que estd compuesta por el Head, el body
y el pie de pdgina, por lo que se decidié dividir en
fres ejes horizontales y tres columnas.

Dentro de esta reficula seleccionada se genera una
diagramacién ordenada en donde los ejes horizontales
y verticales ayudan a la distribucién de los textos, el
meny principal, las fotografias y los pictogramas.

Asimismo ayuda a que ciertos elementos se visualicen
mds répidamente dentro del formato, como es el caso
de las fotografias colocadas en la parte superior
izquierda.

Juventud 5/
Lgsgge‘ow

DL

Silvia Patricia Ruano Avila - Material multimedia e informativo para el Programa de Juventud y Escuela




12. Dropuesta @
Einal y
l:unola mentacio

Trifoliar
La diagramacién en el trifoliar maneja algunos ejes
porecigos a la pagina web, con la finalidad de que
se mantenga la unidad entre ambos materiales. Si
. contiene algunas variantes ya que el formato de un
i material impreso es diferente al de un multimedia.

Por lo tanto hay variaciones en cuanto al manejo y la
colocacién de los elementos como el texto, las
fotografias, logotipos, etc.

La diagramacién final permite que exista un orden
visual a la hora de leer el material. Asimismo permite
que la informacién se vea clara y sin dificultad para
leerla.

Estéticamente funciona la diagramacién final, lo cual
hace que el material cumpla con su objetivo el cual
es informar.
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Formato

Pagina web

Tiene como finalidad ser un enlace a través del cual
se informe a los estudiantes sobre el programa. Lo
que se desea expresar a través de &l es interactividad
y eso se debe a que es una pdagina web, la cual
permite que esto se logre.

El formato donde se trabaij6 fue de 800 x 600 pixeles
en el programa de Flash MX.

Este formato es el que mds se utiliza para realizar
paginas web dentro de este programa, ya que es el
que mejor se ajusta a los diferentes tamarios de los
monitores.

El formato permite que la distribucién de los elementos
dentro de él se manejen de forma ordenada y estética.

Se decidi6 crear este material multimedia con la
finalidad de que este sea un medio eficaz para que
el programa de Juventud y Escuela mantenga un
contacto directo con los jévenes. Asimimo es un material
que se comprobé a través del grupo obijetivo, que es
bastante prictico para ellos, y que es de los materiales
que mds les llama la atencién.
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Trifoliar

El tamaio seleccionado para el trifoliar es de 8.5 x 11
pulgadas, el cual estaré segmentado en tres y se
imprimird en papel couché 80 grms,, siendo este un
grosor que permite un facil doblado.

La medida fue seleccionada por ser bastante accesible
y ser un tamafio cémodo para llevar. Ademds de que
su tamafio es bastante hcgituol, para colocaro dentro
de sostenedores determinados.

Es imporante mencionar que el trifoliar se trabajard
horizontalmente con la finalidad de crear una
diagramacién unificada con el material multimedia.

Como material informativo se decidié crear un trifoliar
por ser un- material bastante préctico, a la vez que
permite proprocionar la suficiente informacién necesario
para dar a conocer el programa.

Otra de las razones que se decidié crear el material
es para apoyar las conferencias que se dan en las
instituciones educativas, y que de esta forma los jévenes
interesados cuenten con un material en donde puedan
tener la informacién de forma accesible, ademés que
promociona la pdgina web.




Fundamentacién Pagina web
Introduccién

La introduccion, se realizé con un fondo de color rojo,
para llamar la atencién de parte del grupo obietivo
desde un inicio. Asimismo en el centro del mismo se
realizé una franja la cual contiene el logotipo del
programa de Olimpiadas Especiales y un video.
Estos elementos se encuentran dentro de la franja
cortados en medio circulo. El logotipo se encuentra
encerrado totalmente en un circulo lo cual representa
unién o enlace.

En el centro de la franja se encuentra el video el cual
contiene escenas de j6venes deportistas que hablan
de sus deseos, de su sentiry su f;rmo de ver la vida.
Asf como su ilusién de que la gente crea en ellos.

Se decidi¢ colocar como introduccién este video ya
que ayuda a generar inferés por parte del grupo
objetivo. Que mejor que sean los protagonistas que
inviten a los usuarios a conocer el programa.
El video motiva a conocer més sobre el voluntariado
al mismo fiempo que genera emociones de parte de
los usuarios.

12 D‘r’opuesta QB,Q
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En la parte superior de la franja se colocaron palabras
que invitan a conocer y participar en el programa.
Estas palabras van apareciendo poco a poco a la
medida que el video se va desarrollando.

La introduccién desde un principio tiene un impacto el
cual se transmite a través de los sentidos y empieza a
generar ya un enlace, de los jévenes interesados con
los j6venes deportistas.

El logotipo aparece a una escala que permite
visualizarlo en su totalidad y reconocerlo facilmente.

PARTICIPA

Juventud <
Y Eccug(cw

lucrate en Olimplodas Evpecialer
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Para la realizacién de las escenas de la pagina web,
se fomé en consideracion la cantidada de links que
se utilizarfan y se realizé un mend, conteniendo un
total de nueve botones. Asimismo se realizaron tres
botones los cuales contienen otra tipo de informacién
mds corto.

Se realizé una diagramacién en donde se mantuviera
la unidad a lo largo del material multimedia. A
continuacién se presenta el resultado final:

Seguido de la introduccién aparece, esta escena en
donde aparece una animacion de los personaies que
forman parte del logotipo, con la finalidad de dar la
bienvenvida al usuario y que poco a poco vaya
reconociendo los elementos que lo ayudaran a navegar
de una manera f4cil dentro de la pagina.

Lo diagramacion permite crear jerarquias visuales que
ayudan a orientarse a los usuarios. Como primer punto
focal en la parte superior izquierda del formato
aparecen fotografias de jévenes deportistas con
encuadre de primer plano. Esto se realizé con la
finalidad de seguir despertando la empatia de los
j6venes inferesados con los jévenes deportistas.

Sivia Patriciar Ruano Avila - Material mullimedia e informativo para el Programa de Juventud y Escuela
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Links

El segundo punto focal que aparece es el logotipo del
programa Juventud y Escuela el cual ocupa un tamario
importante dentro del formato y se encuentra en la
caEecero del formato. Ubicado en la esquina superior
derecha tiene como objetivo, identificar la pégina
especficamente del programa, haciendo saber a los
usuarios desde un principio en que pdgina de
informacién se encuentra.
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Continuando con la descripcién de los elementos
grdficos que aparecen dentro del formato se confinua
explicando la toma de decisiones.

El ment principal, el cual aparece del lado izquierdo
se colocé con la finalidad de que el usuario lo
identificara facilmente vy le fuera fécil la navegacioén
a fravés de él. Asimismo este ment aparece a lo largo
de toda la navegacién, haciendo posible, que siempre

el usuario sepa donde se encuentre y pueda encontrar —*

al mismo tiempo la informacién de su interés.

Debaijo del logotipo del programa aparecen fres
pictogramas, en los cuales se encuentra informacisn
de correos, direcciones, teléfonos, y anécdotas de
j6venes voluntarios.

Estos botones fueron creados a partir de la seleccién
de pictogramas con un nivel de abstraccion bajo para
que fueran féciles de identificar por parte de grupo
objetivo.

La infencion de hacer pictogramas, y fuera del meng
principal, era para que estos bofones también tuvieran
un lugar espedffico y de importancia dentro del formato.
Como objetivo del proyecto se quera crear un enlace
de comunicacién a través de este material,

Silvia Patricial Ruaino Avila - Material multimedia e informativo para el Programa de Juventud y Escuela

Quiero ganar,
pero si no puedo

quiero ser valiente en el intento

Juventu ‘°F~{'i
Y Escuela

Historia Juventud y Escuela es un programa que se dedica a

&Quiénoc Somoc?

{Quiénes Somos?

Misign

con discapacidudes pueden alconzar me
las bameras.

Por lo tanto se colocaron estos pictogramas que
contienen las diferentes formas de contactar a la
institucion, siendo también visualmente agradables, y
faciles de ubicar para que de esta forma los j6venes
interesados, no encuentren alguna dificultad, a la hora
de querer comunicarse con la insfitucién e ir generando
a través de esta informacién un enlace de comunicacién

entre el programa Juventud y Escuela y los jévenes

inferesados en participar en él.




Aparece un segundo logotipo el cual es el de
Olimpiadas Especiales que se encuentra debaijo del
mend principal, se colocé déndole énfasis al logotipo
ya que estd totalmente ligado con el programa de
Juventud y Escuela.

Incluso, Olimpiadas Especiales es lo que promueve,
infegrar a jévenes voluntarios para ayudar y oporor
a los jovenes deportistas de Olimpiadas Especiales.

A lo largo de la navegacion y a medida que las
personas vayan ingresando a cada link, el color del
meny va cambiando de color. De rojo a verde y asf
sucesivamente, con la finalidad de evitar la monotonia
sobre todo por ser el grupo obijetivo jévenes.

El mend principal tiene la forma de medio drculo lo
cual apoya siempre el concepto de generar un enlace.

Las fotografias, del lado derecho, tienen un encuadre
de segundo plano lo cual ayuda a representar algunas
de las acciones que se reo?i,lzjon dentro del programa.
Estas se encuentran en medios circulos y contienen
flechitas al final de cada uno para representar
visualmente una conexién, a la vez que ambos dirculos
estan enlazadas entres sf,

2 D‘r’opuesta QLEZ
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A principios de los 60's, Eunice Kennedly Shriver puso en

ntelectual. Con eflo quera d

con esia condicién fienen habilidades deportivas que la

mayara de la sociedad ignora.

Olimpiadas Especi

inaugurada en 19¢

de Climpiados Especiales realizados en Chicago,
EUA

En la parte superior, alineado al centro se encuentra
el juramento oficial, el cual es la motivacion de los
jovenes deporstitas, este se colocé de una manera que
siempre fuera visible y que a la vez de a conocer parte
de los suefios de los jévenes deportistas. Es una frase
bastante impactante a la vez que genera emociones
de empatia y solidaridad. De esta manera se
desarollaron los nueve links que aparecen en el meny
principal.
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Donde hubo una variacién de la diagramacién, fue
en la escena de anécdotas, ello se hizo con la finalidad
de romper el esquema trabajado anteriormente y
hacer notar al usuario, que se encontraba en una
seccién que era parte de él, en donde podria escribir

Juventuy “’F@i
YEscuela

290®

g ; X Anécc'otas-
sus experiencias y contar a otros lo que cprendlé, egoloricios Bipporoneion idhitohli s paHe compot o ovos [bveies,
inti 1 1 1 mismo ue podrés motivar a ofros a de tu experiencia como
sm|hé o conocié por medio del programa siendo e ToE KON R Sl o
vo Untorlo' Nombre: Silvia Ruano %=
Edad: 20 aos
. . Instilucion Educative: Colegio Belga Guatemal
Las fotografias que aparecen en la parte inferior, estan g Eontits A e o s s v o

voluntario dentro del programa Juventud y Escuela.

enfocadas en plano general en su mayoria con la b e 1 0 e, g

finalidad de dar a conocer parte del entomo en donde
se llevan las actividades. Las fotografias, estén en
movimiento, y el objetivo de ello es que poco a poco
se vayan afiadiendo mds fotografias, ya sean
proporcionadas por el programa o por los mismos
j6venes que escriEen sus anécdotas.
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Otra variacién fue en la escena en donde se encuentran
los datos acerca de cémo contactar a la insfitucién.
Esto se hizo con la finalidad de que los estudiantes
tuvieran un acceso répido para la obtencién de los
datos que los pudieran acerca del programa.

Juventu W
¥ Escuela

2D ®
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Dlimpiadas. Especiales
Guatemala

Contiene la direccién de Olimpiadas Especiales, ya
gue dentro de él también se encuentra el programa
e Juventud y Escuela.

T

Ceniro Deportivo Lo Democracio, 28 Ave. 14-02 zona 7
Ciudad de Plota I
Guatemale, Guotenile

+502-2470-6750
+502-2470-6750 (Fax)
colimpesp@intelneticom

Juan Pablo ligora, Presidente
ipligoma@intelnett.com

Gabriela Marinakys, Direclora Ejeculiva
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El trifoliar maneja algunos ejes y jerarquias visuales
tales como la pdgina web, pero siempre tomando en

.
?;% cuenta que es un material impreso, y por lo tanto
| algunos aspectos de disefio variardn.

: La finalidad de utilizar elementos y diagramaciones

similares a la de la pagina web, es porque este
material promocionard exclusivamente al otro, por lo
que fenfan que mantener unidad, y de esta forma
fueran ambos materiales féciles de identificar por
parte del grupo objetivo.

/ / L—I istoria

En el trifoliar se colocs siempre una fotografia de un
deportista con la finalidad de seguir atrayendo e
impactando la atencién de los jévenes por medio de
expresiones y sentimientos transmitidas a través de las
fotografias.

i
i
t
£
1
i
2
E;';
]
i
]
B
|

Los titulares siempre se manejaron mds grandes que
los cuerpos de texto con la finalidad de crear jerarquias
visuales y que los lectores tuvieran una lectura guiada
y ordenada.

Las formas utilizadas siempre representan enlace,
unién, conexién para representar asf el concepto.

N

= BIBLIOTECA

o V4
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En cuanto al color se manejaron distintas fonalidades
de rojo, lo cual ayudé a la variacién y a romper con
la monotonia, asimismo ello permite que por parte de
los lectores, exista un mayor orden, lo cual facilita que
encuentren la informacién que ellos deseen.

La primera cara del tifoliar muestra tres fotografias de
nifios en primer plano, con la finalidad de generar a
partir de fu primera vista llamar la atencién del grupo
objetivo.

Siempre se colocaron las palabras que invitan a

articipar y a involucrarse dentro del programa con
a finalidad de seguir transmitiendo ese mensaije de
apoyo.

El formatto se trabajo horizontalmente lo cual permite
un manejo y composicion de los elementos graficos
dentro del formato.

La tipografia es de color blanco lo cual ayuda a que
esta se destaca del fondo rojo.

El material en general aporta dinamismo, energia y
variedad.

Silvia Pattricia Ruano Avila

Ayuda

Entenamiento deportivo:
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Introduccién Primera escena
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éQuiéne: Somos'?

{Quibnos Somos? His’boria

Juventud y Escuela es un programa que se dedica o

i A principios de los 60's, Eunice Kennedy Shriver puso en
{ promocionar e voluntadade en  jévenes pore que marcha un campamento para ko gente con discapacidod
poricipen y ayuden en el Progroma de Olimpiadas inteleciual Con ello o demastrar que los personas
Especiales, ensefando o los olumnos o conocer y o con esta condicién tienen habilidades departivas que la
| Valumcrlads entender las discapacidades y aprender que las personas Voluntastady mayoria de la sociedad ignora.

con discapacidades pueden alcanzar mefas a pesar ds
las bameras.

Ayuda Ayudc

Olimpiadas Especiales (Special Olympics) fue oficialmente
inaugurada en 1968, con los primercs Jueges Mundiales
de Olimpiadas Especiales realizados en Chicago, llinois,
EUA.

Eventos

Prasonta ofletas especialas cuyos historias inspiran o los

alumnos, ofreciéndoles orientacion pora crear actividades
dle servicio-aprendizoie,

Interiores de la pagina
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¢Quidnes Somos? Objeﬁvos‘

Desorrollor  nuew

Somoas? Misién

Olimpiadas especiales necesita permanentemente de un

infegrantes v ideres paro el
movimiento de Olimpiodes Espaciales

Mislén grupo de voluntarios y jovenes o partir de 16 ahos, que
quieran ayudan a coordinar en difsrente actividades que
se realizon @ lo largo de todo el afio, apoyando las

compelencies de estos ejemplares deportistas. A mejorar

Promover mayor comprension y aceptacién de similitudes

y diferencios en ofras personas entre jévenes de edad

escolar

sus  destrezas  deporfivas, preparorse  pora los
compeficiones.
Desarrallar relacicnes y amistad,

nes de edod escolar en una varledad de

actividades  cenfradas  en  Olimpiadas  Especiales,

Involucrar a 6

incloyendo la padicipacién en deportes y evenlos de
Qlimpiada

ales que les permiting

sempeiior un

positivo en sus escuelas y comunidades.

Interiores de la pégina
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i 2 Qulbnat SaMasd Los voluntamios LGuibhay Sore Ayuda

§ Historla Los Voluntarios incluyen estudiantes, ciudadanes moveres, Historia A principios de los 60's, Eunice Kennedy Shriver puso en
H yor yores,

{ gente de negocios, miembros de familios de atletas, marcha un campomento para lo gente con discapacidad
H ctietos y entrenadores amateur y profesionales, profesores intelectual. Con ello quera demostrar que los personos
i o Y Y P p 3 3

{ oked g y muchos ofras personas. con esta condicion tienen habilidedes deportivas que la
{ Voluntarlado mayoiia de lo sociedad ignora

Uenon una gran variedad de roles para los Programas de
Olimpiadas  Especiales a todos los niveles desde
] Evanioy Miembros de Juntas Directivas, entrenador hosta recolector
H de fondos, desde jueces y drbiiros hosta coordinadores de
Juegos. Ademds, los mismos alletos de Climpiodos
Especiales son excelentes voluntarios,

Ayuda Climpiados Especiales (Special Olympics) fue oficialmente

inaugurado en 1968, con los primeros Juegos Mundiales
de Olimpiodas Especiales realizados en Chicago, lllinois,
EUA

Interiores de la pégina
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Historia Del 26 de febrero of 5 de marzo de 2005 se llevaron o

cobo los Jueges Mundicles de Inviemo de Special

LQuibnes Somos?

Olympics en Nagano, Japén. Estos jueges fueron los
(S jueg

primeros que se realizaron en Asio. Se conté con la

parficipacion  de 2400  Alletas  Fspeciales, 650

enfrenc

Objativas

Voluntariado

35 y 10,000 familias, voluntarios.

Ayuda
Eventos la ciudad de Nagano, Jopén se vio engalanada con
nuestros Alletas  Especiales, los cuales demostraron su
habilidad deportiva, determinacién y coroje para vencer
cualguler obstaculo y llegar a la meto.

Juventud ¥~
Y Eccuel

Involeerate ¢4 Qirglodor Espacy

DIOL)

Comiciones

&Quiénos Somos

Hi las oportunidades para los Voluntarios de Qlimpiadas

Especiales son diversas, oqui se presenton algunas
altemativas:

Obijetivos z
-En Entrenamiento Deportivo
Voluniariado En Compeficiones
-En Escuelas
Ayudc |
En Recoleccién de Fondos

-Como Profesionales en sus especialidades

-En Conocimiento Publico

-En Administracion En Grupes Qvicos

Como Amigos de los Aleias de Olimpiadas Especiales

ershos Rascrvados,

Interiores de la pagina

Silvia Patricia Ruano Avila - Material multimedia e informativo para el Programa de Juventud y Escuela

DL




2. Dropueg’ca

Einal y

l:unJa mentacio

Propuesta Final

o0 74
Juventu
yEccuela E ié'
lovelocrats vn Olinglodes £ epoct

DXL

Juventu W
yEccuela

Ivslaceats ee Clinplader Ey

s P

E Experienci vidables, que podrés compartir con otros jévenes, al
mlsmc »empo que podrds motivar o ofros @ través de tu experiencia como
voluntario dentro del programa Juventud y Escuela.

[inks

hitp:/ wwawolimpiadasespecioles.ogmx/

g http./ /www.olimpiodaespeciol.or gar/
Objetivos b

Nombre: Silvia Ruano
y ; ﬁ
Yoluntariado hitp:/ Avww.speciololympics.org/Special%200lympics El‘il‘i’lic;z(}(:\:dzscchvu Colegio Belga Guotemalieco
‘ Avidd %20Public%20Website/Spanish/defaulthtm £ o or bty e e b coioron i
| P Gvenes,
’ Eventos e mismo fiempo que podrés motivar a ofros o través de tu experiencia como

voluntario dentro del programa Juventud y Escuela,

Comisiones

Interiores de la pagina
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W Olimpiadas Especiales
5 Guatemala

Cenlro Depertivo Lo Democracio, 28 Ave. 14-02 zona 7
Ciudad de Plata I
Guatemale, Guatemala

+502-2470-6750
+502:2470-6750 (Fax)
olimpesp@intelnett.com

Juon Poblo Ligora, Presidente
Ipligoma@intelnettcom

Gabricks Marinakys, Directora Ejeculiva

Interiores de la pdgina
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13.1 Especificaciones Técnicas para el desarrollo
de las piezas

Pagina Web

Dimensiones: 800 x 600 pixeles en plataforma Flash
MX

Documento en version: SWF

L Archivo final: Documento de Flash y SWF.

Trifoliar

Tiraje: 5000

Dimensiones del Formato abierto: 8.5 x 11 pulgadas
Tiro y Refiro

Tipo de Papel: Papel couché

Gramaije: 80 gramos

Impresién: Full Color

Archivo en Freehand 10 (*fh10)

Acabado final: dos dobleces.

Silvia Patricia Ruano Avila - Material multimedia e informativo para el Programa de Juventud y Escuela

13.2 Informe Técnico que acompaiia los archivos
digitales

A continuacién se presenta un instructivo el cual se
Podrd presentar en la imprenta, que confiene los artes
inales del trifoliar y los archivos del mismo.

Nombre del cd: Programa Juventud y Escuela
Dentro del cd, se encontrarén dos carpetas cuyos
nombres son: editable y no editable. El primero da la
oportunidad de hacer cambios imprevistos en la
imprenta y en la segunda carpeta y no es posible.

Dentro de la carpeta editable se encuentra el archivo
llamado trifoliarth10. el cual contiene el documento
en el programa especificado. Dentro de &l se
encontrarén dos subcarpetas que contienen lo siguiente:
Nombre de supcarpeta 1: Imagenes (contiene todas
las imagenes en it).Se encuentran a una resolucién
de 300 dpis. Los nombres, son:

foto fiff

foto2.1iff

foto3.tiff

foto4.tiff

foto5.tiff
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Nombre de supcarpeta 2: Tipografias (incluye los
fipos de letras, Euterpe, y limerick light). Los programas
utilizados para realizar la pieza informativa son
Macromedia Freehand y Adobe Photoshop.

En la carpeta de llamada noeditablefh10, no se
encuentra la carpeta de tipografias. Ya que ésta las
trae convertidas en paths.

El disefio de la pdgina se entregard en un cd a la
encargada Marisol Bustamante del Programa Juventud

Escuela quien serd la encargada de entregarlo a
?; Institucién de Olimpiadas de Guatemala y sean
ellos quienes realicen un link de la pégina de ellos
a la pdgina del programa.

Se entregard una copia del .Fla para que se tenga
acceso al documento y se pueda editar en algdn
momento deferminado.

Silviai Pattricia Ruano Avila - Material

13.2 Presupuesto de Disefio

Se realizé un presupuesto de los materiales de disefio
como referencia, tomando en cuenta que este proyecto
fue realizado a donorem.

Guatemala, 10 de mayo de 2006

Directora

Marisol Bustamante
Programa Juventud y Escuela
Olimpiadas EspecioTes.

Estimada directora:

La saludo cordialmente, a la vez que hago de su
conocimiento el presupuesto del disefio realizado a
partir de la demanda solicitada.

Disefio del Material Informativo (Trifoliar)
(Incluye levantamiento de texto, diagramacién y artes
finales)

Q. 1,000.00

multimedia e informativo pa el Pnommq de Juventud y Escuela




13. D”r’ooluccién
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Disefio de Pagina Web: (Incluye construccién de
pdagina completa, con su barra de botones y links
respectivos).

Q. 5,000.00
Total: 6,000.00

13.3 Presupuesto de Reproduccién

Se cotizé la reproduccién del material informativo
(trifoliar) en dos lugares, siendo los siguientes:

Litografia Delgado Impresos, S.A.

38 av. 4-41zona 7, Colonia La Floresta

Teléfonos: 2433-3374 * Fax: 2435-5835

E-mail: arte@delgadoimpresos.com
www.delgadoimpresos.com

Centro Impresor Piedra Santa

5a. calle 7-55, zona 1

PBX: (502) 2232-0044 - 22329961 - 22328603
Fax: (502) 2251-0531

E-mail: ventascipsa@yahoo.es

Ver con detalle cotizaciones en anexo 7.
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Se sugiere el lugar mas econémico siendo este la
Litogra%o Delgado Impresos y de acuerdo a las siguientes
lineamientos para la impresién:

Descripcién: Impreso, full color, tiro y retiro en couché
base 80, con dos dobleces.

Tamario abierto: 8.5 x 11 pulgadas.

5,000 unidades Total: Q. 3, 500.00

13.4 Sistema de Impresién o Reproduccién

El medio de impresién que se utilizard para los frifoliares
ser¢ litogrdfico, ya queﬂa cantidada inicial a imprimirse
es de 5,000. No se recomienda realizarlo en sistema
digital, ya que esto elevaria mds los costos.

Asimismo se recomienda que no se imprima un tiraje
menos de 1,000 trifoliares, ya que ello elevaria los
costos.

El sistema de impresién serd en CMYK por las fotografias
de color. No se utilizar4 ningGn pantone.

La pagina web no requiere reproduccién mayor que
una copia que se entregard al Programa Juventud y
Escuela, debido a que esta deberd ser subida en linea.
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14 Conclusioneg

Qecomenolacioneg

Y

Conclusiones

Se disefi6 a través de una estrategia de comunicacion
un material multimedia (pagina web), que da a conocer
ué es, coémo funciona y como se puede participar
entro del Programa de Juventud y Escuela
el cual fue disefiado para estudiantes interesados en
el voluntariado.

Se disefio un material informativo (trifoliar) a través de
una estrategia creativa de disefio en donde se tomaron
en cuenta las necesidades del grupo objetivo,
mostrando en este material informacién del programa,
asf como las distintas maneras de comunicarse hacia
él. Asimismo este material apoya y promociona la
pdgina web.
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Recomendaciones

Se recomienda mantener actualizada la informacién
de la pégina web, sobre todo de las actividades que
estén por realizarce ya que el objetivo de disefio es
dar a conocer el programa y sus diferentes formas de
voluntariado y colaboracién para los jévenes interesados
en participar. Por lo tanto es importante que la
informacién se encuentre lo mds actualizada posible.

Se recomienda que las piezas de disefio a realizarse
siempre mantengan la unidad entre ellas, avn en
diferentes formatos, para facilitar la identificacién de
los materiales por parte del grupo objetivo y de esta
forma ir posicionando la imagen del Programa Juventud
y Escuela.

Se recomienda que se realicen otras piezas para

romocionar y dar a conocer el programa y de esta
E)rmo seguir proporcionando informacién al grupo
objetivo.
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Encuesta i@ Universidad
Universidad Rafael Landivar ¢ Rafael Landivar

Facultad de Arquitectura y Disefio 2006 Tradicén Jesuita en Guatemala

Esta encuesta fiene la finalidad de obtener informacién acerca del conocimiento que fienen
los estudiantes sobre el Programa Juventud Escuela que los invita a participar como
voluntarios en Olimpiadas especiales, ademés de conocer sobre el perfil de los estudiantes.

Instrucciones: marca con una X la o las respuestas que consideres adecuadas.

1. ¢Qué actividades realizas en tu tiempo libre?

Ver television [ leer [] Deportesr_—l Chatear []
2. ¢Qué sueles hacer en tus vacaciones?

Vicjar [ ] Recbircusos [ ] Deportes [ ] Salir con la familia y amigos 4
3. éQué lugares frecuentas cuando sales?

Restaurantes D Discotecas D Cines D Centros Comerciales D
4. ¢Qué tanto viajas fuera de la capital?

Frecuentemente D Regularmente D Casi Nunca D NuncoD
5. ¢Con quiénes vives?

Papés [ ] Tios [ ] Abuelos [ | Otros [_] Ninguno[ ]
6.  ¢Has escuchado informacién acerca de cémo realizar un voluntariado?

Si D No D

7. ¢Te inferesa el tema del voluntariado?

SiD No[:]



8. Situ respuesta fue afimativa, éCémo te gustaria participar?

Individualmente [ ]~ Con un amigo/a [] Grupalmente [_]

9.  éHaz participado anferiormente en algin voluntariado?

sl No [
10. Si tu respuesta fue afimativa, éDénde has participado como voluntario?
lglesicD Cruz Roja [] Colegio [1 omos []
11. éHaz oido sobre el Programa Juventud Escuela de Olimpiadas Especiales?
s L N
12. ¢En dénde lo has oido o por medio de que lo has oido?
Centro Educativo [_]  Casa D Por conferencias || Aliches, Folletos[_]
13. ¢éTe gustaria participar como voluntario en el Programa de Juventud Escuela?
St l:l No D
14. Si tu respuesta fue afirmativa, éEn qué opciones de voluntariado te gustaria participar?

EnfrenamienfoD Competiciones D Escuelas D Recoleccién I:I
Deportivo de Fondos

15. ¢éEstés inferesado en conocer més acerca del Programa Juventud Escuela?

SI’D NOD

16. Si tu respuesta fue afimativa, éPor medio de qué material te gustarfa conocer el
Programa Juventud Escuela?

Aliches [] Volantes [ ] Trifoliares[_] Pagina Web [ ]



17. ¢Qué imagen te gustaria que presentara el material informativo del Programa  Juventud
Escuela?

Formal [_] Informal [_]
18. Los materiales impresos fe llaman més la atencién cuando son:
A color [] BlancoyNegro [ ]  Un solo Color []

19. éQué te llama la atencién de los materiales informativos que has leido?

Diagramacién [_] Imégenes [ | Contenido [ ] Todos los [ ]

Anteriores

20. Prefieres los materiales informativos con:
Mucho Texto y pocas imégenes [ |  Muchas imégenes y poco texto [_|

21. éQué esperas de un material informativo del Programa Juventud Escuela?

Disef Inf i6 Inf i Much
isefio (] nformacién (] nformacién s (]

Atractivo exacta Extensa imégenes

22. éConsideras el Intemet como un medio eficaz para estar informado y en contacto con el
Programa Juventud Escuela?

St D No D
23. ¢En dénde sueles utilizar el servicio de Intemet?

Encasa[ ]  Institucién Educativa [] Coféintemet[ ] Otros []
24. ¢Por qué razén utilizas Intemef?

Obtencién Revisién ] Ver péginosl::l Todas las F

de informacién de Correo de interés anteriores

25. ¢éCada cuanto utilizas el senvicio de Infemef?

Diariamente D Cada dos dias D Semanalmente I:l Nunca I:I



26. {Qué es lo que més te llama la atencién de una pégina Web?

La informacién D Las imégenes D Los colores I____] Las animaciones D
27. &Te gusta que las péginas que visitas tengan animacién de algon fipo?

s L1 N [

28. Qué dificuliades encuentras comtnmente en la navegacién de las pdaginas en
Intemef?

Dificultad para Se tarda No se encuentra
encontrar el mend demasiado D la informacién
de navegacién para cargar que se necesita

GRACIAS POR TU COLABORACIONII



TABUIACION ;
ESCUELA NORMAL DE MAESTRAS PARA PARVULOS

1. ¢Qué adlividades realizas en tu tiempo libre?

1 2 3 4 5 6 7 8 Total
Television X X X 3
Lleer X X X 3
Deportes
Chatear X X X 3
2. ¢Qué sueles hacer en tus vacaciones?
1 2 3 4 5 6 X 8 Total
Viajar X X X X 4
Cursos X 1
Deportes
Salir F/A X X X X X S
3. ¢Qué lugares frecuentas cuando sales?
1 2 3 4 5 6 7 8 Total
Restaurantes X X X 3
Discotecas
Cines X X X 3
Comerciales X X X X X X 6
4. ¢Qué tanto vigjas fuera de la capital?
1 2 3 4 5 6 7 8 Total
Frecuentemente X X 2
Regularmente | X X X X 4
Casi Nunca X X 2
Nunca
5. éCon quiénes vives?
1 2 3 4 5 6 7 8 Total
Papas X X X X X X X X 8
Tios
Abuelos
Otros
Ninguno
6.  ¢Has escuchado informacién acerca de cémo realizar un voluntariado?
1 2 S 4 5 6 7 8 Total
Si X X X X X X X X 8
No
7.  {Te interesa el tema del voluntariado?
1 2 3 4 5 6 V4 8 Total
Si X X X X X X X X 8
No




8. Situ respuesta fue afirativa, éCémo te gustaria participar?

1 2 3 4 5 6 74 8 Total
Individualmente
Con un amigo/a X |
Grupalmente | X X X X X X X X 8

9.  éHaz pariicipado anteriormente en algun voluntariado?

1 2 3 4 5 6 7 8 Total
Si X X X 3
No X X X X X 5
10.  Si tu respuesta fue afimativa, éDénde has paricipado como voluntario?
1 2 3 4 5 6 7 8 Total
Iglesia X 1
Cruz Roja X 1
Colegio X 1
Otros X 1
11.  éHaz oido sobre el Programa Juventud Escuela de Olimpiadas Especiales?
1 2 3 4 5 6 7 8 Total
Si X X X X X X X X 8
No
12. ¢En dénde lo has oido o por medio de que lo has oido?
1 2 3 4 5 6 7 8 Total
Centro X X X X X X 6
EducafivO
Casa X
conferencias X 2
Aliches, X 2
Folletos
14. éTe gustaria pariicipar como voluntario en el Programa de Juventud Escuela?
1 2 3 4 5 6 7 8 Total
Si X X X X X X X X 8
No
15. Si tu respuesia fue afirmativa, ¢En qué opciones de voluntariado te gustaria participar?
1 2 3 4 5 6 7 8 Total
E Depoddie X X 2
Compeficiones X X 2
Escuelas X X X 3
Recde Fondos X 1




15. ¢éEstés interesado en conocer més acerca del Programa Juventud Escuela?
1 2 3 4 5 6 7 8 Total
X X X X X X X X 8

Si
No

16. Si tu respuesta fue afimativa, éPor medio de qué material te gustara conocer el Programa
Juventud Escuela?
1 2 3 4 5 6 7 8 Total
Alfiches X X

Volantes
Trifoliares X X X
Pégina Web X | x | X | x | X

17._¢Qué imagen te gusiara que presentara el material informativo del Programa Juventud Escuela?

1 2 3 4 5 6 7 8 Total
Formal X X 2
Informal X X X X X X 6
18. Los materiales impresos fe llaman més la atencién cuando son:

1 2 3 4 5 6 7 8 Total
A color X X X X X X X X 8
B/N
Un Color

19. éQué te llama ka atencién de los materiales informativos que has leido?
1 2 3 4 5 6 7 8 Total

Diagramacién

Imagenes X 1
Contenido

Todos X X X X X X X 7.

20. Prefieres los materiales informativos con:
1 2 3 4 5 6 7 8 Total

Mucho Texto X 1
y  pocas

imagenes

Muchas X X X X X X X 7
imdgenes y

poco texio




21. éQué esperas de un material informativo del Programa Juventud Escuela?

1 2 3 4 5 6 7 8 Total
Disefio X X X X X 5
Afractivo
Informacién X X X 3
exacta
Informacién
Extensa
Muchas X 1
imagenes
22. éConsideras el Infemet como un medio eficaz para estar informado y en contacto con

Programa Juventud Escuela?

1 2 3 4 5 6 7 8 Total

Si X X X X X X X X 8

No

23. éEn dénde sueles iilizar el servicio de Intemet?
1 2 3 4 5 6 7 8 Total

En casa X X X X X 5
Institucién

Educativa

Café Intemet X X X 3
Ofros

24.  ¢Por qué razén uilizas Intemef?
1 2 3 4 5 6 7 8 Total

Obtencién
Informacién
Revisién
Cormreo
pdéginas
de interés
Todas X X X X X X X X 8

25. éCada cuanto utilizas el servido de Intemet?

1 2 3 4 5 6 7 8 Total
Diariamente X X X 3
Cada  dos X 1
dias
Semanalment | X X X X 4
e
Nunca




26.  ¢Qué es lo que mas te llama la atencién de una pagina Web?

1 2 3 4 5 6 7 8 Total
la X 1
informacién
Imagenes X X X X 4
Colores
Llas X X X 3
animaciones

27.  éTe gusta que las péginas que visitas fengan animacién de algon fipo?

1 2 3 4 5 6 7 8 Total

Si

No X X X X X X X X 8

28. Qué dificultades encuentras comGnmente en la navegacién de las paginas en Intemet?

1 2 3 4 5 6 7 8 Total

Dificultad X 1
encontrar
menuU

tarda X X X X X X X 7
demasiado

para cargar

No se
encuenira |a
informacién




1. éQué adividades realizas en tu tiempo libre?

COLEGIO SANTA MONICA

1 2 3 4 5 6 7 8 Total
television X X X X 4
leer X X 2
Deportes X X 2
Chatear X X X X 4
2. ¢Qué sueles hacer en tus vacaciones?
1 2 3 4 5 6 7 8 Tofal
Viajar X X X 3
Cursos
Deportes X X 2
Salir F/A X X X X X X X X 8
3. ¢Qué lugares frecuentas cuando sales?
1 2 3 4 5 6 7 8 Total
Restaurantes X X X X X 5
Discotecas X X X 3
Cines X X X 3
Comerciales X X X X X X 6
4. ¢Qué tanto vigjas fuera de la capital?
1 2 3 4 5 6 7 8 Total
Frecuentemente
Regularmente | X X X X X X 6
Casi Nunca X X 2
Nunca
5. éCon quiénes vives?
1 2 3 4 5 6 7 8 Total
Papas X X X X X X X X 8
Tios
Abuelos
Ofros
Ninguno
6. éHas escuchado informacién acerca de cémo realizar un voluntariado?
1 2 3 4 5 6 7 8 Total
Si X X X X X X X 7
No X 1
7. ¢Te interesa el tema del voluntariado?
1 2 3 4 5 6 7 8 Total
Si X X X X X X X X 8
No




8. Sifu respuesta fue afirmativa, éCémo te gustaria participar?

de Fondos

1 2 3 4 5 6 74 8 Total
Individualmen
te
Con un| X X X 3
amigo/a
Grupalmente X X X X X X 6
9. ¢Haz parificipado anteriormente en algin voluntariado?
1 2 3 4 5 6 7 8 Total
Si X X X X X X X 74
No X 1
10. Si tu respuesta fue afirmativa, éDénde has participado como voluntario?
1 2 3 4 5 6 7 8 Total
Iglesia
Cruz Roja
Colegio X X X X 4
Otros X X X X X 5
11. éHaz oido sobre el Programa Juventud Escuela de Olimpiadas Especiales?
1 2 3 4 5 6 7 8 Total
Si X X X X X X 6
No X X 2
12. éEn dénde lo has oido o por medio de que lo has oido?
1 2 3 4 5 6 7 8 Total
Centro X X X X X 5
Educativo
Casa
conferencias
Afiches, X 1
Folletos
13. éTe gustaria parficipar como voluntario en el Programa de Juventud Escuela?
1 2 3 4 5 6 7 8 Total
Si X X X X X X X X 8
No
14. Si tu respuesta fue afirmativa, éEn qué opciones de voluntariado te gustaria participar?
1 2 3 4 5 6 7 8 Total
Enfrenamiento X X 72
Deporiivo
Compeficiones X X X X X X 6
Escuelas X X X X X 5
Recoleccién




15. ¢Estés inferesado en conocer més acerca del Programa Juventud Escuela?

1 2 3 4 5 6 7 8 Total
Si X X X X X X X X 8
No
16. Si tu respuesta fue afirmafiva, éPor medio de qué material te gustaria conocer el Programa
Juventud Escuela?
1 2 3 4 5 6 7 8 Total
Afiches X X X X X X 6
Volantes X 1
Trifoliares X X 2
PaginaWeb | X X X X X X 6

17. ¢Qué imagen te gustarka que presentara el material informativo del Programa Juventud Escuela?
1 2 3 4 5 6 7 8 Total
Formal X X X X 4
Informal X X X X 4
18. Los materiales impresos fe llaman més la atencién cuando son:
1 2 3 4 5 6 7 8 Total
A color X X X X X X X X 8
Blanco y
Negro
Un color
19. éQué te llama la atencién de los materiales informativos que has leido?
1 2 3 4 5 6 7 8 Total
Diagramacié
n
Imégenes X X X X 3
Contenido X 1
Todos X X X X 4
21. Prefieres los materiales informativos con:
1 2 3 4 5 6 7 8 Total
Mucho Texto X X 2
ypocas
imagenes
Muchas X X X X X X X 7
imdgenes y
poco texio




21. éQué esperas de un material informativo del Programa Juventud Escuela?

1 2 3 4 5 6 7 8 Total
Disefio X X X X X X X 7
Airactivo
Informacién X X X X X X 6
exacta
Informacién
Extensa
Muchas
imagenes
22. éConsideras el Infemet como un medio eficaz para estar informado y en contacio con
Programa Juventud Escuela?
1 2 3 4 5 6 7 8 Total
Si X X X X X X X X 8
No
23. ¢éEn dénde sueles utilizar el senvicio de Intemef?
1 2 3 4 5 6 7 8 Total
En casa X X 2
Institucién
Educativa
Café Intemet | X X X X X X X 6
Otros
24.  ¢Por qué razén ufilizas Intemef?
1 2 3 4 5 6 7 8 Total
Obtencién de | X X 2
informacién
Revision de | X 1
Comeo
Ver péginas X 1
de interés
Todas las X X X X X X 6
anteriores
25. ¢Cada cuanto ufilizas el servidio de Intemet?
1252 3 4 Total
Diariamente 1
Cadadosdias | X | X 2
Semanalmente X X 5
Nunca

el



26. iQué es lo que mas te llama la atencién de una péagina Web?

1 2 3 4 5 6 7 8 Total
informacién X X X X X X )
Imagenes X X X X X 5
Colores X X X 3
animaciones X X X 3

27. ¢&Te gusta que las péginas que visitas fengan animacién de algon fipo?

1 2 3 4 5 6 2 8 Total

Si X X X X X X X X 8

No

28. ¢Qué dificultades encuentras cominmente en la navegacién de las paginas en Interet?

1 2 3 4 5 6 7 8 Total

Dificultad
para
encontrar el
mens de
navegacion
Se tarda X X X X X 5

demasiado
para cargar

No se X X X X 4
encuentra la
informacién
que se
necesifa
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7. Proceso de Conceptualizacién

7.1 éCémo se llegé al concepto?

Para el planteamiento del concepto, se realizaron
diferentes ejercicios en los cuales se relaciona la temdtica
a trafarse y la informacién que se quiere comunicar. En
esos ejercicios es necesario utilizar ideas claras que
den pautas para la realizacién del disefio.

Lluvia de Ideas

En el proceso de lluvia de ideas se realizaron diferentes
formas para obtener palabras claves para construir un
concepto.

A continuacién se presenta un listado de palabras las
cuales tienen en la segunda columna sus anténimos
que son ideas opuestas o contrarias a las del primer
listado queriendo resaltar algo positivo con un factor
negativo.

Opuestos

Dependencia - independencia
Capacidad - incapacidad
Concentracién - desconcentracién
Peligro — seguro

Alteracién - estabilidad

Ansiedad - tranquilidad
Moderacién - exceso
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Fécil — dificil

Ayudar = no cooperar

Habito — deshabito

Voluntario = involuntario
Experiencia — inexperiencia
Negacién - aceptacién
Ocupado - desocupado / libre
Exito - fracaso

Individual = grupal

Claro - confuso

Orientar = desorientar

Positivo — negativo

Lento - rdpido

Reemplazar - conservar
Ventajos — desventajas
Beneficioso ~ dafiino
Enriquecer — empobrecer
Baja autoestima - alta autoestima
Aceptar — rechazar

Educacién - ignorancia
Abandono - apoyo
Satisfaccién — insatisfaccién
Madurez - inmadurez

Fuerza - debilidad

Productivo — improductivo
Diferentes - Iguales
Comprensién — incomprensién

Educacién formal — educacién informall

Favorable — desfavorable



Habito - falta de costumbre
Verdad - mentira

Actividad — inactividad
Individualismo - colectividad
Equidad - inequidad
Escuelas - colegios

Valor — antivalor/ contravalor
Fuerza - debilidad

Bondad - maldad
Cudalidades - defectos
Armonfa - discordia
Complejo - sencillo

Apoyo - desinterés

Feliz - infeliz

Coherente - incoherente
Formacién — deformacién
Responsabilidad - irresponsabilidad
Desarrollo — estancamiento
Estimar — desestimar
Aceptacién - rechazo
Igualdad - desigualdad
Interés — desinterés
Motivacién — desmotivacién
Aprender - ignorar
Obediencia = desobediencia
Divertido — aburrido
Dindmico = mondtono
Conciencia - inconciencia
Humano - inhumano
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Crecer — decrecer

Moral = inmoral

Cuidado - descuido / abandono
Disciplina = indisciplina

Decidir - imponer

Confianza - desconfianza
Seguridad - inseguridad

VALORES

Amistad — enemistad

Honestidad - deshonestidad
Responsabilidad - iresponsabilidad
Respeto — irrespeto

Bondad — maldad

Paz- violencia

Agradecimiento — desagradecimiento
Tolerancia - intolerancia

Lealtad - deslealtad

Generosidad - tacafera
Laboriosidad - haraganeria
Prudencia - informalidad

Libertad - esclavitud

Perseverancia - negligencia
Fortaleza - debilidad

Humildad - soberbia

Dignidad - deshonor

So?idoridad - indiferencia

Justicia - injusticia




Sinénimos  Basdndose en los sinénimos se encontraron
palabras claves que se relacionan con el tema del
voluntariado:

Voluntario: prudencial, conciente.

Fuerte: fornido, corpulento, potente, macizo.
Suave: manso, décil, manejable, flexible, f4cil.
Dependencia: sumisién, subordlinocién, sometimiento,
inferioridad.

Salud: robustez, energfa, fortaleza, vigor.

Estabilidad: permanencia, fijeza, persistencia, duracion.
Ayuda: auxilio, favor, socorro.

Aceptacién: aprobacién, admisién, tolerancia.
Vida: existencia, duracién, lapso.

Decisién: disposicién, medida.

Cuidar. Atender, vigilar, asistir

Cuidado: atencién, interés, amor

Comprensién: agudeza, penetracién, juicio, razén.
Favorable: propicio, oplimista, prospero.

Actividad: accién, movimiento, rapidez, dinamismo.
Individual: particular, propio, especial.

Colectivo: combinado, agrupado, reunido.
Equidad: justicia, equilibrio, legalidad.

Armonia: acuerdo, concordia, unién.

Orientacién: colocacién, disposicion, ubicacién, ameglo,
Apoyo: sostén, soporte, sustento.

Igualdad: identidad, equivalencia.

Interés: provecho, beneficio, ganancia.

Obediencia: acatamiento, subordinacion, dependencia

Silviai Patriciar Ruaino Avila - Material

Dinamico: dispuesto, afanoso, emprendedor, hacendoso.
Moral: honesto, decente, decoroso.

Disciplina: método, orden, regla.

Conﬁonzo: familiaridad, “amistad, confidencia.
Seguridad: certeza, confianza, certidumbre.
Amistad: afecto, carifio, simpata.

Honestidad: virtud, pudor, castidad, pureza.
Responsabilidad: compromiso, encargo, trabaio.
Respeto: sumisién, obedencia, acatamiento.
Bondad: piedad, misericordia, caridad, clemencia.
Paz: armonia, concordia, acuerdo.

Agradecimiento: gratitud, conocimiento, obligacion.
Tolerancia: paciencia, aguante, pasividad, calma.
Lealtad: noblezg, recitad, honradez.

Generosidad: esplendidez, magnificencia.
Libertad: independencia, autonomia.

Perseverancia: firmeza, consistencia.

Fortaleza: fuerte, fortificacién.

Humildad: obediencia, acatamiento, respeto.
Solidaridad: apoyo, respaldo, ayuda, proteccion, favor.
Justicia: igualdad, equidad, firmeza.

Comunicacién: Noticia, nota, informacién, declaracion

muliimedia e informativo para el Programa de Juventud y Escuela



LLUVIA DE FRASES
En este ejercicio se realizé una lluvia de ideas con
palabras que se relacionaran con el tema del
voluntariado y la informacién.

Ayudar a los demés es ayudarse a un mismo a crecer.
Ayudando a quien lo necesita, hacemos un mundo
mejor

Unidos y sin diferencias ayudamos mejor.
El mundo es mejor porque la gente colabora con él.
Alguien necesita ayuda, empieza a colaborar,
Comunicédndonos mejor, ayudamos mads.
Una buena informacién es beneficio para todos.
Alguien te necesita, ayudalo.

Alguien busca tu ayuda, colabora.

Alguien necesita de ti, buscalas.

El enlace de ayudar es tu oportunidad de crecer.

Por qué el préjimo te necesita, inférmate.

Analogias

Las analogias son la relacién de semejanza entre cosas
distintas. Y ellas son una buena forma para definir ideas
y ampliar més las frases para lograr més fécilmente un
mejor concepto. Es por ello que en este proceso de
conceptualizacion también se utilizan las analogfas:

Los voluntarios son como el agua que necesitan las
flores para crecer.

Los jévenes voluntarios son como los rayos de sol que
son una razén para existir.

Silvia Patricia Ruano Avila - Material muliimedia e

Los voluntarios son como los guias que aparecen cuando
mds se les necesita.

Los j6venes voluntarios son como las huellas que gufan
hacia donde ir.

Los voluntarios son como amigos que llegan en el
momento que mds se necesitan.

La buena comunicacién es como un libro en el cual
todos pueden conocer.

Una buena comunicacién es como una relacién de
comprensién y carifio.

La comunicacién es como un manantial en donde la
informacién fluye a todas horas.

informativo para el Programa de Juventud y Escuela
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Se seleccionaron algunas de las tipografias anteriores,
y se realizaron pruebas con el contenido real para ver la
legibilidad que cada una que ellas reflejaba. Asimismo
se utilizaron diferentes tamarios de tipografias para ver
la legibilidad.

Verdana

Juventud y Escuela es un programa que se dedica
a promocionar el voluntariado en jovenes para que
Earticipen y ayuden en el Programa de Olimpiadas
speciales, ensefiando a los alumnos a conocer y
a entender las discapacidades vy aprender.

12 pts.

Juventud y Escuela es un programa gue se
dedica a promocionar el voluntariado en jovenes
para que participen y ayuden en el Programa
de Olimpiadas Especiales, ensefiando a los
alumnos a conocer cY a entender las
discapacidades y aprender.

14 pts.
Juventud y Escuela es un programa que
se dedica a promocionar el voluntariado
en joévenes para que participen y ayuden
en el Programa de Olimpiadas
Especiales, ensefiando a los alumnos a
conocer y a entender las discapacidades
y aprender.

11 pts.
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18 pts.
Juventud y Escuela es un
programa que se dedica a
promocionar el voluntariado
en jovenes para que participen
y ayuden en el Programa de
Olimpiadas Especiales,
ensenando a los alumnos a
conocergl a entender las
discapacidades y aprender.

Century Gothic

11 pts.
Juventud y Escuela es un programa que se dedllc):o
a promocionar el voluntariado en jévenes para que
participen y ayuden en el Programa de Olimpiadas
Especiales, ensefiando a los alumnos a conocer y
a entender las discapacidades y aprender.

12 pts.

Juventud y Escuela es un programa que se
dedica a promocionar el voluntariado en
jévenes para que participen y ayuden en el
Programa de Olimpiadas Especiales, ensefiando
a los alumnos a conocer y a entender las
discapacidades y aprender.




Juventud y Escuela es un programa que
se dedica a promocionar el voluntariado
en jévenes para que participen y ayuden
en el Programa de Olimpiadas Especiales,
ensefiando a los alumnos a conocer y a
enfender las discapacidades y aprender.

18 pts.

Juventud y Escuela es un
programa que se dedica a
promocionar el voluntariado en
Jovenes para que participen y
ayuden en el Programa de
Olimpiadas Especiales,
ensefando a los alumnos a
conocer y a entender las
discapacidades y aprender.

Brillant ™

Juventud y Escuela es un programa que se dedica a promocionar
el voluntariado en jovenes para que participen y ayuden en
el Programa de Olimpiadas Especidles, ensefiando a los alumnos
a conocer y a entender las discapacidades y aprender.

14 pts.
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12 pts.
Juventud y Escuela es un programa que se dedica
promocionar el voluntariado en jévenes para que parficipe
y ayuden en el Programa de Olimpiadas Especiale
ensefiando a los alumnos a conocer y a entender I
discapacidades y aprender.

14 pts.

Juventud y Escuela es un programa que se dedic
a promocionar el voluntariado en jévenes par
que participen y ayuden en el Programa d
Olimpiadas Especiales, ensefiando a los alumnc
a conocer y a entender las discapacidades
aprender.

18 ¢
Juventud y Escuela es un program
que se dedica a promocionar
voluntariado en jévenes para qu
participen y ayuden en el Program
de Olimpiadas Especiales, ensefiand
a los alumnos a conocer y a entende
las discapacidades y  aprende




Century Gothic

11 pts.

Juventud y Escuela es un programa que se dedica a
promocionar el voluntariado en jévenes para que participen
y ayuden en el Programa de Olimpiadas Especiales,
ensefiando a los alumnos a conocer y a entender las
discapacidades y aprender.

12 pts.
Juventud y Escuela es un programa que se dedica a
promocionar el voluntariado en jévenes para que
participen y ayuden en el Programa de Olimpiadas
Especiales, ensefiando a los alumnos a conocer ya
entender las discapacidades vy aprender.

14 pts.

Juventud y Escuela es un programa que se
dedica a promocionar el voluntariado en jovenes
para que participen y ayuden en el Programa
de Olimpiadas Especiales, ensefiando a los
alumnos a conocer y a entender las
discapacidades y aprender.
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18 pts.
Juventud y Escuela es un programa
que se dedica a promocionar el
voluntariado en jévenes para que
participen y ayuden en el Programa
de Olimpiadas Especiales,
ensenando a los alumnos a conocer
y a entender las discapacidades y
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Validacion Técnica

A continuacién se presenta una serie de preguntas las cuales tienen como
finalidad validar la pagina web del Programa de Olimpiadas Especiales
“Juventud y Escuela”, material multimedia que responde al concepto de “Un
enlace de apoyo juvenil”. El grupo objefivo al cual va dirigido el material
son jévenes estudiantes de nivel bésico y diversificado de establecimientos
educativos piblicos y privados, comprendidos entre las edades de 14 a

18 afios de edad.

Insfrucciones: marque con una x, el nmero que considere que responde
mejor a las interrogantes planteadas, utilizando la siguiente escala.

4=Excelente
3=Bueno
2=Regular
1=Malo

Color

D {Cémo considera el manejo del color utilizado en el material mulimedia?

@ éla aplicacion del color en porcentaies del 100% llaman la atencién del
grupo objetivo?

Pag. Wob
11234

Tipografia

@ éla seleccion de tipografia Jmm los titulos ayuda a ubicar més facilmente
al lector, respecto al drea donde se encuentra

Pég. Wab ifo
11234 2/3|4

@ éla aplicacién del color en la fipografia ayuda a que esta sea legible?

OEiE
[[2]3f4] [1]2[3]a

@ ¢El tamario de las tipografias ayuda a una fécil lectura del material?

Pag. Web ito
112[3]4 1[2[3]4a

'D éla variedad de tamaios en la tipografia en fitulos y fexto ayuda a crear
jerarquias visuales respecto a la informacion?

Pag. Web 0
1/2/3[4 (12 a]%

Diagramacién

@ &Cémo considera la composicién de los elementos dentro del formato?

Pag. Web
112|134

9 &Es adecuado el manejo de una columna de texto enel formato?
Pag. Web ito
12[3[4 152 5

@ ¢Se manejan los elementos de una forma que se cree
equlibrio y unidad en la composicién, logrando crear una armonta visual?

Pag. Web

ﬁ) ¢Asu parecer es adecuada la jerarquia visual que se crea con los
elementos dentro del formato?

Pag. Web  Trifoliar |
1] 253154 112134

12) éla diagramacién es adecuada para llamar la atencién del grupo
% pa

objetivo
Pag. Web ifo
[1] 2]3] 4 11 2[3]4




Navegacién
@ ¢los ejes ayudan a hacer més dindmico el formato? 9

W @ éConsidera adecuado el manejo del mend principal?
[ 2]3]4]

@ ¢éConsidera adecuado el uso del ment a lo largo de todo el material?

Imégenes

j)&l.as fotografias utilizadas apoyan el contenido del texto?

Pég. Web Pag. Web
112|3|4 112/3[4 [ 2]3]

@ ¢Considera adecuada la seleccién de fotografias para @‘El sistema de navegacién es fdcil de comprender?
amar la atencién del grupo obijetivo?
; 1] 2[3]4 ]
nualal e 1] 2|3[4 |

@ élos efectos de animacién utilizados dentro la pdgina, ayudan a captar

@ &Cémo ve la utilizacién de fotografias para reforzar el concepto?

Pag, Web Trifoli Pag B
s L2 (l2lals]
O
Formato

@ ¢Es adecuado el tamafio de las fotografias manejado dentro del formato?
@ ¢El formato utilizado en los materiales son adecuados?

112/3/4 1] 2[3[4

@ dlas fotografias utilizadas en la introduccién ayudan a generar interés por

parte del grupo objefivo? @ dlos formatos seleccionados ayudan a la fransmisién del mensaje?
1] 2[3[4 11 2/3(4 112[3]4 (1] 2]3]4
@ ¢los elementos visuales ayudan a reforzar el concepto? Otros

Pag. Web @ élos materiales disefiados mantienen unidad entre ellos?
11 23] 4 11234 Pag. Web
1 2/3]4 112[3]4

@ délos elementos utilizados en los materiales cumplen con el concepto?

11234 11234

@ élas imdgenes ufilizadas son faciles de identificar por
parte del grupo objefivo?




3?) &Ambos materiales ayudan a informar acerca del programa?

Pag. Web |
112(3(4 112|134 |

OBSERVACIONES

GRACIAS POR SU COLABORACION

Nombre:

Profesién:

Lugar de trabajo:
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UNIVERSIDAD RAFAEL LANDIVAR
PORTAFOLIO

Cliente:Programa de Juventud Escuela de Olimpiadas Especiales.
Concepto Central, “Un enlace de apoyo juvenil”

Grupo objetivo, estudiantes de nivel A, B, C, D y E que cursan actualmente los cursos de basicos
y diversificado

A continuacién encontrara una serie de preguntas en las cuales debera marcar con una X la
respuesta que considere adecuada.

Puede responder en una escala de:
4. Excelente

3. Bueno

2. Regular

1. Malo

NAVEGACION

1. éConsidera adecuada la introduccion a la pagina?
B EER G

2. iConsidera adecuada la secuencia de navegacién seleccionada?

1. | 2.3 ]| 4

2. ¢{La navegacidn en general le parece?
1 2 3 4

3. {Considera adecuada la colocacion del menu principal?
1 2 3 &

4. (Considera adecuado el tamafio del menu principal?
"4 253 18

5. Considera adecuado el uso del ment de contenido durante todo el material?

6. ¢Considera la seleccién de flechas, una buena opcién para facilitar la navegacion (segunda propuesta?
1 2 3 4

7. éConsidera adecuado el encabezado de la pagina?
1 2 3 4




8. ¢{Le parece adecuada la colocacidn de la fotografias dentro del formato?
(2 [ 2[3] 4]

9. ¢El tamafio de la tipografia es adecuada?
(1 [ 23] 4]

10. ¢éLa seleccion de la tipografia es adecuada?
2 le ] 3]

11. éSon funcionales los enlaces?
| 1 l 2 3 4

12. El manejo del formato es adecuado?

1 2 3 4

13. Cémo le parece el disefio de la pagina
P2 (437 4

1. Eliminaria o agregaria algo dentro del material para beneficiarlo?
si no
*Si su respuesta es si, porfavor especificar en observaciones.

OBSERVACIONES

GRACIAS POR SU COLABORACION
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Validacién Disefiadores Graficos

A continuacién se presenta una serie de preguntas
las cuales tienen como finalidad validar la pagina web del
Programa de Olimpiadas Especiales “Juventud y Escueld”,
material mullimedia que responde al concepto de “Un enlace
de apoyo juvenil”. a grupo obijetivo al cual va dirigido el
material son jévenes estudiantes de nivel bdsico y diversificado
de establecimientos educativos publicos 'y privados,

comprendidos entre las edades de 14 a
18 afios de edad.

Instrucciones: marque con una x, el nmero que considere
que responde mejor a las interrogantes planteadas.

Nombre:

Profesion:

Lugar de trabaijo:

Puesto:

COLOR

'D ¢Cémo considera el manejo de color dentro del los
materiales?

 Trifolior ~~ Muybueno | Bueno Malo

| Pégina _ Muybueno [ Bueno | Mdlo |

@ El color en los materiales ayuda a reflejor de acuerdo
a la institucién lo siguiente:

 Trfoliar " Importancia [\ Seriedad | Variedad |
| Pégina  Imporfancia [ Seriedad | Variedad |

@ ¢El uso del color en porcentaijes del 100% los

considera?
Trifoliar ~ Excelente | Adecuado | “Exagerado |
| Pagina  Excelente | Adecuado | Exagerado |
TIPOGRAFIA

@ El tamario de la tipografia para el texto permite que este:

_Tifolior © Sealea [T SeaClaro [ Noselea |

| Pagina  Sealea [ SeaClaro | Noselea |

@ Los diferentes tamarios en la tipografia hace que exista:

Trifolior " Jerarquias [ Unidad [ Desinterés |
| Pégina  Jerarquias [ Unidad [ Desinferés |

@ El color en la fipografia hace que esta:

Trifoliar " Sea legible [ lkame laatencién " Se pierda |

| Pagina  Sealegible [ lameladlencidn| ~Se pierda |

'7) Para el grupo objetivo la cantidad de texto utilizada le

parece:
| Trfoliar © Adecuada | Mucha | Poca |
[ Pégina  Adecuada [ Mucha | Poca |



DIAGRAMACION @ Los elementos de dirculo reflejan:

’_é) En cuanto a la distribucién de los textos estos contribuyen i . :
a una lectura: | Trifolior {1 Enlace |~ Unién | Desenlace
| Trifoliar © ' Ordenada [ Complicada [ Desordenada | | Pégina  Enlace [ Unién [ Desenlace |

| Pégina  Ordenada [ Complicada [ Desordenada|

IMAGENES

@ ¢Cudl es la funcién de las fotografias dentro de los

@ La distribucién de los elementos ayuda crear una materiales?

composicion: R A 4 S R e T i e
| Tfaliar Apoyarel | Representar | Desviar la

| Trifoliar " Variada [ Unifome [ Equibrada | tedo [ eltedo [ alencién

[Pégina " Voriada [ Unforme | Equlbrada | |Pagina | Aerel [ Remmenar [ Desiock |

@ Los elementos utilizados reflejan lo siguiente: @ Las fotografias expresan:

Tillior " Infegracién [ Unidod |77 Diforsén | | Trioliar [ Empaia 7 Soidaridod [ Apaia

[ Foaina B Teomci B Unided [ Donien | | Plsine B Evocic W Soldended B Poctc |

_ @ El tamario de las fotografias lo considera:
@ El manejo del columnaie en los materiales lo

Raipale) Trfoliar " Adecuado |77 Muy grandes [ Muy pecuenas
_Trfoliar ~ Adecuado [ Llimitado [ Inadecuado | |_Pégina Adecugdgm_mﬂw,Muy‘grgndes{ Muy_pequehc—s]

| Pégina  Adecvado | limitado | Inadecuado |

@ Las fotografias ufilizadas ayudan a:

@ La diagramacién en general tiende a ser:

Trfaliae . Generar | Motivarla | Abumr
LU Y WA * oo S ﬁTr!f,Oh,or, Li interés P lectura  [I
Uamativa | Uniforme | Monétona, | ————mm- l

| Trifoliar - B N — [Pagina Ge”eggf
o
[ Edglgo Llamcﬁvo 1 Uniforme ] MOhéfOﬂCl ] B R v s S TR

Motivar la l Aburrir
__lectura




@ La resolucién de las fotografias es: @ :.o colocacién del ment principal a lo largo del material
e parece:

| Trifolior T Adecuada | visble | Pixeleadas |

T e e e - [ Pégina §ij Adecucdo’ Jf Funcional [l Exagerado |
| P4gina Adecuada | ~visble | Pixeleadas |

FORMATO OTROS

@ El disefio de ambos materiales le parecen @ El concepto de disefio se ve reflejado dentro de los
materiales de una manera:

Trfoliar " Unificado [ Diferente [ Monétono | | Trifolior " Clara [ Adecuada | Confusa |

§ ool

| Pégina  Unificado | Diferente [ Monétono | [ Pégina Clara | Adecuada | Confusa |

-

: : 25 iales di 4n de:
@ La seleccién del tamario de los materiales le parecen: 3 Los materiales disefiados cumplen con la funcién de

Tl 17 Adecuados |77 Unffornes 71 Monéioncs | - iolor [ nlomar [ Mofver [ Diwlgor
== E el . T M e . B P “h A R T P
[ Pégina T8 Adscvodos [ Unformes i Mondones | Pagina B2 Informor [ Motvor [ Diwigar |

NAVEGACION OBSERVACIONES

@ Los botones de navegacién le parecen

T PAi ' Féciles de " Précficos de Dificiles de
U’véglno reconocer > utilizar l ubicar

@ En cuanto a la navegacién la pdgina es:

[paw: . 58 Facllesde Practica para Difcilde |
|Pégina  “iovegar | e navegar |

,,,,,

@ La pdgina en general le parece:

| Pagina Interactiva | Animada | Monétona |

GRACIAS POR SU COLABORACIONII



Validacién Expertos en el tema

A continuacién se presenta una serie de preguntas
las cuales tienen como finalidad conocer su opinién del
disefio realizado para el Programa Juventud y Escuela de
Olimpiadas Especiales el cual consiste en una pégina web
y en un frifoliar informativo.

Instrucciones: marca con una x, la opcién que considere
que responde mejor a las interrogantes planteadas.

D ¢la introduccién a la pdgina le parece?

~ Uomativa Interesante | Monétona

Nombre:

Profesién:

Lugar de trabaijo:
Puesto:

@ ilas fotogrcﬁos manejadas en el material ayudan a

transmitir’s

ot

~ Temura

~ Solidaridad [ Simpafia |

@ Las fotografias utilizadas en la introduccién tienden a: ’D éla utilizacion de las fotografian ayuda a ?

Captar su
7 atencién

Pasar

 Interesarte
en el tema desapercibidas

’_C'S) ¢El disefio del interior de la pdgina le parece?

. lUomativo | Variado | Uniforme

Apoyar el
tema

Representar
el tema

Desviar la }
atencién

@ éLos elementos de drculos utilizados transmiten?

?1) ¢la composicién de los elementos ayudan a transmifir? @ 3Bl color utilzadoHiands o

. Dinamismo | Variedod | Mondtonia |
@ ¢El tamafio del fexto le permite?
Leer Llamar su Dificultad de
fécilmente afencién leer

Enlace ~ Unién | Desenlace |
~Inferesarle Llamar su Pasar
en el tema atencién desapercibido




@éLos botones de navegacién son?

@ El trifoliar en su relacién con la pagina web ayuda a

Féciles de

Prdcticos
reconocer

Son diffciles de
ubicarlos

@ En cuanto a la navegacién la pdgina es:

Fécil de Practica Dificil de
navegar navegar
@ La pdgina le parece:
___Animada [ Inferociva [ Monéiona |
Observaciones de la pégina web
Trifoliar
@ ¢El disefio del trifoliar le parece?
. Uomativo | Atractivo | Monétono |

@ éla colocacion de los elementos le parece?

{ Interesante | Atractivo | ‘-AE;U};HSW*W
@ El trifoliar cumple con la funcién de
. Informar | Persuadir |  Motivar |

No exista relacion
entre ambos
materiales

Mantener

Diferenciar
la unidad

cada material

@ En general el trifoliar le parece un material:

. Practico [ Ol [ Indiferente |
En general
@ Los materiales en general ayudan a
Incentivar a Interesar en Informar
participar el programa sobre el
Programa

@ Los materiales ayudan a conocer el programa de una
manera:

. Aractva | Variada | Monétona |

@ La cantidad de informacién la considera :

. Adecuada |

Bastante | Poca |

Observaciones

GRACIAS POR SU COLABORACIONI!



Validacién Grupo Objetivo

A continuacién se presenta una serie de preguntas
las cuales tienen como finalidad conocer tu opinién del
disefio realizado para el Programa Juventud y Escuela de
Olimpiadas Especiales el cual consiste en una pdgina web
y en un frifoliar informativo.

Instrucciones: marca con una x, la opcién que consideres
que responde mejor a las interrogantes planteadas.

D éla introduccién a la pégina te parece?

~ Uamativa Interesante Monétona

@ Las fotografias utilizadas en la introduccién tienden a:

Pasar
desapercibidas

Interesarte
en el tema

 Captarsu |
ctenciér)

e O

@ ¢El disefio del interior de la pégina te parece?

~ Llamativo Variado [ Uniforme

@ ¢la composicién de los elementos ayudan a transmifir?

_ Dinamismo | Variedad | Mondionia |
@ ¢El tamafio del texto te permite?
Leer Llamar su Dificultad de
fécilmente atencién leer

Nombre:

Centro Educativo:

Grado:

Edad:

@ ¢las fotogrcuffos manejadas en el material ayudan a

transmitir’s

. Temura

| Solidaridad [ Simpatia

:7) éla utilizacién de las fotografion ayuda a ?

F" Apoyar el
tema

Representar
el tema

Desviar la
atencién |

@ élos elementos de drculos utilizados transmiten?

Enlace ~ Unien | Desenloce |
@ &El color utilizado tiende a?

Interesarle Llamar su Pasar

en el tema atencién desapercibido




@éLos botones de navegacién son?

@ El trifoliar en su relacién con la pagina web ayuda a

Féciles de

Practicos
reconocer

Son dificiles deJ

ubicaros

@ En cuanto a la navegacion la pagina es:

. o |
Facil de Pt clig: Dificil de l
navegar navegar

@ La pdgina le parece:

. Animada | Inferactiva | Mondtona

Observaciones de la pdgina web

Trifoliar

@ ¢El disefio del trifoliar te parece?

. Uamativo | Atractivo | Monétono |

@ éla colocacién de los elementos te parece?

| Interesante | Atactivo | Abumido |
@ El trifoliar cumple con la funcién de
. Infomar [ Persuadir | Mofivar |

Mantener
la unidad

No exista relacién
entre ambos
materiales

Diferenciar
cada material

@ En general el trifoliar te parece un material:

[ Procico [ Uil [0 indiferente |

En general

@ Los materiales en general ayudan a

Incentivar a Interesar en Informar
participar el programa sobre el
Programa

@ Los materiales ayudan a conocer el programa de una
manera:

B
@ a cantidad de informacién la consideras:

. Adecuada |

Bastante | Poca |

Observaciones

GRACIAS POR SU COLABORACIONII



fé\nexo /

Silvia Patricia Ruaino Avila - Material muliimedia e informafivo para el Programa de Juventud y B



oal e SR Rl (g [ o ANCTREY) () J
38 Avemda 4-41, Zona 7, La Floresta
PBX: (502) 2-433-3374 o Fax: (502) 2-435-56%5

Su amisvad y confiahza nos comprorete

i ;
Senorita

Silvia Ruano
Presente

.9

DESCRIPCION VALOR
5,000 TRIFOLIARES
Tamafio carta impresos a full color tiro y retiro, en couche 80, o partir
de sus artes digitales listos para quemar placas. Q3,500.00
% |
|
a convenir
FORMA DE FPAGO:
TIEMPO DE ENTREGA:; 9@ convenir J b
PARA SUS CONSULTAS POR FAYOR S eepec o s alilis
MENCIONAR NUMERO DE COTIZACION
Elvia Garcia
Valida por 15 dias.

Al

Aceptar eota cobizacian, sirvase firniaria g

For Delgado Impresos & Cia Ltda.




Guatemala, 22 de junio de 2,006

Sefiorila

Silvia Ruano

Presente

Apreciable Sefiorita Ruano;

A continuacidn girvage encontrar Ia siguiente cotizacidn solicitada por usted, sobre la impresion dsl
siguiente materia].

TRIFOLIARES, impresos en Papel Couche 80 tamatio 81 X 11 a full color tiro ¥y retifo. A partir de
Arter Finales,

5,000

Q, 3,900.00

Sin otro particular, me suscribo de ustedes,

muy atentamente,
. e
5 Ruth ona
Secretaria

TG T s et R
2232-0044 - 2232-9961 - 2232-8603 Fax: (502) 2251-0531 CE”TRO'\W

Sa. calle 7-55, zong 1 PBX: (502) ' _
Guatemala, Centro América E-mail: ventascipsa@yahoo.es

Dl mm
t N
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