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Disefio de logotipo y material informativo para la Unidad de Trajes Re-
gionales del Instituto Guatemalteco de Turismo.

Guatemala es un pais rico en tradicién y cultura. La cultura popular guate-
malteca presenta raices indigenas prehispanicas, la cual se divide en tres
diferentes ramas entre las cuales se encuentra la cultura popular ergolégi-
ca. Comprende todo lo tradicional producido de forma material como lo son
el trabajo en madera, los textiles, ceramica, etc. La tradicién textil es una
de las representaciones mas importantes de la cultura maya indigena en
el pais. Por lo que en Guatemala existen instituciones que se encargan de
fomentar la conservacién de esta cultura.

El Instituto Guatemalteco de Turismo INGUAT es una de las instituciones
con las que cuenta el gobierno del pais para promocionar Guatemala y su
cultura ante personas nacionales e internacionales. Esto lo hace por medio
de las diferentes unidades de promocién como lo son la Marimba, el Ballet
y la Unidad de Trajes Regionales.

La Unidad de Trajes Regionales promueve la cultura indigena de Guatema-
la por medio de los textiles que se producen en las diferentes regiones del
pais. Esto lo hacen por medio de la coleccién de trajes con la que cuentan
y la informacién que se ha recolectado a través del tiempo.

El Instituto Guatemalteco de Turismo cuenta con una identidad corporativa
muy bien posicionada a nivel nacional e internacional la cual esta basada en
el concepto de “Guatemala alma de la tierra”, sin embargo estas unidades
no cuentan con identidad propia y no son reconocidas por la mayoria de las
personas.

Es por eso que se trabaja en conjunto con la Unidad de Trajes Regionales
para realizar la propuesta del logotipo que tiene como fin el identificarla de
las demas con las que cuenta el Inguat.

Asi mismo se propone material informativo que apoyara en el proceso del
traslado de informacién en cuanto a los trajes regionales de la coleccién con
la que cuentan y también de los servicios que prestan en diferentes eventos
a nivel nacional. Tomando como grupo objetivo a personas de ambos sexos
que se encuentran entre las edades de 25 a 35 afios de edad interesadas
en ésta area de la cultura indigena guatemalteca.



Guatemala es rico en artesanias populares segln Lépez (1982), entre las
cuales las mas representativas del pais esta la de los tejidos tipicos por
medio de los cuales se presenta la cultura maya indigena con la que cuenta
Guatemala. El Instituto Guatemalteco de Turismo INGUAT tiene como mis-
i6n la conservacion y fomento de la cultura guatemalteca y presentarla ante
personas nacionales e internacionales. Es por eso que el INGUAT cuenta
con unidades de promocioén de Guatemala como lo es la marimba, el ballet
y la Unidad de Trajes Regionales. Por medio de la Unidad de Trajes Regio-
nales, el INGUAT promueve la cultura del pais a través de los textiles de la
coleccién con la que cuentan y brindar valiosa informacién en cuanto a ésta
artesania popular.

Para apoyar en este proceso se realiza un proyecto en conjunto con la Uni-
dad de Trajes Regionales del Instituto Guatemalteco de Turismo, INGUAT
para el cual se disefia un logotipo para la unidad y piezas informativas que
sirvan de apoyo para que el grupo objetivo este informado en cuanto a lo
que en ella se realiza y las piezas de la indumentaria indigena que estan
disponibles alli. En este proyecto el cliente presenta como requerimientos
en cuanto al material, el disefio un catalogo de trajes y un trifoliar con la
informacién de los servicios que prestan. A continuacion se presenta el pro-
ceso de investigacion y disefio de cada una de las piezas realizadas para
este proyecto.
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2_ lIdentihzoon de 13 necesidad

La Unidad de Trajes Regionales del Inguat no cuenta con reconocimien-
to por parte de la poblacién guatemalteca acerca de su trabajo de pro-
mocién de Guatemala por medio de la indumentaria indigena.

Diseno de logatipo y material informativo para la Unidad de Trajes Regionales del

Instituto Guatemalteco de Turismo.




3. objehivos de disefio

* Disefiar la imagen visual que facilite el reconocimiento de la Unidad de
Trajes Regionales del Inguat, dirigido a personas guatemaltecas de 25 — 35
afos.

* Disefar el catalogo de trajes regionales y el trifoliar que faciliten el traslado
de informacién con la que cuenta la Unidad de Trajes Regionales en cuanto
a la indumentaria indigena y los servicios que tienen disponibles al publico.
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INDUMENTARIA INDIGENA GUATEMALTECA

Segun Alonzo (s.f.) La indumentaria guatemalteca ha cumplido a lo largo
de la historia, dos funciones: la de proteger al cuerpo humano del clima y
la de expresar al resto del grupo social las caracteristicas del individuo y de
su comunidad.

La Diosa Ixchel es representada por medio de una mujer indigena que se
encuentra sentada frente a su telar atado a un arbol por un extremo y por
el otro alrededor de su cintura, logrando asi tejer las diferentes prendas del
vestuario indigena, técnica que lleva como nombre Telar Precolombino, o
denominado también Telar de Palitos, Telar de Cintura o Mecapal.

Una de las manifestaciones mas importantes de la cultura guatemalteca
esta representada en los tejidos con los que los indigenas confeccionan su
indumentaria, la que se caracteriza por una extraordinaria riqueza funcional,
estética y simbdélica que ha mantenido técnicas, formas y disefios tradicio-
nales, a pesar de los cambios sociales e influencia de culturas extranjeras.

La técnica textil de los mayas actuales presenta una complejidad, distin-
guiéndose en tres tradiciones vigentes que son:

* Tradicion Precolombina: Telar de Palitos y el uso del cuenco de hilar. La
materia prima fue el algodén, yute, izote y pelo de conejo. Los tintes fueron
obtenidos del jiquilite para los colores negro y azul. El color purpura del
caracol purpura patula pansa; de la cochinilla el rojo (color muy utilizado por
los mayas).

Los diserios representaban el sol, la luna y las estrellas, los animales sagra-
dos y la flora del entorno de su habitat.

* Los cambios introducidos por la Colonia: Por la conquista se impor-
taron de Europa, el Telar de Pie y Rueda Redina, fibras de origen animal,
lana y seda.

* Influencia de la Industrializacién: La industrializacion trajo las fabricas
mecanicas y eléctricas para el procesamiento del algodén y la elaboracion
de telas. El material ya era de mejor calidad ya que eran importados, como
las sedalinas, lustrinas, sedas artificiales, fibras acrilicas y el tefiido con
tintes quimicos.

FIGURAS QUE SE APRECIAN EN LOS HUIPILES

Alonzo (s.f.) menciona que los huipiles dan a conocer diversidad de figuras
en cuatro principales modelos que son:

* Geométrico: El mas usado ya que reproduce el pensamiento basico de la
cultura maya, por ejemplo: el cuadrado representa al planeta que habitamos
en la simetria de sus esquinas se ubican los puntos cardinales.

» Fitomorfo: Las plantas, flores y vegetales forman la conciencia de aprecio
al medio ambiente ya que de su interaccion con el hombre surgié nuestra
civilizacién. Evitar que el mundo se consuma es parte de la tarea social que
expresa la fitomorfa literatura mediante un amplio horizonte de concordan-
cia entre el todo y las partes y el todo.

» Zoomorfo: Por medio de este modelo se representa la fauna del area
maya o el rol que tiene en la vida del hombre ya que los animales eran los
orientadores para descubrir los secretos de la naturaleza.

» Antropomorfo: La inclusién de figuras humanas en los tejidos trata de
fijar el concepto de que el individuo como base de la sociedad debe tener
una nocién clara y objetiva del Cosmos, de la naturaleza y del mundo.

SIGNIFICADOS CULTURALES DEL TRAJE INDIGENA
GUATEMALTECO

De acuerdo a Alonzo (s.f.) El colorido es una de las caracteristicas que
identifican a Guatemala ya que cuenta con un colorido muy rico. Durante el



Siglo XIX eran utilizados alrededor de 10 colores en hilo de algodén blanco,
café, rojo, amarillo, verde, azul y otros. La paleta de color con la que cuen-
tan actualmente los artesanos es muy variada. La forma en que combinan
los colores es muy singular.

Lo que distingue un traje de una comunidad es su combinacién de disefios,
colores y formas. Las formas y colores estan influidos por la cultura. Es
por ellos que el colorido de Guatemala es conocido y admirado internacio-
nalmente ya que refleja la estética cultural que se podria decir que es la
estética maya del color.

Los cédigos pueden variar locaimente dependiendo de la comunidad in-
digena y el descifrar los mensajes que transmite la indumentaria indigena
no es tarea facil. Los disefios que guardan mucho significado son los que
representan los astros como el Sol y la Luna. Hay varios disefios como lo
es el de un colibri posado en una mata de tabaco, que se puede ver tejido
del huipil que utilizan las mujeres de Tactic, Alta Verapaz y en algunas co-
munidades cercanas Kekchi y Pocomchi, este disefio esta relacionado con
el mito del origen del Sol y la Luna.

El textil guatemalteco conjuga simbolismo y color, leyendas miticas y men-
sajes no escritos que son transmitidos a través del brocado y bordado. Estos
mensajes nos informan la ubicacion, localizacién geogréfica, sexo, edad,
nivel socioeconémico, status social, y la ocasion que participa la persona.

Los indigenas de 150 municipios aproximadamente, de los altiplanos de
Guatemala, conservan el Traje Indigena esencialmente femenino. El traje
masculino ha sido sustituido por trajes de corte occidental con excepcién de
algunas comunidades como: Chichicastenango, Solola, Atitlan, Nahula, San
Juan Atitan, San Martin Sacatepéquez, Todos Santos Cuchumatan, etc.

El tejido es una de las expresiones de mayor valor cultural que hay entre los
mayas. Encierra en si mismo, aspectos econémicos sociales y culturales.
A través de ellos se puede conocer la forma de vestir, la forma de percibir

el mundo, de establecer relaciones econémicas y sociales. Es por eso que
se dice que los trajes regionales guatemaltecos son la Ventana a la cultura
Maya.




S. comtemido teanco de disefi

5.1 INFORMACION GENERAL DEL CLIENTE

El Instituto Guatemalteco de Turismo (INGUAT) es el encargado de la pro-
mocion de Guatemala, pais rico en cultura y de numerosas tradiciones que
brindan al turista y al nacional, un mosaico cultural. Guatemala es un pais
con una variedad en cuanto a naturaleza, y colorido que se percibe en cada
uno de los huipiles que vienen como legado de generacién en generacion.

Ya que uno de los propésitos de Inguat es fomentar la Cultura Maya, la
institucion cuenta con una Unidad de Trajes Regionales dedicada a la pro-
mocioén de Guatemala a través de sus textiles. Cuenta con una amplia cole-
ccién de un aproximado de 360 piezas. Esta unidad se encarga de llevar
a cabo la presentacién de trajes regionales a grupos turisticos y apoya las
actividades de Gobierno, asi como es facilitadora de informacién acerca de
la indumentaria. La unidad no sélo ha participado en actividades naciona-
les, sino también en internacionales.

Ya que los textiles son muy valiosos en Guatemala, la Unidad es una for-
taleza para la institucion por contar con esta coleccion. La institucién ha
tomado mas valor puesto que cuenta con indumentaria que ya no se ve en
estos dias.

El Inguat cuenta con variedad de material grafico que le sirve para promo-
cionar el pais ante el mundo y presentar la cultura a las personas naciona-
les e internacionales, sin embargo, la Unidad de Trajes Regionales nunca
ha contado con material propio que promueva esta area de la cultura como
lo son los trajes tipicos.

Diseno de logotipo y material informativo para la Unidad de Trajes Regionales del
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5.2 AREA DE DISENO
Identidad Visual

Segun Landa (2006) la identidad visual es la articulacién verbal y visual de
una marca o grupo, incluyendo todas las aplicaciones de disefio como lo
son los empaques, papeleria, logotipo, y demas aplicaciones. También es
conocida como identidad corporativa o identidad de marca. La identidad vi-
sual es un conjunto que integra cada elemento del disefio grafico, incluyen-
do tipografia, color, imagen, material interactivo, medios convencionales o
no convencionales, etc. Coordina cada aspecto del disefio grafico en orden
de atender y sustentar una imagen a identificar y colocarla en el marcado
multinacional de marcas y empresas.

Una identidad visual bien planeada es memorable, consistente y distintivo
ya que mantiene la lealtad y la percepcién positiva del consumidor. Una
identidad visual consistente le da una cara mas estable y consistente.

Las aplicaciones més comunes de una identidad visual incluyen el logotipo,
papeleria, empaque, sitio Web, y ofras aplicaciones que sean pertinentes
en alguna marca en particular.

Segun Martin, los disefiadores deben dedicarse a conciencia de los det-
alles que hacen que unas identidades corporativas se diferencien de otras
haciendo que solucionen las necesidades de la empresa. Algunos aspectos
como el logotipo son rapidamente evidentes pero, contiene sistemas in-
creiblemente bien pensados. Estos sistemas son los que contribuyen a que
la identidad de una empresa se extienda hasta casi cualquier punto en el
que exista contacto o comunicacion.

Cuando una identidad funciona de verdad, una empresa es reconocible, es
mas valorada y mas importante, ocupa un archivo muy diferenciado de los
demas en la mente llena de percepciones y experiencias positivas.

Diseno de lD[]O[i[JD y material informativo para la Unidad de Trajes Regionales del
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Es apropiado realizar una paleta de color para realizar una identidad grafica
memorable.

Muchos disefiadores preparan manuales que ayudan a guiar al cliente con
el uso de identidad detallando el uso del logotipo, colores, y otros graficos.

Identidad Gréfica Institucional

La identidad visual es también llamada imagen corporativa o imagen de
marca.

Una imagen corporativa se determina por las caracteristicas visuales como
lo son el logotipo, colores y la tipografia.

Se deben tomar en cuenta diferentes aspectos para definir el caracter de la
organizacion, estos son:

* Empresa privada u organismo estatal
* Gestion centralizada o descentralizada
* Productos o servicios

» Mercado nacional y/o internacional

Segun Carpintero (2005), una marca no refleja ni transmite la identidad de
una institucion. Colabora en su constitucién. Una institucién es aquello que
sSu marca pone en escena o expuesto al publico. El futuro de una empresa
esta en lo que la marca conseguira del grupo objetivo al que va dirigido. La
marca es una relacién de confianza que se presupone entre la empresa y
el publico.

Una marca puede obtener mdltiples comportamientos, segun la relacién
que el signo tenga con su objeto.

Al realizar un proyecto de identidad corporativa es conveniente analizar los
espacios que conforman, sus actividades, su simbologia, estructuras, etc.,




que puedan ayudar a obtener resultados mas acertados en cuanto a la
aceptacion de parte de las personas.

Logotipo

Belluccia y Chaves (2003) presentan que un logotipo en una identidad cor-
porativa o marca grafica tiene como funcién individualizar a una entidad.
Llega a ser una firma o sinénimo visual del nombre de una marca o em-
presa.

La funcién de un signo institucional es satisfacer todas las exigencias prac-
ticas de la identificacion y ser pertinente estilisticamente ya que este puede
resaltar o contradecir los valores que ésta pueda poseer. Lo que llega a
persuadir no es el signo sino los significados adquiridos por éste.

El logotipo es la forma gréfica estable y explicita del principal identificador
de toda institucién: su nombre. Su uso es universal, las organizaciones que
carecen de él son practicamente inexistentes; toda organizacién cuenta con
una forma de graficar su nombre ya sea de forma simpre o compleja.

Se puede compartir con otro signo, ya no universal pero frecuente: el sim-
bolo. La férmula “logotipo mas simbolo” es muy frecuente, pues combina
lo verbal con lo no verbal, le agrega a la expresién visual del nombre una
imagen que pueda actuar independizada de él para cumplir con distinto tipo
de funciones indentificadoras.

Segun informacién obtenida por documentos brindados por la Facultad de
Arquitectura y Disefio de la Universidad Rafael Landivar, El logotipo es la
parte de la marca que aparece en forma de simbolo o disefio, de colores o
tipografia distinta.

El propésito de los logotipos es traer a la mente una serie de asociaciones
positivas de los bienes y servicios de la empresa. Estos simbolos visuales
son cercanos al significado y propésito de la compafiia, un logotipo rep-

Diseno de logotipo y material informativo para la Unidad de Trajes Regionales del

resenta la personalidad de la empresa de una manera simplificada y sin-
tetizada.

La habilidad de los logotipos para lograr su funcién, depende de un 100%
del rango de reconocimiento que obtengan, o sea de la imagen del pro-
ducto, servicio o de la empresa.

Cuando un disefiador crea un logotipo su idea esencial es no crear una
pieza de arte que nadie comprendera. Tiene que darle un significado espe-
cial, que exprese la imagen que el cliente quiere darle a su empresa. Los
logotipos pueden ir acompafados de una tipografia y de un simbolo.

El disefio debe reflejar la dignidad y tradicién de una institucion. Técnica-
mente debe ser simple, pero lo suficientemente sofisticado para dar la idea
de calidad. Debe poder ser reproducido en muchas formas, conservando su
integridad y claridad. Asi mismo, este debe ser legible y memorable.

El logotipo se convierte entonces en parte del efecto global en una imagen
corporativa.

La funcién clave de un logotipo es la de identificar. Debera recabar el ma-
ximo de informacién sobre el trabajo al cual ha sido encomendado para
remitirse al mismo y asegurar el correcto funcionamiento y comunicacién
de su obra.

Se puede decir que un logotipo es una abstraccién de conceptos vertidos
grafica y tipogréaficamente, con la capacidad de ser altamente pregnante y
que proporciona una identidad distintiva.

En la realizacién de un logotipo, la creatividad del disefio no reside en la
originalidad de la forma del signo sino en la respuesta satisfactoria a todas
las exigencias objetivas.

Instituto Guatemalteco de Turismo.



Clasificacion de Logotipos

Segun documento aportado en la clase de Disefio de Imagen Visual del
Tercer Semestre, la clasificacion de los logotipos es la siguiente:

Logotipo Tipografico Estandar

El nombre de la empresa esta escrito de manera normal con alguna familia
tipografica preexistente y de uso libre.

NINE WEST

/ARA

FLORSHEIM

Logotipo Tipografico Exclusivo

El logotipo se ejecuta con una familia tipogréfica propia y disefiada por en-

cargo y especialmente para el caso.
(4477 |
%‘
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Logotipo Tipografico “retocado”

El nombre se escribe con una tipografia regular pero le aplican arreglos
particulares para aumentar su singularidad: modificacién de los espaciados,
tamafios y proporciones habituales de los cuerpos, estiramiento o compre-
sioén de algunos trazos, exageracion de acentos, ligaduras especiales, cor-
tes 0 muescas en los caracteres, etc.

COSMOPOLITAN

Logotipo Tipografico Iconizado

En este modelo de identificacion se reemplaza alguna letra del logotipo por
un icono formalmente compatible con dicha letra o con la actividad de la
empresa.

Famikies
MARIAGE




Logotipo Singular

El logotipo es una pieza Unica disefiada como un todo, como una forma
excepcional que no responde a ningln alfabeto, ni estandar, ni creado ad
hoc.

Logotipo con accesorio estable

Para aumentar la capacidad de identificacion del logotipo se refuerzan algu-
nos de sus aspectos técnicos mediante el agregado de elementos comple-

c N
.“\a‘*
®

Los simbolos presentan un esquema clasificatorio segun tres conceptos:
Simbolos Icénicos
El simbolo icénico es disefiado con una imagen que representa algtin refer-

ente reconocible del mundo real o imaginario, tanto por su semejanza for-
mal evidente, como por su fuerte codificacién.

Diseno de logotipo y material in.formativo para la Unidad de Trajes Regionales del
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Simbolos abstractos

Son formas que no representan objetos o conceptos conocidos. A través de
las caracteristicas formales y cromaticas pueden connotar o evocar algtin
tipo de sensacién: dureza, fragilidad, suavidad, tradicién, etc.

Sony Ericsson TOYOTA

Simbolos alfabéticos

Estan constituidos por aquellos que utilizan las iniciales del nombre o cu-
alquier otra letra como motivo central sin confundirse con el modelo “sigla’.




Caracteristicas de los buenos logotipos Gestalt Cerrada: Cuando un logotipo se capta como un todo integrado que
dirige la vista al interior de la estructura. Gestalt abierta se refiere a aquellos

Las caracteristicas segln documento impartido en la clase de Disefio de logotipos que generan dispersién y por lo tanto una percepcién débil. El

Imagen Visual del Tercer Semestre: circulo perfecto tiene la Gestalt idea, y sirve como imén para el ojo. El flujo
del ojo debe ser mas bien interno, que externo.

Nivel de Abstraccién: Los logotipos deben atraer el apropiado nivel de en-
tendimiento del grupo objetivo u observador. Los logotipos muy abstractos
son muy costosos para promocionarlos y pueden crear confusién visual.

"A GOODSYEAR

| t I
Reduccién: Los logotipos deben ser disefiados para poderlos reducir a 1.5
cms de diametro sin que pierda su efectividad visual. Inclusive, si se pueden

reducir més, mejor. Se debe tener cuidado que el logotipo no pierda partes
al reducirse.

Asociacion Positiva: El logotipo debe mostrar una imagen de una compa-
fifa, o un producto en su mejor punto de vista o angulo.

Facil Identificacion: Los logotipos deben ser legibles para que sean recon-
ocidos y recordados.
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Un color: Para ahorrar gastos de impresién, los logotipos deberian ser pro-
puestos a un color también. El color se aplica para denotar la marca, pero
ésta no depende del color para sus efectos visuales. Hay que ser cuidado-
sos con las tintas, pantallas y tramados ya que tienden a empastarse o
desaparecer por mala impresion.

Continental ¢

LR
4 '/"
J

Airlines %

Decdlh

Espacios Negativos: Se refiere al fenémeno figura/fondo. Se deben tomar
en cuenta los espacios negativos o blancos. Estas formas blancas, ayudan
a que un logotipo sea memorable.

SIIBANCAFE A\

. MEXICANA.

Peso del Logotipo: El peso visual del logotipo debe ser consistente. Los
logotipos pesados tienden a ser marcas simples, con trazos simples. Estos
resisten mejor las reducciones, ademas, ofrecen mas con contraste con la
tipografia ubicada a su alrededor. Las marcas ligeras y medianas comuni-
can mal y tienen muy limitado su rango de efectividad.

)
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Fluido: Se considera que los logotipos donde el espacio blanco fluye, son
mucho mejores que en los que queda atrapado. Por esto el ojo se mueve
mucho mejor donde hay fluidez que donde lo paran en seco.

on D

DIRECTV.

Direccién: La direccién es importante en el logotipo, apuntar arriba y a la
derecha es mas efectivo que apuntar a la izquierda y hacia abajo. Estas
direcciones, adelante y hacia arriba, son percibidas como positivas por los
observadores.

aﬁhas

Medir: Medir el vocabulario controlando las lineas de palabras y los espa-

cios.
L ! l i 4

ROLEX
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Estructura de los logotipos

Segun informacién de www.comercioline.com.ar el logotipo se refiere al cé-
digo lingliistico que representa a una marca o empresa, es decir, el nom-
bre. Este va representado con una tipografia en especial que tiene que ser
utilizada siempre que se vaya a utilizar el logotipo y no puede ser reem-
plazada.

/M(gﬂ - YaHoO!

Muchas veces estos logotipos van acompariados de un icono que los iden-
tifica y que logra que las personas al verlo lo relacionen con la empresa o
marca. A este elemento del logotipo se le llama Imagotipo.

El imagotipo debe ser estable para su facil percepcién, para que sea recor-
dado facilmente y se diferencie entre las otras marcas o empresas.

De la suma del Imagotipo con el Logotipo, surge el Isotipo. Se combinan

dos tipos de cédigo, el linglistico y el iconico para que no se dificulte el
reconocimiento de la marca o empresa.

TACA=

TEXACO
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Manual Corporativo

El manual tiene un papel central en la introduccién y aplicacién de la iden-
tidad corporativa. Su contenido comprende los elementos de identidad cor-
porativa y el sistema de disefio desarrollados, y las normas de aplicacién y
organizacion originadas en la propia empresa. Es como un manual de uso
para cualquier programa de identidad corporativa.

El Manual Corporativo constituye una herramienta para el manejo de las
directrices de presentacién de los mensajes institucionales, como medio
que garantice el respeto y la promocién de la identidad de la institucion de
una forma correcta.

El resultado es un libro de aspecto muy atractivo que contiene un curso de
disefio basado en los elementos de la identidad corporativa y dirigido para
disefiadores. Sin embargo, el manual deberia ser adecuado para todos los
usuarios de dentro de la empresa en el caso que surja alguna duda de su
manejo.

Partes en las que se divide un manual de Identidad Corporativa segtin Paez
(s.f.):

1. Presentacion

2. Introduccion

3. Reseria Histérica

4. Objetivos del programa
5. Vocabulario

6. Signos de identidad
7. Emblema

8. Simbolo

9. Logotipo

10. Gama cromatica
11. Cuatricromia

12. Tramas permisibles




13. Normas Basicas

14. Disposicién formal de los colores
15. Control de un solo color
16. Negro y escalas de grises
17. Control de proporcion

18. Normas tipograficas

19. Normas complementarias
20. Control de sombras

21. Control de rotacién

22. Control de deformacién
23. Aplicaciones

24, Papeleria

25. Papeleria administrativa
26. Indumentaria

27. Fachada

28. Transporte

29. Anexos desprendibles

30. Artes finales

31. Carta de colores

El manual debe ser un perfecto ejemplo de disefio de la identidad corpo-
rativa, y su disefio no puede empezar hasta que no se han determinado
los contenidos. Idealmente, el manual debe tener forma de una carpeta de
hojas intercambiables conteniendo secciones separadas.

El logotipo de una institucion debe ser tratado y reproducido adecuada-
mente siguiendo los parametros establecidos en el manual ya que es el
portador de un mensaje institucional y debe ser tratado con distincion. Las
reglas deben ser respetadas por los usuarios del logotipo con el fin de refle-
jar uniformidad y unidad, para lograr una imagen sélida y clara de la identi-
dad institucional.

La tipografia, el disefio grafico y los colores trabajan conjuntamente para
crear asociaciones positivas entre el usuario y la nueva plataforma. De esta
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forma se promueve el entendimiento del propésito de la imagen y se evitan
equivocaciones a la hora de transmitir los mensajes por medio de la ima-
gen.

Entre las herramientas importantes del manejo de la identidad institucional
es la tipografia, la cual establece el estilo de escritura con el que seré iden-
tificado el nombre de la institucién.

Es importante mantener la integridad y coherencia en la identidad del logo-
tipo para que pueda ser posicionado correcta y eficazmente. Al aumentar
y disminuir el tamafio del logotipo, es importante guardar su proporcién
original para mantener su consistencia. No se deben modificar o alterar los
elementos independientes que sean parte del mismo. Es por eso que se
establecen especificaciones para asegurar que el logotipo sea presentado
de manera clara y legible.

Material Informativo

Segun Sal, citado por Mejicanos (2006), al hablar de material grafico infor-
mativo, se quiere expresar todo aquello que ha sido creado para transmitir
por medio de imagenes visuales, determinando el tipo de informacién. Este
material permite transmitir mensajes concretos por medio de imagenes vi-
suales. Son todos aquellos recursos que informan, comunican y con el cual
se pueden obtener conocimientos que permiten ampliar un tema determi-
nado.

Hay variedad en cuanto a material informativo (libros, revistas, videos etc.)
que abarcan un mismo tema contando asi con varios temas y subtemas,
ejercicios y actividades en él.

Asi como los trifoliares, pancartas, correo directo, folletos, catalogos, pan-
fletos etc., que contiene informacion reducida en su contenido y dirigido a
un grupo objetivo determinado por el valor de su mensaje.




El material informativo tiene como finalidad llegar hasta las personas para
darles a conocer un tema, la desventaja es que este tipo de material no
cuenta con un recurso de evaluacion que compruebe que la informacion fue
recibida correctamente.

Segun Mendoza (2008), el disefio de material informativo debe ser atractivo
ya que esto ayuda a que el destinatario del contenido se identifique con
el tema. Debe hacerse comprensible el texto, establecer un ritmo y lograr
variedad en la unidad para que la lectura no resulte aburrida. El contenido
del material informativo debe ser reducido y jerarquizado con el fin de que
lleve una secuencia.

Los contenidos deben ser interesantes, dirigidos a un grupo en especifico,
breves, facilitadores de informacion, con aspecto atractivo ya que debe
lograr un acercamiento entre el y el contenido. El texto debe ser compren-
sible, debe llevar un ritmo, dar lugar a sorpresa, unién entre cada elemento
de una forma variada.

Ya que en la demanda se mencionan las piezas requeridas por el cliente,
se detallan las siguientes:

Catalogo

Segun Velasquez (2005), un catalogo es una publicacién que ofrece un
producto o servicio, describiendo ciertas caracteristicas para que el mismo
pueda ser adquirido. Un catélogo enlista productos o servicios acompafia-
dos de fotografias y diferentes elementos graficos.

Las partes de un catéalogo son:
1. Portada: Capta la atencion e invita al observador a abrir el catalogo, asi
como presentar que tipo de producto ofrece por medio del catalogo.

2, Contraportada
3. Paginas internas o contenido.
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Las dimensiones, numero de péagina y tinta dependera de la cantidad de
informacion que se desea exponer, asi como del grupo objetivo y el tipo de
producto que ofrece y un aspecto muy importante, el presupuesto con el
que se cuenta.

Segun News Artes Visuales (2003) lo primero que se debe hacer es deter-
minar la cantidad de texto y los elementos graficos que van a incluir:

Imégenes: Los catélogos generalmente se basan mas en las imagenes que
en el texto, por tanto éstas deben estar atractivas y representar de la forma
mas real posible al producto.

Texto: El texto debe ser claro y legible, por estética y por el aspecto practico,
y asi que éste invite a ser leido y a conocer mas sobre el producto o servicio
que presenta.

Las fotografias y tipos de letra deben ser tratados para cuidar los aspectos
anteriores. Un aspecto importante es que cada pagina debe relacionarse
con la contigua para asi guardar la unidad en el disefio.

Ejemplo interior catalogo
Diserio de Folletos

Segun articulo de News Artes Visuales (2003), el folleto se puede definir
como una publicacién no encuadernada que se utiliza para transmitir infor-




macion publicitaria, que ofrece informacién de productos o servicios de una
empresa.

El catélogo es una publicacién més extensa comparada a los folletos, ya
que es mas detallado en cuanto a lo que muestra. El folleto, suele llevar
informacion solo de algunos productos y servicios puntuales.

Los folletos se pueden presentar de muchas formas diferentes, en cuanto
a su tamario, numero de hojas, etc. El papel es siempre un factor decisivo
para una buena imagen y calidad de impresion del trabajo y para le eleccién
del material que conformara el folleto.

El plegado siempre es un detalle importante en este tipo de documento ya
que condiciona la colocacién de elementos para no dificultar la lectura del
texto o para no producir cortes en las imagenes colocadas.

Un folleto se divide en diversas partespor su forma de plegado:

- De una sola hoja o parte, que es el folleto simple.

- De dos partes, cuerpos o diptico (un plegado).

- De tres partes, cuerpos o triptico (dos plegados). Formato horizontal para
obtener tres cuerpos verticales.

- Folletos con més partes, cuerpos u hojas, pero que dependiendo de la
dimensién ya se clasifican como catalogos.

Un folleto puede presentar en su formato formas y tamafios muy diferentes,
siempre guardando una buena composicién. La cubierta o parte exterior del
folleto es la carta de presentacién al lector.

La totalidad del disefio, el estilo de la composicion, la eleccién del tipo de
letra, la ilustracion y el color, contribuyen a crear una imagen que perdurara
a lo largo del folleto.

La portada debe impactar lo suficiente como para que el receptor esté dis-
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puesto a leer el resto de la informacién al igual que en todos los documentos
que se disefian ya que es la carta de presentacion.

Aunque el espacio general que se tiene puede ser reducido, los son impor-
tantes, ya que dotan de mas fuerza al disefio.

Ejemplo de folleto

La Reticula basica

La reticula basica es una ayuda para conseguir una continuidad en la dis-
posicion de textos y figuras. En la identidad corporativa ayuda en el control
de los elementos individuales durante el proceso de disefio y produccién. La
reticula basica ofrece una base ordenada e inamovible, cuya simplicidad o
complejidad le dan al disefiador libertad o restricciones.

Es una referencia Util para que los tipégrafos e impresores comprueben si
la letra y las figuras estan colocadas correctamente, asi como para instruir
a terceros sobre las normas de las préacticas tipograficas basicas. Esto hace
que el recurso se mas controlable para disefiadores e imprentas.

El esquema debe estar en un punto intermedio entre ser flexible y tener una
identidad reconocible. El trabajar con una reticula no debe llevar a unas
practicas dogmaticas en el disefio, de forma que se convierta en una camisa
de fuerza. Se debe considerar como una ayuda importante que pone el ac-
ento en el proceso creativo al que pertenece. La reticula es una referencia
tedrica para el trabajo practico.




6. dehimoan del grupo objetivo

6.1 Perfil Demografico

El grupo objetivo que se tomara en cuenta para la realizacién de este proyec-
to seran personas de ambos sexos que se encuentran entre las edades de
25 a 35 afios. De acuerdo a Prodatos (2005) el nivel socioeconémico del
grupo AB cuentan con las siguientes caracteristicas en comun:

+ Su nivel educacional en su mayoria es Universitario.

* Profesionales o empresarios que realizan actividades culturales para co-
nocer mas la cultura del pais incluyendola en su protocolo.

« Cuentan con hogares en donde hay de 3 a mas habitaciones en la ciudad
capital.

* Poseen servicio doméstico en un 87% donde algunos empleados son in-
digenas y que hoy en dia portan el traje de su regién.

+ Cuentan con servicios en su hogar como lo son: 2 teléfonos/ celular/ fax/
3 televisiones a color con cable en un 98.5%/ computadora e internet en un
69.5%

* Cuentan con al menos 2 o mas vehiculos para la familia.

* Viajan al extranjero por lo menos una vez al afio y de vez en cuando viajan
al interior del pais. Donde han visto mas de algun traje guatemalteco en sus
viajes.

6.2 Perfil Psicografico

Por medio de una encuesta realizada a 50 personas de ambos sexos que
se encuentran entre las edades de 25 a 35 afios de edad (Ver Anexo 16.1),
siendo asi el 72% mujeres y 28% hombres, se pudo constatar que del grupo
que respondio las preguntas un 75% de ellos no conoce el significado de
al menos un traje regional de Guatemala. Sin embargo, tienen recuerdo de
alguna vez haber visto articulos de prensa con este tema o por medio de al-
guna enciclopedia por razones de investigacion. El 84% esta interesado en
obtener informacién acerca de la indumentaria indigena por medio de dife-
rentes medios o material impreso que sean accesibles a ellos. El 74% de
los encuestados esta de acuerdo en que la poblacién guatemalteca reciba
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informacién acerca de lo que son los trajes, que significan, los materiales
que se utilizan y a que region pertenecen cada uno.

El 88% de la poblacién encuestada no conoce lo que es la Unidad de Trajes
Regionales del Inguat y un 28% a tenido la oportunidad de presenciar al-
guna de las presentaciones de trajes que realiza la unidad. El 92% si con-
sidera (til que se utilice un tipo de material extra en las presentaciones que
informe mas acerca de los trajes.

La gama de colores que obtuvo 62% cuenta con una variedad obtenida de
diferentes trajes tipicos por lo que se constaté que desean ver el colorido de
los trajes y su variedad en cuanto a los disefios.

Opinaron en un 84% que el material a proponer deberia llevar fotografias
a full color para apreciar claramente cada una de las formas y colores con
la que cuentan los trajes y asi se hace mas facil la identificacién luego al
verlos en vivo. La imagen es considerada més importante que el resto de
informacién porque es un claro ejemplo de los trajes.




1. procesn de conceptuahzaoan

7.1 Concepto central: “Hilos que entrelazan la identidad maya”

Para el proceso de conceptualizacién se utilizaron dos métodos con el fin
de obtener el concepto de disefio. Estos métodos son la lluvia de ideas y
relaciones forzadas. De cada uno de estos se obtienen diferentes frases las
cuales se depuraron para obtener lo que es el concepto final. (Ver Anexo
16.2)

En cuanto a las relaciones forzadas a base de dos fotografias, se obtienen
los siguientes conceptos:

* Porque la cultura esta en cada esquina del pais
* Un tesoro cultural

De estos conceptos no se elige ninguno ya que no permitirian profundizar
en cuanto a la tematica que se esta tratando y podrian causar confusion.

Es por eso que por medio de la lluvia de ideas, de igual forma se eligen las
frases que mas se adecuaban al proyecto eran las siguientes:

* Manos que entrecruzan la cultura

* El sello auténtico de la cultura guatemalteca
¢ Hilos que entrecruzan la historia

* Un desfile de identidad y cultura

Con estos disefios se pretendia reflejar el toque que ponen las tejedoras en
los trajes para realizar los disefios que vemos plasmados en los tejidos de
la indumentaria indigena guatemalteca. Los primeros dos no convencian en
cuanto a la propuesta grafica que se buscaba reflejar. Sin embargo, en el
tercero y el cuarto ya se toca el tema de los hilos y los materiales que utili-
zan las mujeres para tejer los trajes y de la identidad que estos reflejan.

Segun Santay (1996) la identidad maya se puede entender de dos formas.
La primera es por medio de observar personas, lugres donde viven, sitios
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arqueolégicos de cada grupo. Asi mismo las tradiciones que celebran en
sus lugares sagrados, su forma de vestir, hablar y trabajar. Otra manera
de comprender la identidad es comprendiendo la identidad propia de cada
persona o grupo que ama a su gente, su tierra que reconoce a su gente y
las costumbres de sus antepasados, que hablan su lengua y que participan
con responsabilidad en su grupo

Para Aguilar (2005), uno de los elementos esenciales de la identidad in-
digena es su cosmovision. “Una cosmovisién que se basa en la relacién
arménica de todos los elementos del universo, en el que el ser humano es
s6lo un elemento mas, la tierra es la madre que da la vida, y el maiz es un
signo sagrado, eje de su cultura. Esta cosmovisién se ha transmitido de
generacion en generacion a través de la produccién material y escrita y por
medio de la tradicion oral”.

La identidad se mide por varios factores aparte de la indumentaria, pero la
vestimenta se utiliza por respeto al pueblo al que pertenece la persona y asi
poder ser identificado facilmente de la regién natal.

Cada traje regional contiene un valor espiritual y cultural que se representa
por medio de cada elemento gréafico que aplican las tejedoras.

Hilos que entrecruzan la historia
+

Un desfile de identidad y cultura

Uniendo de ésta forma quedron las palabras “Hilos que entrecruzan identi-
dad”. La palabra ENTRECRUZAN se cambia por ENTRELAZAN ya que los
tejidos cuentan con hilos que unidos o enlazados forman tejidos caracter-
isticos de cada regién.

Teniendo en cuenta lo anterior, se unen estos dos conceptos. De esta for-
ma es como surge el concepto central “Hilos que entrelazan la identidad
maya”




Con este concepto se pretende demostrar como los trajes regionales son
una muestra viva de lo que es la cultura maya y sus creencias ya que cada
una de las piezas tiene un significado especial para ellos lo cual los identi-
fica como un valor a la cultura guatemalteca. Existe una gran variedad de
trajes y cada uno de ellos demuestra algo diferente en distintas ocasiones.
Se representa por medio de ellos la vida y costumbres de las personas in-
digenas que se transmiten de generacién en generacion y aspectos de una
cultura milenaria.

Se hace referencia a los materiales que utilizan las tejedoras para hacer los
lienzos en donde plasman disefios singulares que entrelazan historias, mi-
tos, leyendas, etc., que hacen de estos trajes (inicos en el mundo. Disefios
que dan a conocer tanto a personas nacionales como internacionales la
habilidad de mostrar estéticamente la indentidad guatemalteca.
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CONTENIDO DE TEXTO
Catalogo

* Explicacion de las funciones de la Unidad de Trajes Regionales
del INGUAT.
* Resefia de los trajes regionales en Guatemala.
+ Caracteristicas de los trajes segun regién.
* Datos para contactarse con la Unidad de Trajes Regionales del INGUAT.

Trifoliar

* Informacién acerca de la Unidad de Trajes Regionales del INGUAT.
* Informacién de los servicios que presta la unidad.
* Datos para contactarse con la unidad.

Manual del logotipo

¢ Informacién del logotipo

* La tipografia

* Los colores

* Version del logotipo

* Uso del logotipo

* Restricciones

* Proporciones del logotipo
* Estructura geométrica

* Paleta de color

* Contacto

TABLA DE REQUISITOS

LOGOTIPO DE LA UNIDAD DE TRAJES REGIONALES

ELEMENTOS
DE
DISENO

FUNCIONES

TECNOLOGIA

EXPRESIVO

TIPOGRAFIA

Resaltar el nombre
de la Unidad de
Trajes Regionales
en el logotipo.

Se utilizaran dos
tipos de letra
como maximo

Combinando tipo-
grafia San Serif
de trazo delgado
y Serif de trazo
grueso.

Trazos que repre-
senten la identi-
dad maya.

Alto contraste

Unidad

COLOR

Crear contraste vi-
sual.

Se hara uso de
5 colores como
maximo entre el
simbolo y la tipo-
graffa.

Se tomara refer-
encia de colores
utilizados en los
trajes regionales
mas representa-
tivos.

Diversidad




MATERIAL INFORMATIVO

EJES Y
RETICULA

Reflejar ritmo visu-
al en el logotipo.

Se hara uso de
los ejes mas
utilizados en
determinados
trajes regionales
para que siempre
guarde relacién
con el tema.

Se estructurara
de forma que los
elementos se
equilibren entre si
de forma simé-
trica.

Solidez

ILUSTRACION

Representar los
materiales utiliza-
dos en los trajes
regionales como
lo son los hilos.

llustracién en

un grado alto de

abstraccién para
guardar la simpli-
cidad.

Incorporacién

manera directa
cada uno de los
trajes que se
representaran en
el material.

color retocadas en
Photoshop para
dar mas contraste.

Tomadas de
diferentes angulos
enfocando partes
caracteristicas de
cada una de las
piezas que confor-
man los trajes que
se expondran en
el material infor-
mativo

Fotografias
digitales sin flash
para no alterar los
colores.

ELEMENTOS FUNCIONES TECNOLOGIA EXPRESIVO
DE
DISENO
FOTOGRAFIA Ejemplificar de Fotografias full Armonia




TIPOGRAFIA

Resaltar infor-
macién en cada
uno de los forma-
tos.

Se utilizara tipo-
grafia San Serif
de trazo delgado
para el texto y asi
facilitar la lectura y
trazo grueso para
los titulos para re-
saltarlos del resto
de la informacién.

Serif para el texto.
Alto contraste
Tomara aproxima-

damente el 30%
del formato.

Simplicidad

EJES Y RETICU-
LA

Mantener ritmo vi-
sual en cada uno
de los formatos

En base a prueba
de ejes de los
diseflos de los
trajes regionales
guatemaltecos se
diagramara cada
material.

Se diagramara a
base de equilibrio
simétricoutilizando
una reticula para
guardar la relacién
con los bordes y
el espacio del for-
mato.

Movimiento

COLOR

Crear contraste

visual al resaltar
la belleza de los
trajes y su varie-
dad en cuanto al
colorido.

Se hara uso de
colores que se
utilizan en la may-
oria de los trajes
regionales para
guardar unidad en
el diserio.

Diversidad

FORMATO

Mantener limpieza
visual

Catalogo
Formato de 11.75
* 9.5 plg., rectan-
gular vertical.

Trifoliar

Formato de 8.5" *
11" plgs., rectan-
gular vertical con
doblado en tres
partes iguales.

Manual del logo-
tipo

Formato de

7" * 7" con espiral.

Armonia




g medios Yy formas de distnbuoan

Estrategia de implementacion:

El catélogo estara disponible en la Unidad de Trajes Regionales para refe-
rencia de todo publico y asi poder obtener informacién mas completa acerca
de los trajes. Contiene informacién especifica de cada uno de los 30 trajes
con su respectiva fotografia.

Los trifoliares se les distribuiran a las personas interesadas en cada una de
las presentaciones para asi informar més acerca de los servicios con las
que cuenta la Unidad de Trajes Regionales del INGUAT. Asi mismo podran
ser distribuidos en la Unidad para cualquier informacién que necesiten las
personas que visiten el lugar.

El manual estara disponible en la unidad en caso que alguien lo solicite, se
le brindaréa para el buen uso del logotipo

PIEZA: Catalogo

* Propésito: Brindar informacién méas detallada acerca de los trajes
regionales guatemaltecos mostrando la fotografia respectiva de cada
traje con la informacién que proporciona la experta en el tema.

MEDIO:
* Fisico: Impreso en papel couché
e Carécter: Informativo

FORMA DE DISTRIBUCION:

* Responsable: Rosa Amalia Alonzo de la Unidad de Trajes Regionales
del INGUAT.

* Duracién: Tiempo indefinido, hasta ediciones posteriores.

* Lugar: Instituto Guatemalteco de Turismo INGUAT

Diseno de logotipo y material informativo para la Unidad de Trajes Regionales del

Instituto Guatemalteco de Turisma.

PIEZA: Manual del logotipo

* Propésito: Brindar las normas del buen uso del logotipo para que este se
utilice de la forma correcta y no proyecte en ningun momento una
imagen negativa de la Unidad de Trajes Regionales del INGUAT.

MEDIO:
e Fisico: Impreso en papel couché
e Caracter: Informativo

FORMA DE DISTRIBUCION:

* Responsable: Rosa Amalia Alonzo de la Unidad de Trajes Regionales
del INGUAT.

* Duracién: Aproximadamente 3 afios o hasta cambio del logotipo, se podra

ir actualizando segun salgan normas para su uso.

* Lugar: Instituto Guatemalteco de Turismo INGUAT

PIEZA: Trifoliares
* Propésito: Brindar informacién extra acerca de la indumentaria en las
presentaciones que realice la Unidad de Trajes Regionales del INGUAT.

MEDIO:
* Fisico: Impreso en papel couché
e Carécter: Informativo

FORMA DE DISTRIBUCION:

* Responsable: Rosa Amalia Alonzo de la Unidad de Trajes Regionales
del INGUAT.

* Duracién: 1 afio o si se presenta la necesidad de agregar mas servicios

que pueda ofrecer la Unidad de Trajes Regionales.

* Lugar: Instituto Guatemalteco de Turismo INGUAT




18. bocetaje y propuesta preliminar

bocetgpe
logotipo
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Para la propuesta de la imagen visual y material informativo de la Unidad
de Trajes Regionales del INGUAT, se presenta el proceso de bocetaje en el
orden en el que fue desarrollado:

1. Creacion del logotipo

2. Disefio del Manual del logotipo
3. Disefio del Catalogo

4. Disefio del Trifoliar.

A continuacion se presenta el desarrollo de cada una de estas piezas hasta
llegar a la propuesta preliminar.

ETAPA 1
LOGOTIPO

Fase 1 — Desarrollo del Imagotipo

El logotipo de la Unidad de Trajes regionales seria conformado por un sim-
bolo y su nombre, por lo que se comienza con el bocetaje del logotipo y
asi crear una imagen mas definida de la Unidad de Trajes Regionales que
luego seria aplicada en el material informativo.

Para la creacién del logotipo se inicia con el imagotipo que serviria de sim-
bolo y que representaria la unidad de trajes regionales. Para el disefio del
imagotipo, se realizaron abstracciones en base a las formas de los huipiles
en si y de las formas incluidas en los disefios que en ellos plasman las
tejedoras.

Diseno de logotipo y material informativo para la Unidad de Trajes Regionales del
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Se toman de referencia figuras como, el rombo ya que significa el centro del
pueblo (donde converge el pueblo para llevar a cabo sus ceremonias), esto
se grafica en el sobre huipil de Santa Maria de Jestis como lo relata Knoke
(s.f.). (ver figura 1)

figura 1. hUIpl| de Santa Maria de Jesus
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Asi mismo se realizaron formas donde se juega mas con lo que es la va-
riedad de colores utilizados en las piezas que conforman la indumentaria
indigena, ubicandolos de forma que se observara un tejido simple.
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Diseno de logotipo y material informativo para la Unidad de Trajes Regionales del
Instituto Guaternalteco de Turismo.

Formas que representaran la unién, variedad de color ya que en los tex-
tiles es una de las caracteristicas mas fuertes y que hace que estos sean

F 7~

Y por Ultimo las diferentes opciones para representar més el concepto y la
palabra “entrelazando”, esta por medio de la abstraccién de hilos que se
entrelazan de diferentes formas.
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Sin embargo, se utilizé una forma mas simple de representar el entrelazado,
pero que también se enfocara en la cultura maya, por lo cual se logré in-
vestigar que entre la cosmologia maya se encuentra la llamada Cruz Maya,
la cual identifica los puntos cardinales, es por eso que se hace la forma de
una cruz que apunte a cada uno de estos puntos. De la cruz maya solo se
obtiene la forma y no su significado y colores, esto ayuda a crear una idea
mas clara de lo que podria significar el simbolo ya que en el pais en los
cuatro puntos cardinales se encuentran regiones con una gran variedad de
colores y de cultura.

Cruz Maya
www.ceyampu.edu.gt

Diseno de logotipo y material informativa para la Unidad de Irajes Regionales del
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El estudio de formas simbdlicas y las pruebas que se realizaron para el ima-
gotipo se hacen en funcién de la asociacién y representacién de la cultura
maya y para que sean identificados facilmente por el publico en general.

Fase 2 - Pruebas de color y eleccién del simbolo

De las propuestas anteriores para el imagotipo, se eligieron siete de las
formas realizadas a mano que mas ubicaran el sentido del concepto “hilos
que entrelazan la identidad maya”, aplicandoles color para hacer pruebas
del contraste, las cuales se llevaron a digitalizar en una escala de grises
para asi distinguir en cuanto al contraste que se desea obtener a la hora de
aplicar el color en cada una de las areas de las figuras.

COURES e SimBow

Imagen de bocetaje
manual
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Imagen de bocetaje
digital

De estos simbolos se descartaron algunos por su complejidad o escasa
asociacion con el tema. Estos se asemejan a representaciones relaciona-
das con lineas aéreas, carreteras, etc., por lo que se decide eliminarlos ya
que no funcionan como deberian.

Los siete simbolos marcados aparte de representar, en base a su estruc-
tura, la idea de hilos entrelazados del concepto, logran expresar la unién
de la cultura maya y de los hilos que utilizan las tejedoras para realizar los
bellos trajes tipicos de cada regién, representado asi los materiales con los
que los realizan, tal cual se delimit6 en la tabla de requisitos de disefio.

Mas adelante se detalla la integracién del imagotipo con la composicién de
la tipografia hasta llegar a la mejor solucién.

Diseno de logaotipo y material informativo para la Unidad de Trajes Regionales del
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Luego, en esta misma fase se eligen tres diferentes fotografias de piezas de
trajes sin definir su regién, mas que todo para la eleccién de colores, es por
eso que se eligen fotografias donde se muestre variedad de color. Se hace
una tabla con los diferentes colores elegidos para asi lograr contrastar los
colores, siempre obtenidos de los trajes.
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Gama de colores en trajes tipicos




Fase 3 - Prueba tipografica para el logotipo

Luego se hizo una lista de prueba de tipografia para el logotipo. La tipo-
grafia irfa representada en el nombre “Unidad Trajes Regionales”. Se eligie-
ron tipos de letra, tanto serif como san serif ya que se buscaba hacer una
combinacién entre ellas ya que en la tabla de requisitos de disefio, se habia
delimitado como maximo el uso de dos tipos de letra. Se buscaron diferen-
tes trazos ya que se buscaba representar la identidad maya.

trajes regionales frajes regionales
trajes regionales
trajes regionales trajes regionales
trajes regionales trajes regionales
! trajes regionales
trajee reg?iona oo TRAJES REGTIALES
trajes regionales trajes regionales
TRAES REGINALES trajes regionales
trajes regionales trijes regjonales
trajes regionales (rajes regionales
trajes regionales Unidad de Trajes Regionales INGUAT
trajes regionales UNIDAD DE TRAJES REGIONALES INGUAT
trajes regionales UNDAD DE TRAJES RECITIALES NGUAT
trajes regionales

UNIDAD D€ TRAJES RECIONALES INCUAT

trajes regionales | | ., i “Trie. TRegionales YN UUCTT

frajes regionales
trajes regionales
trajes regionales
TRAJES RECIONALES
trajes regionales
trajes regionales
trajes regionales
trajes regionales
TRAJES REGIONALES

trajes reg.onales
trajes regionales
trajes regionales
trajes regionales
trajes regionales
trajes regionales
trajes regionales
trajes regionales
trajes regionales

: GrraJjes regionales
trajes regionales TRAJES REGIONALES
trajes regionales TRAJES REGIONALES

Diseno de logotipo y material informativo para la Unidad de Trajes Regionales del
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TRAIES RECIDNALES TRAJES REGIONALES
trajes regionales Unidad de Trajes Regionales INGUAT
trajes reqgionales Unidad de Trajes Regionales INGUAT

+rajes regionales TRAJES REGIONALES

En esta busqueda, se reafirmé la idea de encontrar tipos de letra con es-
tructura geométrica, pues los textiles de los pueblos indigenas integran ele-
mentos geomeétricos en su disefio. Se descartaron los tipos de letra con

trazo delgado ya que por su debilidad y poco peso no se lograria el impacto
en el logotipo.

De esta lista se eligieron 18 tipos de letra que podrian ser utilizados para
el logotipo, para depurar ain mas esta cantidad de opciones, se realizaron
preguntas a personas que forman parte del grupo objetivo para obtener
6 diferentes tipos de letra que mejor representara a la Unidad de Trajes
Regionales. Prevalece la estructura geométrica, el grosor y la proporcion
como caracteristicas comunes de los tipos de letra elegidos, ademas de ser
san serif todas ya que logran apoyar al concepto de “hilos que entrelazan
la identidad maya”, pues son letras lisas y sin adorno. Por lo que con estos
6 tipos de letra se realizaron 20 combinaciones de las cuales se eligieron
siete.

1. UNIDAD TRAJES REGIONALES \/ 10. unidad trajes regionales

2. unidad trajes regionales 11. unidad trajes regionales

3. UNIDAD TRAJES REGIONALES 2. unidad trajes regionales \/

4. unidad trajes regionales 13. Alnidad <7 rmiss T= apionales

5. unidad trajes regionales 14. unidad rrajes regionales \/
* unidad trajes regionales 15. UNIDAD TRAJES REGIONALES

7 . UNDAD TRAJES REGIONALES 16. unidad trajes regionales

8. unidad (rajes regionales \/ 17. umdad tl?ﬂE l'E_]i[lI’lBlE \/

({®)

 unidad trajes regionales 18. Unidad Trajes Regionales




Prevalece la estructura geométrica, el grosor y la proporcién como caracter-
isticas comunes de los tipos de letra elegidos, ademés de ser san serif to-
das ya que logran apoyar al concepto de “Hilos que entrelazan la identidad
maya”, pues son letras lisas y sin adorno. Por lo que con estos 6 tipos de
letra se realizaron 20 combinaciones de las cuales se eligieron siete.

unidad trajes reglonales unidad trajes regionales
unidad trajes regionales unidad trajes regionales
UNIDAD TRAJES REGIONALES unidad trajes regionales

unidad N unidad Unidad unidad
TRAJES REGIONALES, TRAJES REGIONALES ) TRAJES REGIONALES\ TRAJES REGIONALES

unidad UNIDAD unidad unidad

(rajes regionales (rajes regionales (rajes regionales
nidad unidad UNIDAD unidad

“\ Irajes regionales / trajes regionales trajes regionales trajes regionales

/| UNIDAD
4. ir i

Luj unidad unidad unidad unidad
“/« trajes regionales trajes regionales trajes regionales )  trajes regionales

Disena de logotipo y material informativo para la Unidad de Trajes Regionales del
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Al tener elegidas las siete mejores opciones de composicién tipografica
para el logotipo, se procede a rescatar el proceso anterior de eleccién de
simbolo.

0 IS

Los simbolos que estan seleccionados, se decide descartarlos ya que son
los que menos relacionan el concepto en el logotipo, no se ven los hilos ni
el entrelazado entre ellos.




Ya que se habia elegido las combinaciones de tipografia, se aplicaron con
los 5 simbolos para decidir cual es la mejor combinacién de cada uno.

‘ . trajes regionales g’_gqad innat unidad q:u
JES reqonaies trajes regionales “’
unidad ‘ . unidad
TRAJES REGIONALES
UNIDAD
UNIDAD @ & TRAJES REGIONALES T trofes ey
ys (rajes regionales

Ambos se descartan por la complejidad de la estructura de sus elementos
previendo contratiempos en la reduccion del logotipo.

Diseno de logotipo y material informative para la Unidad de Trajes Reglonales del
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En esta fase se verific que el uso de dos diferentes tipos de letra cargaba
mucho el disefio del logotipo y se decidi6 probar con una sola tipografia. Por
lo que se constaté que si era necesaria esta decision. Ya con esta tipografia
se realizaron las combinaciones de diagramacion en cuanto al simbolo y el

nombre.
umdzad unidzad € &

trajes regionales trajes regionales

ggaﬂqm, ”i unldad
k

trajes reqgionales

unmidad
trajes reqionales

Se descartan las opciones que no estan circuladas ya que podrian interpre-
tarse significados diferentes como a un tuxedo y trajes formales o elegantes,
asi mismo se eliminan los elementos curvos ya que los tejidos se realizan
con hilos que se encuentran tensados en un telar.

Fase 5 - Eleccién del logotipo preliminar

Se realizo la eleccién del simbolo que quedaria como definitivo pero sujeto
a arreglos para lograr que éste se adaptara al concepto. El simbolo elegido
se escogi6 ya que logra ilustrar lo que son los puntos cardinales (cruz maya)
ya que en Guatemala en cada uno de ellos existen trajes que representa
a cada area. Los colores son obtenidos directamente de los colores que
utilizan en piezas tipicas de los trajes, y la tipografia es san serif de trazo




grueso y estructura geométrica para dar peso al logotipo. Es una tipografia
con rasgos cuadrados para representar los tejidos y contiene trazos uni-
formes como lo hacen en los tejidos. También se le realizan arreglos a lo
que serfa el simbolo del logotipo ya que se ve muy cuadrado, por lo que se
le hacen unos desniveles a lo que son los “hilos” tomando en cuenta que el
uso de ellos a la hora de tejer es variado y por niveles.

umdad
trajes regionales

S
umidad
trajes regionales

Se eligieron los colores Pantone que se presentan a continuacion:
Pantone 109 CVC (amarillo)
B Pantone 185 CVC (rojo)
B Pantone 306 CVC (verde)
B Pantone 354 CVC (morado 1)

B Pantone 359 CVC (morado 2)

Diseno de logotipo y material informativa para la Unidad de Trajes Regionales del
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Ya que por medio de colores se buscaba reflejar diversidad, se plantean
estos 5 colores en el logotipo creando contraste entre si. Asi mismo es-
tos colores tienen relacién con las tonalidades que utiliza el Inguat en su
logotipo. Es por eso que al igual que el logotipo del Inguat que contiene 5
colores, se decide utilizar esa misma cantidad en este, con tonos parecidos
para no perder la unidad.

umdad |
trajes reqionales

Por ultimo se realiza la estructura geométrica del logotipo de la Unidad de
Trajes Regionales, donde se separa cada elemento que contiene el simbolo.
La medida X se obtiene del espacio que se deja entre cada par de franjas.
Esta medida se toma como base para obtener cada una de las medidas de
los elementos y espacios que en el logotipo se encuentran.

36x y1.71x

umdzad
trajes regionales

1.57x
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Con cada una de los pares de franjas se saca la medida para tener mas
claro cuales son los espacios y dimensiones.
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Ya detalladas las dimensiones de cada par de franjas, se procede a la unién
de estos. Por lo que a la primera unién se le llamé A, la cual contiene el par
1y 4.Y la segunda unién es la B, que constituye el entrelazado de 2 y 3 tal
y como se muestra a continuacion:

A: B
9.4x
6.26x 6.87x
N SR
N B Sy g8
T g

x 1247
14.84x
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Por dltimo se realiza la unién de los cuatro pares de franjas, definiendo las
medidas en las que debe estar siempre el espaciado entre ellas para que se
respeten en caso que el logotipo sea redibujado.

18.66% |14.62%

20.5x

24.6x
25.9x
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ETAPA 2 un aproximado de 3 pruebas para tener opciones y elegir la mas adecuada.

FOTOGRAFIA PARA MATERIAL INFORMATIVO El manejo de luz para la toma de estas fotografias es natural. Estas fotos
fueron tomadas en el noveno nivel del Inguat, apoyadas de la luz natural
Fase 1 que se obtiene de la ventana de la unidad. Los trajes fotografiados son los
siguientes:
Se realizan bocetos de cémo se desean obtener las fotografias, las cuales 1. Zacualpa 11. Concepcién Chiquirichapa
claramente se especifican con un close up a las piezas de cada traje que 2. San Juan Sacatepéquez 12. Santa Marfa Chiquimula
se trataran en las piezas. Cada traje seria fotografiado en conjunto sélo (varén y muijer) 13. San Pedro Sacatepéquez, San
mostrando una parte de cada una de las piezas. Estas fotografias serian a 3. Momostenango Marcos
full color para lograr representar los colores reales y el contraste que existe 4. Tecpan 14. Sacapulas
entre los trajes con los que cuenta Guatemala. 5. Santiago Chimaltenango, 15. Santiago Sacatepéquez
2 Huehuetenango (varén y mujer) 16. San Pedro Nécta
Q 6. Mixco 17. Santa Maria Nebaj
fo\'om 7. Tactic 18. Aguacatan
e 8. Todos Santos Cuchumatan 19. Sumpango
9. Santa Maria de Jesus 20. Chinautla
” 10. San Pedro Sacatepéquez, 21. Santa Catarina Palopé
. Guatemala 22. Quetzaletenango

o { Algunas de las fotografias elegidas se presentan a continuacion:
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Fase 2
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Se toman las fotografias de 24 trajes que seran representados en las piezas
informativas que se realizaran en este proyecto. Para cada traje, se realiz6

Disena de logotipo y material informativa para la Unidad de Trajes Regionales del
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ETAPA 3
DISENO DE TRIFOLIAR

Ya que se obtiene el logotipo, ya se busca aplicar en lo que son las piezas
informativas. La primera pieza a trabajar es el trifoliar, el cual tendra infor-
macion acerca de los servicios que ofrece la Unidad de Trajes Regionales
del Inguat.

Fase 1 - Reticula

El formato del trifoliar fue definido en tamario carta 8.5” x 11” abierto y 3.66”
x 8.5” cerrado.

Como primer paso se definieron los ejes verticales y horizontales que facili-
taron la estructuracién del orden visual del contenido gréfico.

Para el interior del trifoliar, la primera propuesta es simétrica por el manejo
de sus ejes, lo cual se relaciona con el concepto ya que la forma en que
se ubicarian los elementos hace un entrelace entre los espacios de color,
las fotografias y el texto. Todo iria unido por medio de la posicién en que
estarian los elementos como la forma del simbolo del logotipo.

Diseno de logotipo y material informativo para la Unidad de Trajes Regionales del
Instituto Guatemalteco de Turismo.

La segunda propuesta es mas asimétrica ya que se propone una diagrama-
cién mas libre de los elementos, sin embargo esta opcién contrasta con el
tema ya que se ve desordenado el formato, cosa que no se ve en el disefio
de |C~ dailalam
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Y como una tercera propuesta se ofrece un formato con mas posibilidades
de trabajar con diferentes tamarios y posiciones de elementos de disefio
dentro del formato. Sin embargo este disefio podria tornarse muy sencillo, y
sin relacién con las formas manejadas en el logotipo.




Estas pruebas de reticula, se digitalizan con el fin de obtener espacios mas
reales en cuanto a los elementos que llevaria cada una de las areas a tratar
en el trifoliar, que por ser un formato mas pequefio que el resto del material
propuesto, deberia ser bien distribuido. Se busca aplicar la fotografia en un
alto porcentaje del formato ya que se busca que se aprecien bien los trajes y
se familiaricen con ellos. Se busca una diagramacién de acuerdo a los ejes
que se logran obtener del logotipo. Darle mas importancia a la fotografia
que al texto en si.
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Instituto Guatemalteco de Turismo.

Fase2

Se digitalizan los bocetos a mano, utilizando ya cada uno de los elemen-
tos tal cual estarian en el trifoliar. En la portada se ubica un traje con una
capa de color encima para que la combinacién de color no sea tan fuerte
al ojo ya que abarcaria todo el espacio la fotografia. Por lo que se hace
una combinacién del simbolo y la fotografia de fondo para representar la
Unidad y los trajes. Como contraportada se propone el logotipo del Inguat
como lo utilizan en los demas brochures con los que cuentan y asi mantener
unidad con el demas material que se ha producido en la institucién. Como
introduccién, se elige una fotografia de algun traje con colores impactantes
para poder dar una muestra de la variedad de color que existe en los trajes
tipicos guatemaltecos. Es por eso que se elige el traje de Zacualpa por la
combinacién de color que muestra.

o ol 4




En el interior del trifoliar se decide darle contraste aplicando las fotografias estratégicamente para representar cada uno de los tres servicios que ofrece
full color y ubicando la informacién que debe llevar cada area del trifoliar de la Unidad aprovechando cada uno de los dobleces que da el formato del
forma que se observen los ejes del logotipo. trifoliar y ubicando los 3 servicios en cada uno de estos espacios.
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En el interior del trifoliar se presenta como primera opcién un formato en el
cual se utiliza una fotografia de algun traje como fondo del trifoliar y cajas
de texto blancas para enfocar la informacién de cada uno de los servicios.
Sin embargo, se nota que la parte de afuera del trifoliar ya se encuentra muy
pesada al ojo y que al abrirlo se encuentre lo mismo, por lo que se disefia
una opcién mas simple, con fondo blanco y fotografias de trajes ubicadas
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ETAPA 4
DISENO DE CATALOGO
DE TRAJES REGIONALES GUATEMALTECOS

Fase 1 - Reticula de portada y contraportada

El formato a trabajar seria de folios abiertos de 11.5” x 19" y cada hoja de
9.55x 11457,

Se inici6 con bocetos a mano de la reticula en portada y contraportada
donde una fotografia tomaria un porcentaje elevado causando impacto al
verla (esta ocuparia un 50 a 60% del formato) y cada elemento se colocaria
aprovechando los ejes que ofrece el logotipo. Esto acompafiado de efectos

en la portada como se presenta en el trifoliar y asi guardar la unidad en el
disefio.
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Esta esquematizacion se realizé también en digital obteniendo asi mejores
ideas de los espacios a utilizar.
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Fase 2 - Disefio de portada y contraportada

Luego de tener definidos los espacios de la reticula base, se aplican los
elementos reales que llevaria el catalogo. Al igual que el trifoliar, se utiliza la
misma linea de la portada, utilizando el mismo efecto con colores siempre
del logotipo. Sin embargo, se presentaron diferentes opciones de portada
para tener mas opciones a elegir.
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Fase 3 - Reticula de paginas interiores

En el interior del catalogo, cada una de las paginas presenta las opciones
de que tengan uno o dos trajes a tratar en ellas. Por lo que se presentan
diferentes opciones de reticula en donde se juega con las posiciones de los
elementos que llevarfa cada pagina interior.

En cada una de las paginas se ubicaria el logotipo de la Unidad de Trajes
Regionales y el logotipo del Inguat para no perder la unién con la institucién.
Estos estarian alternados en las paginas interiores.

En las paginas interiores, se buscaba utilizar las fotografias como punto fo-
cal de cada una de las paginas y el texto quedaria en segundo plano. Esto
para graficar mejor lo que son los trajes.

La primera opcién se presenta con la opcién de un encabezado en cada
una de las paginas, el espacio correspondiente al texto y su respectiva foto-
grafia. Esta opcién es simétrica ya que guarda el equilibrio entre las pagi-
nas ya que cada una seria igual solo que con diferente informacién. Este
equilibrio connota a los trajes ya que los disefios que las tejedoras plasman,
deben llevar cierto equilibrio para guardar la estética de los disefios.
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La segunda opcién se busca utilizar mas las formas que se pueden ob-
tener del logotipo, por lo que se juega con los elementos y darle el toque
de “entrelazado” ubicando los elementos de forma que no estuvieran en
lugares comunes, aprovechando los espacios que ofrece el formato de la
hoja individual. Las fotografias serian divididas en fracciones para lograr un
esquema mas libre, sin embargo las fotografias no valia la pena dividirlas
por lo que ésta opcién fue descartada.
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Por ultimo se presenta una opcién de paginas con un traje en cada una de
ellas. Ubicando las fotografias y el texto de forma que jugaran las paginas
de la izquierda con las de la derecha. Sin embargo, la diagramacién se tor-
naba muy simple para lo que se queria lograr, y el tema de trajes tipicos da
oportunidad a mejores opciones en cuanto a formas y disefios.
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Ya teniendo estas opciones a mano, se realizan digitalmente para obtener
ideas mas claras de los formatos y la distribucién de elementos. Por lo que
se realiza la esquematizacion digital de las paginas interiores del catalogo.
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Fase 4 - Disefio de las paginas interiores

Se presenta la opcion basada en la reticula elegida anteriormente en donde
cada una de las paginas llevaria un encabezado, las fotografias en cada
una de las paginas estaria ubicadas de forma que se vean al borde de la
hoja para captar mas el enfoque en ellas. En cada una de las paginas se
utilizaria un adorno en el encabezado con el mismo efecto de color sobre la
fotografia del traje que se realizo en la portada, para asi mantener la unidad
en el disefio.
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ETAPA 5
MANUAL DEL LOGOTIPO

Ya que todo logotipo debe llevar su manual para que su aplicacion sea la co-
rrecta en los diferentes usos que se le den a este, se realizan bocetos para
el manual del logotipo. Se presenta una opcién sencilla que no estorbe con
la informacién y dé motivo a confusion. El formato seria cuadrado (7"x 7”)
para mantener la proporcién del simbolo del logotipo en este documento.

Fase 1 — Reticula de portada y contraportada del manual del logotipo

La reticula de la portada y contraportada del logotipo seria simple ya que el
formato es mas pequefio que el resto de material propuesto. Se basarfa en
el disefio manejado en los documentos anteriores, por lo que se maneja el
uso de la fotografia en la portada seria con el mismo efecto de color sobre
ella.

La reticula digital presenta una mejor vista de los espacios a utilizar por
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cada uno de los elementos que tendrian la portada y contraportada del
manual del logotipo.

Ya que se tiene una idea mas clara y esquematizada digitalmente, se de-
cide llenar los espacios con lo que serian los elementos reales que estas
opciones llevarian.

La propuesta No.1 se trabaja a base de los espacios y formas que se pue-
den obtener del simbolo del logotipo. Es por eso que se utilizan diferentes
fotografias que mostraran los colores del simbolo, ubicandolos de forma




que estén orientados de la misma forma que en el simbolo. Es una reticula ca plasmar las fotografias solo en lo que seria la portada y la contraportada
equilibrada ya que de cualquier forma que se divida, se logra obtener el ya que en el interior no se utilizara ninguna de ellas.

mismo peso visual.
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En la propuesta No.2, Se aprovecha més el formato ya que se contrasta Y por ultimo la propuesta No.4 es mas simple pero logra captar mas la aten-
mas con los colores de las fotografias, el simbolo y los espacios en blanco. cién por el juego de color que contiene, ademas por la unién con el resto
En esta opcién las fotografias no se integran en lo que es el simbolo haci- de disefio realizado a lo largo de este proyecto. Por lo que se decide elegir
endo que esta opcién se vea desligada al concepto de disefio. esta opcién:

|

\magakdel

dnual del

_|Logotipo
PR Asi mismo se realizan opciones de lo que seria la contraportada ya obte-
La propuesta No.3 da una mejor opcién que represente el concepto ya que niendo lo que es la portada ya se tiene una idea mas clara de como rea-
, las fotografias se integran con el simbolo del logotipo en el formato. Se bus- lizarla.
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Fase 2 — Reticula de paginas interiores del manual del logotipo

El interior del manual del logotipo seria mucho mas sencillo para evitar con-
fusién con el texto y los ejemplos que se pondrian en el acerca del buen y
mal uso del logotipo de la Unidad de Trajes Regionales.

Se inicia al igual que los demas documentos, con la esquematizacién ma-

nual, donde se plasma una diagramacién que favorezca la informacién que
se manejaria en este documento ya que cualquier elemento mal ubicado
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podria crear confusién en cuanto a lo que en el se esta tratando. Por lo que
en este caso es importante el espacio en blanco y limpio para esta infor-
macion.
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Para lograr lo anterior, se crean cajas de texto blancas para no interferir
en el contenido. Estas cajas contienen una esquina con un detalle que se
obtiene de los ejes del logotipo.

Cada una de las paginas interiores irfa variando dependiendo de la infor-
macién que se maneje en ellas individualmente. Por lo que se realizan es-
gquemas que luego con el desarrollo de la informacién probablemente irian
cambiando.




Se realiza la esquematizacion digital de la reticula de las paginas interiores
del manual, sujeta a cambios segun se fueran presentando.
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En cuanto al disefio de las paginas interiores, se maneja uno mas simple a
lo desarrollado en el resto del material. Se utilizaron colores planos obteni-
dos del logotipo ya que estos causan menos peso al ser observados. Se
utilizan individualmente, alternados en cada una de las paginas para crear
un seguimiento y ritmo visual al observarlo. Se incluye el simbolo como
parte de ese fondo, de forma que juegue con el color de cada una de las
paginas.

Esta opcion se presentaba como péginas tiro y retiro.
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Jionales del

Objetivo

El logotipo es una imagen gréfica o

simbolo que representa a una

institucién. Es la imagen que transmite
al publico a lo que esta institucion se dedica
Por lo que el logotipo de la Unidad de Trajes
Regionales representara graficamente lo que
en ella se realiza

La Unidad de Trajes Regionales es parte del
Inguat. El Inguat cuenta con su logotipo, sin
embargo la unidad no contaba con uno propio
dentro de la institucion. Por lo que se vieron
en la necesidad de crear un logotipo que les
brinde identidad dentro de la institucion, que
represente |os trajes regionales guatemaltecos
y su cultura milenaria, es decir, la cultura maya

Por lo que se crea un logotipo bajo el concepto
“Hilos que entrelazan la cultura maya”

Con este logotipo se pretende crear la
identidad que la unidad busca en la
institucion, de una forma moderna pero con
antecedentes de la cultura maya
guatemalteca.

Como parte del disefio del logotipo de la
Unidad de Trajes Regionales se desarrolla el
presente documento con la intencién de
plasmar las politicas de uso del logotipo de
la unidad. Evitando asi su modificacién o
mala aplicacién por parte de la institucién,
el personal o cualquier otra entidad que haga
uso de él en cualquier momento.

Unidad de Trajes Regionales INGUAT
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acompanado con el simbolo abstracto que hace referencia a unos hilos de 4 S
diferentes colores que se entrelazan entre si. Este simbolo evoca a los cuatro e
puntos cardinales ya que la mayorfa de las regiones del pais, en el norte, sur, 15
este y oeste, cuentan con su traje indigena caracteristico. e
|
20.33x E g
& N g
23.25x
R i R e
— 1x
x| B R TR S R
' 26.94x g

H.:.-Hj vl

Diseno de logotipo y material informativo para la Unidad de Trajes Regionales del

Instituto Guatemalteco de Turismo.




 trajes regionales

PANTONE®109 CV( PANTONE® 254 CVC PANTONE® 360 CVC
Co 1 C: 60
M: 0
Y: 79
K0
PANTONE® 185 CV(
(
M: 91
Y: 76
K: 0 PANTONE® COATED

Como parte del logotipo, el color es esencial en el ya que de referencia se tomaron colores
de piezas tipicas. Colores utilizados por las tejedoras y que logran ese contraste en los
trajes tipicos de Guatemala. Los colores institucionales del logotipo son el amarillo Pantone
109 CVC, rojo Pantone 185 CVC, morado Pantone 254 CVC, morado Pantone 259 CVC, y
el verde Pantone 360 CVC. La paleta de colores utilizada en el logotipo también sera
utilizada en las diferentes materiales que se realicen para asi guardar la unidad en el disefio.

El presente logotipo debe ser tratado y reproducido adecuadamente por los usuarios sin
romper los parametros establecidos en este manual.

El color es esencial en el logotipo, ya que de referencia se tomaron colores de algunos tejidos
tipicos.

i Py
La paleta de colores utilizada en el logotipo también sera utilizada en los difer

eriales que
550 realicen, guardando asi la unidad en el disefio

Uso-del

La armonia entre la tipografia,
diagramacion, colores y diserio del
logotipo deben ser tratados con
respeto pero eso no quiere decir que
se promueva a la rigidez, sino que
debe ser utilizado adecuadamente
El uso correcto del logotipo ayudara
a posicionar a la unidad como una
organizacion estable. Es por eso que
se deben respetar los diferentes
parametros que se presentan en este
manual

Este logotipo puede ser utilizado en
futuros materiales, informativos o
corporativos de la unidad como:
trifoliares panfletos, catalogos, fichas
etc. Es muy importante hacer notar
que el logotipo de la unidad puede
ser acompainado con las diferentes
versiones del logotipo del Inguat en
cada una de estas piezas para no
separar lo que es la institucion

e e

un;dad

s——————b Guatemala

0]

Guatemala
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Uso del Logotipo

En este logotipo solo existe una versién  Entre las versiones del logotipo estan

horizontal, la cual no se puede la que contiene los 3 de los colores

modificar a version vertical u otra. Se  establecidos para el logotipo, versién

debe respetar esta version sin alterar en negro, invertido, escala de grises,

su diagramacion a linea y a un color (utilizando los
diferentes colores del logotipo). A

Se puede utilizar el simbolo por continuacién se presentan los

separado para sacarle méas provecho ejemplos:

a lo que es la forma y poder explotar

el disefio del material con el simbolo.

En cuanto al uso de fotografias con el logotipo, se establece la norma de
no colocar el logotipo encima de una fotografia si éste no tiene fondo
blanco. De lo contrario, el logotipo no se lograria ver e identificar. A
continuacion se presenta un ejemplo

Versién en 5 colores " Version invertido

" Version en escala
Versién en negro s de grises

Version invertido

. Versién a un color
“ unmidad
- traes regonales g:i?d i

‘ndad
T feponalis

Diseno de logotipo y material informativo para la Unidad de Trajes Regionales del
Instituto Guatemalteco de Turismao.




paleta de color La

A continuacion se adjunta la paleta de colores para que se tome referencia de cada uno
de ellos con su cadigp de color PANTONE en especifico. Si desea una muestra de ellos,
puede obtener la tira de los 5 colores, desplegandolos de esta hoja.

En cuanto a la tipografia, esta serd la que identificara principalmente
SUNERTHCVC DATONES B CVC BITONES S CVC. PAVONE® S9CVC DANTONE® 169 CVC PATONE 299 CVC PANTONES 190 CVC DANTONES S0 CVC PANTONES 160 CVC el nombre “Unidad Trajes Regionales”. El estilo tipogréfico utilizado

Mo M0
¥o ¥
K8 ¢ %15

'
e i 1 v para este logotipo es Cyborgcondensed. Tipografia San Serif que
puede ser utilizada en titulos también de cualquier material que se

vaya a disefar
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- Proporciones:d

El logotipo se debe proporcionar de la mejor manera en cada uno de
los formatos en los que seréd expuesto. Es de gran importancia que al
momento de aumentar o disminuir el logotipo se guarde la misma proporcion
y se respete su reticula base. No se deben alterar ni la tipografia, ni el
simbolo. La medida minima seré de 30mm a lo ancho del logotipo. Tal
y como se presenta a continuacion:

-1
Reduccion Minima L

ad
regionales
+—t

30 mm
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Reskricciones

Distorcién del Logotip:

Distribucioén Incorrecta

Uso Inapropiado
de Colores

Uso Inapropiado
de Tipografia




Si desea hacer algin comentario, aclaracion o surja alguna
duda en cuanto a la implementacién correcta del logotipo o
acerca del contenido de este manual, favor comunicarse a la
Unidad de Trajes Regionales del INGUAT.

Tel: 2421-2800 ext. 1470
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. valdanan termica de Iz propuesta preliminar

La etapa de validacién técnica tiene como objetivo principal, el revisar la
propuesta con las diferentes personas que pueden estar involucradas con
él. Para este proyecto se realizé la validacién con tres diferentes grupos
de personas como lo son los expertos en disefio gréafico, expertos en el
tema y personas pertenecientes al grupo objetivo. Los instrumentos que se
utilizaron para la validacion técnica, evaluaron elementos como la diagra-
macién, tipografia, colores, el concepto de disefio, y el disefio en si.

A continuacién se muestran los resultados obtenidos de las validaciones
realizadas a cada grupo descrito anteriormente:

Expertos en Disefio Grafico

Se le aplico la validacion a 7 expertos en disefio grafico que aportaron co-
mentarios en cuanto el material, y sugerencias para mejorar algunas areas
que necesitaban ser reforzadas.

A continuaci6n se presentan los resultados segun las preguntas planteadas
en el instrumento de validacién que se les proporciono a estos expertos.

1. Al observar las piezas, considera que las fotografias utilizadas en la
propuesta, logran...

Los expertos en disefio respondieron en un 100% que ejemplificaban cada
uno de los trajes regionales, por lo que con este resultado se puedo detectar
que segun la tabla de requisitos se estaba cumpliendo con ese parametro.
Aparte de este resultado, las personas opinaron que les agradaba el estilo
de la fotografia ya que se podia tener un contacto mas directo con las pie-
zas de los trajes a pesar de que en ella solo se captara partes esenciales
de ellos.

2, Considera usted que la diagramacion...

a. Facilita la apreciacién del texto
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En cuanto a la diagramacion se obtuvieron resultados positivos ya que el
100% respondié que la diagramacion en el material informativo que se di-
sefo facilita la apreciacién de los textos, haciendo que estos sean legibles
en el formato. Sin embargo hicieron la sugerencia de cuidar los ejes y mar-
genes especialmente en el trifoliar donde el texto tenia partes donde no se
respetaba una reticula.

b. Confunde la tipografia

En cuanto a este parametro, se pudo obtener una sugerencia la cual se
enfocaba en el interior del trifoliar ya que los titulos de cada servicio se en-
contraban encima de la fotografia por lo que en unos casos no era legible.

3. Cree usted que el logotipo de la Unidad de Trajes Regionales pro-
puesto...

En cuanto a esta pregunta, 6 de 7 expertos respondieron que el logotipo
propuesto si lograba representar de forma correcta la Unidad de Trajes Re-
gionales. Una lnica respuesta sefiala que podria mejorar, sin embargo, por
el hecho de que existen mas votos a favor del logotipo (85%), no se decide
realizar un estudio si realmente este no esta atrayendo al publico.

4. La expresion tipografica utilizada en el logotipo...

Respondieron en un 100% que los trazos y rasgos de la tipografia si tienen
relacién estrecha con el tema. Esto gracias a que la tipografia es san serif
y sin adorno se logra detectar la relacion con el concepto de los hilos que
se entrelazan.

5. Considera que los colores crean...
Como resultado a esta pregunta, se obtiene que el 71% de los expertos (5

de 7), opinaron que los colores crean contraste visual. El resto opina que
crean armonia en los formatos, detalle que también apoya al disefio ya que




por medio del uso de colores en el disefio del material se busca que tengan
un atractivo armonioso y sea agradable para el ojo.

6. Los colores hacen que se produzca...

En este parametro se obtuvo que el 71% también opiné que los colores pro-
ducen diversidad en el logotipo y el material que se propone. Segun la tabla
de requisitos, este resultado demuestra que este punto se cumple.

7. El énfasis que se le da a las iméagenes...

Se obtienen resultados positivos ya que las personas indican que las ima-
genes cumplen con captar la atencién y producen interés en ver el material.
Esto indicé que el material se estaba encaminando correctamente.

8. Las piezas propuestas considera usted que son las adecuadas para
el tema que esta tratando.

El 100% indicé que las piezas propuestas en el material para la realizacion
de este proyecto son las adecuadas para el tema que se esta tratando.

9. Las fotografias que incorpora el material son comprensibles y ayu-
dan a representar el texto.

El 100% también sefialé que las fotografias que se utilizaron en el mate-
rial son comprensibles logrando representar el texto al que se encuentran
ligados.

10. El material logra su funcién de...

Esta pregunta era la clave para saber si el material cumplia la funcién prin-
cipal, la cual es informar acerca del tema que se esta tratando, como resul-
tado se obtiene que el 100% detectd que se trata de material informativo.
Por lo que este parametro, considerado el mas importante, se estaba cum-
pliendo a totalidad.
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11. La ubicacién de cada uno de los elementos en los formatos per-
miten...

Asi mismo los expertos de disefio detectaron orden en cuanto a la ubicacién
de los elementos en los diferentes formatos ya que se puede obtener una
lectura ordenada de los mismos.

Sugerencias y Recomendaciones:

El uso del color negro para unir las areas del tiro en el trifoliar.

Cuidar la numeracién en el material.

Desarrollo de estructura geométrica del logotipo.

Cuidar el uso de los titulos sobre las fotografias ya que no es legible en
algunos casos.




Experta en el tema

En cuanto a las validaciones que se aplicarian a expertos, se obtiene la de
una, la cual es la encargada de la Unidad de Trajes Regionales.

Esto ayudaria a obtener resultados no solo relacionados al disefio sino a
obtener errores en cuanto al texto que en el material se estaba utilizando.

A continuacion se presentan los resultados de esta validacién de acuerdo
con las preguntas planteadas en el instrumento:

1. Al observar cada una de las piezas del material, considera usted que
se logra...

Claramente se obtiene que el material logra informar acerca de los trajes
regionales, y en el caso del trifoliar, informar acerca de los servicios que
presta la Unidad de Trajes Regionales del Inguat.

2, La expresion tipografica utilizada en el logotipo...

Segun respondio la experta, la tipografia logra relacionarse con el tema.

3. En las piezas disefiadas se utilizaron diferentes colores los cuales
a usted le facilitan:

Los colores logran identificar la indumentaria indigena por lo que se puede
obtener un resultado positivo en cuanto a este parametro.

4. Considera usted que la diagramacion...
En este inciso se hace ver que en el material si se facilita la apreciacion del

texto, sin embargo hace notar un fallo en cuanto a este tema en la parte de
la introduccién del trifoliar ya que se confunde el texto con la fotografia.
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5. ¢ Considera usted que el disefio del material informativo en conjun-
to, logra representar a la Cultura Maya a través de los textiles? Si o NO
y ¢por qué?

Segun resultado obtenido, el material logra captar correctamente el tema de
la cultura maya y su tradicion textil en el pais.

6. Las piezas propuestas considera usted que son las adecuadas para
el tema que esta tratando.

Al igual que los expertos en disefio, se obtiene que el material propuesto es
el adecuado para el tema que se esta tratando.

7. La ubicacién de cada uno de los elementos en los formatos per-
miten...

La experta responde que la ubicacion de los elementos en el formato permite
una lectura ordenada, por lo que se cumple asi con un parametro mas.

8. El contenido desarrollado en los materiales considera que tiene:
Esta pregunta se realiza a la experta ya que el contenido que el material
tiene es proporcionado por ella, por lo que consideré que si es suficiente, sin
embargo, realiza algunos cambios en el texto del material.

9. En general, el material impreso es:

Segun la respuesta aportada por la experta, el material es facil de entender
para cualquier persona que no tenga conocimiento en cuanto a este tema

Sugerencias y Recomendaciones:
Cambios en el texto.




Grupo Objetivo

En cuanto al grupo objetivo, se les paso la validacién a 12 personas de am-
bos sexos que se encuentran entre las edades de 25 a 35 afios de edad.

Los resultados obtenidos ayudarian a obtener la percepcion por parte de las
personas que estaran en contacto directo con el material.

Por lo que a continuacién se presentan los resultados obtenidos en esta
validacién dependiendo de las preguntas planteadas:

1. Segln su gusto, el logotipo le parece...

Al 100% de las personas a las que se le realizé la validacién, opinaron que
les parece agradable el logotipo.

2, Considera que las piezas disefiadas

Se obtuvo como resultado que 10 de las 12 personas que contestaron la
validacién, opinaron que si logran percibir el concepto de disefio, siendo
esto un punto a favor ya que pudieron comprender la esencia y significado
del mismo.

3. Los materiales propuestos, le permiten...
Se obtuvo por medio de los resultados que las personas con el material
podrian aprender acerca de los trajes regionales por medio del catalogo y

saber acerca de la Unidad de Trajes Regionales por medio del trifoliar.

4. Las fotografias utilizadas en cada uno de los formatos le represen-
ta:

19 de 12 de las personas concuerdan con el hecho de que las fotografias
presentan un ejemplo de lo que es la cultura maya y sus textiles, por lo que
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se cumple con lo que se plantea en la tabla de requisitos al inicio de este
proyecto.

5. Los colores utilizados en el material cree usted que...

En esta pregunta se obtienen respuestas positivas en cuanto al color, sin
embargo se hace la observacion de que en cada una de las paginas del in-
terior del catalogo se crea confusion el uso de tanto color en el encabezado.
Esto causa distraccion si es que se busca que la fotografia sea el punto
focal en la pagina.

Mas adelante se detallara el cambio realizado en cada una de las piezas.

6. Cree usted que el material disefiado contribuye a...

7. La forma en que se ubicaron los elementos se ve...

En cuanto al catélogo, se obtienen buenos resultados ya que el 100% opiné
que la diagramacién se puede percibir de una forma ordenada.

El trifoliar es el Unico en el que opinaron que los (nicos elementos que se
percibian fuera de lugar, son los titulos de los servicios, por lo que se veria
la forma de solucionar este problema.

El manual del logotipo al igual que el catélogo, les parece que si esta dia-
gramado de una forma correcta ya que a pesar de la cantidad de texto y
graficas, no se puede observar desorden.

Sugerencias y Recomendaciones:
Ver el detalle del texto sobre las fotografias ya que en unos casos se

perdia.
Cambios realizados:




Segun los resultados anteriores y opiniones realizadas por las diferentes
personas a las que se les realizé la validacion, se realizaron los siguientes
cambios en la propuesta que se consideraron eran de mucho valor para la
mejora del disefio:

Logotipo
. Se realizaron retoques en cuanto a la diagramacién del logotipo,

cuidando que este tenga la mejor proporcion entre la tipografia y el sim-
bolo.

umdad
trajes reqionzles

umidad
trajes reqionales
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Manual del Logotipo

* Se realizaron cambios en cuanto al texto en algunas partes del manual
del logotipo ya que no se comprendian, esto se realizé por medio de la vali-
dacién con la experta. Por lo que la informacién es mediada por ella.

A continuacién se presentan los cambios por pagina:
1. El logotipo:

ANTES:

El logotipo de la unidad cuenta con el nombre “Unidad Trajes Regionales”
acompafiado con el simbolo abstracto que hace referencia a unos hilos de
4 diferentes colores que se entrelazan entre si. Este simbolo evoca a los
cuatro puntos cardinales ya que la mayoria de las regiones del pais, en el
norte, sur, este y oeste, cuentan con su traje indigena caracteristico.

DESPUES:

El logotipo de la unidad cuenta con el nombre “Unidad Trajes Regionales”
acompaiado con el simbolo abstracto que hace referencia a unos hilos de
4 diferentes colores que se entrelazan entre si. Este simbolo evoca a los
cuatro puntos cardinales en el sentido de que la mayoria de las regiones del
pais, en el norte, sur, este y oeste, cuentan con su traje indigena caracter-
istico.

2. Los colores

ANTES:

Como parte del logotipo, el color es esencial en el ya que de referencia se
tomaron colores de piezas tipicas. Colores utilizados por las tejedoras y
que logran ese contraste en los trajes tipicos de Guatemala. Los colores
institucionales del logotipo son el amarillo Pantone 109 CVC, rojo Pantone
185 CVC, morado Pantone 254 CVC, morado Pantone 259 CVC, y el verde
Pantone 360 CVC. La paleta de colores utilizada en el logotipo también




sera utilizada en las diferentes materiales que se realicen para asi guardar
la unidad en el disefio.

El presente logotipo debe ser tratado y reproducido adecuadamente por los
usuarios sin romper los parametros establecidos en este manual.

DESPUES:

Como parte del logotipo, el color es esencial en el ya que de referencia se
tomaron colores de piezas tipicas. Colores utilizados por las tejedoras y
que logran ese contraste en los trajes tipicos de Guatemala. Los colores
institucionales del logotipo son el amarillo Pantone 109 CVC, rojo Pantone
185 CVC, morado Pantone 254 CVC, morado Pantone 259 CVC, y el verde
Pantone 360 CVC. La paleta de colores utilizada en el logotipo también
sera utilizada en las diferentes materiales que se realicen para asi guardar
la unidad en el disefio.

El presente logotipo debe ser tratado y reproducido adecuadamente por los
usuarios sin romper los parametros establecidos en este manual.

El color es esencial en el logotipo, ya que de referencia se tomaron colores
de algunos tejidos tipicos.

La paleta de colores utilizada en el logotipo también sera utilizada en los
diferentes materiales que se realicen, guardando asi la unidad en el dis-
efio.

3. Uso del logotipo

ANTES:

La armonia entre la tipografia, diagramacion, colores y disefio del logotipo
deben ser tratados con respeto pero eso no quiere decir que se promueva
a la rigidez, sino que debe ser utilizado adecuadamente. El uso correcto del
logotipo ayudara a posicionar a la unidad como una organizacién estable.
Es por eso que se deben respetar los diferentes parametros que se presen-
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tan en este manual.

Este logotipo puede ser utilizado en futuro material informativo o material
corporativo de la unidad como en trifoliares, panfletos, catalogos, fichas,
etc. Es muy importante recalcar que el logotipo de la Unidad puede ser
acompafiado con las diferentes versiones del logotipo del Inguat en cada
una de estas piezas para no separar lo que es la institucion.

DESPUES:

La armonia entre la tipografia, diagramacién, colores y disefio del logotipo
deben ser tratados con respeto pero eso no quiere decir que se promueva
a la rigidez, sino que debe ser utilizado adecuadamente. El uso correcto del
logotipo ayudara a posicionar a la unidad como una organizacién estable.
Es por eso que se deben respetar los diferentes parametros que se presen-
tan en este manual.

Este logotipo puede ser utilizado en futuros materiales, informativos o cor-
porativos de la unidad como: trifoliares, panfletos, catélogos, fichas etc. Es
muy importante hacer notar que el logotipo de la unidad puede ser acom-
pafiado con las diferentes versiones del logotipo del Inguat en cada una de
estas piezas para no separar lo que es la institucion.

4. Version del logotipo

ANTES:

En este logotipo solo existe una version horizontal la cual no se puede modi-
ficar a version vertical u otra. Se debe guardar siempre el orden en cuanto
al uso del logotipo.

Es utilizar el simbolo por separado para sacarle mas provecho a lo que es
la forma y poder explotar el disefio con el simbolo.

Entre las versiones del logotipo estan la que contiene los 5 colores estab-
lecidos, versioén en negro, invertido, escala de grises y a un color (utilizando




los diferentes colores del logotipo). A continuacion se presentan los ejem-
plos:

DESPUES:

En este logotipo solo existe una versién horizontal, la cual no se puede
modificar a version vertical u otra. Se debe respetar esta version sin alterar
su diagramacion.

Se puede utilizar el simbolo por separado para sacarle mas provecho a lo
que es la forma y poder explotar el disefio del material con el simbolo.
Entre las versiones del logotipo estan la que contiene los 3 de los colores
establecidos para el logotipo, versién en negro, invertido, escala de grises,
alineay a un color (utilizando los diferentes colores del logotipo). A continu-
acion se presentan los ejemplos:

5. Proporciones del logotipo
ANTES:

El logotipo se debe proporcionar de la mejor manera en cada uno de los
formatos en los que sera expuesto. Es de vital importancia que a la hora de
aumentar o disminuir el logotipo se guarde la misma proporcién. No se de-
ben alterar ni la tipografia, ni el simbolo. La medida minima sera de 30mm a
lo ancho del logotipo. Tal y como se presenta a continuacién:

DESPUES:

El logotipo se debe proporcionar de la mejor manera en cada uno de los
formatos en los que sera expuesto. Es de gran importancia que al momento
de aumentar o disminuir el logotipo se guarde la misma proporciéon y se
respete su reticula base. No se deben alterar ni la tipografia, ni el simbolo.
La medida minima serd de 30mm a lo ancho del logotipo. Tal y como se
presenta a continuacion:
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6. Contacto:
ANTES:

Si desea hacer algin comentario, aclaracion o surja alguna duda en cuanto
a la implementacion correcta del logotipo o acerca del contenido de este
manual, favor comunicarse a la Unidad de Trajes Regionales del INGUAT.
Tel: 2421-2800 ext. 01014

DESPUES:

Si desea hacer algin comentario, aclaracion o surja alguna duda en cuanto
a la implementacién correcta del logotipo o acerca del contenido de este
manual, favor comunicarse a la Unidad de Trajes Regionales del INGUAT.
Tel: 2421-2800 ext. 1470

* En cuanto a la parte grafica, se realizaron cambios en la portada ya que

segun opiniones, no habia unidad en el disefio al relacionarlo con las demas
piezas disefiadas, es por eso que se realiza lo siguiente:

_'m anual del

{ogetipo

tel Lonotipn

Hanual




En cuanto a la portada del manual del logotipo, se elimina todo efecto que
tenga encima la fotografia para no alterar los colores de los trajes y no crea
confusién en cuanto a ellos.

» Se elimina la contraportada, ya que esta propuesta serd impresa solo
tiro.

* En las paginas interiores del manual, se cambia la orientacién de los el-
ementos ya que se decide que este manual ira impreso solo en tiro. Esto
causoé el cambio en la diagramacién de los elementos que van en cada
una de las paginas. Asi mismo, se elimina el logotipo de la parte inferior ya
que creaba confusion con el texto y ocupaba espacio valioso, por lo que se
coloca a color blanco en la parte superior de cada péagina. Y por ultimo, la
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numeracion también toma otra posicién, integrandose mejor en el disefio,
es por eso que se coloca en la grada que deja el espacio en blanco donde
va el texto.

Objetivo

» Se agregan dos areas mas que son de vital importancia el que estén en
el manual. Estas son la estructura geométrica del logotipo y la paleta de
colores que sirven como muestra en caso que alguien desea los colores
Pantone con los que esta realizado el logotipo.

paleta de color




Trifoliar:

* Hubieron cambios en el texto al igual que en el manual como requerimien-
to del cliente. A continuacién se presentan los cambios realizados en cada
area del trifoliar:

1. Introduccioén:
ANTES:

La Unidad de Trajes Regionales del Instituto Guatemalteco de Turismo IN-
GUAT fue creada con la finalidad de llenar un vacio en la promocién de
Guatemala a través de sus textiles; ya que éstos representan parte de la
pluriculturalidad nacional, asi como un arte milenario de las tradiciones gua-
temaltecas que son Unicas en el mundo....

Guatemala cuenta con mas de 500 trajes regionales que representan las
diferentes culturas y etnias del pais, haciendo que éste sea el alma de la
tierra.

La Unidad de Trajes Regionales cuenta con una amplia coleccién de Trajes
Regionales, tales como Trajes de Diario, Ceremoniales, de Cofradia, de
Fiesta.

DESPUES:

La Unidad de Trajes Regionales del Instituto Guatemalteco de Turismo IN-
GUAT fue creada con la finalidad de llenar un vacio en la promocién cultural
de Guatemala a través de sus textiles; ya que éstos representan parte de
la pluriculturalidad nacional, asi como un arte milenario de las tradiciones
guatemaltecas que son Unicas en el mundo....

Guatemala cuenta con mas de 350 trajes regionales que representan las
diferentes culturas y etnias del pais, haciendo de ésta el alma de la tierra.
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La Unidad de Trajes Regionales cuenta con una amplia coleccién entre los
cuales estan: de Trajes Regionales, tales como Trajes de uso diario, de
fiesta, ceremoniales y de cofradia.

2. Estampas:
ANTES:

Entre los servicios que ofrece la Unidad de Trajes Regionales, estéa el de las
bellas estampas que se realizan con los trajes regionales, presentando un
vivo retrato de lo que son para la cultura del pais.

Es un contacto directo con el arte milenario de la indumentaria Maya partici-
pando en sus eventos sin un programa especifico ya que muchas veces no
se cuenta con un programa cultural y que mejor detalle que su evento tenga
un toque de magia atraves de los textiles nacionales.

DESPUES:

Entre los servicios que ofrece la Unidad de Trajes Regionales, esta el de las
bellas estampas que se realizan con los trajes regionales, presentando un
vivo retrato de lo que son para la cultura del pais.

Las estampas permiten apreciar los distintos trajes a través de escenas vi-
vas, sin formar parte de un programa especifico y que mejor detalle que su
evento tenga un toque de magia a través de los textiles nacionales.

3. Desfile

ANTES:

Ya que los textiles en Guatemala son una pieza muy importante en la cul-
tura milenaria del pais, la Unidad de Trajes Regionales del Inguat realiza




exhibiciones tanto a publico nacional como internacional, participando asi
en eventos gubernamentales y no gubernamentales.

Durante la presentacion se describe una serie de trajes que con la ayuda
de modelos se respresentan a diferentes regiones del pais con una amplia
gama de colores en cada una de estas exhibiciones, logrando transportar
al publico a un magico mundo del arte textil en Guatemala.

DESPUES:

Ya que los textiles en Guatemala son una pieza muy importante en la cultura
milenaria del pais, la Unidad de Trajes Regionales del Inguat realiza exhibi-
ciones tanto a publico nacional como internacional.

Durante la presentacién se describen una serie de trajes que representan
las diferentes regiones del pais apreciando asi una variedad de disefios y
amplio colorido, logrando en cada narracion, transportar al ptblico al magi-
co mundo del arte textil en Guatemala.

4. Edecanes:

ANTES:

¢, Sabia usted que cada lienzo de los tejidos mayas cuenta con una historia
bordada en ellos?

Qué mejor que en sus diferentes eventos protocolarios, sus invitados re-
ciban una excelente atencion de parte de edecanes que le presentan esta
bella indumentaria.

Seguramente impactaran a nacionales como a internacionales, los colores
y tejidos que portan cada una de ellas.
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DESPUES:

¢ Sabia usted que cada lienzo de los tejidos mayas cuenta con una historia
bordada en ellos?

Qué mejor que en sus diferentes eventos protocolarios, sus invitados reci-
ban una excelente atencién por parte de edecanes que le presentan esta
bella indumentaria.

Seguramente impactaran a nacionales e internacionales, los colores y teji-
dos que portan cada una de ellas.

* Se realizaron cambios tanto en el tiro como en el retiro. En el tiro se cam-
bi6 la portada ya que como sugerencia de los encuestados, esta debia ir
sin ningun efecto en la fotografia para evitar confusiones, por lo que se dejé
la foto natural. Se usa la misma linea de disefio que en el demas material,
aplicandolo en cada una de las areas del mismo.




» Se juega mas con el color negro que se habia utilizado solo en la zona
central del trifoliar, por lo que se une con los espacios de al lado haciendo
que disefio del trifoliar sea unido en cada una de sus areas.

» Se soluciona el problema del texto sobre la fotografia del traje de Zacualpa
por medio del fondo negro que se agregé en esta parte del trifoliar, ya que
no era totalmente legible.

* Asi mismo se hacen cambios en el interior del trifoliar. Los principales cam-
bios son, la diagramacion del texto cuidando margenes, ubicacién mejor los
titulos y colores.
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* Se observé que los colores morado y verde que se utilizaron para el fondo
de los textos en el interior del trifoliar no estaban ubicados correctamente
ya que si se estaban utilizando los mismos del logotipo debian respetar la
ubicacion en la que se encuentran en el logotipo. Por lo que se ubican de
mejor forma combinando las fotografias con los colores que mas se le ad-
ecuan y resaltan mas.

* Entre los cambios sugeridos también se encontraba el de los titulos de
cada uno de los servicios ya que estos eran dificultosos de leer mas que
todo en area de Estampas por lo que se decide ubicarlos en un espacio
donde fueran mas legibles.




Catalogo:

* En el catalogo se realizan cambios significativos como lo es en el disefio
de la portada y contraportada. Se unifica con el disefio manejado en el resto
del material jugando con el espacio en blanco que une la portada y contra-
portada. El titulo del catélogo se coloca en un lugar mas estratégico, donde
pueda ser observado con claridad.

il p il g

* Para las paginas del interior del catalogo, se decidi6 manejar el mismo dis-
efio de las paginas interiores del manual del logotipo, solo que este disefio
aplicado en la parte del encabezado de las paginas, no como marco como
se utiliza en el otro. Este cambio se dio gracias a la opinién de los encuesta-
dos, donde sefialaban que el material estaba muy cargado o saturado y que
en cada una de las paginas el encabezado llegaba a desviar la vista del
traje. Por lo que se recurre a un disefio mas simple, que relaciona mas el
logotipo con el material y donde la fotografia si cumpliera la funcién de ser
el punto focal.

Se crea mas contraste en el material con colores mas llamativos que a

pesar de ser fuertes, hace que el ojo descanse mas a la hora de observar
el catalogo.

Diseno de logotipo y material informativo para la Unidad de Trajes Regionales del

Instituto Guatemalteco de Turismo.

* En estas imagenes se presenta mas detalladamente el cambio que se re-
aliz6 en cuanto al encabezado. Donde aparte del cambio de color y disefio,
se |le agrega el nombre del documento, es decir “Catalogo de indumentaria
indigena guatemalteca”. Estos colores irfian cambiando y alterandose entre
si, creando un patrén que seguira a lo largo del catalogo para crear mov-
imiento en cuanto a las hojas q<ns1:XMLFault xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat"><ns1:faultstring xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat">java.lang.OutOfMemoryError: Java heap space</ns1:faultstring></ns1:XMLFault>