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N No es gjeno a los cludadanos escuchar los gritos de  personas

" gritando “botellas, papel”. Estos son parte de una brigada de
recolectores de basura gue se suman a las familias de gliajeros
gue en el relleno sanltario de la ciudad de Guatemalla recolectan
casl el 50 por clento de todo lo que se recicla,

En el relleno sanitario se descargan entre tresclentas y quinlentas
mil toneladas diarias de basura, segin datos de la Agencia
Internacional de Cooperaclén del Japédn JICA, entre un 60 a un
70% de los desechos generados en toda Guatemala, son
reciclables o reutilizables. Por lo menos un 20% de estos son
compostables, es decir que es materia orgdnica susceptible de
producir compost o abono orgdnico. Sin embargo uno de los
problemas que limitan el desarrollo de la Industria del reciclaje
es que los materiales descartados no son separados en su origen,
no se cuenta con tecnologia adecuada, y primordialmente hace
falta una cultura de reciclaje en la sociedad.

Ecoplast es una empresa Guatemalteca que se dedica al recicloje
y tlene como plan a largo plazo crear una cultura de recicloje
entre los guatemaltecos. Como primer paso, para alcanzar esta
meta, flenen planteado llegar a los colegios privados de la capltal
a Impartir conferenclas sobre los conceptos bdsicos del reciclaje,
a los nifios que estudian en el nivel primario. La limitante es que
Ecoplast no tiene el materlal adecuado para presentar la
iInformaclén a los nifios de una manera Interesante y divertida.

Déspues de andlizer la situaciédn, se determiné que lo mds efectivo
para solucionar la necesidad de Ecoplast, era disefiar un materiall 9
informativo, el cual es una presentaciéon tipo FLASH, con animacién
de un persondje, ilustraciones para dar ejemplos y actividades
interactivas. El material fue disefiado para que pudiera ser utilizado
por el conferencista para impartir los temas a los nifos. Junto all
material va Incluido un manucl, el cual contiene Instrucclones de
cédmo funclona la presentacién, didlogos a seguir, y un marco
tedrico sobre la Informacién que se incluye en la presentacién.

- 257 &



), ECOPLAST no ha podido transmitir informacién bésica sobre el

7 concepto de reciclale a los nifios y adolescentes en edad escolar
que estudian en establecimientos privados, lo cual genera el
desconocimiento sobre la forma en que los nifios pueden ayudar
en el proceso de reciclaje.

Disefiar un materlal Informativo para facllitar la comprensién de
la iInformacion bdsica acerca del reciclale, por parte de los nifos
y adolescentes en edad escolar primaria,




De acuerdo a GREENPEACE Centro América (1998), el reciclaje
es el proceso mediante el cual los materlales son recolectados
y utllizados como materla prima para productos nuevos. El
reciclaje previene que materiales potenciaimente Utlles lleguen
a los rellenos sanitarios © sean quemados; reduclendo los
volimenes destinados a los sitlos de disposicién final.

El manejo de los desechos sdlidos esta dividido en tres
procesos:

a.Lla separaclén y recolecclén de materiales residuales.

b.La preparaciédn de estos materiales para la reutllizaclon,
el reprocesamiento y la transformacién en nuevos productos.

c.La reutilizacién, reprocesamiento y nueva fabricacién
de productos,

De acuerdo al mismo autor, todo material para reciclar
requiere de un proceso diferente, entre estos estdn:

Proceso de reciclado del vidrio: El vidrio se selecciona de
acuerdo al color: blanco, édmbar y verde; el vidrlo blanco se
utiliza en la elaboracién de todo tipo de envases; el dmbar
se usa para la fabricaclén de botellas de cervezas y vino de
mesa, principalmente. El vidrio verde se utlliza para la
elaboraclén de recipientes de menor calldad; tamblén se
utlliza para la fabricacién de artesanias de vidrio soplado.,

Proceso de reciclado del cartén: El cartén de empaque,
debldo al tamafio de su flora el cartdn puede reciclarse
para la elaboracién de papel. La seleccién de este materlial
se hace por el grado de limpleza, factor que determina su
precio en el mercado. Este tipo de cartén se utlliza como
materla prima

para las empresas que se dedican a manufacturar
cartédn kraft,

Proceso de reciclado del papel: El papel desechado se puede
separar en dos grupos, dependiendo del grado de limpleza:
papel comerclal y doméstico. El comercial es aquel que se
recoge en oficinas y comercios y estd relativamente limplo
libre de desechos orgdnicos. El doméstico es aquel que se
encuentra mezclado con desechos orgdnicos. En ambos
casos se utllizan como materla prima para hacer cartén gris,
cartonclllo, envases de tomate, cajas de zapato, tapas para
huevos, cajas para fdbricas avicolas,entre oftros.

Proceso de reciclado del pldstico: La mayoria de los pldsticos
tirados a la basura son termopldsticos. Estos son materiales
combustibles con alto valor energético los cuales pueden
mover turblnas y generar electricidad o similar. Su reciclaje
es una alternativa para ahorrar materiales y energia. La dnica
desventaja es que de la combustién de los pldsticos se
desprenden gases téxicos que deben ser tratados antes de
sallr libremente a la atmdsfera. Tanto el pldstico rigido como
la pelicula pldstica son reciclables. El producto final que se
obtendrd serd por ejemplo: vasos ligeros, platos senclllos,
utensllios para cocina y similares.

La moyoria de productos que el hombre produce se pueden
reciclar, ya sea para su reutllizaclén o para la creacién de
productos nuevos. Para otros casos existe el término
blodegradable. La Lexipedia ( 2001 - 2002 ) define el término
blodegradable como materlal susceptible de ser
descompuesto por la acclén de microorganismos y que, en
consecuencia, ho ejercen una acclén contaminante en un
ecoslstema al ser reintegrado al ciclo natural de transformacion
blolégica.
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Todo materlal se considera blodegradable, pero muchos tardan
hasta siglos en descomponerse. En condiclones éptimas de
descomposiclién (blodegradacién), es declr presencia de alre,
luz solar y humedad los sigulentes desechos pueden tardar:

* Desechos orgdnicos vegetales 3 a 4 semanas
* Una pagina de papel bond 3 a 8 semanas

* Materiales de algoddn lino (no sintético) 1 a 5 semanas
* Mecate 3 a 14 meses

* Una media de lana 1 afo

* Papel celofédn 1 a 2 afos

* Bambu 1 a 3 afos

* Un zapato de cuero no sintético 3 a 5 nifios

* Un envase de lata 10 a 100 afos

» Estaca de madera pintada 12 a 15 afos

* Un envase de aluminio 350 a 500 afos

* Materlal pldstico 500 afos

e Cerdmica, vidrio, loza, vinil  INDEFINIDO

De acuerdo a la organizacién los colores en el reciclaje son
utilizados bajo un estandar definido y planteado como una guia
para todo el mundo y para cualquler proyecto que se reclice en
tomo al tema. Esta organizacién propone una lista especifica en
cuanto el uso de color en separacién de todos los grupos de
desechos que se puedan llegar a considerar.

Dependlendo del desecho se utlliza diferente color para
los reciplentes:

Basura en general: blanco y Negro

*Papel: azul y azul Claro

*Vidrlo: rojo, negro, café y verde oscuro.

¢ Latas y aluminio: amarlllo con negro y gris.

*Empagues de papel o cantdn: azul y azul oscuro,

*Plésticos: anaranjado

* Desechos mixtos: amarillo con negro

*Orgdnicos o naturales: verde y marén

*Desechos de construcciones: verde arbeja oscuro, corinto,
violeta, aqua, grls, morado, verde, café, grls y café claro.

LALEYDE LAS3R’s

Segun GREENPEACE Centro América (1998) el proceso conoclido
como “La Ley de las 3 R's” significa: reduclr, reusar y reciclar. Esta
LEY se tlene como la mejor guia de formacién de lo que debe
ser una nueva cultura en los cludadanos, v se basa en las palabras
claves Reducl, Reusary Recliclar, cada una representa un concepto
que nos ayuda a entender y saber como se pueden manejar los
desechos que se producen en el hogar y en la comunidad

El Reduclr desechos se reflere a lo que debe ser la solucién all
problema de basura a largo plazo, pues consiste en disminuir el
producto de consumo evitando generar mds desechos. Pues
éstos son los causantes de la contaminaclén. La reduccién no
se reflere sélo al volumen de materla de desecho, siho tamblén
al nivel de toxicldad de la basura que se produce. Ese paso
deberia ser Idealmente el primero en darse al momento de
enfrentar la contaminaclén del medio amblente por desechos,
pues pretende atacar al problema desde la rafz del mismo.

Reusar la basura es un concepto mds simple, porque se basa en
buscar un uso distinto a materiales que ha ya han servido para
una funclén primaria, de esa forma evitamos que los mismos
pasen a formar parte del ciclo de desechos Por otro lado, al
utllizarlos de cualquier forma, evitamos el consumo de otros
productos

El Reclclaje es un proceso que permite la reutllizacién de clertos
productos hechos de materiales como el vidro, papel, cartdn
aluminlo, pléstico y metales una o varias veces, generando mds
materla prima para produccién de otras mercancias y
disminuyendo de forma directa el volumen de desechos y residucs
de estos matericles

El recicloje tamblén se puede conslderar como un proceso que
complementa la reduccién y el reuso del materlal como parte
del buen manejo de desechos, GREENPEACE Centro América(1998)




El reclcloje tamblén es una dltemativa que surge ol momento de
no poder reductr o de reusar la basura, porgue se puede consumir
productos hechos a base de material reciclado o blen, hechos
de materiales que se pueden reciclar,

El reciclaje contempla el hecho de que existen envases que no
permiten su reciclaje, pues el realizar el proceso puede dejar
clerfo porcentaje de material téxico que a la larga resulta el
causante de mayores dafios al medio ambiente, por lo que es
mejor sustitulr estos envases que reciclarlos. Esto tomando en
cuenta gue la mayoria de dichos envases pueden ser faclimente
sustituidos por ofros que sean hechos a base de materiales
reciclables o reciclados. En este proceso existe una jerarquia para
el manelo de desechos sdlidos que se debe segulr: “La separacion
y recoleccion de materlales residudies; la preparacion de estos
materiales para la reutilizacién, el reprocesamiento y Ia
transformacién de nuevos productos; y la reutilizacién,
reprocesamiento y nueva fabricacién de productos”

Una de las formas mds generales de separrar Ia basura desde los
hogares, se puede lograr con sdlo una separacién entre desechos
orgdnicos e Inorgdnicos. Para esto se ha establecido
infernaclonalmente un icono de hojas de drbol y un color verde
para contenedores de desechos orgdnicos, y un fcono de un
reciplente o botella de vidrio con un reciplente color rojo para
los Inorgdinicos. Aungue esto puede utilizarse en todo el mundo,
es posible que cada cludad establezca sus proplos iconos, pues
también depende de la corecta identificacién de los mismos
para gue funcione un plan de reciclaje.

El reciclaje es mds que un concepto, es una cultura, porgue para
que pueda funcionar necesita de la paricipacién y conclencia
de las personas.

El reclclaje se convierte, o se debe convertir e una forma de vida,
un proceso mds a realizar en la vida cotidiana del individuo.

Para buscar que esta cultura se Integre a las socledades y d las
Industrias es necesario conocer clertos puntos:

*La educacién a los demds es Indispensable, pues se debe
contar con la mayor cantidad de personas colaboradoras que

reciclen desde sus hogares y que ademds consumain productos
reciclables.

*Debe transmitirse el conocimiento a toda la comunidad,
tomando en cuenta todos los grupos que la forman.

*Conocer con cuales opclones se cuenta en la cludad, para
poder separar la basura que se puede reciclar.

*Consultar a las autoridades municipales de la comunidad acerca
de los productos o materiales que son recolectados para el
reciclaje.

*La participacién y motivacién de los distintos hablitantes de la
comunidad por medio de campaias que Informen acerca
del tema

*Promoclién de actividades comunitarias.

o Ublcar sltlos de desechos reciclados.

*Promover planes de reciclaje en la comunidad o blen apoyar
los ya existentes.

e|nvitar a Instar a las escuelas o instituciones de ensefianza a
promover la cultura de reciclaje en sus alumnos.




°La cultura de reciclaje debe empezar por informar a la
comunidad las causas y los beneficlos que se generan al
Implementara en su vida diara. De la misma forma debe Iniclarse
con Informacién bdsica que pueda dar paso o planes mas
generales y de mayor complejidad.

BENEFICIOS DEL RECICLAJE

Segun Guardianes(2005), el reciclaje ayuda a conservar el medio
amblentes tambfen ayuda a proteger los recurso naturales
renovables y no renovables, En el caso del papel se disminuye
la tala de arboles, ya que para producir una tonelada de papel
deben talarse 17 drboles. En camblo, esa misma tonelada puede
producirse con un alto porcentaje de papel usado, Las industrias
colombianas fabrican el papel con un 56% de pulpa de madera
y un 44% de material reciclado.

El vidrlo se fabrica con minerales que la tlerra no vuelve a
reemplazar. Actualmente para producir vidrio se utiliza un 50%
de recursos naturales y un 50% de casco, que es vidrlo reciclado.
Por cada tonelada de vidrio reciclado se economizan 30 galones
de petrdleo.

El pldstico se produce en algunos procesos a partir del petrdleo,
recurso gue la tlerra se ha demorado miles de afios en generar,
El alumino se produce con la bauxita, cuya extracclén y fundicidn
exigen un alto consumo de energia. El reciclaje evita la
contaminacién producida por los desechos que no se
descomponen o que tardan gran tlempo en hacerlo.

Los residuos no biodegradables que no son recuperados o
reciclados, le causan gran dafo a la tierra, pues algunos tardan
muchismos afos en descomponerse y otros jamds lo hacen.
El vidrio nunca se blodergrada, pues su dureza le hace resistir
mas de 4.000 afios sin perder ninguna de sus cualidades.Un
objeto pldstico en la interperie tarda mds de 100 afios en

descomponerse. El acero demora 10 afios para comenzar a
oxidarse, y sdlo sl estd expuesto al agua.

BENEFICIOS ECONOMICOS

Las empresas obtlenen mayor cantidad de materia prima de
excelente calidad y a menor costo, Representa ahono de energia
para las empresas y el pafs. En el caso del papel, en el fabricado
con parte de material reciclado, el ahorro de energia es del 30%.
En la produccidn de vidrio se arorra de un 10 ¢ un 15% de energic
por cada tonelada de materlal reciclade. Al producir aluminio
con material reciclado se requiere solo el 38% de Ia energia que
se requlere para procesar la bauxita,

Para produclr una tonelada de alumino se necesitan 31 barriles
de petrdleo, mlentras que sdlo se necesltan 2 barrlles cuando se
utilizan residuos de aluminio. Reduce las basuras, por lo cual se
prolonga la vida Utll de los rellenos sanitarios, obra que es bastante

costosa, especlaimente por el terreno que utiliza y la adecuacién
de éste,

Todo de cartén (2005), compara dos formas de hacer papel:

Fabricacién de 1 tonelada de papel con celulosa nueva,
- 17 drboles (2,358 kllos)

- 440 litros de agua potable

- 7.600 kilowatts

- 42 kilos de contaminantes en las aguas.

- 88 kilos de desechos sélidos.

Fabricaclén de 1 tonelada de papel con papel reciclado.
- 0 drboles, solo papel recuperado para recicldje.

- 62 litros de agua potable.

- 2.850 kilowatts (se ahorra 62%)

- 4 kilos de contaminantes atmosféricos (92%)




Segun datos de la Agencla Intemaclonal de Cooperacién del
Japdn JICA, entre un 60 a un 70% de los desechos generados
en toda Guatemala, son reciclables o reutilizables. Por lo menos
un 20% de estos con compostables, es decir que es materia
orgdnica susceptible de producir compost o abono orgdnico,
Sin embargo algunos de los problemas que limitan el desarrollo
de la industria del reciclaje en Guatemala son:

*Los matericles descartados no son separados en su origen,
contaminando los mismos, e imposibllitando su posterior uso
como materia prima para reciclar,

°La no identificacién v la falta de Inventivos para desarrollar un
mercado de productores y consumidores de productos reciclados.

*Falta de tecnologia y capacitacién para el desarrollo de
productos reciclados.

Economia y Ecologia Pldstica, S.A ( ECOPLAST ) es una empresa
guatemalteca dedicada al recicloje de desechos pldsticos, fue
fundada en el afo 1995y se encuentra locallzada en las cercanicss
del relleno sanitario de la zona 3. ECOPLAST no solo se ha enfocado
en reciclar, tamblién se ha dedicado a promover la cultura del
reciclaje a todos los niveles soclales, contribuyendo asf con la
conservacién del medio amblente.

La mislén y visién como empresa es educary motivar al consumidor
final en el manejo de sus desechos, asf estmulando el reciclaje
de los mismos y como consecuencia llegar a ser la empresa lider
en Centro América del reciclaje de pldstico y ofros
desechos sélidos.

ANTECEDENTES

Antecedentes de disefio: Hasta la fecha ( Febrero 2006 ) Ecoplast
ha utilizado una presentacién en formato POWER POINT para
presentar Ia Informacién sobre el reciciale a Instituciones educativas.
La presentacién esta compuesta por 21 slides. Los elementos de
disefo utilizados son la fotografia, tipografia e llustracién. La
fotografia utilizada como fondo para la presentacién es de un
bosque humedo.(ver foto 1). Utlliza tipografia san serlf de color
blanco (ver foto 2) que mediante animacién el color cambia a
morado (ver foto 3). Este efecto en el texto combinado con la
fotografia del fondo generan desorden visual. El hecho que se

utilize la misma fotografia en toda la presentacién provoca
monotonia,

La llustracién utilizada para apoyar el texto tlene un bajo nivel de
realismo, por lo que puede dificultar el entendimiento de la

Informacién. (foto 4) La calidad del coloreado de la llustracion

tamblén es muy baja, aparenta ser redlizada por un nifio de
cinco anfos.




La faltar de un concepto para la redlizacién de esta presentacién
es evidente, La diagramacién, fipografia y animacién aparentan
haber sido utilizadas al azar, En las fotogréfias de los residuos que
se pueden reciclar (foto 5) se puede observar la falta de unidad,
cada fotografia tiene un estilo diferente,

.
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En la foto 6 se puede apreciar el uso de una tipografia estilo
script, en la foto 7 se puede observar como en la siguiente slide
se cambid a una tipografia de la familia san serif. Con este
ejemplo se evidencia la falta de unidad en el uso tipogréfico, el
slight de la foto 7 es el Unico que utlliza esta tipografia.

En el Ultimo slide (foto 8), se muestra un personcje de color negro,
este color no se considera adecuado para el color de un personaje
asoclado con el tema del reciclaje ya que este color se asocla
con sucledad,

En general, la presentacién es deficlente, ya que es mondtoma,
la aplicacién del color en los textos dificultan la lectura, el estilo
fotogrdfico no estd unificado, el logotipo de la empresa se
modifica ya que no se utlliza la tipografia original. En conjunto
refleja desorden y sobresaturaicién de los elementos. Estos factores
pueden causar que el expectador plerda la atenclén y no capte
la importancia del mensaje.

Esta presentacién no es adecuada para nifios de nivel primario,
se asume que fue dirigida a personas mayores. No existe una
conexién entre el grupo obletivo v Ia presentaciédn, es agui donde
surge la necesldad de crear una nueva presentacién apta para
mantener la antencidn de los nifios y lograr trasnmitir la informacién.,
(ver anexo #1 para ver toda la presentacién)




MATERIAL INFORMATIVO

Segun Gonzdles , cltado por Esparza(2002), el material Informativo
es todlo recurso que Informa, comunicay con el cual se adquieren
conocimientos que permiten amplior o precisar los que se poseen
sobre un tema determinado.,

Los Contenidos

Los contenidos del materlal Informativo se determinan a partir de
un proceso de reduccion, que hace el faclitador conjuntamente
con el disefiador gréfico, de toda la Informacién que se desea
hacer llegar al grupo objetivo sobre un tema, actividad o proceso
determinado. El material Informativo va ampliando los
conoclmlentos a medida que el tema se va desarrollando. Esto
implica que el tema, actividad o proceso a desarrollar debe ser
de dominio del facllitador. En principlo el facllitador debe aportar
los conceptos, las definiciones, las férmulas, los signos, Ias
ilustraciones, los procesos, las instrucciones y los contenidos. El
material informativo delbe constitulr una estructura progresiva y
Jerarquizada de Informacién, para que de esta manera el
contenido del material informativo no sea desintegrado o alslado.

Reglas Para Contenldos De Materlal Informativo

°Los contenidos del material Informativo deben ser interesantes
y ampliar los conocimientos sobre el tema tratado.

*Deben selecclonarse en funcién de las necesidades e intereses
del grupo objetivo.

* Deben evidenclar lo esencial del tema.

*Las actividades deben establecer una comunicacién en dos

vias y facllitar una Informacién que provoque una
respuesta activa,

*El contenido del material Informativo debe hacer referencia a
la realldad

*El recurso motivador debe ser adecuado a la edad para que
resulte atractivo

*El material debe utilizarse en el momento oportuno dentro de

una programacion de copacidad y debe Irse graduando segin
la etapa de utllizaclén.,

Disefio De Materlal Informativo

Para el disefio de material informativo hay que manejar bien la
informacién que se quiere comunicar al grupo objetivo. El
tratomiento desde la forma se refiere a los recursos expresivo que
se combinan con el material. La forma es la expresién del
contenido; cuanto mds bella y atractiva sea, mds se acercardn
los destinatarios al contenido y féclimente se identificardn
con él,

En el materlal Informativo se debe enriquecer el tema vy los
conocimlentos, hacer comprensible el texto, establecer un ritmo,
dar lugar a sorpresa y lograr varledad en la unidad, para que la
lectura no sea aburida,

MANUAL

Segun Colller y Bob, citados por Cajén(2001), un manual es un
medio grdfico que se utiliza para consulta de alglin tema en
especilal. Esto qulere decir que no es necesarlo que se lea de
princlplo a fin, siho que se puede utllizar saltedndose algin tema,
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segun las necesidades del lector en ese momento, Cada seccién
debe Identificarse con facllidad, pero deben mantener algun

fipo de unidad visual por medio del uso del color, recuadros,
nimeros o imdégenes.

Caracteristicas De Un Manual

*Es una material editorial de apoyo, cuyo contenido explica paso

d paso como ejecutar un proceso generalmente de
cardcter técnico.

*Sirve para normar el uso correcto de procedimiento en
distintos campos.
°Tiene un contenido especifico y norma procedimientos.

Estructura

e|ncdlice
e Introduccién

*Explicaciéon de procedimientos con apoyo de gréficas,
esquemas o recursos gréflcos
° Aclaraciones

Elementos visuales Indispensables en el disefio y dlagramacién

e Formato fécll de manejar

*Apoyo de dibujos o fotografias que refuercen el texto
*Numeracién y subtitulo para orientar la secuencia
*No slempre se numeran las pdginas

°Algunais veces se presentan en varios Idiomas, dependiendo

del uso.

Elementos en portada

o Titulo Elemento grdfico identificativo
°|ogo o marca del producto o Institucion

Elementos en contraportada
*Logo o marca,

VIDEO Y EDUCACION

Ferés (1994) describe varias modalidades en el uso didéctico
del video, entre las cuales menclona el video-apoyo, que podtia
ser considerado el equivalente a las diapositivas de apoyo, pero
con la peculiaridad de que las Imdgenes estéticas son sustituldas
por imdgenes en movimiento, El concepto de apoyo no hace
referencia a apoyo de un tema, sino a acompafiamiento de la
exposicion verbal por parte del profesor o de los propios alumnos.

En esta modalidad de uso diddctico del video se establece una
interaccién entre las Imégenes y el discurso verbal del profesor,
El profesor dinamiza las Imdgenes, v éstas a su vez acomparan,
llustran, demuestran, matizan o complementan el discurso verbal
del profesor,

Para que el video-apoyo sea un funclonal, es preciso que el
profesor sea creativo, solo entonces el video se convertird en un
instrumento vivo, y la clase se transformard en una experiencia
gratificadora para los alumnos, facilitando el aprendizaje.

Ferés distingue varlas funciones del video en la enseficnza. Se
reflere a funcién motivadora cuando el interés del acto
comunicativo se centra en el destinatario, buscando afectar de
alguna manera su voluntad para incrementar las posibilidades
de un determinado tlpo de respuesta, La animacién consliste en
actuar sobre un grupo determinado, previamente delimitado,
con el fin de sensibllizar en toro a un tema.

La funclén motivador y de animacién puede cumplirse de multiples
maneras: creando Interrogantes en fomo a un tema, sorprendiendo
con informacién impactante, con testimonios humanos




sugerentes o con declaraciones conflictivas, realizando entrevista
o reportajes, creando debates 0 mesas redondas, entre otros,

ANIMACION

Segun Rdfalos y Colomer (2003) cualquier objeto o forma puede
ser animado, pasar a comportarse como sl tuviera vida proplai,
El control del movimiento permite clertos juegos de ruptura de
las realidades conocidas, como, por elemplo, gue los animales
imiten los movimientos de las personas v viceversa, jugando con
la amblgledad de una manera natural A esta naturalidad se
une la exageraclén de los gestos para dar mayor énfasls, recurso
importante para la creacién de humor visuall.,

Para que la animacién mantenga ese juego entre realidad vy
ficcion deben darse clertas clrcunstancias que la hagan crefble,
como la sincronizacién del movimiento de los labios v el sonido
diegético. La complejidad de los movimientos de la naturaleza
es tal que a pesar de su simplificacién estd llena de matices y
detalles, por esto es tan compleja la creacién de animacién.

La animaclén conslste en definir la frayectoria de los modelos,
sus acclones princlpales y en dotaros de la expresividad necesaria
para gue fransmitan lo que deseamos. En el trabojo de animacién
el control del tlempo es tan Importante como definir la forma del
obleto o personale que se va a animar. Las bases para controlar
el tlempo en una animacién son dos: por un lado la creacién
de las formas para que se entienda la accldn representada, es
decir, crear las deformaciones hecesarias para dar sensacién de
movimiento. Por el otro, la creacién del nimero de imdgenes
requeridos para dar la velocidad adecuada al movimiento,
cuanto mayor sea el nimero de imdgenes de una accién, mas
lenta resultard v al revés,

Al realizar el proyecto de una animacién hay que definir los
instantes claves en la secuencia de la animacién, aguellas
posiciones que necesarlamente debe alcanzar el persondje en

diferentes momentos, Una vez definidos, se realizan los
movimlentos que Irdn Intercalados entre ellos,

Los cartoon son aquellas animaciones con tendencia a simplificar
el cuerpo humano para hacer mds fécil su manipulacién. Las
cabezas son grandes respecto a ofras partes del cuerpo debido
a su importancia como herramienta expresiva de los personajes.
Los ojos y la boca suelen ser desproporcionadamente grandes.
El fronco central es la parte menos importante y @ menudo se
convierte en un simple nexo de unién entre Ias extremidades vy
la cabeza.

Los estllos que conviven dentro del cartoon son de lo mds diverso,
desde los mas cercanos al dibujo de cémic, hasta los mas
Influenclados por distintas corrlentes artisticas. Tanto pueden ser
formas en dos dimensiones como imagen sintética
en 3D.

La expresién de la cara, que contlene los movimientos de los
labios al hablar y el de los ojos y cejas, es una de Ias aplicaciones
mds complejas de conseguir. También las manos vy los dedos
tienen una especilal dificultad a la hora de ser animados y
contribuyen en buena medida a la forma de expresidon
caracteristica del persondje.

TECNICAS Y ESTILOS DE ANIMACION

Podemos clasificarlas las técnicas de animacién en dos grandes
grupos, las que estdn hechas manualmente a partir de la
manipulacién de los mas diversos tipos de materiales, y las que
estdin generadas por ordenador y por lo tanto son imagen sintética,
Réfalos y Colomer (2003) describe las diferentes técnicas:

* Animaclén tradiclonal

Las animaclones tradicionales se crean dibujando cada cuadro,
Lais técnlcas manuales son las que se basan en el dibujo a mano
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alzada, en los relleves hechos por la manipulacién de materiales
sobre una superficle y las que animan de forma manual
objetos fisicos,

*Stop motion

Es una técnica de animacién que se basa en hacer que objetos
que estdn estdticos parezcan estar en movimiento, Requiere una
cdmara de video que pueda grabar un solo fotograma cada
vez, Funciona grabando un fotograma, parando la cédmara para
mover el objeto, y entonces grabando ofro fotograma y asf
sucesivamente. Cuando se ve la pelicula, parece que el objeto
se mueve por sl solo,

*Pixilacién

Es la animacién hecha de fotografias de personas y de otros
objetos de la realidad, en poses fijas. Se compaginan de tal
forma que se logran animar, se puede asf hacer volar a alguien,
ver caminar lapiceras en un escritorio o mostrar como crece
una flor,

* Rotoscopia

Se basa en dibujar directamente sobre la referencia, que pueden
ser los cuadros de la filmacién de una persona real, Asf se animé
en Disney a Blancanleves, protagonista del primer largometraje
animado.

* Animaclén de recortes

Mds conocido en inglés como “cutout animation”, es la técnica
en qgue se usan figuras recortadas, ya sea de papel o incluso
fotografias. Los cuerpos de los personajes se construyen con los
recortes de sus partes. Moviendo y reemplozando las partes se
obtienen diversas poses, y asf se da vida al personalje.

*Animaclén Infografica

Por excelencia es la de la imagen sintética 3D,La animacién
Infogrdfica tamibién puede ser 2D e incluso una combinacién
de ambas. La infografia puede Iintervenir de diferentes maneras
en la animaclén tradicionall,

Rdfalos y Colomer (2003), explica que sl en la animacién fradicional
predomina lar habllidad manual muy por encima de la habllidad
fecnoldgica, en el caso de la Infografia es la habilidad en el uso
de la fecnologia lo que estéd muy por encima. En ambos casos,
sin embairgo, el concepto de animacion es el mismo: la habllidad
que poseen algunas personas para hacer que las formas se
muevan como sl fuera natural en ellas.

CREACION DE PERSONAJES PARA LA ANIMACION

Cdmara (2004 ), escribe que el verdadero actor de una pelicula
de animacion es el proplo animador, pero este trabajo lo hace
por medio de un personaje al que da vida con su técnica vy con
su Idpiz. El personaje serd quien conduzea a la audiencia a lo
largo de la historla. Por lo que los personajes ademds de llevar
la vestimenta adecuada y los complementos necesarios para
situar al espectador en la épocay la sltuacién en que transcurre
la trama argumental, deberd tamblén dar el perfil psicolégico,
la morfologia, la estructura y el cardcter que requleran en funcién
de la historla. Los personajes que conviven en una historia deben
compartir el mismo estilo gréfico. Cualquier estilo que se muestre
coherente y unificado hard verosimil una buena trama,

CONSTRUCCION DEL PERSONAJE

Camara comenta que la manera mds sencllla y usual para
consegulr la homogeneldad es partir de estructuras geométricas
simples como circulos yuxtapuestos entre sf, los cuales, en su
correcta medida y proporcién, permitirdn dar forma a Infinitas
alternativas distintas.




Se empleza creando la estructura de la cabeza como si se tratase
de una masa redonda, ya sea en forma totalmente esférica u
oval, Personajes con estructuras craneales de mayor volumen
cornesponden genéricamente a personajes con mayor capacidad
intelectual, las mds peguerias a tipos mds simples y las ovaladas,
angulosas o puntiagudas a personajes Intrigantes o sinlestros.
Sobre esa base se trazan unos ejes que dan como resultado la
posicién aproximada de los que serdn los ojos y algunos de los
rasgos mds importantes de la cara,

La estructura maxilar es la sigulente forma clircular con la que se
construye la cabeza. Una estructura maxilar pequerfia y de formass
delicadas muestra a un personaje frégll, sl son grandes y
redondeados reflejan un persondje grande y pesado, sl es
cuadrada o angulosa define caracteristicas fuertes con gran
capcacidad de tomar decisiones.

Toda la estructura y energia del personaije se organiza a partir de
la linea de acciédn. Estal linea se extiende a lo largo del personaie
en su acclén principal. Refuerza el efecto dramético, la intenclén
del movimiento en su expresién, el dinamismo y la direccién de
la energlia. Lo usual es dibujar las poses de los personajes partiendo
de lalinea de acclény sobre ella organizer los diferentes estructuras
solidas que poco a poco Irdn componiendo toda su tipologia.

TIPOLOGIA DE LOS PERSONAJES

Cdmarra, resalta que es importante dotar a cada persondje de
una personalidad y de cardcter y temperamento adecuados,
Los protagonistas suelen tener estructura craneal y maxilar
compensadas. Denotan una capacidad intelectual importante.
Suelen ser personajes de tipo atiético y nervioso, Con cuerpo
proporcionado. Muestran un estado de sobrada energia, fuerte
temperamento y personalidad.

Los villanos tienen estructura craneal ovalada y maxilar angulosa,
Proporcién en cabezas igual o superior a la del héroe o

protagonista. Tiene una linea de accién dindmica, generalmente
muestra un tono desafiante.

El personaje herolco tlene una estructura normal y maxilar
voluminosa, cuadrada y angulosa. La proporcién del cuerpo
sobrepasa las ocho cabezas. Las liheas de acclén son dindmicas
y vigorosas que les predispone a la accién inmediata.

Nifios y nifics de 8 a 13 afos, que estudian en establecimientos
privados de Guatemala. De acuerdo a Prodatos (2003) el nivel
socio econdmico del grupo objetivo esta segmentado en dos
grupos, A ,B,C1y C2, El grupo AB,C1 viven en casas de 3 o mds
cuartos. El 97% tiene servicio doméstico. El 100% tiene teléfono,
computadora, televisién con cable o satélite, lavadora de ropa
y carro en el hogar. El promedio de carros en casa es de 2.9.
El segundo grupo estd comprendido por el nivel socloeconémico
C2. El 77% tiene serviclo doméstico, el 98% tiene lavadora de
ropa, homo microondas y teléfono en el hogar. El 96% tiene
computadora y el 52% tlene Intemnet. El 100% tlene televisién con
cable o satélite. El promedio de carros en casa es de 1.9.
De acuerdo a las encuestas reallzadas al grupo objetivo (ver
anexo #2), la familia viaja fuera del pais de vez en cuando para
las vacaciones, la mayorfa no reclbe clases privadas.
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De acuerdo a Ias encuestas realizadas, los nifios de 8 a 13 afos
7 se caracterizan por ser inquietos y activos, les gusta jugar con
companfieros o con Juguetes, Tienden a imaginarse cosas y
situaclones. Generalmente slempre tienen un fdolo, ya sea recl
o ficticlo, Identificéndose con él o coplando sus actitudes o
caracteristicas, entre los menclonados en las encuestas esta su
misma madre, Spiderman y Gatuvela, La mayoria mira televisién
en su tlempo libre, prefleren los canales infantiles como JETIX,
DISNEY CHANNEL y DISCOVERY KIDS, Entre las carcaturas preferidas
estén LOS PADRINOS MAGICOS, RECREQ Y SOUTH PARK, La mayoria
de encuestados respondié gue vivian en un amblente familiar
completo, con mamd, papd y hermanos.

Segun Vincent (1976), en la etapa de la nifiez comprendida entre
los 5y 12 afos, conoclda como "Afos Intermedios', "Edad de la
Pandilia", aungue el nombre mds conocldo en la psicologia es
la "etapa de latencia’, debldo a que se dice que hay quietud
en el desarrollo psicolégico sexual, en ningln momento
desaparece, estd oculto. Es aqui donde se da el complejo de
Edipo, que es el fenémeno central del temprano periodo sexual
infantil, es cuando el nifio considera a su madre como propledad
exclusiva suya. Durante estos afios se da el desarrollo escolar,
Alos 7 ahos, el nifio busca a su padre, diferencia el juego del
trabajo, desarrolla instintos sociales, entlende el sentido del
desarrollo del tlempo y posee una Inteligencia concreta, Su
desarrollo Intelectual se basa en lo visual y lo matemdtico, adn
no puede construlr definiciones abstractas. Puede reconocer
camblos de estructuras y modificaciones en la poslcién de objetos
cotidianos. A finales de esta etapa, empleza a camblar su
pensamiento, sus sentimlentos camblan acerca de casl todo.
Reclén emplezan a establecer la Identidad del adulto.

De acuerdo a Vincent, a los 8 afos el nifio y nifia comienza a
comprender el princlpio de conservacién de la materla, puede
comprender que una cantidad determinada de plasticina slempre

serd la misma Independientemente de la forma que se le de
unay varas veces,

Vincent afirma que, de los 8 a los 9 afios los nifios gustan de
Juegos que expresan el deseo de afirmar su yo, estos Juegos
pueden conslstir en subir lo mds alto posible, tirar la pelota lo mds
lejos. En esta etapa se refleja su necesidad de adaptarse al
mundo exterlor. Hasta los 11 afios jJuegan a Imitar, lo que hacen
los padires y refleja su deseo de formar parrte del grupo de adultos.
De los 8 a los 13 afios se involucran en Juegos de cooperacién
regulada, donde se expresa la necesidad de regirse por reglos.
Este fipo de juegos pueden realizarse cuando el nifio y la nifa
han aprendido la importancia de un fin superior antes que su
deseo de dominar,

De acuerdo a los estudios de Mucchielli (1977), hasta
aproximadamente los 9 afos, los nifos estdn en petiodo de
latencia. El nifio y nifia de esta edad se slente "pequerios' ante
los adultos y ante un mundo que adivinan extenso aun sin conocer
sus naturcleza y sus leyes, En este periodo se slenten déblles ante
lo que la vida les depara, y ante la autoridad de los superiores,
tanto padres, maestros como hermanos mayores, Segin Mucchiell
este mismo sentimiento de inferioridad es el que desarrolla la
fuerza para superarse y desarrollar su propla fuerza,

Se entra luego en la etapa de la prepubertad y la pubertad, que
fisloléglcamente es muy preclisg, la menstruacién en la nifias y
el camblo de voz en los niflos durante la prepubertad Ia nifia y
el nifio muestran una gran rebeldia. La prepubertad es el Ultimo
afo de la Infancla, después de la pubertad se Inicla la
adolescencia. En este perlodo el nifo y nifia quleren ser
considerados como "mayores' y se molestan que se les considera
aun nifios, por lo que se oponen a esto con violencla, Durante
la pubertad se producen camblos hormonales en los nifos y
nifias que influencla su comportamiento psicolégico.




EXPECTATIVAS DEL DISENO

De acuerdo a las encuestas, el grupo objetivo espera ver con
dibujos y letrass los procesos de reciclaje,una explicaciédn de cémo
reciclary qué se puede reciclar, Tamblén menclonaron que seria
bueno mostrar qué le pasarfa al mundo sl no se reclicla. En
conjunto esperan gue toda la presen‘rcclén Tengo dibujos vy
movimiento con musica y sonidos. Z ;

"Viene, se queda, se va y regresa gracias al reciclaje”

Cémo se llegd: Como primer paso se utllizd el método de liuvia
de ideas (anexo#2) , metdforas y opuestos. Las palabras base
para generar las listas de palabras fue reciclaje. El resultado de
estos procesos dié como resultado una nueva setle de palabras
que reflejan el ciclo del reciclaje y cémo éste beneficia, La
palabras utiizadas son conjugaciones del verbo VENIR y QUEDARSE,
Lla palabra REGRESA y GRACIAS completan la lista,

Viene, Se queda, Se va: son verbos que reflejan el iniclo vy final
de clgo, una secuencla o un proceso. No hace mencidén a nada

en especffico ya que se busca que esta Idea de ciclo se pueda N

aplicar a cualquler situacién. En este caso se busca que se
asocle dl reciclaje, el cual empleza por la adguisicién de un
producto, su utlizaclén, luego su desecho y por Ulimo el reciclodo
del producto para su reutilizaclén.,

Regresa: Es un verbo, que acompaiado de los otros anterlormente
mencionados, refleja algo Inesperado. Los verbos “Viene”, “se
queda” y “se va” clerran lo que se puede considerar como un
ciclo, al agregarle "y regresa” se agrega un Instante més al ciclo
inicial, creando una conexién entre el final y el comlenzo. Esta
frase hace referencla al proceso de reciclaje, en el que el
elemento final ( el desecho o basura ) es el comlenzo de el

mismo ( producto reciclado). Es decir que lo que se compra, se
utiliza'y se desecha, serd luego lo que se utllizard para reciclar y
para crear un producto nuevo,

Graclas: El concepto también busca la manera de reflejar que
reciclar es un beneficlo para todos, Por lo que se buscd una
palabra utlizada para mostrar gratitud. La palabra “gracias” en
la frase del concepto ayuda a que se interprete que el reciclaje
es un beneficio, En conjunto se lee “Vienen, se queda, se va 'y
regresa gracias al reciclaje”.

Reciclaje: Esta palabra se colocé al final de la frase para
complementar y terminar de asoclar la Idea del ciclo con el
reciclaje. Por ofro lado, de esta palabra surgieron las ofras palabras
Incluidas en el concepto después de realizar Ia lluvia de Ideas y
otros métodos.

En conjunto el concepto integra movimiento, beneficio y reciclgje.
Ideal para el proyecto y grupo objetivo, ya que un disefo que
refleje movimiento facilitard que el nifio no se distraiga e intuya
los beneficios y procesos del reciclaje.

La presentacién tratard los mismos temas utilizados en la
presentacién original realizada en power point. Los cuales son:

* DEFINICION RECICLAJE
*BIODEGRADABLES Y NO BIODEGRADABLES
*{QUE RESIDUOS PODEMOS RECICLAR?

* RECICLAJE DE VIDRIO

*RECICLAJE DE PAPEL

*RECICLAJE DE PLASTICO

*MENOS CONTAMINACION.

*BENEFICIOS DEL RECICLAJE

*LEYDE LAS3R’s
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y fluidos.

/ ELEMENTO FUNCION ASPECTO TECNOLOGICO EXPRESION
TIPOGRAFIA atractivo visuall Se utllizard tipografia San Serlf con trazos |  Interés
senclllos, en tftulos negritas. Ocupard del 30%
a 40% del formato, Grosor en Bold Tamafo
de 15 a 25 pt. Interineado amplio. En mayoria
se usardn mayusculas.
COLOR producir sensaclones visuales | Se utilizard una gama de colores frios, como Bienestar
due contrasten y transmitan | tonos de verde y una gédma de colores
valores positivos, cdlidos. Todos serdn colors RGB, Planos y
degrades radiales para clertas situaciones,
DIGRAMACION establecer jerarquia visual y | Diferente uso de planos, de planos generales Orden
facllitar el entendimiento a planos closeup. Picados, a nivel y
contraplcados,
Para la alineacién de textos dentro de la
presentacién se utllizardn ejes curvos.
El manual utilizard reticulas cudradas, dividido
en 3 columnacs.
FORMATO Mantener Impleza visuall 640 x 480 plxels, de 10 a 14 cuadros Limpleza
por segundo, archivo fipo .SWF
ILUSTRACION Asoclacién con persongjes | llustracién semi-realista, estilo Infantil, Trazos Movimiento
que son del agrado del G.O. | limpios. Stroke de 2 a 3 pt, Caligraphic entre
alturas de 5 a 30 por 5 a 20 unidades de
ancho. Con dngulos entre 140 a 45 grados.
ANIMACION facllitar la asoclacién de Cuadro a cuadro y motion tweens. Dibujado Gracla.
situaciones ficticias con en freehand 10, animado en flashMX, Efectos
situaciones de la vida redl. adicionales se creardn en phothoshopCs.
Archivo tipo swi, Los movimientos seran répldoz




MEDIO

PIEZA PROPOSITO FISICO CARACTER
La presentacion serd utilizada por el faclitador como medio de Manual Eﬁﬁﬂgﬂ; cémo | Digital Informativo
apoyo para impartir la conferencia sobre RECICLAJE en presentacion

establecimientos educativos que se le asigne. El facllitador tendrd
la opclén de parar o regresar la presentacién para recapltular
cualguler tema que sea hecesarlo, Para proyectar la presentacion

es necesario un refroproyector, una computadora que tenga FORMA DE DISTRIBUCION
Instalacdlo FLASH PLAYER y bocinas multimedia,

RESPONSABLE DURACION LUGAR
El manual viene dentro del CD que contiene la presentaicién, la Esta Incluida en no aplica no aplica
Informacién esta en formato PDF, el facilitador deberd estudiar la presentacion.

los contenidos y practicar los didlogos corespondientes para
darle uso adecuado a la presentacién.

MEDIO A continuacién se muestran las diferentes etapas de bocetdje
PIEZA PROPOSITO FISICO CARACTER que se llevaron a cabo para disefar el material,
Presentacién | Apoyo para el | Audiovisual, | Informativo Primero se muestra el proceso para disefiar la presentacidn y
facllitador digital por Ultimo el proceso para el disefio de la guia Informativa.
FORMA DE DISTRIBUCION
RESPONSABLE DURACION LUGAR
Ernesto L. Gl Seestmaquela | Establecimientos 9
Gerente generall, presentacién | educativos privados
Se encargard de | dure 30 minutos. | dentro de la capltal
asignar un de Guatemala,
facilitador
capacltado para
dar la presentacion,




Proceso de seleccién de colores:
Se basd en el cédigo de color propuesto por
SOCIAL CHANGE AUSTRALIA, el cual es una lista
especifica en cuanto el uso de color en
separacién de todos los grupos de desechos.

Or51g Ob Or 153g Ob

Or 102g Ob 255r 163g 102b 80%BLACK

2561 0g Ob

Los colores propuestos para el cuerpo del personaje
principal son verdes para asociarlo con naturaleza y
recicloje, en diferentes tonos para crear sombras, El tono
de verde se escoglé en base al tono de verde que se
utilizar en el logotipo del reciclaje. Rosado claro para color
plel, rojo para lengug, y gris para detalles de Ia boca.

i
.
1

Or0g0b  51r51g5ib

102r 102g 102153 1639 16302041 2049 102b

Se utilizé una paleta de grises para las mdguinas que
recllizan los procesos de reciclaje, para que el color
del materlal que esta en reciclaje resalte del entorno.

255r 1639 Ob 2551 51g Ob

Or 163¢g 255b  Or Og 204b

Or 153g Ob

0r51g 0b

Los colores para los fondos de la presentacion son los
colores que se utilizan para identificar los contenedores
que guardan pldstico, vidrio y papel, que son los
elementos mds conocldos para reciclar. Se aplicé
degrade para dar profundidad al amblente, El tono de
los colores se basd en la funcldn y expresién establecida
en la tabla de requisitos, reflejar bienestar y valores
posltivos, por lo que se optd por utllizar tonos cdlidos.
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RECICLAJE CIC
REC.CLAA:,E DibsDisplayCaipssSK ﬁechclIé}‘}gE FifthCopySSK

RECICLAJE

RECICLAJE TopSecret reciclaje
RECICLAJE RECICLAJE WontedLET
RECICLAJE  SCooby Doo ronolae

RECICINYE Srarfie Caps RECICLAJE Frankfurt
m@@ﬁ@(]@ﬁ RECICLAJE

RECICLAJE AcmoDisplayssk

Lass fioograrfics se eligieron de acuerdo a la expresidn establecida
en la tabla de requisitos, atractivo visual. De igual manera
debia de reflejar el concepto, que envuelve la Idea de
movimiento.

Se escoglé DlbsDisplayCapsSSK, para los textos principales,
debido que es una tipografia sencllia que facllita la legibllidad
y ayuda a la comprensién de los contenidos,

Para textos secundarlios se utilizo AcmoDisplaySSK, que
visuclmente es opuesta a la anterior, ésto con Ia Intencién de
crear jerarquia en la Informacién. Utiizando ésta para describir
PASOS O Procesos.

Para disefiar una presentacion que refleje el concepto, se buscéd
la manera que hublese movimiento para captar Ia atencién
del nifo durante la presentacion. Por lo que surglé la necesidad
de crear elementos que llamaran la atencién de los nifos,
ddndole a la presentacion dinamismo y diversién al aprender,
Por estd razdn, se decidié crear un persondje de carlcatura, que
actuara como protagonista en la presentacién.

Para crear el persondje, se boceté siempre con el concepto en
mente para generar propuestas con caracteristicas energéticas,
positivas y Juguetonas. Para asociar el personaje con reciclaje
de una manera general, se decidié bocetar con el logotipo
due representa dl recicldje, éste estd formado por 3 flechas en
movimiento. De esta manera se desarrollé un persondje con
forma de flecha. Esto permitié que no hubliese limitantes de
movimiento, ya que la flecha va y viene volando de
un lado a oftro,

Se fomo como referencla el personaje principal de la serle LOS
PADRINOS MAGICOS ya que, segln las encuestas, este persondje
es muy popular entre el grupo objetivo, por lo que se buscd
un nombre gue sonara de manera similar.

*Billy eSimi eJimmy eWilli eTrimi Timmy

El nombre propuesto fue Jmmy, ya que es un nomibre amigable
y ayuda a reflejar la personalidad del personaje ya que es una
flecha joven y juguetona,




JIMMY:

Es una flechita del logo del recliclaje, tlene aproxmadamente
de 13 a 14 afos.

CARACTERISTICAS:

Atento, muy energético, inteligente, bromista, le gusta sacar
provecho a las habllidades de poder volar, puede aparecer
y desaparecer con solo hacer un chasquido con los dedos.

CARACTERISTICAS FISICAS:
Es una flecha pequefa, de aspecto juvenll, de color verde

para asoclar el personaje con naturaleza y los beneficlos del
reciclaje, Los brazos son de color plel, con esto se busca gue
el personaje tenga rasgos mdés humanos. Los rasgos de la
cara, como ojos, boca y nariz tienen influencias de Ias
carlcaturas vistas por el grupo objetivo, asf como también
sirve para Identificar la edad del grupo objetivo.

ACTIVIDADES: su actividad preferida es reciclarl, también le
gusta Jugar con sus amigos y hacer deportes.

Antes de Iniciar la construccién se analizaron las caracteristicas
de la serle animada que mira el grupo objetivo, En este caso
se analizé la serle LOS PADRINOS MAGICOS.




Las proporclones Iniclales eran dlargadas con aspecto
delgado y alto. En esta etapa se puede apreciar
cdmo se adaptaron las carateristicas faclales de las
serles animadas, el oJo consta de Irls y puplla.

Finaimente el persongje paso de tener un aspecto
alto y delgado a un aspecto mds gordo y de menor
altura para tener una aparienclia joven de
aproximadamente 13 a 14 afos.




Luego se estableciée su construcclén para mantener
unificada la estructura del personaje durante toda la
presentaclon.Se utilizé una construccién de una altura de
tfres cabezas, reflejara ser una flecha joven de
aproximadamente 13 a 14 afos,

2) STROKE: Inicialimente se utilizé un frazo continuo BASIC (tipo de linea
/-\/ 2 BASIC, 1.5 pt en el programa FREEHAND MX ) con 1.5 pt. Para buscar

reflejar el concepto el trazo se modificé a un trazo

STROKE! Calligraphic, esto le da mayor profundidad y movimiento
/\, ) BASIC, 4ot al personadje.
/\_/

STROKE:
Cadlligraphic, w:40 h:10

STROKE: STROKE:
\ BASIC, 1.5 pt Calligraphic, w:40 h:10 j




Los primeros bocetos de rasgos faciales se basaron en el
estilo de las serles animadas, Imitando cejas, ojos, narlz,
bocay dientes. Luego se modificd para evitar que fueran
exactamente Igual. Paral lograrlo se simplifico el ojo, dejando
solo una puplia con brlllo.

La boca se separo de la nariz, ya que iniciaimente era un
solo frazo el que los mantenia unidos. Con esto se logré
mejorar los movimientos en Ias expresiones bucales.

Para lograr que el personaje dliera la impresién de hablar
se realizaron varias pruebas para simular el movimiento de
arficulacién de la boca.,

Se generaron diferentes expresiones de los ojos, varlando
la posicion de las cejas y de los pdrpados




Despues de establecer la estructura, expresiones v tipo de
trazo, se le aplico color al personaje. La elecclién del color
se lbaso en el coddigo de color propuesto por SOCIAL CHANGE
AUSTRALIA para distingulr los diferentes contenedores que
adlmacenan basura para reciclar, de estos colores finalmente
se escoglé el verde, ya que es el color utlizado en el logotipo
del reciclgje.

Se bocetaron secuenclas de movimiento tenlendo en cuenta
las proporciones establecidas.




Se generaron secuenclas de
movimiento, que se utllizaran durante
la presentacién. El personaje debe
de reflejar mucho movimiento, ya que
segun el perfil es muy juguetédn.

Para crear la llusién de rapldez en la
animaclién, se dibujé una secuela de
humo o polvo que deja el personcdje
cada vez que deja la escena.

o« 897 &3



Las llustraclones de los procesos de reciclaje
se basaron en la descripclén dada por
GREENPEACE CENTRO AMERICA. La Idea central
de las llustraciones fue proporcionar al nifio la
idea bdsica y general del proceso, en ningin
momento se busco que el nifio aprendiera
pasos especificos con maguinarias reales.

Los procesos se dibujaron de tal manera para
que al momento de animarse se lograra
dpreciar un ciclo Inferminable.,




o

El proceso de cortado camblo de ser una mano
con flleras a una gulllotina ya que este Gltimo se
acercaba mds a la realidad.

Se crearon secuenclas de movimientos de
elementos utilizados dentro de los procesos. Se
dibujaron de tal manera que se pudieran reutllizar
en diferentes procesos.

o~
-
ug
o
-
~

Se bocetd una sefial para indicar el proceso

que se esta llevando a cabo. Se eligié la sefal 9
en un solo plano y de color rojo para gue se
distinguiera de su entomo y se convirtiera en un
punto focal en el Instante que aparece.

o
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Los bocetos de diagramacién se basaron segun la tabla
de requisifos, la diagramacién debia expresar orden, por
esta razdn la mayoria de las escenas maneja la reticula
dividida en 4 drecs en la que se manejan dos elementos,
el texto y la animaclén, De esta manera se crea orden
y unidad.

Para reflejar movimiento en el texto, se utllizaron lineas
guias curvas.

- 297 &



Para escencis especiales o camblos de tema se utllizan el
verde y el azul,

Como fondo principal se utllizé el colof naranja, ya gue el
personadle y el texto resaltan del entorno. Este formato se
utllizé para escenas donde se da Informacién.

>

N-\7d
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Para las escenas en las que varfa el uso de la diagramacion
base, se mantiene el uso de dos elementos, el texto y Ia
imagen pero en diferente orden. Para este caso, como
las palabras son parecidas y extensas se separaron. Se
colocé el personaje al centro para evidenclar que son dos
palabras separadas,




Se bocetan los elementos cue se usaron para presentar
los diferentes pasos del reciclaje. Para distinguir el camblo
de contexto se utllizé ofra tipografia y elementos rectos.
En este caso se utllizé la tipografia AcmoDisplaySSK, que
es Visualmente opuesta a la utlizada en los demds textos
ya gue su construccién esta basada geométricamente, Ia
ofra tipografia frata de simular el frazo a mano alzada por
lo que sus trazos son lregulares, La Intencién es de crear
Jerarquia en la Informacién,




En las actividades que se redlizan durante la presentaicién
se utlizé una diragramacién diferente, pero slempre se
utllizaron ejes curvos,

El color de fondo cambla para diferenclar que se va a
realizar una actividad,

o 897 &



En la escena que muestra la descomposicion de los
materiales, inicialmente se mostraban los dos objetos sin
ninguin tipo de ambientacién,

Se decldié ambilentarlos con un fondo para darle mds
semejanza al mundo real, en el que podricn ser desperdicios
que fueron tirados en algun sitlo.




Para el menu de procesos de reciclaje, inicialmente se
utilizé una alineacién con un eje curvo para los textos e
llustraciones,con textos en la parte superior, se mejord
colocando los textos en la parte inferlor de las llustraciones
para mantener un mejor orden visuall,




Los procesos de reciclaje requerlan de una manera de
indicar que sucedia en ese Instante, para ésto se bocetd
una senall.

Iniclalmente se utilizé la tipografia para textos generales.
Para crear una diferenciacién entre la Informacién se utilizé
la segunda tipografia propuesta al Inicio del bocetdgje. Se
encerré en un rectdngulo de color rojo con orllla negra
para diferenciario del fondo y de los elementos animados.

En este cuadro se aprecla como resalta la sefial del entorno 9
y animacién.,

J




Para todas las escenas se utllizé la reticula establecida en
la que el texto se alinea a un eje curvo.

Para resaltar los textos se le colocd sombra detrds del
texto blanco.







En la escena donde se habla de Ias tres R se buscd la manera
de enfatizar la letra R en la palabra, se le aumento tamanio
Unicamente a la R dejando el resto de las letras en un
tamarfio menor,




Para hacer el fondo mds agradable a la vista se bocetaron
elementos de apoyo para el fondo. Primero se intento poner
el logotipo del reciclaje al fondo pero no fue funcional ya que
éste dificultaba la lectura y creaba desorden visual.

Luego se optd por agregar destellos de Iuz en una de las
esquinas, no era funcional ya que el origen de las lineas en la
esquina hacian que la esquina inferior derecha se convirtiera
en el punto de atencién, ya que la direccién de las lineas
guicban la mirada hacla ese punto.

Por Ultimo se opto por poner el destello de luz al centro, detrds
del elemento que estuviese en escena ya fuese texto o
llustracién. Esto ayudd a reforzar la atencién en el elemento
deseado ya que la posicién de Ias lineas ayuda a crear un
punto focal, Este elemento se utilizé en toda la presentacién.




8.5

Para explicar a facllitador como utilizar la presentacién se
disefio un manual, el cual contiene un screenshot de cada
escena, cada una debia tener el didlogo respectivo e
indicaciones generales. Se eligié un formato carta ya que el
documento serd impreso en Impresoras caseras.

Para apegarse a la tabla de requisitos la diagramacién debia
de expresar orden y como funclén deberia de facllitar el
entendimiento. Iniciaimente se colocaron 8 escenas por hoja
pero credba desorden visual y podria causar confusién en el
orden de las escenas.

Se simplifico dejando Unicamente 5 escenas por hoja con su
respectiva Instrucclén al lado derecho, esta distribucién crea
mayor orden y facllita en el entendimliento.




AvantGarde
Arial
Agaramond

& J

La tipografia del manual debia de ser leglble ya que va
dirfgido al faclitador, el contenido princlpal es de Informacién
e Instrucclones, por lo que se optd por utlizar AvantGarde ya
que es una tipografia sencilla,

[
() CLICK (4 veces)
CLICK (adivina )
cLicK CLICK (x4)
SR 5
- A

cuck@® | cuek» | cuckQCO O OO

PRESENTADOR:

Holal Me llamo (dice su nombre) y venimos de ECOPLAST
(de una breve explicaclén sobre la compania), Hoy
vamos a aprender lo bdsico sobre reciclale. (preguntele
al publico) Estén listos? Pimero les voy a presentar a mi
compadero Jimmy,

PRESENTADOR:

Holal Me llamo [« y venimos de ECOPLAST
{cde una breve ex N sobre fa corr ], Hoy
vamos a aprender lo bdslco sobre reciclale.
ol piblico] Esté@n listos? Primero les voy a presentar a m
compdadfero Jmmy.

CLICK (D

En las instrucciones se indica cudndo y dénde hacer click
en los botones de la presentacién, como primera opclén la
instrucclén constaba tnicamente de texto, esto podria crear
confusién debldo a que en algunas escenas se debe hacer
click en diferentes botones, para evitar ésto se le agregé la
Imagen del botdn al texto.

Para indicar observaciones dentro de los didlogos se utiizaron
paréntesls, el problema era que no distinguia la Informacién,
Para ayudar a diferenciar la Informacién se colocéd en letras
ltélicas y se le cambld a un color verde. Este cambié ayudo
a distinguir los didlogos de las observaciones.




Introducelén

Definiclén de
reciclaje

INFO (

No amplace, Bsta sscena debe delarse hasta que
wsfed iisto para comeanzor i presentacldn, Cuando
aste lislo haga cuek()  en el boton de ki esguing
infigror derecha, Lo rmusica ermplez, o wgul ustd
debe de empoezar o seguir 1os sigulentes didlogos:

PRESENTADOR:
Holal Me llamo (wice su nombre) y venimos de
OPLAST (vic una breve explleacion sabre [
cormpaiia), Hoy vamos a aprender lo bésico sobre
\ (E nlole gl pubiioo) Estén listos? Pimero
les voy a presentar a mi compafero Jimmy.

ef

Holal NI nombre es JIMMY y vine para ensefiarte que
s el reciclaje, Empecemosli|

- PRESENTADOR:

. Piimero, Lgue entienden por la palabra reciclaje?, (1o
pregunfay discue con ef grupo ef significado de o
| pulabra). Todos Henen una Idea parecida sobre el
. fteciclaje, pero ahora preguntémosle o Jimmy.
(dlirffey fa vista hacic la pantala y pregunta: Nimmy,
' o8 ol reciclaje 7

JAMMY:
. Ussssh...Que facllll El reciclaje conslste en usar los
| materiales una y ofra vez para hacer nusvos productos,

En esta Imagen se puede apreciar la
distribucién de Ia informacién en los
elementos en la secclén de didlogos.

L




Para la portada de la guia de se propusieron
diferentes diagramaciones pero finalmente se
opto por seguir el mismo estilo y diagramacién
utlizado dentro de la presentacién,
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OBJETVOS
PERFIL DEL FACILITADOR
INDICACIONES

DIALOGOS

INTRODUCCION

DEFINICION DE RECICLAJE

PASOS DEL RECICLAJE

ORIGEN DE DESECHOS
BIODEGRADABLES Y NO BIODEGRADABLES
TABLA DE TIEMPO DE DESCOMPOSICION
MATERIALES PARA EL RECICLAJE
PROCESOS DE RECICLAJE

BENEFICIOS DE RECICLAJE
CONTENEDORES PARA RECICLAR

LEY DE LAS 3 R

CONTENIDO TEORICO
RECOMENDACIOES

U

moplafnuuempmumnwma:undadcadroelcthdsplﬁﬂcovﬂemcom plan a lago
plazo crear un cutura de reciciaje en los guatematecos, Como primer paso para alcanzar esta mefa, e
tiene planeado legar a los coleglos privados de la capltal o Imparti las sobre los

bﬂcoudalmebuoablmanmonalmmmub.mmnulcnéslmaammn{om
lnfarmmm.nlaﬂummnmmmrmmmmmmp-mm,mmpmw
plos y ach vy

El abjetivo principal de este manual es mosirar las Instrucciones de cémo funclona la presentacién, los
dicllogos que debert saguir durante ki presentacion, v el contenido tediico que conflene fodas los femas
Inicuidos en la presentackin,

La prasentacin fus dissiada con sl obletivo de faclitar la comprensidn de Ia Infarmacién basica acerca
del reciciaje, por parle de los nifos y adolescentes en edad escolar primara. La presentacién no funclona
por sl sola, depende de usted darle el uso adecuado para lograr que o experiencla sea fructussy,

e

Para que st presentaciin sea funclonel, es indispensable que el fachttadar cumpla con los sigulentes
requistos:

1. Haber sido selacclonado par ECOPLAST, 3. Bperiencia pravia hablando en pliblico,
2, Tener dominio en el fema de reciciaje, 4, Expetioncia previa con grupos de niftcs,

Para Iniclar la presentacion, Inserte el CD en la cor La deberd empezar
automdticamente. S éste no es el caso, haga doble CLICK en la unidad del CD, Al hacer esto se abird una
ventana que contiens 2 foiders, hoga doble CLICK en el fider RECICLAJE PRESENTACION, lusgo haga dobls
CLICK en el archivo RECICLAJE.SWF. En pantalla aparecerd el logotipo de la compafia v el logotipo clel
recicige sn fondo verds, esto indica que la presentaciin esfa lista,

Es Indbspensable cue practiaue v se conla 6n ames de
Debé de lesry aprencier sl contenido tedrico Inciuldo en esta guka

con un pliblico real,
Acontinuaclén se musestra como utllizar la tabla de los didlogos, la cudl esta compussia
por 3 columnas:

A) Lo columna de TEMA, especifica Informackn que se va a dar en esa escena y ls Indica sn qué pare
del conténido tedrica se encuentra ka Informacion que usted debe ampliar.

B) Lo columna die ESCENA EN PANTALLA, Indlica la escenc cus 58 verd en pantalia, cada escena fiens didiogos
] diferentes,




©) La columna de DIALOGO, wmmunnmom airﬂoooanwodd-bs deck en esa escena,
Tamblén contlene Instrucclones adiclonales en s cuales deberd leer con atenclon, ya

quema;nwnhnbucowdasoomdubmocbpam famblién le Indicaran que fema debe
de ampl

UG E OO

Al final de cada sxplicacion, en la columna de dialogos, se Indica en donde hacer y cuantos CLICK’S hacer
para pasar a la sigulerte sscena,

regresa dl Inicio
el ferma anferior.
despliega el

menu de femas
avanza a la
sigulente escena.

Porc avanzor y fegresar 8n ka pressntacion se debe utiizar ios botones que eskin en ki esquina nferor derecha,
§l s desaa rslomar un fema especifico, debe de mover el cursor por encima de cualgulera de los 18 circulos
que estén colocados en la esquina Inferlor kquierda, al hacer ésto se desplegan el fitulo de cada fema,
o decldir a cudl desea I, presione el botn y éste lo levard of comlenzo de Ia escena del tema elegido,

Con esta Informaciin usted esid listo par emp: ol uso de esta dabe de cuedar
mmmmvmmwmmmmmpmmnwnmmmmu
Indiican que se pusde deck par cada escena, usted debs omplkaros y adecuarios para aus la conferencia
80 Mds amena y diverlida,




| ESCENAEN PANTALLA 1117

Ecgpplast

No empiece Fsla NQ kel
ustod Histo pare eomenzer |c e
estalislo haga  cuekQ o &l bo esauing
nfedor derecho L msleo ¢ 0203, 08 aqul dondo
usted depe te aropozar o sogulr Jos siguientos
diglogos:

hasta gue
n Cuonde

PRESENTADOR:

Holal Me llamo ‘ciice st nomibrel y venimos de
ECOPLAST ‘v tifir hiaver e fon sobie o
cormparnia), Hoy vames a aprender lo bésico sobre
reciclale. piaciniclo ol priblico; Estén listos? Primero
les voy a presentar a mi compafiero Jimmy.

cUcK O

Holal NI nombre es JMMY y vine para ensefiarte que
es el recicige, Enmnpecemosi|

ESCENA'EN PANTALLA

L BIAOGE

Y que productos? (gl Gl i itlice, (o

! ; f
confoson: ks, papel ofo, Degaues o o

opine, usted dice:] Como ven hay gran varledad de
que

una serte

08, pero para reciclar
de pasos. <l ic; visic hola i pantilc ¥ progunie:)

Jimmy, cudl es el primer paso?
LK ©

JMMY:
El paso nimero uno, es clasificar los materiales,

cLeK©

Definicién de
reciciale.

NEO 024,16

PRESENTADOR:

Primero, {que enfilenden por la palabra reciciale?, .
oragunla y diseule con el gaipo el Sgrnificado de la
oolabic). Todos tienen una Idea parecida sobre el
reciclaje, pero ahora preguntémosie a Jmmy.
feditlfes fes Vst bl ie: pantalio y pregunte.] Jimmy,
LQUé es el reciclale ?

cuck©

Ussssh.,. Que facllll El reciclaje conslste en usar los
materdes unay ofra vez para hacer nueves productos

farmpiia ef torv;

clek O

Blodegradables y

NFO G 15

Dirlfer lex imircicte ol 2ibiloo v clge:) Pero todos estos

eriales los clasficamos‘en o

o8 gran g\\l.poc.
Dirlfer for vister ¢t iecr pantaile y praguate) LCubles

son Jimmy?

USSSHHH, . lo8 clos GrUpos son ... s BODEGRADABLES
y 108 NO BIODEGRADABLES |
Uk
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PRESENTADOR:

FAmplian temic sobrn Rioy clonles v oo

‘7!:)(/‘(‘(/”/(,(: L3S, ego ustac Miremos como
esta marzana y esta taza de porcelona, con

el pao de los dias vemos como la manzana se

descompone y a la taza no le pasa nada,

e GUICK Qi cuse carnbie

penieltc

firdeniie:
el ciftxih

Tabla de tiernpo
de descompcsicién
NFC O, 18

PRESENTADOR:
[progunian alpritico:) WA qulen le gusta adivinar?,
vamos a ver quién adlvinc en cudnto flempo se
desoonvonen as cosas

. 10 debo hacer dnfasls on ol

Materiales para
el recicide

ESCENA EN PANTALL

mmmbon.

onire SEOS

ontre BIOD GRADABLE Y NO BIODEGRADABLE, nos
LCudlreci

rendemos mejor |a dfereno!c

ames a'nou?...bbobt lodegradables
©108 no blodegradab

Los dos tipos pueden ser ampllamente aprovechados
pero corm\o reciclar los no blodeqodablu como
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De acuerdo a GREENPEACE Centro Aménca (1998), el reciclale es el proceso mediante el cual los
materlales son recolectados y utiiizados como materla prima para productos nuevos. El recicidle
previene que materlcies potenciaimente Gtiles lleguen a los rellence sanitarios © sean quemados;
reduclendo Ios volimenes destinadcs a Ics sifics de disposicién final,

El manejo de los desechos sélidos esta dvidido en tres procescs:

alaseparacién y recoleccién de materales residuales,

bla preparacién de estos materales para la reutliizacién, e reprocesamliento y Ia transformacién en
nueves productos.

clareutlizacién, reprocesamiento y nueva fabricacién de productcs,

La moyoria de productos que el hombre produce se pueden reciclar, ya sea para su reutlizacién o
para la creacién de productos nuevos. Para oircs cascs exste el termino blodegradable, La Lexpedia
(2001 - 2002 ) define el termino blodegradable como matertal susceptible de ser descompuesto por
la aedién de microorganismos y que, en consecuendia, no ejercen una acelén contaminante en un
ecosisterna al ser reintegrado al cllclo natural de transformacién bloiéglea,

(et 1))

L‘angenida
Teorico

Todo matertd se consldera biodegradiabie, pero muchos tardan hasta sigics en descomponere, En condciones
optimas de descomposicién (blodegradacién), es decir presencia de dire, Iuz solar y humedad Ios sigulentes
desechos pueden tarder:

* Desechos orgéinicos vegetales 3 a 4semanas  » Un envase de lata 10 a 100 afios

¢ Una pagina de papel bond § a8 semanas  » Estaca de madera pintada 12 a 16 afics

* Materiales de algodén lino (nosintético) 1 @ Un envase de aluminlo 380 a 600 afics
6 semancs * Materlal pléstico 800 afios

* Mecate 8 a 14 meses * Ceramica, vidio, loza, vinll  INDEFINIDO

* Una media de lana 1 afio

* Papel celotén 1 a 2 afics

* Bambu 1 a 8 afics

* Un zapato de cuero nosintético 8 a & nifics

Todo material para reciclar requiere de un proceso diferents, entre estos estan:

Proceso de reciclado del vidro: El vidro se selecciona de acuerdo al color: blanco, Gmbar y verde;
&l Vidio blanco se utliza en la elaboracién de todo tipo de envases; el dmibar se usa para la fabricacién
de botelias de cervezas y vino de mesa, principalmente. El idio verde se utiliza para la elaboracién
dereciplentes de menor calldad; tamblén se utiliza para la tabricacién de artesanfas de vidio soplado

Proceso de reciciado del cartén; El cartén de empaque, debldo d famafio de su fiora, puede reciciarse
para la elaboracién de papel, La seleccién de este material se hace por el grado de limpleza, factor 9
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Que determina su preclo en el mercado Este tipo de cartén se utiliza como materia prima para Ias
emprescs que se dedican a manufacturar cartén kraft,

Proceso de reciclado del papel: El papel desechado se puede separar en dos Qrupcs, dependendo
del grado de limpleza: papel comerclal y doméstico, EI comerclal 88 aquel que se recoge en oficinas
y comercios y estd relativamente limplo libre de desechos orgénicos, El doméstico es aquel que se
encuentra mezalado con desechos orgdnices, En ambos cascs se utilizan como materla prima para
hacer cartén grs, cartondillo, envases de fomate, cajos de zapato, tapas para huevos, cajos para
fébricas avicolas,entre ofres.

Proceso de reciclado del pldstico: La mayorfa de Ios plésticos firados a la basura son termopldsticos,
y éstos son materlales combustibles con alto valor energético el cual moverd turbings Yy generaré
electricidad o similar, Su reciclaje es una alternativa para ahorrar materiales y energla. La unica
desventaja es que de la combustién de los pldsticos se desprenden gases 16xicos que deben ser
tratades antes de sallr libremente a la atmdstera, Tanto el pldstico rigido como Ia pelicula pidstica son
reciciables, £l producto final que se obtendrd serd por ejlemplo: vasos ligercs, platos sencllics, utensilios
para cocina y similares.

Seguna Guardanes, el recicide oyuda a conservar el medio amblente tamblen ayuda a proteger 108 recurso
naturales renovables y no renovables En el caso del papel se dsminuye 1a tala de aboles, ya que para
Rroduci una tonelada de popel deben talcrse 17 érbcles, En camblo, es misma tonelada puede produciee
€on un dito porcentde de papel Usadc, Las Industrias coloribianas fabican el papel con un 86% de pulba
demaderay un 44% de materal reciciado

El idifo se fabrica con minerdes que no flera no wuelve a reemplazar, Acfualmente para produdir Vidio se
utliza un 80% dle recurscs naturdes y un 80% de casce, que e ido reciciado, Por cada tonelada de vidro
reciclado se economizan 30 gdones Ge petrolea

El pldstico se produce a partir del petréiec, recurso que a tiema se ha demorado miles de afics en generar.
El alumino se produce con la bawdta, cuya extraccién y flundicién exigen un alto consumo de energa. El
reciclale evita la contaminacidn producida por los desechos que no se descomponen o que tardan gran
fiempo en hacerio

Los reslcucs no biodegradabies que no son recuperades o recidlados, 1e causan gran dafo ala flerra, pues
alguncs tardan muchismes afics en descomponene y ofres jamds [o hacen, Bl Vidro nunca se blodergrada,
pues su dureza le hace resistir mas de 4,000 afics sin perder ninguna de sus cualldadesUn objeto pidstico
en la Interperte tarda mas de 100 afics en descomponerse El acero demora 10 afios para comenzar a
oddarse, y sélos! estd expuesto al agua.

BENEFI C1O8 ECONOMICO8

Los empresas ootienen mayor canfidad de matera prima de excelente calldady a mencr costo, Representa
chorro de energla para los emprescs v el pale En el caso del papel, en el fabricado con parte de material
reciciadc, e chormo de energla es del 30%. En la producdén de vidtio se aroma de un 10 a un 16% de energa
por coda tonelada de materal reciciado. Al producir durminio con materd reciciado se reculere 800 & 38%
dela energla que se reculere para procesar la baudta

Para producir una fonelada de alumino se necesitan 81 barles de petrolec, mientras que s8io se necesitan
2 bariles cuando se utiizan edducs de aluminio. Reduce las basuras, por o cual se prolonga la vida Uil de

los reilencs santtarics, cbra que es bastonte costesa, especialmente por el terreno que utilza y la adecuacién
de éste,

Todecarton,.com, compara dos formes de hacer papel:

Fabricacién de | tonelada de papel con celulosa nueva,
- 17 &boles (2,358 Kios)

- 440 Itrcs de agua potable

- 7,600 Klowatts

- 42 iios de contarrinantes en las aguos.

- 88 Kics de desechcs sdiicks.

Fabricocién de 1 tonelada de papel con papel reciciado.
- 0 drboles, solo papel recuperado para reciciale

- 62 Ittrcs de agua potable,

- 2,850 Kiowatts (s choma 62%)

- 4 kios de contaminantes atrnestércos (92%)

Segun datos de la Agencia Intemacional de Cooperacién del Japén JICA, entre un 60 a un 70% de los
desechcs generados en toda Guatemala, son recicicbles o reutiizables. Por lo mencs un 20% de estos con
compastables, es decir que es materla orgdnica susceptible de produdir cormpest © abono orgénico, Sin
embargo alguncs de s problemas que imitan el desaralio de la Industria del reciciale en Guaternala son:

oLos T [ noson 8 en su olgen, contaminando los mismes, e Impasibilitando
U posterior uso como matera pima para rediciar

*Lano Identificacién y la fdfa de Inventives para desaraiiar un mercado de productores y consurmicores de
productes reciciados.

*Falta de tecnclogia y capacitacién para el desaralio de productos reciciadcs.

De acuerdo a la organizacién Social Change Australia ( 2004 ), los colores en el recicidle son utiizadcs balo
un estandar definido y planteado como una guia para todo e mundo y para cualauler proyecto que se
redlice en tomo d tema. Esta organizacién propone una lista especttica en cuanto el uso de color en
separacién de todos los grupos de desechos que se puedan llegar a conslderar,

Dependiendo del desecho se utiiza dferente *PiGsticos: anaranjado

calort *Desechcs mixtos: amarlio con negro
*Orgdnicos o naturales; verde y marén

*Basura en general: blanco yNegre *Desechos de construcciones: verde arbela

*Papel; czul y azul Cao cscurc, carinte, vidleta, aqua, gris, moradc, verde,

*Viaio: rgjo, negro, café y verde cscuro caté, gisy caté claro,

*Latas y duminio: amailio con negro y s,

*Empacues de papel o cartén: caul y czu cscurc.




SeQun GREENPEACE Centro Améica (1998) el proceso conocido como 'La Ley de los 8 Rs” significa: reduct,
reusar y reciciar, Esfa LEY se fiene como al mejor gufa de formacién de 1o que debe ser una nueva culture
en los cludadancs, y se basa en las palabras ciaves Redcl, Reusar y Recldlar, cada una representa un
concepto que Nos ayuda @ enfender y saber como se pueden Manelar los desechos que se producen en
el hogary en la comunidad

El Reducir desechos se reflere a lo que debe ser la salucién d problema de basura a largo plaze, pues
consiste en dsminulr el producto de consumo evitando generar Mas desechcs, Pues éstos son 108 cousantes
de la confaminacién. La reduccién no se refiere séio al volumen de matera de cesecho, sino también al
nivel de toxcidad de la basura que se produce, Ese paso deberfa de ser Idecimente el primero a dar o
rmomento de enfrentar la contaminacién del medio amblente por desechos, pues pretende atacar ol
problemna desde Ia rafz del mismo,

Reusar la basura es un concepto més simple, porque se basa en busear un Lso dstinto a materales que ha
¥a han servido una funcién pimaria. de esa forma evtamos que Ios mMismes pasen a fomar parte del clcio
de desechos Por ofro lado, d utilizarios de cualquler forma, evitames e consumo de otres productos

El Reciciale es un proceso que permite la reutlizacién de clertos productos hechos de materddes como el
vidio, papel, cartén aluminio, piéstico y metales una o varics veces, generando més matera prima parc

produccién de otras mercancias y disminuyendo de forma directa el volumen de desechcs y residucs de
estcs materales

El reciciaje tamblén se puede considerar como un proceso que complementa la reduceién v el reuso del
material como parte del buen manejo de desechos, GRRENPEACE Centro América(1998)

El reciciale famblén es una altemativa que surge @ momento de No poder reducr © de reusar la basura,
porque se puede consumir productcs hechos a base de materal reciclado o blen, heches de materdes
Que se pueden reciciar,

£l reciciale contermpla e hecho de que exsten envases que no permiten su recicidle, pues el realizar el
proceso puede dejar clerto porcentde de matenal tédco que a la larga resulta el cousante de mayores
dafics d medo amblente, por o que es mejor sustitulr estos envases que reciciarics, Esto tomando en cuenta
que la mayorfa de dichos envases pueden ser féclimente sustifulcos por otres cue sean hechos a base de
materdes reciciables o reciciadcs. En este proceso exste una erarquia para &l manelo de desechos sélldos
que se debe segulr “Laseparacién y recoleccidn de materiales residucies.

Los preparacion de estos materales para la reutiizacién, el reprocesamiento y la transformadién de nueves
procuctos

La reutiiizacién, reprocesamiento y nueva fabricacién de productos” (GREENPEACE Centro América, 1998)

Una de los formas mds generales de separar Ia basura desde Ios hogares, se puede lograr con séio una
separacién enfre desechos orgdnices e Inorgénicos, Para esto se ha establecido Intemacionalmente un
leono de hojas de érbol y un color verde para contenedores de desechos orgénicss, y un lcono de un
recipiente o botella de vidio con un reciplente color rojo para los Inorgénleos. Aunaue esto puede utiizare
en todo el mundo, es posible que cada cludad establezea sus propios fconos, pues tamblén depende de
la correcta Identificacién de los mismos para que funclones un plan de reciclale.

El reciciole es mds que un concepto, es una cultura, porque para
que pueda funcionar necestta de la paticipacién y condlencia de Ias personas,

El recicicle se convierte, o se debe convertir @ una forma de vida, un proceso mdés  reallzar en la vida

cofidiana deal Individuo,

Para busear que esta cuturase Integre alas sociedades v @ 1as Inclustrias es necesario conocer dlertos puntos:

*La educacién alos demds es Indspensable, pues
86 debe contar con la mayor cantidad de personas
colaboradoras que recicien desde sus hogares y
que ademds consuman productos recicliables.

*Debe transmifise el conocimiento a toda la
comunidad, tornando en cuenta todces 108 grupcs
que la formnan,

*Conocer que opciones son colas que se cuenta
en la cludad, para poder separar la basura que se
puede recidia

*Consultar a las autoridades municipales de la
comunidad ocerca de Ios productos o materales
que son recolectados para el reciclale.
*La participacién y motivacién de los distintos
habltantes de la comunidad por medio de
campafias que Informen acerca del terma

i/ Mwww.foc ). COM.IT php

httoi/guardianes. aaa com, coreciciale him#001

*Promocién de actividades comunitarias,
*Ublear atics de desechos reciciadcs,

*Promover planes de recicide en la comunidad ¢
blen apoyar 108 ya exstentes,

eInvitar a Instar a o escuelas o Instituciones de
enseficnza apromover la cultura de recicicle en sus
alumnes,

*La cultura de reciciale debe empezar por Informar
ala comunidad las cusas y los beneficios que se
generd d Implementaria en sus idas diarcs, De la
mmisma foma debe Iniciarse con Infomacién bésica
que pueda dar paso a planes mas genercles y de
mayor complefidad,




Recomendaciones

; yrEE R R

Se recomlenda utlilzar una computadora con un minimo de 512 MB de memora RAM para gue las animaciones
8 vean fluldas, de no ser este el caso las animaciones se veran entrecortadas y el sonido no coordinara con
la acelén en pantalla,

Se recomlenda la utllizaclén de un set de bocinas multimedia para que la voz del personaje y los sonldos
de amblentacién sean escuchados por todos en el salén de clase,
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Después de finalizar el bocetaje y haber concluido con plezas
preliminares se procedié a realizar las valldaclones.

Como parte del proceso de disefio es necesarlo evaluar el
material elaborado con expertos en el tema de reciclgje,
animadores y disefiadores gréficos para tener seguridad de que
el material es adecuado, funclonaly que cumple con todas las
caracteristicas necesarlas. Ademds, permite mejorarlo con
opiniones y comentarlos que muchas veces el disefiador no
visualiza al redlizarlo. Facllita la toma de declsiones en cuanto o
aspectos como contenido, forma, colores, tipografia,
diagramacién, ete,

Para la validar el proyecto se entrevistaron expertos en diferentes
dreas, de los cuales fueron: 1 disefiador gréfico, 1 disefiador de
material educativo; Tilustrador, 2 animadores y 1experto en el
drea de reciclaje. (ver Instrumentos de valldacién en los
anexos del 3 al 7)

Durante la validacién se obtuvieron comentarios positivos sobre
la animacién del persondje, comentaron que los movimientos
del personaje eran fluldos, lograban crear profundidad y eran
divertidos, De las llustraciones comentaron que el estllo era
adecuado para el grupo objetivo al que Iba dirigido. Incluso
comentaron gue la presentacién no solo podia entretener a nifios
si no gque tamblén a adultos.

Se sugié camblarle color a las mdquinas que reclizan los procesos
de recicldje, ya que podria confundir al nifio en hacerlo pensar
que la misma mdéaguina hace los tres procesos, reciclaje de vidrlo,
pléstico y papel. Este camblo no se realizé por dos razones,
primero, la presentacién cuenta con un moderador que aclarara
cualquier mal entendido; la segunda, se mantuvo el color gris
en las méquinas para que el color del producto a recliclar
sobresalga duranate su trayecto por las mdquinas, actuando
como punto focal en movimiento.,

Otro camblo realizadd pero que no se puede apreciar
gréficamente, fue el de agregar movimiento a los textos cada
vez que una escenda se quedara estdtica; en otras palabras, si
el facllitador estd ampliando un tema y todavia hay texto en la
pantalla, este texto se veria mejor si tuviera un poco de movimiento.
Por lo que se modlificéd para que el texto hiclera una pequefia
oscilaclén de Izqulerda a derecha,

En cuanto al disefio del manual no se hicleron modificaclones
de disefio, solo de redaccidn. Los expertos comentaron que era
fécll de entender y fécll de usar.

A continuacién se muestran los camblos gréficos reallzados:




DESPUES
La propuesta Iniclal de la escena de las 3R estaba escrito
"Rreduclr”, de esta forma se estaba cometiendo una falta
ortogrdfica. La idea era enfatisar la letra R, para evitar faltas
ortogrdficas se camblé a utilizar solo una R en maydscula
con dos tonos de color,

En la escena del juego de la descomposicién de los
materiales se habia utlizado como elemplo para el pléstico
un mouse de computadora, aungue este estd hecho de
pléstico no es un objeto que se tire comunmente a la basurg,
por lo que se Intercamblo por un envase de pldstico, este
es mds probable que sea tirado a la basura.

Otro camblo que se redlizé fue omitir el ejlemplo del zapato,

Hid ya que la descripcién correspondia a un zapato de cuero
L J sintético, este término podria confundir a los nifios por lo que 9
se optd por obviar el ejlemplo.

« 897




Para complementar el contenido de Ia presentacién, se
agregd un tema que explica cémo puede ayudar el nifio
en el proceso del reciclaje. Debido a que durante toda la
presentacion se presenta informacidn sobre cémo se hace

y quién lo hace, pero no se mencionaba cémo se podia
colaborar.

Otro camblo que se redlizé fue agregar una escena en la
que se aclaran dudas o preguntas.
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fiene planeado lleger ko colegios pivados de la capital a Impartir cor sobre los

blsicos del reciciale d los Nifios gue estucian en el nvel primano. Para Beto 88 solichd el diseho de U material
Info el cudl es una fipo AASH, con de un cje, i para dar
ejemplos y actividades infsractivas,
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diiiogos que deberd seguir durante ka presentackin, y el confenido tediico que contiens fodos los femas
Iniculdos en la pressntacién,

La preseraciin fus disefiada con el objetivo de facitior la comprensién de ki Informacién basica ocerca
del reciciaje. por parte de los nifios y adalescentes en edad escolar pimariy, Lo preseiiacidn no funclona
por sl soka, depencie de usted darle el uso adecuado para lograr que la experiencka sea fructuosa,

Para que esta 6n sea | &8 que el cumpia con los
recuistos:

1. Haber sido sslecclonado por ECOPLAST, 3. Bxperiencia previa hablando en plblco.
2. Tener dominio en el tema de 4, Bx previa PrUpos de nios.

Para Iniclar la presenfacién, Inserte el CD en Ia computadora, La presentacién deberd empezar
aulsmdticaments. 51 éske no es el caso, haga doble CLICK en ka unidad del CD. Al hacer st se abrird una
venfana aue confiens 2 féiden, haga doble CLICK en el fbider RECICLAJE PRESENTACION, luego haga dabls
CLCK n el archivo RECICLAJE.SWF. En pantalia aparecerd el logotipo de ka compatia y el logofipo del
reciciaje en fondo verds, esio Indica que la presentacién esta sk,

Es Incisspensable que yoe conka onfes de apk con un publico real.
Debé die leer y aprendier el cantenido fedrico incluido en esta guia

Aconfinuacién se muestra como utllizor la tabla de los didloges, la cuél esta compuesta
por 3 columnas:

A) La columna de TEMA, especifica Informacién aus se va o dar en esa escena y le Indica en qué pare
del confénido fedrico ss ancusnira la Informacibn que usted debe amplar,

B) Lo columnal ds ESCENA EN PANTALLA, Indical la sscenal que se vend en pantolia, cada escend flene didlogos
® Instrucciones diferentes.
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€} La columna de DIALOGO, confiene en LETRAS NESRAS ef cldlogo cpe usted debe deck en esa escend.
También contiens nstrucciones adiclonales en i1\ 1064, ks cudles debert lessr con aencién, ya
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reoloigje, per ahora pi mose a Jimmy.
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| s producen (A1 el lena y et efsmplo {
| tie os desachos mw 56 A )G 5, segun |
| o llustrock i
(56 mwestron ilustrosiones o 0, cofaglo, ftvioa yJimmy) |

uqucxoooo

Al finil de cada explcacian, eh ka columna de didlogos, se Indica en donds hacery cuantos CLICK'S hacer
para pasar a ka sigulents escena.

regresa ol Iniclo
- del fema anferior,
menu de femas

ovonza alo
sguens escena,

Para avanzar y regresar en ka pressntacion se debe ufikzar ke botones qus estn en ka sequina Inferior derecha.
$ s desea retornar un tema especifico, debe de mover el cureor por encima de cuaiquisna de los 18 ciculos
que estén colocados en la esguina Inferior zquierda, ol hacer ésio se desplegand el titulo de cada tema,
al decdlr a cudl desea I, presione el botén y éste ko levard al comienzo de la escena del tema elegido.

Con esta Informacion usted estd lsto para emp: ©l uso de esia 6n, debe de quedar
muumymmmmmpmmmmmmmmu
Indican que se puede deckr par cada escena, Usted debe Ppara cus o cor

e Mdn amena y divertida,
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Definiclén de
reciciae.
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les voy a prasama mi compcnero Jimmy.

cuck ©

JMMY:

IMMY:
| £l paso nimero uno, es clasificar los materlales,
cLCK O

Holal NI nombre es JMMY y vine para ensefiarte que
es el recicigle, Empecemoslil

- Lo primero es dcsmoa los mc?endea de desecho en
donde L] producen

"y

PRESENTADOR:
Prirmero, ¢que entienden por la potcbrc veddcle? s
N !

To'dos flenen una |dec
ecl cle, pero ahorq

Usmh...me facllll El reciclaje consiste en usar los
materides una y ofra vez para hacer nuevos product

| PREGENTADOR:

OFENiL ¢

clek ©
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| PREGENTADOR:

BITAN

{ 8w Ahora que rendemos mejor la diferencla
Siocgine , Mirernos como enie BIODEGRADABLE ¥ NG BICDEGRADABLE. o
:«ru esta monzona y esta taza de porcelana, con /| Preguntamos ¢Cudl recicdlamos? ... Llos blodegradables
il el paso de los dias vemos como la manzana se olos no blodegradables?
descompone y a la taza no le pasa nada, s
Ipos pueden ser ampllamente aprovechados
CUEK Oy viie: e e i pero conviene reciciar los no blodegradables como

son el papel...
A cLck©

Tabla de flempo

de descompadcién PRESENTADOR: Materlales para
MY il 1A qulen le gusta adivinar?, I cde
vamos a ver quién adivina en cudnto tiempo se AT e
descomponen Ias cosas. ... qluooooo
i i e
PRIHN'TADOR: i
Ya gue tenemcs la basura clasifioada, nos pre amos
X g:no se recicla?, Es aqul donde wen?;l."pao
numero dos,
clck©
de Lol o)

INTADOR:
0 nimero 2 es el procesado del materld, Toda

que dasificamcs se lleva alos lugares donde
son recicladas.

CONTR #) S

| PRESENTADOR:

Todo materal para reciclar..,
cLek

«fequiere de un proceso diferente.

bt efar el el pape, 9
Les voy a ens: como es el proceso para 3
dplvg%coyemmo.
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JAMMY:
Tamblén ahorramos mucha energla,

MOLIENDA

!

PRESENTADOR:
Ofro de |as gondes beneficios de reciclar es la
disminucién de basura,

cuck©
508, LQUé beneficios

obtenemos?, ik, i* T 1w clicp:
nos dice Jmmy al respecto.

Veamos qu
i cuck ©

Beneficics de
recicide

Cuando reciclamos, ahorramos recurses naturales

Jimmy:
Alfoll, esta lata la vamos a reciciar,
como...el agua. PRESENTADOR:

Muy blen Jimmyll.Asl se hace, cuando tiremos algo
a la basura, no lo tiremos en cualauler basurero,
debemos de clasificarlo y firarlo en basureros

especificos
&eﬂyc material hay un contenedor diferente,

P
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PRESENTADOR:
Mientras més redclemos menos va a ser la basura
que s acumuli

AR
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pdc una adu 1onelcdc
cuck ©

PRESENTADOR:
Como podemos vet, el recidqe hace que la basura
acumulada ser mucho

| cuck©

| PRESENTADOR:

Ctro de los beneficios de reddcx es la proteccién del
medio amblente &Y cémo cigle al medo

lente?. Pongamos como empio &l proceso para
hacer papel,

cuck

/| PRESENTADOR:
Pero sl reciclamos LCu(rntos &iboles creen que hav
queeoncn :

£ pillien vt

Noae hecedlicr oo ébolenll

PRESENTAD OR:
Ahora les voy a ensefiar como es que funclona en
deto del recicigle.
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PRESENTADOR:

..fraeria al coeglo, ECOPLAST pondra contenedores
por todo tu coleglio para tu metas la basura y asl Ia
podamos reciciar.

cuck ©

Jimmy:
Listol, Ahora qulero que recuerdes esto....
laleydelas 3 R

cuck©

Ley deas 3R’s PREGENTADOR: LAy S6 ospicies)
B b ﬁwlm a oic!g1 hg'blor dgci‘ sobfe'llm S?RT oLAIguién Jimmy:
© a que palabras con R se reflere?. . ) Buenocneoe,?eto i© hoy hayan oprendido al
R 7 QREEMIY G R Iy, e mas sobre reciciae, h%‘stchlgypvéxmo. o
clUeK O

Sl s

i, D v f ki i
Es 1&cl, lo que tienes que hacer es recopliar
y clasificar la basura que produces en fu casq, y...

cuck
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De acuerdo a GREENPEACE Centro América (1998), el reciciale es el proceso mediante el cual 1os
materiales son recolectados y utlizados como materia prima para productos nueves, El reciclale
previene que materlales potencialmente utlles lleguen a los rellencs sanitarlos o sean quermnados;
reduclendo Ics volimenes destinadcs a Ics sifics de dispesicién final,

El manelo de Ios desechcs sélidos esta AVdido en tres procescs:

alaseparacién y recoecclén de materiales residuales.

bla preparacién de estos materiales para la reutiiizacién, e reprocesamiento y la fransformaclén en
nuevos productos.

clareutiizacién, reprocesamiento y nueva fabricacién de productes,

La moyorla de productos que el hombre produce se pueden reciclar, ya sea para su reutiizacién o
para la creacién de productos nueves. Para ofres casos existe el termino blodegradable. La Lexpedia

(2001 - 2002 ) define el termino blodegradable como materal susceptible de ser descompuesto por
i p la aecién de microorganismos y que, en consecuendia, no gercen una acelén contaminante en un

: AN
e ! - ' ecosisterna al ser relnfegrado al dliclo natural de transtormaclién bloléglea,
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optimes de descompasicién (blodegradacién), es deci presencia de dre, luz solar yhumedad lcs sigulentes
desechos pueden tardar:

* Desechos orgdnicos vegetales 3 a 4semoncs  * Un envase de lata 10 @ 100 afios

* Una pagina de papel bond 3 a 8 semanas  » Estaca de madera pintada 12 a 16 afios

* Materiales de algoddn lino (no sintético) 1@ » Un envase de aluminio 380 a 500 afics
5 sermanas * Materlal piéstico 800 afios

* Mecate 8 @ 14 meses * Cerémica, vidro, Ioza, vinll  INDEFINIDO

* Una media de lana 1 afio

* Papel celofén 1 a 2 afics

* Bambu 1 a 8 afics

* Un zapato de cuero nosintético 3 a & nifics

Todo materlal para reciclar requiere de un proceso diferente, entre estos estan:

Proceso de reciclado del vidrio: El vidrio se selecclona de acuerdo al color: blanco, émbar y verde;
@l vidio blanco se utlliza en la elaboracién de todo fipo de envases; el dmbar se usa para la fabrcacién
de botellas de cervezas y vino de mesa, principalmente, El vidiio verde se utlliza para la elaboracién
de reciplentes de menor calldad; tamblén se utiliza para la tabricacién de artesanfas de Vidio soplado.

Proceso de reciclado del cartén: El cartén de empaaue, debldo d tamafio de su fibra, puede reciclcrse
para la elaboracién de papel. La seleccién de este material se hace por el grado de limpleza, factor 9




Que determina su precio en el mercado Este tipo de cartén se utliiza como materla pima para Ias
empresas que se dedican a manufacturar eartén kratt,

Proceso de reciclado del papel: El papel desechado se puede separar en des grupcs, dependendo
del grado de lmpleza: papel comercial y doméstico, El comerclal es aquel que se recoge en oficincs
y comerclos y estd relativamente limplo libre de desechos orgénicos, El doméstico es aquel que se
encuentra mezdado con desechos orgdnlecs. En ambos casos se utllizan como matera prima para
hacer cartdn gris, carfoncllio, envases de tomate, cajas de 2apato, tapas para hueves, cajas para
tébricas avicolas,entre otres,

Proceso de reciclado del pldstico: La mayorfa de Ios pldsticos tirados @ la basura son termopldstices,
y éstos son materlales combustibles con alto valor energético el cual moverd furbinas y generaré
electricidad o simllar, Su reciclaje es una dlternativa para ahorrar materiales y energfa. La dnica
desventaja es que de la combustién de los plésticos se desprenden gases téxicos que deben ser
Iratadics antes de sallr llbremente a la atméstera, Tanto el pldstico rigido como la pelfcula pléstica son
reciciables. El producto final que se cbtendrd serd por elemplo: vases ligercs, platos sencllios, utensllios
para cocina y simliares.

Seguna Guardanes, el recicide ayuda a conservar el medio amblente tamilen ayuda @ proteger 108 recurso
naturales renovables y no renovables En e caso del papel se dsminuye Ia tala de aboles, ya que para
produci una tonelada de papel deben tdame 17 dbales. En carmblo, es misma tonelada puede produciee
con un dto porcentdle de papel usadc, Las Industrias colormiianas fabrican el papel con un 56% de pulpa
de maderay un 44% de material reciclado,

El vidio se fabrica con minerdes aue no tiera no welve a reemplazar. Actualmente para producir idio se
utiliza un 80% dle recursas naturdes y un 50% de casec, que es Vido reciciado, Por cada tonelada de vidio
recicladio se economizan 30 gdones de petroleo,

El pidstico se produce a partir del petréiec, recurso que la tiera se ha demorado miles de afics en generar,
El alumino se produce con la bauxta, cuya extracalén y fundicién exigen un alto consumo de energla. £l
reciciale evita la contaminacién producida por Ios desechos que no se descomponen o que tardan gran
llempo en hacerio

Los resiclics no blodegradiables que No son recuperados o reciciadcs, le causan gran dafo ala tiera, pues
alguncs tardan muchismos afios en descormponerse y ofres jamds 1o hacen, El vidio nunca se blodergrada
pues su dureza le hace resisfir mas de 4,000 arfics sin perder ninguna de sus cuallcades Un objeto pidstico
en la Inferperie tarda mas de 100 afics en descomponerse, El acero demora 10 afios para comenzar o
oMdarse, y 8o sl estd expuesto al ogua,

BENEFICIO8 ECONOMICOS

Las emprescs obtlenen mayor cantidad de materia prina de excelente calldad y @ menor costo, Representa
ahoro de energla para los empresas v el pafa En el coso del papel, en el fabricado con parte de material
reciclade, e choro de energfa es del 30%. En la producdén de vido se aroma de un 10 @ un 18% de energfa
por cada tonelada de material reciciado. Al produci durminio con materd reciciado se reculere sclo el 38%
dela energla que se requlere para procssar la baudta

Para producir una tonelada de alumine se necesifan 81 barles de petrolec, mientras que 88lo se necesitan
2 barfles cuando se utiizan esiducs de aluminio, Reduce a8 basuras, por lo cual se prolonga la vida Uil de

oa rellencs sonttarics, obra cue es bastante costosa, especialmente por el terreno que Ulza y o adecuacién
de éste,

Tedecarton.com, compara dos formas de hacer papel:

Fabricacién de | tonelada de papel con celulcsa nueva,
- 17 &boles (2,368 Kios)

- 440 Iitres de agua potable

- 7.600 Klowatts

- 42 Kics de contarminantes en Ias aguos.

- 88 Kics de desechos sdilccs,

Fabrdcocién de 1 tonelada de papel con papel recidlad
- 0 Grboles, s0lo papel recuperado para reciciale.

- 62 Iitrcs de agua potable.

- 2,860 Klowatts (se chorra 62%)

- 4 Kics de contarninantes atrmostércos (92%)

Segun datos de la Agencia Infemacional de Cooperacién del Japén JICA, entre un 60 @ un 70% de los
desechcs generados en foda Guatemnala, son recicicbles o reuthlzables, Por Io mencs un 20% de esfcs con
compostables, es decir que es materla orgénica suscaptible de producir compost © abono orgdnica Sin
embargo alguncs de los problemas que limiten el desarallo de la Industia del reciclale en Guaternala son;

*Los materiales descartacios No son separadcs en su arigen, contarminando s mismos, e Impasibiitando
Su pasterior uso como matera prima para reciciar,

*Lano Identificacién yla fdta de Inventives para desaraliar un mercado de productores y consumidores de
productcs reciclades,

*Fatta de tecnclogfay capactadién para el desarralio de productes recicladcs.

De acuerdo a la organizacién Social Change Australla (2004 ), los eolores en el recicidle son utilizados balo
un estandar definido y planfeado como una gulfa para todo el mundo y para cualquler proyecto que se
redlice en tomo d tema. Esta organizacién propone una lista especiica en cuanto el uso de color en
separacién de todos los grupos de desechos que se puedan llegar a conslderar

Dependiendo del desecho se utliza dferente *PiGsticos: anaranjado

colon *Desechos mixtos: amarilo con negro
*Orgdnicos © naturales: verde y marén
*Desechcs de construcciones; verde arbela
cscure, cainte, vicleta, acua, grs, moradc, verde,
caté, gisy caté claro,

*Basura en general: blanco yNegre

*Pape!: azul y azul o

*Vido; rojo, negro, café y verde oscuro,

sLatas y duminio: amartiio con negro y gris.
*Empacues de popel o oartén: caul y czul cscurc.
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Segun GREENPEACE Centro Améiica (1998) el proceso conocido como 'La Ley de las 3 R's” significa: reducl,
reusar y reciclar, Esta LEY se tlene como al mejor gufa de formacién de lo que debe ser una nueva culfurc
en los cludadancs, y se basa en las palabros claves Redclr, Reusar Y Reclciar, cada una representa un
concepto que Ns cyuda a enfender y saber comMo se pueden manelar los desechcs que se producen en
&l hogary en la comunidad

£l Reducir desechos se reflere a 10 que debe ser la sclucién d problema de basura alargo plaze, pues
consiste en dsminulr el producto de consumo evitando generar mas desechos, Pues ésfos son 108 causantes
de la contaminacién, La reduccidn no se refiere sélo al volumen de materta de desecho, sin también o
nivel de toxcldad de la basura que se produce. Ese paso deberfa de ser Ideaimente & primero a dar o
momento de enfrentar la contaminacién del medlo amblente por desechos, pues pretende dtacar al
problema desde la rafz del mismo,

Reusar la basura es un concepto més simple, porque §e basa en busear un Lso dstinto a Mmateriales que ha
¥a han servido una funcién rimara de esa forma evitamos que Ios mismas pasen a fomar porte del cldio
de desechos Por ofro lado, d utiizarios de cualquler forma, evitames el consumo de otres productos

El Reciclaje es un proceso que permite la reutiizacién de cleres productos heches de materaes como el
vidio, papel, cartén alurminio, pistico y metales una o varias veces, generando més materla prima pare
produccién de ofras mercancias y disminuyendo de forma directa el velumen de desechos y resicucs de
estos materales

El reciciale famblén se puede considerar cormo un proceso que complementa la reduccién v el reuso del
materlal como parte del buen manejo de desechos, GRRENPEACE Centro América(1998)

El reciciale también es una alfemativa que surge a momento de no poder reducir o de reusar Ia basura,
porque se puede consumir productcs hechos a base de materal reciciado o blen, heches de matericies
que se pueden reciciar,

El reciciale contermpla el hecho de que exsten envases que no permiten su recicidle, pues ol reclizar el
proceso puede dejar cleto porcentde de materal téxeo que a la larga resulta el causante de mayores
dafics d medo ambiente, Por Io Gue es Mejor sustituir estos envases aue reciciarics, Esto tomando en cuenta
que la mayorfa de dichos envases pueden ser féclimente sustitulcios por ofrcs que sean hechas a base de
materdes reciciables o reciclados. En este proceso exste una jerarquia para el manelo de desechos sélidos
Qque se debe seguin *La separacién yrecoleccién de materiales residucies

Las preparacion de estos materiales para la reutiizacién, el reprocesamiento y la franstormacién de nuevos
procuctos

La reutilizacion, reprocesamiento y nueva fabricacién de productes” (GREENPEACE Centro América, 1998)

Una de Ias formas mds generales de separar la basura desde [os hogares, se puede lograr con &0 una
separacién enfre desechos orgdnices e Inorgénices, Para esto se ha establecido Intemacionalmente un
leono de holas de drbol y un color verde para confenedores de desechcs orgénicess, y un Icono de un
reciplente o botella de vidiio con un reciplente calar rejo para s Inorgénlecs, Aunque esto puede utiizarse
en todo el mundo, es pasible que cada cudad establezca sus proplos feonos, pues famblén depende de
la correcta Identificaclén de los mismos para que funclones un plan de reciclale.

El reciciale es mds que un concepto, €8 una cultura, porque para
Que pueda funcionar necestta de la patticipacién y condlencia de los pesonas.

El reciciale se convierte, o se debe convertir e una forma de vida, un proceso més a reallzar en la vida

cofidiona del Individuo,

Pera busear que esta cultura se Integre a los sociedades y a las Indstias es necesario conocer dlertos puntos:

*La educacién alos demds es Indispensable, pues
8 debe contar con la mayer cantidad de personas
colaboradoras que reciclen desde sus hogares y
Que ademnds consuman productos reciclables.

*Debe transmitirse el conocimlento a toda la
comunidad, tomando en cuenta todcs los grupcs
Que la forman.

*Conocer que opciones son colas que se cuenta
en la cludad, para poder separar la basura que se
puede recicier

*Consultar a las outoridades municipales de la
cormunidad acerca de Ios productcs © materales
Que son recolectados para el reclclale.
*La participacién y motivacién de los distintos
habltantes de la comunidad por medio de
campafias que Intormen acerca del tema

hto:/Aawww.tododecarton, com. mxtecicide.php
httei//guardianes.aaa com.cofeciclale htm#001

*Promocién de actividades comunitarias.
*Uplcar sitics de desechcs reciclades,

*Promover planes de recicige en la comunidad ¢
blen apoyar Ics ya exstentes,

*Invitar a Instar a las escuelas o Instituciones de
ensefianza apromover la cuttura de recicidie en sus
alurnnos,

*La cultura de reciciale debe empezar por Informer
a la comunidad Ios cusas y los beneficics que se
generd d Implementaria en sus idas diarcs. De la
rrismaforma debe Iniciarse con Informacin bésica
Que pueda dar paso a planes mas generales y de
mayor complefidad,
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Recomendaciones

RS msamrrras

Se recomlenda utlizar una computaciora con un minimo de 612 MB de mermoria RAM para que las animaciones
s vean fluldas, de no ser este el caso Ias animaciones se veran enfrecortadas y el sonldo no coordinara con
la acelén en pantalia,

Se recomlenda la utilzaclén de un set de bocinas multimedia para que la voz del personale y los sonidos
de amblentaclén sean escuchados por todos en el salén de clase.
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Egglg&f DibsDisplayCapsSSK

RECICLAJE
reciclaje

RECICLAJE ayqntGarde
reciclaje

AcmoDlsplaySSK

255r 163g Ob 2551 51g Ob

G
0r153g0b  Or51gOb

H i
Or163g 265b OrOg 204b

Se eligleron 3 tipografias de acuerdo a la expresién establecida en la tabla
de requisltos, atractivo visual. Se escoglé DibsDisplayCapsSSK, para los textos
princlpales, debldo que es una tipografia sencilla que facllita o leglbllidad
y ayuda a la comprensién de los contenidos.

Para textos secundarios se utilizo AcmoDisplaySSK, que visualmente es opuesta
d la anterlor ya que su construcclén es en base a lineas rectas Yy ho a mano
dlzada como la anterlor. Esta se eligié con la Intencién de crear Jerarquia en
la Informacién, utllizéndola para describir pasos o procesos,

La tercera tipografia es AvantGarde utllizada para el manual, esta debia de
ser legible y sencllla ya que el material es en su mayoria texto.

Los colores utllizados se basaron en el cddigo de color propuesto por SOCIAL
CHANGE AUSTRALIA, el cual es una lista especifica en cuanto el uso de color
en separacion de todos los grupos de desechos para su reciclaje. Se baso
en esta lista ya que son colores que estén asociados con el tema de recicldje.

Los colores en los fondos de la presentacién son los colores que se utllizan
para identificar los contenedores que almacenan pldstico, vidro y papel,
que son los elementos mds conocidos para reciclar. Se aplico degrade
radlal para dar profundidad al ambiente. El tono de los colores se baso en
la funcién y expresidn establecida en la tabla de requisitos, reflejar blenestar
y valores posltivos, por lo que se opto por utllizar tonos cdlidos.
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En cuanto a la clasificacién de color SOCIAL CHANGE AUSTRALIA, se escogld

*Papel: azul y azul Claro
*Vidrlo: verde oscuro,
* Pldsticos: anaranjado
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Como color de fondo princlpal se utlizé el color naranja, ya que el persondje
(color verde) y el texto (color blanco con sombra negra) resaltan del entormo.
Para resaltar el camblo de informacién o actividad, se utilizaron los ofros
2 fondos, los de color verde y azul,

Los colores del personaje son verdes para asoclarlo con naturaleza y
reciclaje, en diferentes tonos para crear sombras. El tono de verde se
escoglé en base a el tono de verde que se utlliza en el logotipo del
reciclaje. Rosado claro para color plel, rojo para lengua, y orls para detalles
de la boca.

Se utilizé una paleta de grises para las méauinas que redlizan los procesos
de reciclaje, para que cuando se muestre la animacién el color del
producto que estd en proceso de recilaje resalte de su entorno.
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drea animacién

La diagramacién se basd en la tabla de requisitos, la cual debla de
expresar orden, por esta razén el 80% de las escenas maneja la retficula
dividida en 4 dreas en la que se manejan dos elementos, el texto y la
animaclién, De esta manera se crea orden y unidad en todas las escenas.

Se mane|é una proporclén aproximada de 70% para el primer elemento
y 30% para el segundo dependiendo de lo que fuese necesarlo enfatizar,
ya sea explicacion o llustracién. El concepto se ve reflejado ya que todos
los elementos se allnearon a ejes curvos, esta dlineacién refleja movimiento.

Para explicar al facllitador como utllizar la presentacién se disefid un
manual, el cual contiene un screenshot de cada escena, cada una tiene
el didlogo respectivo e Indicaciones generales.

Para apegarse a la tabla de requisitos la diagramacién debia de expresar
orden y como funclén deberfa de facllitar el entendimiento. Por lo que
se muestran 5 escenas por hoja con su respectiva instrucclén al lado
derecho, esta distribucién crea orden vy facllita el entendimiento.




Se eligié reallizar la presentacién en formato SWF, generado
en Flash, ya que este pemite crear animaiciones, iIncomporar
sonidos e Interactividad. El famafio es de 640x480 pixeles
ya que si es mds grande y no se tiene la computadora
con la memorla adecuada las animaciones pueden
desfasarse de la linea de tlempo y verse entrecortadas
sin fluldez.
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Para el manual se eligid un formato carta ya que el
documento serd Impreso en Impresoras caseras, debldo
d que el nimero de personas asignadas para dar la
conferencia es de una a dos, por lo gue no conviene
Imprimir el documento con una Imprenta donde el minimo
es de entre 20 o 50 plezas.

El documento es un archivo PDF, el cual permite su
visualizacién en cualquier computadora,




STROKE:
Calligraphlc, w:40 h:10

Para reflejar el concepto en el trazo del personaje y demds
llustraciones se utllizé el frazo Calligraphic. Este frazo es una
opclén de FREEHAND 10, Stroke: caligraphic w40 H10. Esta
linea permite que el trazo sea Iregular con varlos grosores,
dando mds profundidad y movimlento, de esta manera se

ve reflejado el concepto, el cual envuelve la Idea de
movimiento,

El estilo de llustracién utilizado fué la carcatura por ser el estilo
que mejor se adapta al grupo objetivo, aparte que

llama la atencién y el aprendizaje se vuelve dindmico y
llamativo para el nifo.

PERSONAJE

Se disefio un personadje de caricatura, que actuara como
protagonista en la presentacién para lograr que hublera
movimiento, dinamismo y diversién.

Para asoclar el persondje con reciclaje de una manera
general, se basé su construccidn en el logotipo que representa
al reciclaje que estd formado por 3 flechas en movimiento.
De esta manera se desarrollé un personaje con forma
de flecha. Una de las caracteristica principales del persondle
es que puede volar, esto apoya directamente al concepto,

ya que el personadje entra en escena volando y saltando de
un lado para otro,

El nombre del personaje es Jimmy, ya que es un nombre
amigable y ayuda a reflejar la personalidad del persongje,
que es unc flecha joven y juguetona, Por otro lado, el nombre
suena de manera similar al nombre del personaje princlpall
de la serle LOS PADRINOS MAGICOS, Timmy, ya que segun las
encuestas realizadas al G.O este persondje es popular
entre ellos.
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CONSTRUCCION DE JIMMY

Sus caracteristicas fisicas se redlizaron en tomo a una de las
serles de televislén preferidas por el G.O. La construcelén del
personcle se hizo con una altura de fres cabezas para reflejar
una flecha Joven de aproximadamente 13 o 14 afos. La
edad del personaje es mayor a la del grupo objetivo, ya que
los nifios tlenden a segulr instrucciones de personas mayores,
tamblén se mantuvo joven para que el G.O lo pudiera asimilar
como un posible amigo.

COLOR PARA JIMMY

Para mantener presente el concepto de reciclaje, se eligieron
los colores en base al cddigo de color propuesto por Soclal
Change Australia, disefiado para identificar los contenedores
que adimacenan la basura para ser reciclada. Entre los colores
se eligé el verde, por dos razones. Primero, el color verde es
utllizado en las tres flechas del logotipo del reciclgje. La
segunda razén es que el verde se asocla con la naturaleza
y medio amblente, debldo a que el reciclaje beneficla all
medio amblente, se opté por utilizar el verde como el color
del personadije. Los borazos se pintaron de color plel para crear
un elemento que visualmente conecte el personagje ficticlo
con el mundo redl, el color plel humaniza al personaglje.

EXPRESIONES

Para agregarle mds reallsmo a Jimmy se crearon mds de 50
expresiones faclales que combinan varledad de posiciones
de cejas, boca, ojos y pdrpados. Tamblén se crearon
diferentes posiciones de lablos para simular el movimiento
de articulacién de la boca,




MOVIMIENTOS DE JIMMY

Para apegarse al concepto, el personaje debia de
moverse de un lado a ofro de forma divertida y juguetona,
Por esta razén la secuencla de movimiento tiene posiciones
fluidas y en varlas posiciones, como saltos circulares.

Para acentuar la aglidad y rapldez de los movimlentos
se le agregd una estela de humo que deja el personaje
al sallr de escena.

SECUENCIAS DE RECICLAJE

Para facilitar el entendimiento del reciclaje, se crearon
animaciones de los procesos de reciclaje, tomando
como referencia la descripclén proporcionada por
GREENPEACE CENTROAMERICA. Se crearon mdquinas
ficticlas con el motivo de proporcionar la Idea bdsica y
general del proceso, en ninglin momento se buscdtt que
el nifio aprendiera pasos especificos con maguinarias
recles. Los procesos se animaron para lograr apreciar un
ciclo Interminable.




El proyecto viene grabado dentro de un CD de 700 MB. Este
contlene todo lo necesarlo para darle uso al proyecto debido a
que la presentacién y el manual fueron disefiadas para verse en
medios digitales, aungue el manual tlene opcién para imprimirse
en cualquler Impresora casera ya que estd en formato PDF.

No es necesarlo realizar més de dos duplicados del CD ya que
ECOPLAST cuenta Unlcamente con un conferencista.,

,Contenido del CD:
Dentro del CD se encuentran dos félder:

* PRESENTACION
* MANUAL

El flder PRESENTACION contlene una serle de archivos, para conrer
la presentacién se debe hacer doble click en RECICLAJE
PROJECTOR

El félder MANUAL contlene el archivo con la explicacién de cémo
utllizear la presentaclién, para abrirlo se debe hacer doble clic en
MANUAL.PDF Cualguler duda que se tenga se deberd referir o
este archivo.

No se realizé un presupuesto de Impresién ya que el proyecto
estd disefiado para verse en medios digitales debldo a que el
ndmero de personas que le dardn uso a este proyecto se reduce
a una o dos personas. Sl la persona encargada de dar la
conferencia desea Imprimir su guia Informativa podrd hacerlo
con cuclguler Impresora casera.

Para la reproduccién del CD es necesarlo una guemadora de
CDS de cualguler tipo y un CD en blanco de cualguler marca
con una capacidad minima de 20 MB,

PRESUPUESTO DE DISENO:

Incluye creacién y animacién del personaje, grabaciéon y
manlpulacién de voz para personale, aplicacién sonidos de
amblente y movimientos, llustraclones para temas, programacién
de presentacién en formato FLASH, creaclén de didlogos y
distrbucion de temas, disefio y diagramacién del manual,
Disefic: .6,500




CONCLUSIONES

Se disefi6 un materlal Informativo para facllitar la comprensién,
de la Informacién bdsica acerca de reciclaje, a los nifios y
adolescentes en edad escolar de establecimientos privados. El
material funclona como materlal de apoyo para el conferencista
asignado por Ecoplast y el conferencista complementa la
Informacién que se da en la presentacién,

RECOMENDACIONES

Se recomienda que para disefiar cualguler materlal en relacién
con el tema de reciclaje se estudie y conozca acerca del tema,
el tipo de propuesta a realizar, el grupo objetivo, para tener un
enfogque amplio y conocer los puntos que pueden ser claves
para que el material sea funcional.

Cuando se qulera realizar un proyecto similar, en el que este
Involucrado el desarrollo de personaje y su animacién, se
recomienda ver las carcaturas que el G.O esta viendo en ese
momento, grabarlas y luego analizar movimientos y elementos
due puedan ser Incorporados al proyecto,
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LLUVIA DE IDEAS

Desechos Amblente
Reprocesamiento Disminuye
Naturaleza Nuevo
Recoger vida

Limpleza Medio amblente
selecclonar Alternativas
reduclr Tratamlentos
Reutilizar Creaclén
Materia Consecuenclas
Recurso natural Reintegrado
Transformacién Descparecer
Reslduo Consumo
Descomposlicién Basura
Sustancla reutllizable
OPUESTOS

Naturaleza / urbanizacién / construcciones
Recoger / firar

Limpleza / ensuclar

Selecclonar / deselecclonar

Reduclr / aumentar

Recurso natural /

Disminuye / aumenta

Nuevo / viejo / usado

Vida / muerte

Alternativas / Unica opclén
Relntegrado / Ignorado / despreciado
Desaparecer / aparecer

Consumo / sin consumo

Reutilizable / Inservible, desecho
Lieno / vacld

FRASES

La basura no es basura, rehusemos lo que usamos.

Sl no lo quleres, no lo tires, reciclado

El reciclaje, rehusadie como Ia lluvia.

No nos rebalsemos de basura, rehusemos lo que usemos.
Vay viene, la basura que no es basura.

Vienen, van y regresan con el reciclaje.

Viene, se queda, se va y regresa con el reciclalje.

Viene, se queda, se va y regresa gracias al reciclaje.

Viene, esta, se va y regresa gracias al recicldje.




Unliversidad Rafael Landivar
Desarrollo de portafollo,

Instrucclones: Marca con circulo tu
respuestay sl se te plde escribe en los
espaclios en blanco,

1.Sexo
a, Mascullno
b, Femenino

2.Edad

a.8-9

.10-11
c12-13

d mésde 13

3.4Qué haces en tu tlempo liore?
a, miro televislén

b, Juego computadora

¢. Juego playstation / x-box,

d. hago deporte

& me Junto con mis amigos

f. otros

4,{Cudl es tu comlida favorlta?
a. plzza

b, hamburguesas

¢. comlda hecha en casa

d. ofros

5.LReclbes clases privadas de algo?
a.§l,¢De qué?

b. No

6.4Qulénes viven en casa contigo?
a.mamd, papd y hermanos.

b.solo mamdé y hermanos.

¢.80lo papd y hermanos,
d.hermanos y algulen més

e, ofros

7.Vlajas fuera del pals en las vacaclones?
a. A veces

b, Nunca

¢. Slempre

8.LCudntos caros hay en tu casa?
al

b. 2

¢ 3

d mésde 3

9.4Ves televislén?
a. A veces

b. Nunca

¢. Slempre

10.¢Cémo se llaman los canales que ves?
a.carfoon network

b.nickelodeon

c.boomerang

d.otros

11.LQué carlcaturas te gusta ver?

12.¢Qué pelicula animada te gusta més?
a. Los Increfbles

b. Toy story

¢, La era de hlelo

d, Madagascar

otra

b, No

14.4Con qué prefleres aprender ?
a. llbros

b, videos

¢, otros

16, ¢Sabes que es el reciclaje?
a.Sl, escribelo

b.No

16, ¢Has participado en actividades de
reclclaje?

a.8l,LCudl?

b.No

17.¢En tu casa apartan algo para reciclar?
a. A veces

b, Nunca

¢. Slempre

18,8 te ensefian un video sobre reciclale, {Qué
te gustaria que tuviera?

13.¢Tlenes algln superhéroe preferldo?
asl. ¢Cudy porquél?




INSTRUMENTO DE YALIDACION
DISE RES GRAFICOS

LA NECESIDAD: ECOPLAST no ha podido transmitlr Informaclén bésica sobre el
concepto de reciclaje a los nifios y adolescentes en edad escolar que estudian
en establecimlentos privados, lo cual genera el desconocimiento sobre la forma
en que los nifios pueden ayudar en el proceso de reciclale,

OBJETIVOS DE DISENO: Disefiar un material audiovisual educativo para faclltar
la comprensién de la Informacién béslca acerca del reciclale, por parte de los
nifios y adolescentes en edad escolar primaria,

CONCEPTO: “Viene, se queda, se va y regresa graclas al reclclaje”

GRUPO OBJETIVO: NIfios y nifias de 8 a 13 afos, que estudian el nivel primario
on establecimlentos privados de Guatemala,

INSTRUCCIONES: A continuacién se reailiza una serle de enunciados, marque
con una X todas las opclones que se cumplen en el material,

1.4Qué funclones cumple la tipografia?
a.Atractivo visual
b.Faclita la leglblidad del texto
c.Diferencla y Jerarquiza la Informaclén
d.NInguna de las anterlores

2.la ﬂpogrcmc expresa:
a.lnteres
b.Simpatia
¢.Dinamismo
d.Empatia
o.Desinterés
f.Reposo
g.Ninguna de las anterlores

3.LQué funclones cumple el colon
a.Transmite valores positivos :
b.Da un orden Jerérauico en la Informacién
¢.Llama la atenclén del grupo objetivoy se Identifica con el mismo
d.Aporta significado, expresién y armonia al contenldo
e.Ninguna de las anterlores

4.E| color expresa:
a.Blenestar
b.DiInamismo
¢.Entuslasmo
d.Desorden
e.Quietud o reposo
f.Abunimlento
9.NInguna de las anterlores

5.4Qué funclones cumple la diagramacién?

aJerarquiza visualimente los contenidos.

b.Aporta dinamismo

¢.Facliita el entendimiento

d.Aporta dinamismo para la utllizaclén del material
e.Faclita la comprensién del contenido

a.Ninguna de las anterlores,

6.La diagramacién expresa:

a, Entusiasmo

c.Desorden

d.Reposo

e.Aburimiento

fNInguna de las anterlores

7.El formato (EN FLASH ) expresat

a.Atenclon

b.Limpleza

c.DesInterés

d.NInguna de las anteriores

8.LQué funclones cumple la llustracién?

a.Explicay enriquece Visualmente el contenido
b.Capta la atenclén

¢.8e Identlfica con el grupo objetivo

d.Ninguna de las anterlores

9.Consldera que la llustraclén expresa:

a.Diversién

b.Aglidad

¢.Movimlento
d.Aburimiento

©.Reposo

fLentitud

@.NInguna de las anterlores

10.4Qu8 funclén cumple los elementos gréficos de apoyo?

a,Dan atractivo al contenido

b.Hacen mds Interesante el contenido
¢.Diferenclan Ia Informacién

d.Crea contraste en el fondo
e.Ninguna de las anterlores

11.Los elementos gréficos de apoyo expresan:

a,Curosidad

b.Armonia

¢.Dihamismo

d.Ninguna de las anterlores




INSTRUMENTO DE VALIDACION
EXPERTOS EN ILUSTRACION

LA NECESIDAD: ECOPLAST no ha podido transmitlr Informacién bésica sobre
el concepto de reciclale a los nifos y adolescentes en edad escolar que
estudian en establecimientos privados, lo cual genera el desconocimiento
sobre |a forma en que los nifios pueden ayudar en el proceso de recicldje.

OBJETIVOS DE DISENO: Dissfiar un material audlovisual educativo para faclitar
la comprensién de la Informacién bésica acerca del reciciale, por parte de
los nifios y adolescentes en edad escolar primarla.

CONCEPTO: “Viene, se queda, se va y regresa graclas al reciclaje”

GRUPO OBJETIVO: Nifios y nifiais de 8 a 13 afios, que estudian el nivel primario
en establecimlentos privados de Guatemala,

Instrucolones: A continuacién se realiza una serle de enunclados, marque
con una X todas las opclones que se cumplen en el material,

1. ¢El nombre del personale (JImmy) lo asocla con?
a, un nlfo
b, Joven
¢, adulto

2, De acuerdo a las proporclones del personale,
LQué edad representa?

3. La sombra que proyecta el persondje se ve
a, fuera de lugar
b, en el lugar correcta

4. La amblentaclén y elementos como las botellas,manzanas, etc.
a, mantlenen unidad en el estlio grérfico
b. varlan en el estllo gréfico
¢, son entendibles
d. no son entendibles

5.El estllo gréfico es apto para:;
a. nifos
b. Jovenes
¢, adultos

6.Expreslones y gestos del personja provocan:
a, gracla
b, tristeza
C. preocupaclén

7. LCén qulenes asocia la personalidad del personaje?
a. nifios
b. jovenes
¢. adultos

8.4Como se ven los movimlentos del personcje?
a. naturales
b. fluldos
¢, toscos
d, poca movilidad

9.LQué funclones cumple el color?
a.Transmite valores positivos
b.Da un orden Jerdrqulco en la Informaclién

¢ Llama la atenclén del grupo objetivo y se Identifica con el mismo

d.Aporta significado, expresién y armonia al contenido
e.NInguna de Ias anterlores

10.El color expresa:
a.Blenestar
b.DiInamismo
¢.Entuslasmo
d.Desorden
e.Quletud o reposo
f.Aburimiento
@.NInguna de las anterlores

11.4Qué funclones cumple Ia llustraclén?
a.Explica y enriquece Visuaimente el contenido
b.Capta la atenclén
¢.Se Identifica con el grupo objetivo
d.NInguna de las anterlores

12.Consldera que la llustracion expresa:
a.Diversién
b.Aglidad
¢.Movimlento
d.Aburrimiento
©.Reposo
f.Lentitud
@Ninguna de las anterlores

18,486 funclén cumple los elementos gréficos de apoyo?
a.Dan atractivo al contenldo
b.Hacen mds Interesante el contenido
¢.Diferenclan la Informaclién
d.Crea contraste en el fondo
e.NIinguna de Ias anterlores

14.Los elementos gréficos de apoyo expresan:
a.Curloslidad
b.Armonfa
¢.Dinamismo
d.NInguna de las anterlores

NOMBRE;
PROFESION:




INSTRUMENTO DE VALIDACION
EXPERTOS EN MATERIAL EDUCATIVO

LA NECESIDAD: ECOPLAST no ha podido transmitlr Informaclién bdsica sobre
el concepto de reciclaje a los nifios y adolescentes en edad escolar que
estudian en establecimientos privados, lo cual genera el desconocimiento
sobre Ia forma en que los nifios pueden ayudar en el proceso de reciclale.

OBJETIVOS DE DISENO: Disefiar un material audiovisual educativo para facllitar
la comprension de la Informacién béslea acerca del reciciale, por parte de
los nifios y adolescentes en edad escolar primaria,

CONCEPTO: “Viene, se queda, se va y regresa graclas al recliclaje”

GRUPO OBJETIVO: Nifios y nificis de 8 a 13 afios, que estudian el nivel primaro
en establecimientos privados de Guatemala,

Instrucclones: A continuaclén se redliza una sere de enunclados, marque
con una X todas las opclones que se cumplen en el material.

1.LQué funclones cumple la tipografia?
a.Atractivo visual
b.Facllita la legliblidad del texto
¢.Diferencla y Jerarqulza la Informacién
d.NInguna de las anterlores

2.la ﬂpogrclﬂc exXpresa;
a.lnteres
b.Simpatia
¢.Dinamismo
d.Empatia
o.Deslnterés
f.Reposo
g.NInguna de las anterlores

3.LQué funclones cumple el color?
a,Transmite valores positivos
b.Da un orden Jerdrquico en la Informacién
¢.Llama la atenclén del grupo objetivo y se Identifica con el mismo
d.Aporta significado, expresién y armonia al contenido
e.NInguna de las anterlores

4.E| color expresa
a.Blenestar
b.Dinamismo
¢.Entuslasmo
d.Desorden
©.Quletud o reposo
f.Aburimiento
@ .Ninguna de las anterlores

5.LQué funclones cumple Ia diagramaclén?
a.Jerarquiza visualmente los contenidos.
b.Aporta dinamismo
¢.Facllta el entendimiento
d.Aporta dinamismo para la utlizaclén del materlal
e.Faclita la comprensién del contenldo
a.Ninguna de las anterlores.

6.La diagramacién expresa;
a, Entusiasmo
¢.Desorden
d.Reposo
e.Aburimiento
f.NInguna de las anterlores

7 .El formato érE»N FLASH ) expresa:
a.Atencl
b.Limpleza
c.Desinterés
d.NInguna de las anterlores

8.LQué funclones cumple Ia llustracién?
a.Explica y enrlquece visualmente el contenido
b.Capta la atenclén
¢.Se Identifica con el grupo obletivo
d.NInguna de las anterlores

9.Consldera gue Ia llustraclén expresar
a.Diversién
b.Aglldad
¢.Movimlento
d.Aburimiento
©,Reposo
f.lentitud
@.Ninguna de Ias anterlores

10.¢Qué funclén cumple los elementos gréficos de apoyo?
a.Dan atractivo al contenido
b.Hacen mds Interesante el contenido
¢.Diferenclan Ia Informacién
d.Crea contraste en el fondo
e.NInguna de las anterlores

11.Los elementos gréficos de apoyo expresan:
a.Curlosidad
b.Armonia
¢.Dinamismo
d.NInguna de las anterlores

12.La distribucidn de los temas es:
a.Coherente
b.Ordenada
¢.Desordenada

18.Consldera que la presentacién:
a.facllitara el etendmiento del tema
b.no facllitara el etendmiento del tema
¢.creara confuslén en el tema

NOMBRE;
PROFESION:




INSTRUMENTO DE VALIDACION 10,4QU6 funclén cumple los elementos gréficos de apoyo?
EXPERTOS EN RECICLAJE

a.Dan atractivo al contenldo
b.Hacen mds Interesante el contenido

LA NECESIDAD: ECOPLAST no ha podido transmitlr Informaclén bésica sobre ¢.Diferenclan la Informacién
el concepto de reclclaje a los nifios y adolescentes en edad escolar que d.Crea contraste en el fondo
estudian en establecimlentos privados, lo cual genera el desconocimiento e.NInguna de las anterlores

sobre la forma en que Ios nlfios pueden ayudar en el proceso de reciclale,
11.Los elementos gréficos de apoyo expresan:

OBJETIVOS DE DISENO: Disefiar un material audiovisual educativo para facllitar a.Curlosidad
la comprenslon de la Informacién bésica acerca del reciclale, por parte de b.Armonlia
los nifios y adolescentes en edad escolar primarla, ¢.Dinamismo
CONCEPTO: "Viene, se queda, se va y regresa graclas al reciclaje” d.Ninguna de las anterlores
GRUPO OBJETIVO: Nifios y nificis de 8 a 13 afios, que estudian el nivel pimario 12.La distribuclén de los temas es:
en establecimlentos privados de Guatemala. a,.Coherente
b.Crdenada
Insfrucolones: A continuacion se reallza una serle de enunclados, marque ¢.Desordenada

con una X todas Ias opclones que se cumplen en el material,
18.Consldera que la presentaclén:

1.La definiclén de reciclale a.facllitara el etendmiento del tema
a, es confusa b.no facllitara el etendmiento del tema
b. se entlende blen c.creara confusién en el tema
1.La explicacién sobre la claslficacion de los residuos
a, es confusa
b. se entlends blen NOMBRE;
PROFESION!

5. La diferenclacién entre glodegradable y no blodegradable
a.se entlende faclimente
b, no se da entender

6.La diagramaclén expresat
a, Entusiasmo
c.Desorden
d.Reposo
e.Aburimiento
f.NInguna de las anterlores

7.El formato ( EN FLASH ) expresa:
a.Atenclon
b.LiImpleza
c.Desinterés
d.Ninguna de las anterlores

8.LQué funclones cumple la llustracléon?
a.Explica y enriquece Visualmente el contenldo
b.Capta la atenclén
¢.Se Identifica con el grupo objetivo
d.Ninguna de Ias anterlores 9

9.Consldera que la llustraclén expresa:
a.Diversién
b.Agllidad
¢.Movimlento
d.Aburrimlento
©.Reposo
f.Lentitud
@.NInguna de las anterlores
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