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RESUMEN

El portafolio muestras las cualidades, destrezas, habilidades y Fersonalidad del
disefiador grafico en diferentes especialidades, con él el profesional se da a conocer.

Para la realizacion del portafolio académico se tomd en cuenta lo que el disefiador
queria transmitir, en este caso su estilo sencillo, practico y moderno de disefiar.

Se llevo a cabo el desarrollo del curriculum, analisis de antecedentes de otros
portafolios, luego se realizo un proceso de conceptualizacion para llegar a la idea q
mas representara al disefador.

El concepto es “La Etapa divertida”, representa el proceso de disefio desde la necesidad
hasta el resultado final, por etapas se llega a profundizar mds en un tema y conlleva
a una solucién grafica, todo proceso es divertido y la imaginacién sin limites por lo
que este concepto representd adecuadamente al disefiador, también dio a conocer
la intensidad de la personalidad que es el sindnimo de lo divertido.

La propuesta final representd la versatilidad en las diferentes areas por medio de la
independencia de los elementos, es de navegacion facil, la personalidad se dio a
conocer por la intensidad de los colores y el manejo de volumen y la sencillez de los
elementos dentro del mismo logré destacar el estilo practico y moJerno del disefiador.
Un portafolio no debe tener dificultad de navegacion para no perder la atencion del
grupo objetivo, en este caso va dirigido a personas q puedan contratar al disefiador.




PRESENTACION

El portafolio académico muestra las carateristicas,
habilidades, destrezas y personalidad de un diseihador
grafico en las diferentes ramas.

Una de las caracteristicas fundamentales del portafolio
es que muestra la capacidad del disefador para
desenvolverse.

El disefiador debe poseer la caracteristica de poder
venderse en el mundo competitivo del mercado, vy el
portafolio es su mejor herramienta.

Para realizarlo se debe conocer al disefiador grafico ya
que en €l se plasma la idea central de lo que el desea
transmitir. Se llevé un proceso, el cual inicié con el analisis
de rtafolios, se desarrollé un concepto o idea central

se a las caracteristicas del disefiador, esto conlleva
a Ia realizacion de un bocetaje donde se pIasman todas
las opciones para representarlo, del cual se extrajo la
proFuesta preliminar para luego obtener la propuesta
final que seria la que mejor represente al disefiador grafico
y lo refleje como tal.




OBJETIVO

Transmitir mi estilo practico, sencillo y moderno de disefiar
a través de una analogia que represente mi personalidad
alegre, intensa y sencilla por medio de un portafolio que
me de a conocer como una disefiadora versatil en diversas
especialidades a personas que me puedan contratar
incluyendo empresas.
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ANALISIS ANTECEDENTES

www.josecamposrojas.com (Costa Rica)

El portafolio es muy funcional, sencillo y comfgrensible de inmediato...da
a conocer la personalidad del autor como fotdgrafo desde la primera
escena. Como parte interesante estan los links a los cuales uno

uede accesar desde la pagina. Considero mantiene unidad entre
0s elementos y no cansa la vista del navegador con los elementos
dinamicos que contiene, los cuales son pocos, aspecto que considero
adecuado para la funcion del portafolio. Es de navegacion sencilla,
los colores utilizados son neutros, no cansan la vista del espectador,
los ejes en la pagina son verticales y horizontales, la diagramacion
en casi todas las escenas es de dos columnas. En si, el sitio no tarda
nada en cargar. La tipografia es sans serif, For lo que hace legible
todo tipo de texto. Una de las iniciales del isotipo utilizado para

identificar la pagina de José Campos, es el punto focal debido al
color rojo con intensidad que se utiliza, con lo cual estoy a favor,
pues considero que la parte importante de un portafolio es dar a
conocer la labor del disefiador.

www. jlcdg.com(Espafia)

El formato utilizado para la creacién del portafolio es muy original
y adecuado para cualquier equipo. No cuesta nada que cargue la
presentacion, lo cual lo considero importante para que el navegador
no se desespere y no pierda la atencién. La unidad y los puntos
focales (colores con alta intensidad para los iconos) me parecen
interesantes pues hacen facil la navegacion dentro del mismo. Es
muy original que se vaya conociendo el estudio o lugar de trabajo
mientras se visualizan las diferentes opciones, cada una es un lugar
distinto dentro del mismo. El menu principal no se pierde en ningtin
momento. El sitio mantiene su unidad y la jerarquia considero esta
bien empleada ya que los elementos no se pierden. La tipografia es
sans serif en todo el sitio por lo que es legible, el color utilizado en
ella es el adecuado para crear un contraste con el fondo. En cada
escena existe un punto focal y es algun titulo con color intenso, para
el resto de la escena se utilizaron dos colores. Los ejes utilizados
son verticales y horizontales, en ocasiones, al presentar los trabajos
realizados utilizaron curvos. En si, la pagina es de navegacion facil.
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www.st90.com

El portafolio muestra dos versiones, (html, flash), es algo muy
funcional y bastante atractivo. La pagina es muy sencilla y no es
compleja para navegar. Los trabajos presentados en el portafolio
podrian apreciarse mejor, pero su tamafio dentro del formato no es
el adecuado. El ment en la parte superior es funcional, lo cual hace
de facil navegacion el sitio. Existe unidad entre los elementos dentro
del sitio. El que exista un acceso exclusivo para clientes es muy
interesante, pues cualquiera accesa a su carpeta desde ahi sin tener
que ir personalmente a donde se encuentre el estudio. El sitio da
a conocer perfectamente que Studio 90 no se dedica unicamente a
un area especifica de disefio, sino que manejan varias areas del
mismo. La tipografia es sans serif, dentro del texto se manejan
puntos focales poniendo en bold pafabras especificas . Se venden
con la presentacién de bastantes imagenes y la descripcion clara de
cada trabajo realizado. Los ejes utilizados son verticales y horizontales.
El que hayan utilizado gama de colores del gris hace interesante el
sitio ademas tiene un contraste con el menu que esta en cualquier
escena, pues se convierte en punto focal y de alta intesidad el icono
del menu que se esta utilizando.

WWwWw.0scargimenez.com

Este es un portafolio original, posee altos contrastes dentro de sus
escenas. La posicion del mend de navegacion es funcional en el
lado derecho. Se da a conocer como ilustrador. La navegacién no
es del todo sencilla, pues es lento al cargar y regresar al menu
principal no es accesible. Lo interesante es que sus trabajos estan
clasificados por temas y asi el navegador los ubica con mayor facilidad
y la mayoria de ellos J)oseen explicacion breve., ademas de poseer
un nombre. A pesar de la gama de colores que utilizan, tanto como
contraste, el portafolio no pierde su formalidad. La tipografia es
legible y utilizan ejes verticales y horizontales en todo el sitio. Todo
es full color, posee musica.

osca gEnener & fusbrador
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www.artesur.com/saravaccarezza/

Este portafolio al inicio es confuso, pues las ilustraciones manuales
pierden poco al navegador, para mi gusto y consideracion la pagina
pierde formalidad al inicio, en las escenas siguientes lo recobra. Los
trabajos estan expuestos claramente, cuenta con opciones para
ampliar (algunos). El men( de opciones es claro, ademas de poseer
2 links para enriquecerse mas acerca de ilustracién. La gama de
colores para crear luces y sombras es exagerada en la primera
escena, segun lo leido en el perfil, refleja la personalidad de la artista,
pero se hace mal uso del alto contraste. Los ejes no estan definidos
pues hacen perder la unidad entre escenas. Es de facil navegacion.

La jerarquia entre los elementos y trabajos expuestos no es mu¥
clara.La tipografia es variada, en casos es sans serif y en otros serif,
por que que no hace legible por completo los textos o relevancias
del sitio, El area fuerte de la creadora de este portafolio es la
ilustracién y la pintura, se denota en su galeria.
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CONTRIBUCION DEL DISENO GRAFICO

1.¢Considera que se han utilizado los recursos
tecnoldgicos en el diseiio grafico eficientemente
para el desarrollo social en Guatemala?

A. Si se han utilizado bien, lo Unico es que en muy poca
medida.

B.. S, pogcilue el pais va evolucionando dia tras dia y el
diseio grafico digital no es la excepcion.

C. Claro que si, el disefio grafico digital es de gran utilidad
en la actualidad para la sociedad Guatemalteca. Alnque
la tecnologia evoluciona continuamente, en Guatemala
se trata de estar actualizado en este rubro.

2.éconsidera que el diseiio grafico se ha
manifestado relevantemente en la sociedad
guatemalteca?

A. En varias de ellas, podriamos mencionar la educacion,
urbanistica, el arte, etc. Pero en realidad la beta mas
exFIotada ha sido el comercio, en la realizacion de afiches,
vallas y materiales publicitarios.

B. Varias, como educativa, salud, comercio, mercadeo

C. En muchos, en salud, educacién realizando material
lidico y educativo; en el comercio y mercadeo realizando
material publicitario; como en otros se utiliza para material
editorial entre otros.

3.¢Considera que usted ha sido responsable de
alguna relevancia o mejoria en el diseino grafico
guatemalteco, como?

A. En primer punto, capacitarme mas, conocer a fondo
los programas para ver que provecho puedo sacarles.
Luego, dia a dia con el trabajo dar mi mejor esfuerzo
para que el resultado de mi produccion sea lo mejor, y
no conformarme con eso sino mejorarlo aun mas.

B. Hacerlo correctamente, no contribuyendo a campafias
que desprestigien los verdaderos intereses.

C. Maximizarlos y aprovecharlos en su mayoria para
obtener mejores resultado en funsion del disefio elaborado.
Que logre alcanzar las metas y objetivos para los que se
utiliza y transmita el mensaje eficientemente.

4..Considera que el Diseiio Grafico en Guatemala
re&resenta nuestra cultura o nos ha llegado a
diferenciar por medio de ello de las demas culturas?

A. No, creo que hemos copiado de otras culturas los
diversos estilos y tendencias, y que hasta ahora, que se
esta desarrollando, empezamos a darle nuestro estilo
cultural propio.

B. En algunos casos representa nuestra propia cultura
pero se ha de tomar en cuenta que dependemos en lo
creativo de otras culturas.

C. Lo aconsejable es que se aplique para transmitir un
mensaje para determinado grupo objetivo, pero
lamentablemente la influencia de la cultura norteamericana
hace un gran impacto en el disefio nacional.

5.¢qué considera que caracteriza al Disefio Grafico
Guatemalteco?éComo lo definiria usted?

A. Como muy detallista, nos gusta hacer las cosas muy
detalladas y prolijas... ya sea dejando muchos blancos o
sobresaturando los espacios, pero en ambos casos ...




B. El disefio grafico guatemalteco es bastante creativo,
lo defino como Unico porque es el nuestro. Colorido.

C. Depende a quien se dirija... a personas de la ciudad
o del interior de la republica. Depende de la edad, del
sexo, del nivel cultural y social. Es importante realizar
un estudio previo, para poder realmente realizar un disefio
apropiado para el receptor guatemalteco.

Las entrevistas se realizaron respectivamente a los
siguientes disefadores:

A.

Nombre: Omar Vargas .

Cargo que desempena: Disefador Grafico Deportes
Empresa: Nuestro Diario

B.

Nombre:Claudia Rodas ;

Cargo que desempeiia: Disenador Grafico Nacionales
Empresa:Nuestro Diario

G

Nombre: Pablo Moreno :

Cargo que desempeiia: Disefio Grafico Nacionales
Empresa: Nuestro Diario

10




PROCESO DE CONCEPTUALIZACION

Lluvia de Ideas

La lluvia de ideas permite generar un proceso desordenado de ideas que permiten descubrir algunos conceptos que se
identifican con mi personalidad. Dentro de estas ideas descubri elementos varios elementos de disefio, animales,
objetos, colores, etc. las cuales ayudaran a la definicion de un concepto posteriormente. Del listado se marcaron

aquellos con los que mas me identifiqué.

accidentes

actual

alegria

alrededor
aumentar de peso
autos familiares
azul

bombilla azul
caballo pony
calidez

caracter fuerte
carifio

carro

carros convertibles
central

colorido

contraste
cristalino

atencion

agua

azul

basico

cambio

bicicletas
caricatura

cd pack

conejos

centro de atencion
cielo despejado
close up
comunicacion
pedigree

corta memoria
detallista

discos compactos
ejes

accion

abstracto
acelerar el paso
actividad atrevida
azul

lapiceros neon
basico

calcetas a cuadros
san bernardos
cataratas
cilindros grandes
click inmediato
conocimiento
doble traccion
constructivo
creatividad
creativo

criterios

11




cuadricular

cualidad

disfrutar mucho

eje central

escandalo

especial para mi
etapas

explosion de sentimientos
expresion

fluidez

fuera de foco

fuerza

horizonte

intensidad

jugoso

lineas

lluvia

madurez de la persona
manchas grandes
mapaches

neutro

observar

pink label

poder de convencimiento
primer plano

punto

reflejos

enfermedades
entretener
esencial

estado normal
estilo

estilo de vida
estilo grafico
explosion de ideas
exposicion

formas

fuente de agua
geométrico
héroes

honestidad
horizontal
ingenioso
interactivo

luz y color
movimiento
french poodle
movimientos leves
nacimiento de agua
independencia total
solidaridad

nivel de vida
pequeiio

practico

cultura

curvas

desaparecer aveces
direccién

disparar fuerte
eclipses

enfoque

escultura

esfuerzo

estilo

estilo propio
explosion de color
fotografias

frente a lo novedoso

fuera de lo convencional

generacion
lamparas
luminosidad
manejando lento
cabeza rapada
momentos

muestra

gastos innecesarios
viajar y compartir
naturaleza muerta
paisajes excéntricos
rapido

=
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reticulas adecuadas
sabor

sal y pimienta
salir a comer
sencible
sencillez
sensato
sentimiento
sombras

suerte de ver
tonalidad neutra
verduoso
vertical

punto focal
puntual

realista

salida facil

sano

seguridad al 100%
sinceridad
tamafio pequeiio
técnicas basicas
tercer mundo
traseras

vision

zoom

realismo

reflejos
responsabilidad
resumen
sentidos

severo

siluetas humanas
simultaneamente
sinceridad y valor
sonido tenue
televisiones
teoria del color
velocidad

1.3




Sinénimos y Anténimos

De la lluvia de ideas anterior se clasificaron palabras de las cuales se extrajeron sinénimos y anténimos par llegar a un

concepto.

PALABRA SINONIMOS ANTONIMOS PALABRA SINONIMOS ANTONIMOS
1. Actual moderno antiguo 2. escandalo | Bullicio silencio
3. Alegre contento Triste 4. neutro imparcial decisivo
5. calidez Acogedor frialdad 6. Interactivo | movimiento Pasivo, quieto
7. comunicacién | informacion incomunicacion 8. practico Facil Dificil
9. detallista minucioso negligente 10. pequefio compacto grande
11. constructivo | productivo destructivo 12. sencillez simple complejo
13. leve Tenue Fuerte 14. Constructivo | Bueno, funcional | No constructivo
15. Basico esencial innecesario 16. Cualidad Caracteristica Defecto
17. contraste divergencia similitud 18. puntual Preciso, exacto impuntual
19. colorido matiz Descolorido, palido 20. realista Verdadero farsa
21. Basico Necesario innecesario 22. etapa Periodo generacion
23. Activo Vigente Quieto, estable 24. velocidad rapido lento
25. abstracto deforme Con forma 26. salida escape entrada

14




Cinco de Cinco

palabras relacionadas con mi persona numerandolas de 1 a 5, siendo 1 el de mayor importanfcia.

Se busco un comun denominador (sustantivo) del cual se derivaron

COLORES MODA ANIMALES COMIDAS ACTIVIDADES
1. Azul 1. Zapatos 1. Perros 1. Pollo 1. Hablar
2. Rosado 2. Jeans 2. Caballos 2. Jamdn 2. VerT.V.
3. Negro 3. Accesorios 3. Osos 3. Helado 3. Chatear
4. Verde 4. Mdsica 4. Mapache 4. Pizza 4. Jugar
tennis
5. Naranja_ 5. Bolsas 5. Delfin 5. Camarones 5. Salir
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Relaciones Forzadas

A través del método de relaciones forzadas, se relacionaron objetos que me gustan y que tengo a la vista. De sus
caracteristicas se relacionaron con otros objetos que podrian referirse por su forma, con otras funciones o particulares.

CARNET

Compromiso

Responsabilidad

Organizacién

BOLSA

Orden

Proteccion

viajes

LLAVERO

| Seguridad

Mundo

Ubicacion

MONITOR

Luz gris

amplitud

Television

DULCERA

Monedas

Chocolates

Sensibilidad

MARCADOR

Fuerza

Resaltar

Colores

RESORTE

Dinamismo

Funcional

accion

PINTURA

Collage

Famosos

Intensidad

REVISTA

Lectura

Fotos grandes

Paleta de colores

CD CASE

Circulos

Nicleo

rodar




Concepto Preliminares

Conceptos o frases que se extrajeron del proceso de
conceptualizacién realizado anteriormente:

Construyendo en movimiento
Mi propio escandalo
Una etapa llamativa
Mi etapa divertida
Zona neutral
i propio centro
Todo al natural

9 K ¥ K F

Los que mas se identifican con mi persona y me
representan son:

La etapa divertida

La etapa divertida es todo el proceso de disefio que
empieza desde la necesidad hasta el resultado final, el
hecho de solucionar un problema de comunicacion se
convierte en interesante para mi, ya que se llega a
profundizar mas en el contenido a comunicar y esto
conlleva a una solucion grafica. El proceso resulta ser
divertido y sin limites porque estimula el proceso creativo
a través de ejercicios mentales que se desarrollan en los
sentidos que pueden llegar a tocar los sentimientos. Puedo
expresarme de diferentes maneras sin tener limitantes y
ser yo misma y dar a conocer mi personalidad divertida
a través de estos procesos. La intensidad de mi
personalidad es sindnimo de lo divertido.

Saliendo de la zona neutral de mi mundo

El disefio grafico crea un mayor impacto, si se resuelve
por medio de estrategias creativas, que promueven
conceptos que ayudan a transmitir mensajes de una
manera original ante el receptor del mensaje. Existe mi
persona social y famliar, asi como mi persona profesional,
ambas tienden a explotar ideas interiores y la reflejan a

través de ideas sencillas y originales, sin limites pero
siempre poniendo el toque personal para darse a conocer.
Todo esto es mi mundo, el cual se refleja a través de la
variedad y lo multifacético.

Colores: Tonalidades de azul, contrastando con amarillo
0 rojo, ya que el color del centro o ntcleo del mundo es
rojo (zona neutral)

Formas: abstractas

Concepto Final

El concepto mas apropiado a lo que deseo representar
y que se identifica con mi persona es La Etapa Divertida

¥



MAPA DE SITIO

1. Intro

Animacion introductoria

—

2. pagina principal

3. Curriculum Vitae

4, Galeria de Trabajos

I 1 Comunicacién gréfical

[ESiE gy

Fotografia blanco y negro — nifio

R

Fotografia blanco y negro — naturaleza

Fotografia a color — producto

b

4,

Fotografia a color — modelo

R,

Tlustracion digital — cAmara digital

6.

Ilustracion lapiz — figura humana

s

Ilustracion acuarela — perfume

i |

Caricatura — Carlitos

19.

Animacion — Animacion musical

[10.

Animacion — caricatura Carlitos

P Proyecto final de disefio
5. Trabajo de Investigacion
— 7. Contacto

Proyectos de diseno
1. Imagen visual — papeleria Hospital San José |
2 Imagen visual — Papelerfa montacargas |
3. Disefio Editorial — Libro |
4, Disefo Editorial - periédico |
Disefio Editorial — bifoliar y folleto sexualidad |
Material Didactico — juego UNICEF |
7. Disefio Promocional — publicidad jeans |
Imagen de producto — Lécteos Milky |
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BOCETAJE

Formato
1024 X 768 800 X 600
700 X 700 640 X 480
Layout

780 X 1024

El formato seleccionado da lugar a que sea full
screen en las computadoras de resolucion baja y
en las de mayor resolucion se desplaza las 3/4
partes en la pantalla. De esa manera se aprecia
mejor.

Respecto al layout, se manejo un espacio mayor
para la proyeccion de los proyectos para que sea
punto focal. Los links o botones se dejaran de lado
derecho para aprovechar el formato y de esa manera
se vean mejor distribuidos los elementos dentro
del mismo.




Diagramacion

e B e | s I s J e |

La diagramacion se realizé de
forma sencilla y siempre
respetando el layout establecido
anteriormente para poder darle
mayor importancia a los trabajos
ampliando el area de proyeccion.

(00010

La reticula empleada son ejes
verticales y horizontales, de modo
que se mantenga el orden dentro
del portafolio y los elementos no
pierdan jerarquia dentro del
formato, a su vez esto ayuda a
diagramar los elementos para que
el usuario capte la informacion de
forma mas clara.

D N

e




Paleta de Tipografia

Estrategia
Verdana ESTRATEGIA
Ficha Técnica de

Adelon

Awnospace

Gill sans MT

Ballen Beld

Tw CEN MT

Los logros alcanzados durante |la etapa de
bocetaje es por decir un logro académico logros
alcanzados durante la etapa de bocetaje es
Por decir un logro académico. :

ogros alcanzados durante la etapa de bocetage
es por decir un logro academico logros
alcanzados durante [a etapa de bocetaje es

Los logros alcanzados durante la etapa de bocetaje es por
decir un logro académico logros alcanzados durante la etapa
de bocetaje es por decir un logro académico. :
logros alcanzados durante la etapa de bocetaje es por decir
un logro académico logros alcanzados durante la etapa de
bocetaje es por decir un logro académico

Estrategia
ESTRATEGIA
Ficha Técnica de Disefio

%' dunante la etapa de bocetaje es pon decin un lo.gro.
Ficha Técnica de Diserio. alcanzadoa di te la etapa de bocetaj

’ 7 A

Los logros alcanzados durante la etapa de bocetaje es por decir
un logro académico logros alcanzados durante la etapa de bocetaje
es por decir un logro académico.

logros alcanzados durante la etapa de bocetaje es por decir un
logro académico logros alcanzados durante la etapa de bocetaje es
por decir un logro académico

Estrategia
ESTRATEGIA
Ficha Técnica de Disefio

bos loares alcanzades durante Ia elacs de becetade

e S e gt e s
b debiie PR S et g S et

durante 12 etara de becetade 6 ror decir un losre

Los logros alcanzados durante la etapa de bocetaje es por
decir un logro académico logros al dos durante la
etapa de bocetaje es por decir un logro académico. Estrategia
logros alcanzados durante la etapa de bocetaje es por ESTRATEGIA
decir un logro académico logros al dos d la FichaTécnica de Disefio
etapa de bocetaje es por decir un logro académico

Estrategia

Lucida console ESTRATEGIA

Ficha Técnica de Disefio

Los_Tlogros alcanzados durante la etapa de boceta%e es por decir
un logro académico logros alcanzados durante la etapa de bocetaje
es por decir un logro académico. ) :
logros alcanzados durante la etapa de bocetaje es por decir un
Togro académico Jogros alcanzados durante 1a etapa de bocetaje
es por decir un logro academico

El concepto es “la etapa divertida”
por lo que se tomaron en cuenta
tipografias sans serif para no saturar
los cuadros de texto y dejarlos
siempre legibles, a su vez debe ser
sencilla y con un toque de
informalidad para no representar
rigidez. Asi mismo se buscaba una
tipografia que representara trazos a
mano para personalizar mas el
portafolio.




Paleta de Color

Para llegar a definir la paleta de
colores se hizo un analisis de cada
color de la gama de frids y calidos
y sus diferentes tonalidades para
conocer las diferentes
intensidades y luego al mezclarlos
para crear contraste. Dentro de
esta gama se eligieron cinco que
son los que predominaran dentro
del sitio ya que representan mejor
el concepto que es "“la etapa
divertida”.
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Composicion de Disefio

Para el disefio se buscaron elementos graficos que
representaran “divertido”, dentro de los cuales estan los
objetos de los cuales se extrae algo o se puede descubrir
algo. Se inicié trazando a mano las posibilidades en
varias posiciones, asi mismo se tomaron en cuenta para
ser utilizadas para el home page. Posteriormente se
eligio la opcion de las cajas o cubos para trabajar mas
en esa idea y representar el concepto.
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Después de decidir los cubos o cajas como elemento
principal, se procedio a la caracterizacion del mismo,
del cual se busco la manera de extraer los links para
hacer dinamico el portafolio y realzar el concepto de
“la etapa divertida” y asi darle movimiento y color
digitalmente después.




Al digitalizar la caja se le coloco color
de acuerdo a la paleta establecida
anteriormente y se crearon los contrastes
en la misma. Ademas se elaboraron los
elementos que funcionarian como
botones, los cuales se extraen de la caja
mas grande. Se les dio movimiento y
se definid la posicion. Con esto se definio
el disefo preliminar y se le empezaron
a agregar el resto de elementos para
complementarlo.
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VALIDACION PROPUESTA PRELIMINAR

Antes

Por tafalio

Perialalio
Vowa Gelor

Partafalic

Milem Greoy

Después

Se realizaron validaciones a 10 personas, 5 disefiadores graficos
c?rupo objetivo, el cual lo comprenden personas que trabajan
iseno o contratan personas para que laboren en tal area,
personas que quieran conocer mi capacidad y el nivel de disefio.

Las validaciones fueron satisfactorias, el portafolio en general
gustd bastante.

Dentro de las sugerencias estaba mejorar la velocidad de la
introduccidn, lo cual se tomd en cuenta y se acortd la misma
para lograr el objetivo.

A los botones o links del home page se les aument6 un+ poco
el tamafio para aprovechar mas el formato y de manera que
el campo visual no se sature. El resto se dejé igual pues son
legibles y existe uno para cada trabajo lo cual hace que la
persona no se pierda al navegar. Dentro de la galeria de
trabajos se colocé un botdn para regresar a menu principal
puesto que es solamente ahi que se perdia el usuario porque
ya existen muchos links por los trabajos, en el resto se dejo
el menld completo.

Para dar a conocer mejor los trabajos, el curriculum, el proyecto
de investigacion y de estrategia, se cambio la perspectlva del
fondo de proyeccién y se deJo como primer plano.

En cuanto a color solamente se aclard un tono el fondo de
proyeccidn para crear mas contraste, el resto de colores cumple
con el concepto creando contraste por lo que no se cambiaron.
La tipografia se dej6 igual pues es legible en todo momento.

El formato es adecuado, no cambié puesto que no le resta
importancia a los elementos.

El portafolio en general es practico para el usuario, es de
navegacion facil.
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PRODUCCION

El portafolio se denomina “La Etapa Divertida”.
Contiene 3 animaciones y 3 archivos PDF.
PC

Es un material autoejecutable (autorun), funciona al
insertar el CD en el driver.

De tener algun problema para que se ejecute al insertar,
se debe hacer click en el icono o driver en Mi PC que
indique donde se inserto el CD en el equipo.

Si se tiene alguna dificultad con la ejecucion de los PDF's,
e?) probable que para visualizarlos hay que tener el explorer
abierto.

MAC

Al insertar el CD se busca el archivo o icono llamado
“inicio.swf” el cual para poder visualizarlo se debe tener
el flash player, si no cuenta con él, dentro del cd hay un
instalador.

En ambos sistemas:

Para cerrar el portafolio se presiona ESC o dentro del
mismo se encuentra la opcion dentro de los submenus
para hacerlo.

Para abrir los PDF 's es recomendable tener el explorer
abierto.




FUNDAMENTACION PROPUESTA FINAL
El concepto es “'La Etapa Divertida”
Tipografia

Toda la tipografia es sans serif, es sencilla y no satura. Se
utilizé sans serif para que se mantenga la legibilidad, a la vez
no canse la vista del usuario. Para titulos y subtitulos se utilizd
la tipografia “big fish” porque es dinamica y a su vez tiene
caracteristicas de manuscrito y asi se pudo personalizar mas
el sitio, ademas de darle un toque de informalidad y representar
mejor el concepto. En los cuerpos de texto se utiilizé la
tipografia “verdana” para mantener fluidez y jerarquia visual
y que la informacion sea retenida facilmente por el usuario ya
que no cansa la vista.

Color

La paleta de color elegida fue el contraste de frios y calidos
en tonalidades intensas para crear un balance visual. Se
eligieron ya que contrastan adecuadamente con el fondo, el
cual se selecciond blanco para 1ue los elementos resaltaran
mas y asi se representara mas la parte de “divertido” en el
concepto. Los colores representan mi personalidad alegre.
Se manejo la luz de tal manera que proporcionara volumen a
los elementos.

Elementos Graficos

La etapa divertida se representa por la posicion de los elementos,
los cuales son las cajitas, cada una tiene su propio contenido,
lo cual da a conocer que son individuales e independientes y
asi se representa mi versatilidad en las diferentes areas de
disefo. Estos a su vez funcionan como botones para mantener
la unidad dentro del portafolio. Los colores empleados en ellos
son de la paleta elegida y contrastan con el fondo blanco para
darles realce. Su tamano es el adecuado para mantener un
peso visual dentro del formato.

Ejes y diagramacion
Los ejes empleados en la diagramacion fueron horizontales y

verticales, ya que permiten el orden dentro del sitio y no
permiten que el usuario se pierda. El movimiento y la armonia

lo tienen los elementos (cajitas), para situarlas dentro del
formato se definieron reticulas para emplear ejes mixtos. Esto
permite que el ojo del usuario tenga fluidez mientras navega
ya que asi no se saturd el formato y se respetaron espacios
para puntos focales, los cuales le dan importancia a los trabajos,
pues es lo que se quiere dar a conocer con prioridad.

Jerarquia

Dentro del formato se utilizaron espacios para el descanso

visual del usuario. Se manejaron ei'es de tal manera que no

se perdiera la importancia de los elementos que se quieren

mostrar con prioridad. Los elementos no se pierden, de modo

gue el campo visual esta bien empleado. Se disefio para ser
e facil navegacion.

Animacion

Los movimientos que se le dieron a los elementos son rapidos
y dindmicos para darle armonia visual al portafolio. En cuanto
a los trabajos que se exponen dentro del mismo, el movimiento
0 animacion es mas lenta para que el ususario los aprecie.
No existe gran cantidad de transiciones para no cansar la vista
del usuario y asi se muestre la caracteristica principal de cada
elemento al estar navegando. Todo se realizé por pasos para
representar mejor el concepto. El tiempo de carga no es lento
para que no se aburra la persona que esta navegando y no
pierda la atencién. Lo divertido se representa con los
movimientos de las tapaderas de las cajitas en los submenus,
a su vez con las vibraciones de los titulos, hace que se mantenga
el dinamismo y llaman la atencién.




CONCLUSION Y RECOMENDACION

Conclusion

La individualidad e independencia de los elementos dentro
del portafolio lograron representar la versatilidad en las
diferentes areas del disefio, a su vez se logro representar
mi personalidad alegre por medio de las intensidades de
color y por el dinamismo del portafolio. El manejo de
volumen y la sencillez de los elementos logré destacar
mi estilo practico y moderno.

Recomendacion

Para la creacion de un portafolio que realmente destaque
la personalidad, las virtudes, etc. del disefador, es muy
importante conocer sus objetivos y qué es lo que desea
representar a través del mismo.

Se debe manejar un concepto o idea central ligado con
lo anterior para que el resultado final sea positivo. Lo
ﬁrimordial dentro del portafolio es dar a conocer las

abilidades profesionales, por lo que se debe tomar en
cuenta como punto focal o como parte de la idea central
el resaltar los proyectos antes que todo.

El portafolio no debe tener dificultad de navegacion puesto
que se desea que el grupo objetivo, los cuales son personas
q'ue nos pueden contratar, no pierda la atencion al ingresar
al mismo.




ANEXOS
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TABULACION DISENADORES

PREGUNTA

1 Adecuado Lento
resultados 4 1

2 Adecuado No adecuado Puede mejorar
resultados 3 2

3 por color elem. Graficos diagramacion tipografia Todos
resultados 2 1

4 Adecuada confusa no adecuada
resultados 5

5 Evidentes Dificil identificar Confuso
resultados 3 2

6 Si No
respuestas 4 il

7 facil dificil confusa
respuestas 3 2

8 Si No Por qué
respuestas 3)

9 Adecuada desorden visual No existe
respuestas 5

10 lento adecuado
respuestas 1 4




Pregunta 1 Pregunta 2 Pregunta 3
W por color
B Adacindo  Adecuado welem. Gréficos
mLento m No adecuado diagramacién
Puede mejorar tipografia
uTodos
Pregunta 4 Pregunta 5 Pregunta 6
Pregunta 10
# Evidentes
R Adecitds = Diflcil #si
# confusa identificar ®No
no adecuada Confuso  lento
» adecuado
Pregunta 7 Pregunta 9 Pregunta 9
" Adecuada
i it = desorden
w diffeil #No e
gl CrNe No existe
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TABULACION G.O.

PREGUNTA

1 Adecuado Lento
resultados 4 1

2 Adecuado No adecuado Puede mejorar
resultados 3 1 1

3 por color elem. Graficos diagramacion tipografia Todos
resultados i

4 Adecuada confusa no adecuada
resultados 3 1 1

5 Evidentes Dificil identificar Confuso
resultados 4 1

6 Si No
respuestas 4 1

7 facil dificil confusa
respuestas 5

8 Si No Por qué
respuestas 5

9 Adecuada desorden visual No existe
respuestas 4 1

10 lento adecuado
respuestas 5




Pregunta 10

# lento
madecuado

Pregunta 1 Pregunta 2 Pregunta 3 # por color
welem.
 Adecuado Gréficos
diagramacié
# Adecuado = No adecuado n
m Lento tipografia
Puede
mejorar # Todos
Pregunta 4 Pregunta 5 Pregunta 6
# Evidentes
il s # Dificil usi
i confusa identificar wNo
no adecuada Confuso
Pregunta 7 Pregunta 8
W Adecuada
S|
(Gl # desorden
w diffcil #No Visus|
confusa Por qué

No existe




	Page 1
	Page 2
	Page 3
	Page 4
	Page 5
	Page 6
	Page 7
	Page 8
	Page 9
	Page 10
	Page 11
	Page 12
	Page 13
	Page 14
	Page 15
	Page 16
	Page 17
	Page 18
	Page 19
	Page 20
	Page 21
	Page 22
	Page 23
	Page 24
	Page 25
	Page 26
	Page 27
	Page 28
	Page 29
	Page 30
	Page 31
	Page 32
	Page 33
	Page 34
	Page 35
	Page 36
	Page 37
	Page 38
	Page 39
	Page 40
	Page 41
	Page 42
	Page 43

