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RESUMEN

La propuesta grdfica desarrollade en el drea de estrategia surge con el prop6sito de crear una proyecto con un enfogue
social orientado especificamente al tema de los Derechos del Nifio. En Guatemala, diariamente, miles de nifios son victimas
de injusticia, lo que imposlbilita el cumplimiento de sus Derechos. Como respuesta a esta problematica CIPRODENI imparte
conferencias a los nifios y se enfoca en ensefarles los derechos de los gue gozan.

En este proyecto se disefié un material educativo bajo la temética de el circo llamado: “DERECHOLANDIA”,

Para su desarrollo, se realizd un proceso de investigacién en el que se recopild tanto informacién teérica como referencias
gréaficas. La informacion obtenida durante este proceso, ayudd a que la propuesta grafica contara con las caracteristicas
necesarias para responder a la necesidad y cbjetivos planteados.

El material tiene como grupo objetivo a nifios y nifias entre los 7 v 9 afios, v estd compuesto por una presentacion digital
multimedia y recursos de evaluacion. Mediante la utilizacién de personajes infantiles y elementos multimedia como el sonido y
la animacion se desarrolld un material que ayuda a reforzar la informacién presentada durante las conferencias. Los Derechos
que se tratan en el material son los siguientes:

el derecho a la identidad

el derecho a la educacion

el derecho a la salud

el derecho a una familia

el derecho a la vida

el derecho a la libertad de exprasién

el derecho a la proteccién contra el matrato

el derecho a la proteccidn contra el trabajo forzado

Con el material, ademas de brindar una herramienta que facilita el aprendizaje para los nifios, se busca incentivar su
imaginacidn y creatividad.
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1. INTRODYJCCION

Tras finalizar la Segunda Guerra Mundial se cred la Convencidn de los Derechaos del Nifio, como respuesta a
todas las muertes e injusticias sufridas por los nifios en aquella época. Aunque sucedido hace varios afios,
se pensaria que la realidad de la nifiez es distinta. Lamentablemente, alrededor del mundo, hay en dia, hay
nifios que padecen de hambre, enfermedad, abuso, maltrato y la imposibilidad de la educacién. Guatemala
no es la diferencia. Existen miles de casos de nifios que son privados de sus necesidades bésicas y que son
victimas de la violencia, incluso por parte de sus padres y familiares. debido a esto, es necesario que se
eduque e informe a los nifios y nifias de los derechos que gozan y que les garantizan una mejor vida.

La Red para la Prevencién y Atencién del Maltrato vy el Abuso Sexual a Nifios, Nifias y Adolescentes en
Guatemala especificamente con apoyo de la Coordinadora Institucional de Promocién por los Derechos de
la Nifiez (CIPRODENI), reconociendo que el maltrato y el abuso sexual a la nifiez y adolescencia es un
problema generalizado en el, han iniciado procesos de participacion comunitaria para la prevencion y atencion
de la problematica a través de la integracién, consclidacién y fortalecimiento de redes locales de atencién y
prevencion del maltrato y abuso sexual a nifios, nifias y adolescentes. Para iniciar este programa se eligi6 al
Departamento de Guatemala, especialmente la cabecera departamental.

El plan estratégico, entre otros temas y grupos, dirige parte de sus talleres y conferencias a los nifios y
se enfoca inicialmente en ensefiarles los derechos de los que gozan (Derechos del Nifio). Actualmente no
cuentan con los recursos econdmico para reproducir materiales en grandes cantidades. Poseen la informacion
necesaria para ser expuesta en las conferencias, pero ésta no se presenta de una forma adecuada para los
nifios y el Unico material de apoyo que tienen por el momento son acetatos con informacién textual. Como
parte del plan estratégico de CIPRODENI, las conferencias sobre los Derechos de los Nifios seran impartidas
en diferentes Zonas de la Ciudad Capital, iniciando en las Zonas 16 y 17.

Debide a lo dicho anteriormente, se creé un material educativo como una herramienta que ayude a los
nifilos de 7 a 9 aflos de los centro educativos publicos de las Zona 16 y 17 de la Ciudad Capital, a conocer
sus derechos. El material esta enfocado especificamente en el Derecho a la salud, educacion, familia, vida,
libertad de expresidn y proteccion contra la violencia y trabajo forzado. A continuacion se presenta el proceso
estratégico tanto de investigacidn como de disefio, que se siguid para su desarrollo y realizacion final.




2. NECESIDAD

Hace falta mejorar la forma en la que CIPRODENI presenta la informacidon contenida durante las conferencias
sobre los Derechos de la Nifiez, y lograr captar la atencién del grupo objetivo compuesto por nifios y nifias de
7 a 9 afios que asisten a centros educativos plblicos en la Zona 16 y 17 de la Ciudad Capital.

3. OBJETIVQS DE DISENO

a) Disefiar un material educativo como una herramienta que ayude a los nifios del grupo objetivo a conocer
sus derechos.

b) Incorporar dentro del material educativo, etementos de estimulacién sensorial visual y auditiva que
contribuyan a captar y mantener la atencién de los nifios durante la presentacidn,




4. MARCO DE REFERENC]A

* DERECHOS HUMANOS

A) DECLARACION UNIVERSAL DE LOS
DERECHOS HUMANOS:

La Declaracién Universal de los Derechos Humanos fue
adoptada y proclamada por la Asamblea General de las
Naciones Unidas en su resolucién 217 A (III), de 10 de
diciembre de 1948, como respuesta a los horrores de
la Segunda Guerra Mundial y como intento de sentar
las bases del nuevo orden internacional que surgia tras
el armisticio. A los derechos recogidos en anteriores
generaciones, como los derechos civiles y politicos,
resultado de la lucha de la burguesia frente al poder de
los monarcas absolutos, y los derechos econémicos y
sociales, resultado de las luchas del movimiento obrero
contra la burguesia, se incorporaban los conceptos de
dignidad humana, derechos de la mujer, derecho a la
educacidn, etc.

B) FUNCION DE LOS DERECHOS HUMANOS

La defensa o la proteccion de los derechos humanos
tiene la funcién de:
1. Contribuir al desarrollo integral de la persona.
2. Imponer limites al accionar de los servidores
publices, sin importar su nivel jerdrquico o la
institucion gubernamental, a efecto de prevenir
los abuscs de poder, la negligencia o el accionar
por desconocimiento de la funcion.
3. Facilitar los canales y mecanismos de participacion

ciudadana que facilite la participacién activa en
los asuntos publicos y la adopcién de decisiones
comunitarias.

4, Fijar un dmbito de autonomia en el que las personas
puedan actuar libremente, protegidas contra los
abusos de las autoridades, servidores publicos y de
particulares.

C) CARACTERESTICAS DE LOS DERECHOS

HUMANOS

1. Universales. Pertenecen a todas las personas, que
se extienden a todo el género humano, sin ningln tipo
de distingo por sexo, edad, religion, posicién social, o
creencias religiosas o politicas.

2, Incondicionales: Porque estdn supeditados sélo a
les lineamientos vy procedimientos que determinan los
limites de los propios derechos. La histdrica frase de
Benito Judrez: “El respeto al derecho ajeno es la paz”,
resume muy bien esta caracteristica, porque nuestros
derechos llegan hasta donde comienzan los de los
demas o los justos intereses de la comunidad.

3. Inalienables: No pueden perderse ni trasladarse por
propia voluntad: son inherentes a la idea de dignidad
del hombre. No se pueden quitar ni enajenar,

4, Inherentes o innatos. Todos los seres poseen los
derechos humanos, pues se generan a partir de la
misma naturaleza humana,

5. Inviolables. No se pueden o no se deben
transgredir o quebrantar. En caso que ello ocurra,

el ciudadano o ciudadana victima puede exigir, a
través de los tribunales de justicia, una reparacién o
compensacién por el dafio causado.




* LA SITUACION ACTUAL DE LOS DERECHOS
HUMANOS EN GUATEMALA:

Segun e| Informe sobre la situacién de derechos
humanos en Guatemala, Fundacién Grupo de Apoyo
Mutuo, Guatemala 2005, la situacién guatemalteca se
presenta cada vez mas oscura, pareciera que no hay
salida a la crisis que la poblacién enfrenta, es poco lo que
las autcridades estdn haciendo y muchos los espacios
gue ocupan |los gue se amparan en la ilegalidad.

Los problemas ademds de ser econdmicos, sociales y
culturales, son también civiles, debido a que €l respeto
a la vida, la libertad y la integridad individual es cada
vez menos respetada. Sin importar edad, genero, grupo
étnico o estrato social, los guatemaltecos y guatemaltecas
son victimas en potencia de guienes se mantienen al
margen de la legalidad,

1580 muertes violentas, entre ellas 206 mujeres es el
lamentable saldo de pérdidas de vida durante la mitad
del afio 2005, al menos 1294 de estas muertes son
catalogadas como limpieza social. El presente afo se
ha caracterizado por este tipo de practica, en que los
perpetradores son miembros o ex integrantes de las
fuerzas de seguridad al servicio de grupos podetosos,
que siguen viendo en el terror una forma de solucionar
la crisis nacional. Durante el mes de junio se produjeron
370 muertes violentas, de ellas 36 son mujeres, 2 nifios
y 2 nifias. Un fendémeno que no se vela hasta este
afio, es que ahora la nifiez tambiEn es victima de estas
practicas, al menos 47 nifics y 33 nifias han perdido la
vida a manos de los mismos responsables de la mayor
parte de las muertes ¢que ocurren en el pais.

Segun datos recibidos en el GAM se han producido al
menos 11 ejecuclones extrajudiciales, en las que el movil
podria ser politico.

Otro Fendmeno que se ha venido registrandc en mayor
intensidad durante el Ultimo afio, es el incremento en las
amenazas y los allanamientos ilegales a organizaciones
o viviendas de activistas sociales, el GAM ha registrado
al menos 58 amenazas de muerte y 45 allanamlentos.
Algunos de estos allanamientos han ocurrido en un lapso
de tiempo sumamente corto, Por ejemplo en la semana del
9 al 13 de mavyo, se produjeron 8 allanamientos en los que
el robo de documentos fue la motivacion central,




* DERECHOS DEL NINO:

Segln Wikipedia, los Derechos del Nifio (o Derechos de
la Infancia) son derechos que poseen los nifios, nifias y
adolescentes poria simple razén de nacer. Soninalienables,
irrenunciables, innatos e imprescindibles para una buena
infancia

A) DECLARACION DE LOS DERECHOS DEL NINO

Informacidn encontrada en Wikipedia, establece que la
primera declaracién de derechos del nifio, de cardcter
sistematica, fue la Declaracién de Ginebra sobre los
Derechos del Nifio de 1924, redactada por Eglantyne
Jebb fundadora de la organizacidn internacional Save the
Children , que fue aprobada por la Sociedad de Naclones
el 26 de diciembre de 1924,

Las Naciones Unidas aprobé en 1948 la Declaracién
Universal de los Derechos Humanos que, implicitamente,
incluia los derechos del nifio, sin embargo, posteriormente
sellegd al convencimiento que las particulares necesidades
de los nifios debian estar especialmente enuncladas y
protegidas.

Por ello, la Asamblea General de la ONU, aprueba en 1959
una Declaracién de los Derechos del Nifio, que constaba
de 10 principios, concretando para fos nifios los derechos
contemptlados en la Declaracion Universal de Derechos
Humanos. Seis afios antes habia decidido que el Fondo
Internacional de Emergencia de las Naciones Unidas
para los nifios (UNICEF) continuara sus labores como
organismo especializado y permanente para la proteccion
de la infancla {denominandolo oficiaimente Fondo de las
Naciones Unidas para la Infancia).

B) CONVENCION SOBRE LOS DERECHOS DEL NINO

La Declaracién elaborada no era suficiente para proteger
los derechos porque legalmente no tenia

caracter cbligatorio. Por eso en 1978, el goblerno de
Polonia presento a las Naciones Unidas la versidn
provisional de una Convencidon sobre los Derechos de
los Nifios. Tras diez afios de negociaciones con
gobiernos de todo el mundo, lideres religiosos, ONG,

y otras instituciones, se logré acordar el texto final de

la “Convencion sobre los Derechos de! Nifio”,

La Convencion sobre los Derechos del Nifio (o CDN) es
un tratado internacional de las Naciones Unidas sobre los
derechos del nifio. La Convencién tiene 54 articulos que
reconocen que todos los menores de 18 afos tienen
derecho al pleno desarrollo fisico, mental y social y a
expresar libremente vuestras opiniones. Pero ademas,

la Convencion es también un modelo para la salud, la
supervivencia y el progreso de toda la sociedad. Fue
adoptada por la Asamblea General de las Naciones Unidas
el 20 de noviembre de 1989,

Es el tratado internacional que reune al mayor nimero de
Estados partes. Ha sido ratificada por todos los Estados
del mundo, a excepcién de Somalia y Estados Unidos
de América, éste Ultimo fundamentaimente debido a la
prohibicion de la aplicacién de la pena de muerte a nifios
que contiene esta convencion.




* DECLARACION DE LOS DERECHOS DEL NINO
(ARTICULOS):

En la resolucidn 1386 (XIV), del 20 de noviembre de
1959, la Asamblea General aparece la declaracion oficial
de los Derechos del Nifio, que acontinuacidn aparece.

PREAMBULO:

Considerando que los pueblos de las Naciones Unidas
han reafirmado en la Carta su fe en los derechos
fundamentales del hombre y en la dignidad y el valor
de la persona humana, y su determinacidon de promover
el progreso social y elevar el nivel de vida dentro de un
concepto mas amplio de la libertad.

Considerando que las Naciones Unidas han proclamado
en la Declaracién Universal de Derechos Humanos que
toda persona tiene todos los derechos y libertades
enunciados en ella, sin distincién alguna de raza, coloer,
sexo, idioma, opinién politica o de cualquiera otra indole,
origen nacional o social, posicién econdmica, hacimiento
o cualquier otra condicién.

Considerando que el nifio, por su falta de madurez fisica y
mental, necesita proteccién y cuidado especiales, incluso
la debida proteccién legal, tanto antes como después del
nacimiento.

Considerando que la necesidad de esa proteccidn
especial ha sido enunciada en la Declaracion de Ginebra
de 1924 sobre los Derechos del Nifio y reconocida en
la Declaracién Universal de Derechos Humanos y en los
convenios constitutivos de los arganismos especializados
y de las organizaciones interacionales que se interesan
en el bienestar del nifio.

Considerando que la humanidad debe al nifio lo mejor
que puede darle.

LA ASAMBLEA GENERAL.

Proclama la presente Declaracién de ios Derechos del
Nifio a fin de que éste pueda tener una infancia feliz y
gozar, en su propio bien y en bien de la sociedad, de los
derechos y libertades que en ella se enuncian e Insta a
los padres, a los hombres y mujeres Individualmente y
a las organizaciones particulares, autoridades locales v
gobiernos nacionales a que reconozcan esos derechos y
luchen por su observancia con medidas legislativas y de
otra indole adoptadas progresivamente en conformidad
con los siguientes principios:

Principio 1
El nifio disfrutard de todos los derechos enunciados
en esta Declaracidn. Estes derechos serdn reconocidos
a todos los nifios sin excepcién alguna ni distincién o
discriminacién por motivos de raza, color, sexo, idioma,
religion, opiniones politicas o de otra indole, origen
nacional o social, posicién econémica, nacimiento u
otra condicién, ya sea del propio nifio o de su familia.
Principio 2

E! nifio gozarad de una proteccién especial vy dispondra
de oportunidades y servicios, dispensado todo ello por
la ley y por otros medios, para que pueda desarrollarse
fisica, mental, moral, espiritual y socialmente en
forma saludable y normal, asi como en condiciones de
libertad y dignidad. Al premulgar leyes con este fin, la
consideracion fundamental a que se atenderd serd el
interés superior del nifio.

Principio 3

El nifio tiene derecho desde su nacimiento a un nombre
y a una nacionalidad.




Principio 4

El nifio debe gozar de los beneficios de la seguridad
soctal. Tendra derecho a crecer y desarrollarse en
buena salud; con este fin deberdn proporcionarse,
tanto a él como a su madre, cuidados especiales,
incluso atencidn prenatal y postnatal. El nifio tendrd
derecho a disfrutar de alimentacidn, vivienda, recreo y
servicios médicos adecuados.

Principlo 5

El nifio fisica o mentafmente impedido o que sufra
algtin impedimento social debe recibir el tratamiento,
la educacidn y el cuidado especiales que requiere su
caso particular.

Principio 6

El nifio, para el pleno y armonioso desarrollo de su
personalidad, necesita amor y comprension. Siempre
que sea posible, deberd crecer al amparo y bajo la
responsabilidad de sus padres y, en todo caso, en un
ambiente de afecto y de seguridad moral y material;
salvo circunstancias excepcionales, no deberd separarse
al nifio de corta edad de su madre. La sociedad y
las autoridades publicas tendran la obligacién de
cuidar especialmente a los nifios sin familia o que
carezcan de medios adecuados de subsistencia. Para
el mantenimiento de los hijos de familias numerosas
conviene conceder subsidios estatales o de otra
indole.

Principio 7

El nifio tiene derecho a recibir educacién, que serd
gratuita y obligatoria por lo menos en las etapas
elementales. Se le dard una educacién que favorezca
su cultura general y le permita, en condiciones de
igualdad de oportunidades, desarrollar sus aptitudes
¥ su juicio individual, su sentide de responsabilidad
moral y social, y llegar a ser un miembro (til de la
sociedad.

El interés superior del nifio debe ser el principio rector
de quienes tienen la responsabilidad de su educacién y
orientacién; dicha responsabilidad incumbe, en primer
término, a sus padres.

El nifio debe disfrutar plenamente de juegos vy
recreaciones, los cuales deben estar orientados hacia
los fines perseguidos por la educacién; la sociedad y
las autoridades publicas se esforzaran por promover el
goce de este derecho.

Principio 8

El nifio debe, en todas las circunstancias, figurar entre
los primeros ¢ue reciban proteccién y socorro.
Principio 9

El nifio debe ser protegido contra toda forma de
abandono, crueldad y explotacion. No serd objeto de
ningun tipo de trata,

No debera permitirse al nifio trabajar antes de una
edad minima adecuada; en ningln caso se le dedicara
ni se le permitira que se dedique a ocupacién o empleo
alguno gue pueda perjudicar su salud ¢ su educacién o
impedir su desarrollo fisico, mental o moral.
Principio 10

El nifio debe ser protegido contra las practicas que
puedan fomentar la discriminacion racial, religiosa o de
cualquier otra indole. Debe ser educado en un espiritu
de comprensidn, tolerancia, amistad entre los pueblos,
paz y fraternidad universal, y con plena conciencia de
que debe consagrar sus energlas vy aptitudes al servicio
de sus semejantes.




* OONVENCION DE LOS DERECHOS DEL NINO Convencidos de que la familla, como grupo fundamental

(ARTICULOS): de la sociedad y medio natural para el crecimiento v el

bienestar de todos sus miembros, y en particular de los
PREAMBULO: nifios, debe recibir la proteccién y asistencia necesarias

para poder asumir plenamente sus responsablilidades
Considerando que, de conformidad con los principios dentro de la comunidad,
proclamados en la Carta de las Naciones Unidas, la
libertad, la justicia y la paz en el mundo se basan en Reconociendo que el nifio, para el pleno vy armoniocso
el reconocimiento de la dignidad intrinseca y de los desarrollo de su personalidad, debe crecer en el seno
derechos iguales e inalienables de todos los miembros de la familia, en un ambiente de felicidad, amor vy
de la familia humana, comprensién,
Teniendo presente que los pueblos de las Naciones Considerando que el nifio debe estar plenamente
Unidas han reafirmado en la Carta su fe en los derechos preparado para una vida independiente en sociedad y
fundamentales del hombre y en la dignidad v el valor ser educado en el espiritu de los ideales proclamados
de la persona humana, y que han decidido promover en la Carta de las Naciones Unidas y, en particuiar,
el progreso social y elevar el nivel de vida dentro de un en un espiritu de paz, dignidad, tolerancia, libertad,
concepto mas amplic de la libertad, igualdad y sclidaridad,
Reconoctendo que las Naciones Unidas han proclamado Teniendo presente gue la necesidad de proporcionar
y acordado en fa Declaraciéon Universal de Derechos al nifio una proteccion especial ha sido enunciada en
Humanos y en los pactos internacionales de derechos la Declaracién de Ginebra de 1924 sobre los Derechos
humanos, que toda persona tiene todos los derechos del Nifio y en |a Declaracién de los Derechos del Nifio
y libertades enunciados en ellos, sin distincién alguna, adoptada por la Asamblea General el 20 de noviembre
por motivos de raza, color, sexo, idioma, religidn, de 1959, y reconocida en la Declaracidn Universal
opinidn politica o de otra indole, origen nacional o de Derechos Humanos, en el Pacto Internacional
social, posicién econdmica, nacimiento o cualquier otra de Derechos Civiles y Politicos (en particular, en los
condicidn, articulos 23 y 24), en el Pacto Internacional de Derechos

Econdmicos, Sociales y Culturales (en particular,
Recordando que en la Declaracién Universal de en el articulo 10) y en los estatutcs e instrumentos
Derechos Humanos las Naciones Unidas proclamaron pertinentes de los organismos especializados y de las
que la infancia tiene derecho a cuidados y asistencia organizaciones internacionales gue se interesan en el
especiales, bienestar del nifio,

L 7
A

Teniendo presente que, como se indica en la Declaracion
de los Derechos del Nifio, “el nifio, por su falta d\t\a




madurez fisica y mental, necesita proteccién y cuidado
especiales, incluso la debida proteccién legal, tanto
antes como después del nacimiento”.

Recordando lo dispuesto en la Declaracién sobre los
principios sociales y juridicos relativos a la proteccion
y el bienestar de los nifios, con particular referencia a
la adopcidn y la colocacidén en hogares de guarda, en
los planos nacional e internacional; las Reglas minimas
de las Naciones Unidas para la administracion de la
justicia de menores (Reglas de Beljing); y la Declaracion
sobre la proteccion de la mujer y el nific en estados de
emergencia o de conflicto armado,

Reconociendo que en todos los paises del mundo hay
nifios que viven en condiciones excepcionalmente
dificiles y que esos nifios necesitan especial
consideracién. Teniendo debidamente en cuenta la
importancia de las tradiciones y los valores culturales
de cada pueblo para la proteccién y el desarrollo
armoniosc del nifio,

Reconociendo ia importancia de la cooperacién
internacional para el mejoramiento de las condiciones
de vida de los nifios en todos los paises, en particular
en los paises en desarrolio, han convenido en lo
siguiente:

PARTE I

Articulo 1

Para los efectos de la presente Convencidn, se entiende
por nifio todo ser humano menor de dieciocho afios de
edad, salvo que, en virtud de la ley que |le sea aplicable,
haya alcanzado antes la mayoria de edad.

Articulo 2

1. Los Estados Partes respetardn los derechos
enunciados en la presente Convencidén y aseguraran
su aplicacién a cada nifio sujeto a su jurisdiccidn, sin
distincién alguna, independientemente de la raza, el
color, el sexo, el idioma, |a rellgién, la opinién politica
o de otra Indecle, el origen nacional, étnico o social,
la posicion econémica, los impedimentos fisicos, el
nacimiento o cualquier otra condicién del nifio, de sus
padres o de sus representantes legales.

2. los Estados Partes tomarén todas las medidas
apropiadas para garantizar que el nifio se vea protegido
contra toda forma de discriminacién o castigo por
causa de la condicién, las actividades, las opiniones
expresadas ¢ las creencias de sus padres, o sus tutores
o de sus familiares.

Articulo 3

1. En todas las medidas concernientes a las nifios que
tomen las instituciones publicas o privadas de bienestar
social, los tribunales, las autoridades administrativas o
los érganos legislativos, una consideracién primordial
a que se atenderd serd el interés superior del nifio.

2. Los Estados Partes se comprometen a asegurar al
nifio la proteccién y el cuidado gue sean necesarios
para su bienestar, teniendo en cuenta los derechos
y deberes de sus padres, tutores u otras personas
responsables de él ante la ley y, con ese fin, tomaran
todas las medidas legislativas y administrativas
adecuadas.

3. Los Estados Partes se asegurardn de que las
instituciones, servicios y establecimientos encargados
del cuidado o la proteccidén de los nifios cumplan las




normas establecidas por las autoridades competentes,
especialmente en materia de seguridad, sanidad,
nimero y competencia de su personal, asi como
en relacidon con la existencia de una supervision
adecuada.

Articulo 4

Los Estados Partes adoptaran todas las medidas
administrativas, legislativas y de otra Indole para dar
efectividad a los derechos reconocidos en la presente
Convencién. En lo que respecta a los derechos
econdémicos, sociales y culturales, los Estados Partes
adoptardn esas medidas hasta el maximo de los
recursos de que dispengan y, cuando sea necesario,
dentro del marco de la cooperacidn internacional,

Articulo 5

Los Estados Partes respetaran las responsabilidades,
los derechos y los deberes de los padres o, en su
caso, de los miembros de la familia ampliada o de la
comunidad, segln establezca la costumbre local, de
los tutores u otras personas encargadas legalmente
del nifio de impartirle, en consonancia cen la evolucion
de sus facultades, direcci¢n y orientacién apropiadas
para que el nifio ejerza los derechos reconocidos en la
presente Convencién.

Articulo 6
1. Los Estados Partes reconocen que todo nifio tiene el
derecho intrinseco a la vida,

2. Los Estados Partes garantizaran en la maxima
medida posible la supervivencia y el desarrollo del
nifo.

Articulo 7

1, El nifio serd inscripto inmediatamente después de
su nacimiento y tendra derecho desde que nace a un
nombre, a adquirir una nacionalidad vy, en |la medida
de lo posible, a conocer a sus padres y a ser cuidado
por ellos.

2. Los Estados Partes velaran por |la aplicacidn de estos
derechos de conformidad con su legislacidn nacional
y las abligaciones que hayan contraido en virtud de
los instrumentos internacionales pertinentes enh esta
esfera, sobre todo cuando el nifio resultara de otro
modo apatrida.

Articulo 8

1. Los Estados Partes se comprometen a respetar el
derecho del nifio a preservar su identidad, incluidos la
nacionalidad, el nombre y las relaciones familiares de
conformidad con la ley sin injerencias llicitas.

2. Cuando un nifio sea privado ilegaimente de algunos
de los elementos de su identidad o de todos ellos,
los Estados Partes deberdn prestar la asistencia
y proteccién apropiadas con miras a restablecer
rapidamente su identidad.

Articulo 9

1. Los Estados Partes velardn por que el nific no sea
separado de sus padres contra la voluntad de éstos,
excepto cuando, a reserva de revisién judicial, las
autoridades competentes determinen, de conformidad
con la ley y los procedimientos aplicables, que tal
separacién es necesaria en el interés superior del
nifio. Tal determinacién puede ser necesaria en casos
particulares, por ejemplo, en los casos en que el
nifio sea objeto de maltrato o descuido por parte de




sus padres ¢ cuando éstos viven separados y debe
adoptarse una decisién acerca del lugar de residencia
del nifio,

2. En cualquier procedimiento entablado de
conformidad con el parrafo 1 del presente articulo, se
ofrecerd a todas las partes interesadas la oportunidad
de participar en &l y de dar a conocer sus opiniones.

3. Los Estados Partes respetardan el derecho del
nifio que esté separado de uno o de ambos padres
a mantener relaciones personales y contacto directo
con ambos padres de modo regular, salvo si ello es
contrario al interéds superior del nifio.

4. Cuando esa separacién sea resultado de una medida
adoptada por un Estado Parte, como la detencién, el
encarcelamiento, el exilio, la deportacién o la muerte
(incluido el fallecimiento debido a cualquier causa
mientras la persona esté bajo la custodia del Estado)
de unao de los padres del nifio, o de ambos, o del nifio,
el Estado Parte proparcionara, cuando se le pida, a los
padres, al nifio 0, sl procede, a otro familiar, informacién
basica acerca del paradero del familiar o familiares
ausentes, a no ser que ello resultase perjudicial para
el bienestar del nifio.

Los Estados Partes se cerciorardn, ademas, de que
la presentacién de tal peticibn no entrafie por si
misma consecuencias desfavorables para |la persona o
personas interesadas.

Articulo 10

1. De conformidad con la obligacion que incumbe a los
Estados Partes a tenor de lo dispuesto en el parrafo
1 del articulo 9, toda solicitud hecha por un nifo o

por sus padres para entrar en un Estado Parte o para
salir de él a los efectos de la reunién de la familia serd
atendida por los Estados Partes de manera positiva,
humanitaria y expeditiva.

Los Estados Partes garantizardn, ademds, que la
presentacién de tal peticidn no traerd consecuencias
desfavorables para los peticionarios ni para sus
familiares.

2. El nifio cuyos padres residan en Estados diferentes
tendrd derecho a mantener peridédicamente, salvo en
circunstancias excepcionales, relaciones personales y
contactos directos con ambos padres. Con tal fin, vy de
conformidad con la obligacidon asumida por los Estados
Partes en virtud del parrafe 1 del articulo 9, los Estados
Partes respetaran el derecho del nifio y de sus padres
a salir de cualquier pais, incluido el propio, ¥ de entrar
en su propio pals. El derecho de salir de cualquier pais
estard sujeto solamente a las restricciones estipuladas
por ley y que sean necesarias para proteger ia
seguridad nacional, el orden publico, la salud o la moral
publicas o los derechos y libertades de otras personas
¥y que estén en consonancia con los demas derechos
reconocidos por la presente Convencién.

Articulo 11

1. Los Estados Partes adoptarén medidas para luchar
contra fos traslados ilicitos de nifios al extranjero y la
retencion ilicita de nifios en el extranjero,

2. Para este fin, los Estados Partes promoveran la
concertacion de acuerdos bilaterales o multilaterales o
la adhesién a acuerdos existentes.




Articulo 12

1. Los Estados Partes garantizaran al nifio que esté en
condiciones de formarse un juicio propio el derecho de
expresar su opinién libremente en todos los asuntos
que afectan al nifio, teniéndose debidamente en cuenta
las opiniones del nifio, en funcién de la edad y madurez
del nifio,

2. Con tal fin, se dara en particular al nifio cportunidad
de ser escuchado, en todo procedimiento judicial o
administrativo que afecte al nifio, ya sea directamente
o por medio de un representante o de un érganc
apropiado, en consonancia con las normas de
procedimiento de ia ley nacional,

Articulo 13

1. E! nifio tendré derecho a |a libertad de expresion; ese
derecho incluira ia libertad de buscat, recibir y difundir
informaciones e ideas de todo tipo, sin consideracién
de fronteras, ya sea ¢ralmente, por escrito o impresas,
en forma artistica 0 por cualquier otro medio elegido
per el nifio.

2. El ejercicio de tal derecho podréd estar sujeto a
ciertas restricciones, que seran Unicamente las que la
ley prevea y sean necesatias:

a) Para el respeto de los derechos o la reputacion de
los demés; o

b) Para la proteccién de la seguridad nacional o el arden
pablico o para proteger la salud ¢ la moral publicas.

Articulo 14
1. Los Estados Partes respetaran el derecho del nifioala
libertad de pensamiento, de conciencia y de religion,

2. Los Estados Partes respetaran los derechos y deberes
de los padres y, en su caso, de los representantes
legales, de guiar al nifio en el ejercicio de su derecho
de modo conforme a la evolucién de sus facultades.

3. La libertad de profesar la propia religion o las propias
creencias estard sujeta Unicamente a las limitaciones
prescritas por la ley que sean necesarias para proteger
la seguridad, el orden, la moral o la salud publicos o los
derechos y libertades fundamentales de los demas.

Articulo 15

1. Los Estados Partes reconocen los derechos del nifio
a la libertad de asociacién y a la Kbertad de celebrar
reuniones pacificas.

2, No se impondran restricciones al ejercicio de estos
derechos distintas de las establecidas de conformidad
con la ley y que sean necesarias en una sociedad
democratica, en interés de la seguridad nacional o
publica, el orden publico, la proteccién de la salud y
la moral publicas o la proteccion de los derechos y
libertades de los demas.

Articulo 16

1. Ningun nifio sera objeto de injerencias arbitrarias o
llegales en su vida privada, su familla, su domicilio o
su correspondencia ni de ataques ilegales a su honra y
a su reputacién.

2. El nifio tiene derecho a la proteccién de la ley contra
esas injerencias o atagues.




Articulo 17

Los Estados Partes reconocen fa importante funcién
que desempefian los medios de comunicacién vy
velarén por que el nifio tenga acceso a informacion y
material procedentes de diversas fuentes nacionales e
internacionales, en especial la informacion y el material
gue tengan por finalidad promover su bienestar social,
espiritual y moral y su salud fisica y mental. Con tal
objeto, los Estados Partes:

a) Alentaran a los medios de comunicacidn a difundir
informacién y materiales de interds soclal y cultural
para el nifio, de conformidad con el espiritu del articulo
29;

b) Promoverdn la cooperacién internacional en
la produccién, el intercambio y la difusién de esa
informacién y esos materiales procedentes de diversas
fuentes culturales, nacionales e internacionales;

c) Alentardn la produccidn y difusién de libros para
nifios;

d) Alentaran a los medios de comunicacidn a que tengan
particularmente en cuenta las necesidades linglisticas
del nifio perteneciente a un grupo minoritario o que
sea indigena;

e) Promoveran la elaboracion de directrices apropiadas
para proteger al nifio contra toda informacién y material
perjudicial para su bienestar, teniendo en cuenta las
disposiciones de los articulos 13 v 18.

Articulo 18
1. Los Estados Partes pondran el méximo empefio en
garantizar el recanocimiento del principio de que ambos

padres tienen obligacicnes comunes en lo que respecta
a la crianza y el desarrollo del nifio. Incumbird a los
padres o, en su caso, a los reprasentantes legales la
responsabilidad primordial de la crianza y el desarrollo
del nifio. Su preocupacion fundamental serd el interés
superior del nifio.

2. A los efectos de garantizar y prormover los derechos
enunciados en la presente Convencién, los Estados
Partes prestardn la asistencia apropiada a los padres
y a los representantes legales para el desempefic de
sus funciones en lo que respecta a la crlanza del nifio y
velaran por la creacion de instituciones, instalaciones
y servicios para el cuidade de los nifios.

3. Los Estados Partes adoptaran todas las medidas
apropiadas para que ios niftos cuyos padres trabajan
tengan derecho a beneficiarse de los servicios e
instalaciones de guarda de nifios para los que rednan
las condiciones requeridas.

Articulo 19

1. Los Estados Partes adoptardn todas las medidas
legislativas, administrativas, sociales y educativas
apropiadas para proteger al nifio contra toda forma
de perjuicio o abuso fisico o mental, descuido o trato
negligente, malos tratos o explotacién, incluido el
abuso sexual, mientras el nific se encuentre bajo la
custodia de los padres, de un representante legal o de
cualquier otra persona que lo tenga a su cargo.

2, Esas medidas de proteccién deberian comprender,
segun corresponda, porcedimientos eficaces para el
establecimiento de programas sociales con objeto de
proporcionar la asistencia necesaria al nifio v a quienes
cuidan de él, asi como para otras formas de prevencidn




y para la identificaciéon, notificacién, remisién a una
institucion, investigacidn, tratamiento y observacidn
ulterior de los casos antes descritos de malos tratos al
nifio y, segn corresponda, la intervencion judicial.

Articulo 20

1. Los nifios temporal o permanentemente privados de
su medio familiar, o cuyo superior Interés exija que
no permanezcan en ese medic, tendrdn derecho a la
proteccion y asistencia especiales del Estado,

2. Los Estados Partes garantizaran, de conformidad
con sus leyes nacionales, otros tipos de cuidado para
es0s nifos,

3. Entre esos cuidados figuraran, entre otras cosas, la
colocacion en hogares de guarda, la kafala del derecho
isldmico, la adopcidn o de ser necesario, la colocacién
en instituciones adecuadas de proteccién de menores.
Al considerar las solucicnes, se prestara particular
atencion a ta conveniencia de que haya continuidad en
la educacién del nifio y a su arigen étnico, religioso,
cultural y lingGistice.

Articulo 21

Los Estados Partes que reconocen o permiten el sistema
de adopcién cuidardn de que el interés superior del
nific sea la consideracién primordial y:

a) Velaran por gue la adopcién del nifio sélo sea
autorizada por las autoridades competentes, las
gue determinaran, con arreglo a las leyes y a los
procedimientos aplicables y sobre la base de toda la
informacién pertinente y fidedigna, que la adopcién es
admisible en vista de la situacién juridica del nifio en
relacién con sus padres, parientes y representantes
legales y que, cuando asi se requiera, las personas

interesadas hayan dado con conocimiento de causa
su consentimiento a la adopcién sobre la base del
asesoramiento que pueda ser necesarlo;

b) Reconocerdn que la adopcién en otro pais puede
ser considerada como otro medlo de cuidar del nifio,
en el caso de que éste no pueda ser colocado en un
hogar de guarda o entregado a una familia adoptiva o
no pueda ser atendido de manera adecuada en el pais
de origen;

¢) Velaran por que e} nifio que haya de ser adoptado en
otro pais goce de salvaguardias y normas equivalentes
a las existentes respecto de la adopcién en el pais de
origen;

d) Adoptaran todas las medidas apropiadas para
garantizar que, en el caso de adopcion en otro pals,
la colocacién no dé lugar a beneficios financieros
indebidos para quienes participan en ella;

€) Promoveran, cuando corresponda, los objetivos del
presente articulo mediante la concertacién de arreglos
0 acuerdos bilaterales o multilaterales y se esforzaran,
dentro de este marco, por garantizar que la colocacién
del nifio en otro pais se efectie por medio de las
autoridades u organismos competentes.

Articulo 22

1. Los Estados Partes adoptardn medidas adecuadas
para lograr que el nifio que trate de obtener el
estatuto de refugiado o que sea considerado refugiado
de conformidad con el derecho y los procedimientos
internacionales o internos aplicables reciba, tanto si
estd solo como si estd acompafiado de sus padres o
de cualquier otra persona, la proteccién y la asistencia
humanitaria adecuadas para el disfrute de los derechos
pertinentes enunciados en la presente Convencién y




en otros instrumentos internacionales de derechos
humanos o de cardcter humanitario en que dichos
Estados sean partes.

2. A tal efecto los Estados Partes cooperaran, en la
forma que estimen aproplada, en todos los esfuerzos
de las Naciones Unidas y demds organizaciones
intergubernamentales competentes U arganizaciones
no gubernamentates que cooperen con las Naciones
Unidas por proteger y ayudar a tode nifio refugiado
y localizar a sus padres o a otros miembros de su
familia, a fin de obtener la informacién necesaria para
que se relna con su familla. En los casos en que no se
pueda localizar a ninguno de los padres o miembros
de la familia, se concedera al nifio la misma proteccidn
gue a cualquier otro nifio privado permanente o
temporalmente de su medio familiar, por cualquier
motivo, como se dispone en la presente Convencién.

Articulo 23

1. Los Estados Partes reconocen que el nifio mental o
fisicamente impedido debera disfrutar de una vida plena
y decente en condiciones que aseguren su dignidad, le
permitan llegar a bastarse a si mismo y faciliten la
participacién activa del nifio en la comunidad.

2. Los Estados Partes reconocen el derecho del nifio
impedido a recibir cuidados especiales y alentaran y
aseguraran, con sujecién a los recursos disponibles, la
prestacion al nifio que relna las condiciones requeridas
y a los respansables de su cuidado de la asistencia que
se solicite y que sea adecuada al estado del nifio y a
las circunstancias de sus padres o de otras personas
que cuiden de él.

3. En atencién a las necesidades especiales del nifio
impedido, la aslstencia que se preste conforme al
parrafo 2 del presente articulo serd gratuita siempre
que sea posible, habida cuenta de la situacién
econdmica de los padres o de las otras personas que
cuiden del nifio, y estard destinada a asegurar que el
nifio impedido tenga un acceso efectivo a la educacidn,
la capacitacion, los servicios sanitarios, los servicios
de rehabilitacién, la preparacién para el empleo y las
oportunidades de esparcimiento y reciba tales servicios
con el objeto de que el nifio logre la integracidn social y
el desarrollo individual, incluido su desarrollo cultural y
espiritual, en la maxima medida posible.

4. Los Estados Partes promoveran, con espiritu
de cooperaci6én internacional, el intercambio de
informacién adecuada en la esfera de la atencion
sanitaria preventiva y del tratamiento médico,
psicologico vy funcional de los nifies impedidos, incluida
la difusion de informacién sobre los meétodos de
rehabilitacién y los servicics de ensefianza y formacion
profesional, asl como el acceso a esa informacion a fin
de que los Estados Partes puedan mejorar su capacidad
y conocimientos y ampliar su experiencia en estas
esferas. A este respecto, se tendrédn especialmente en
cuenta las necesidades de los paises en desarrollo.

Articulo 24

1, Los Estados Partes reconocen el derecho del nifio
al disfrute del més alto nivel posible de salud y a
servicios para el tratamiento de las enfermedades y
la rehabilitacion de la salud. Los Estados Partes se
esforzaran por asegurar que ninguln nifio sea privado
de su derecho al disfrute de esos servicios sanitarios.




2. Los Estados Partes asegurardn la plena aplicacidn de
este derecho y, en particular, adoptardn las medidas
apropiadas para;

a) Reducir la mortalidad infantil y en la nifiez;

b} Asegurar la prestacién de la asistencia médica y
la atencidn sanitaria que sean necesarias a todos los
nifios, haciendo hincapié en el desarrollo de la atencién
primaria de salud;

¢) Combatir las enfermedades y la malnutricion en el
marce de la atencion primaria de la salud mediante,
entre otras cosas, la aplicacion de la tecnologia
disponible y el suministro de alimentos nutritivos
adecuados y agua potable salubre, teniendo en cuenta
los peligros y riesgos de contaminacion del medio
ambiente;

d) Asegurar atencidn sanitaria prenatal y postnatal
apropiada a las madres;

e) Asegurar que todos los sectores de la sociedad,
y en particular los padres y los nifios, conozcan los
principios bésicos de la salud y ta nutricidn de los nifios,
las ventajas de la lactancia materna, la higiene y el
saneamiento ambiental y las medidas de prevencidn de
accidentes, tengan acceso a la educacién pertinente y
reciban apoyo en la aplicacién de esos conocimientos;

f) Desarrollar la atencidon sanitaria preventiva, la
orientacion a los padres y la educacién y servicios en
materia de planificacién de la familia.

3. Los Estados Partes adoptaran todas las medidas
eficaces y apropiadas posibles para abolir las practicas
tradicionales gue sean perjudiciales para la salud de
los nifios.

4, Los Estados Partes se comprometen a promover y
alentar 1a cooperacidn internacional con miras a lograr
progresivamente la plena realizacion del derecho
reconocido en el presente articulo, A este respecto, se
tendran plenamente en cuenta las necesidades de los
paises en desarrollo,

Articulo 25

Los Estados Partes reconocen el derecho del nifio
que ha sido internado en un establecimiento por las
autoridades competentes para los fines de atencion,
proteccién o tratamiento de su salud fisica 0 mental
a un examen periddico del tratamiento a que esté
sometido y de todas las demas circunstancias propias
de su internacion.

Articulo 26

1. Los Estados Partes reconoceran a todos los nifios el
derecho a beneficiarse de la seguridad social, incluso
del seguro social, y adoptaran las medidas necesarias
para lograr la plena realizacion de este derecho de
conformidad con su legislacién nacional.

2. Las prestaciones deberian concederse, cuando
corresponda, teniendo en cuenta los recursos y
la situacién del nifio y de las personas que sean
responsablies dei mantenimiento del nifio, asl como
cualquier otra consideracion pertinente a una solicitud
de prestaciones hecha por el nifio 0 en su nombre,

Articulo 27

1. Los Estados Partes reconocen el derecho de todo
nifio a un nivel de vida adecuado para su desarrollo
fisico, mental, espiritual, moral y social.

2. Alos padres u otras personas encargadas del nifio les




incumbe la responsabilidad primordial de proporcionar,
dentro de sus posibilidades y medios econdmicos,
las condiciones de vida que sean necesarias para el
desarrollo del nific.

3. Los Estados Partes, de acuerdo con las condiciones
nacionales y con arreglo a sus medios, adoptaran
medidas apropiadas para ayudar a los padres vy
a otras personas responsables por el nific & dar
efectividad a este derecho y, en caso necesario,
proporcionarédn asistencia material y programas de
apoyo, particularmente con respecto a la nutricién, el
vestuario y la vivienda.

4. Los Estados Partes tomaran todas las medidas
apropiadas para asegurar el pago de 1a pension
alimenticia por parte de los padres u otras personas
gue tengan la responsabilidad financiera por el nifio,
tanto si viven en el Estado Parte como si viven en el
extranjero. En particular, cuando la persona que tenga
la responsabilidad financiera por el nifio resida en un
Estado diferente de aquel en que resida el nifio, los
Estados Partes promoverédn la adhesién a los convenios
internacionales o la concertacion de dichos convenios,
asi como la concertacion de cualesquiera otros arreglos
apropiados.

Articulo 28

1. Los Estados Partes reconocen el derecho del
nifio a la educacién y, a fin de que se pueda ejercer
progresivamente y en condiciones de igualdad de
oportunidades ese derecho, deberdn en particular:

a) Implantar la ensefianza primaria obligatoria v
gratuita para todos;

b) Fomentar el desarrollo, en sus distintas formas, de
la ensefianza secundaria, incluida la ensefianza general
y profesional, hacer que todos los nifios dispongan
de ella y tengan accesc a ella y adoptar medidas
apropiadas tales como la implantacién de la ensefianza
gratuita y la concesidn de asistencla financiera en caso
de necesidad;

c) Hacer la ensefianza superior accesible a todos,
sobre la base de la capacidad, por cuantos medios
sean apropiados;

d) Hacer que todos los nifios dispongan de informaciény
orientacidn en cuestiones educacionales y profesionales
y tengan acceso a ellas;

e) Adoptar medidas para fomentar la asistencia regular
a las escuelas y reducir las tasas de desercion escolar.

2. Los Estados Partes adoptardn cuantas medidas
sean adecuadas para velar por que la disciplina escolar
se administre de modo compatible con la dignidad
humana del nifio v de conformidad con la presente
Convencidn.

3. Los Estados Parfes fomentaran vy alentaran la
cooperacion internacional en cuestiones de educacién,
en particular a fin de contribuir a eliminar la ignorancia
v el analfabetismo en todo el mundo y de facilitar el
acceso a los conocimientos técnicos y a los métodos
modernos de ensefianza. A este respecto, se tendrdn
especialmente en cuenta las necesidades de los paises
en desarrollo.

Articulo 29
1. Los Estados Partes convienen en que la educacién
del nifio debera estar encaminada a:




a} Desarrollar la personalidad, las aptitudes y la
capacidad mental y fisica del nifio hasta el maximo de
sus posibitidades;

b) Inculcar al nifio el respeto de los derechos humanos
y las libertades fundamentales y de los principios
consagrados en la Carta de las Naciones Unidas;

¢) Inculkcar al nifio el respeto de sus padres, de su
propia identidad cultural, de su idioma y sus valores,
de los valores nacionales del pais en que vive, del pais
de gque sea originario y de las civilizaciones distintas
de la suya;

d) Preparar al nifio para asumir una vida responsable en
una sociedad libre, con espiritu de comprension, paz,
tolerancia, igualdad de los sexos y amistad entre todos
los pueblos, grupos étnicos, nacionales y religiosos y
perscnas de origen indigena;

€) Inculcar al nifo el respeto del medio ambiente
natural,

2. Nada de lo dispuesto en el presente articulo o en
el articulc 28 se interpretara como una restriccion
de la libertad de los particulares y de las entidades
para establecer y dirigir instituciones de ensefanza, a
condicién de que se respeten los principios enunciados
en el parrafo 1 del presente articulo y de que la
educacién impartida en tales instituciones se ajuste a
las normas minimas que prescriba el Estado.

Articulo 30

En los Estados en que existan minorias étnicas,
religiosas o lingliisticas o personas de origen indigena,
no se negara a un nifio que pertenezca a tales minorias
0 que sea indigena el derecho que le corresponde, en

comun con los demds miembros de su grupo, a tener
su propla vida cultural, a profesar y practicar su propia
religion, o a emplear su propio idioma.

Articulo 31

1. Los Estados Partes reconocen el derecho del nific al
descanso y el esparcimiento, al juego y a las actividades
recreativas propias de su edad y a participar libremente
en |la vida cultural y en las artes.

2. Los Estados Partes respetardn y promoveran
el derecho del nifio a participar plenamente en la
vida cultural y artistica y propiciardn oportunidades
apropiadas, en condiciones de igualdad, de participar
en la vida cultural, artistica, recreativa y de
esparcimiento.

Articulo 32

1. Los Estados Partes reconocen el derecho del nifio
a estar protegido contra la explotacién econbémica y
contra el desempefio de cualquier trabajo que pueda
ser peligroso o entorpecer su educacién, o que sea
nocivo para su salud o para su desarrolio fisico, mental,
espiritual, moral o social.

2, Los Estados Partes adoptardn medidas legislativas,
administrativas, sociales vy educacionales para
garantizar la aplicacién del presente articulo. Con
ese proposito y teniendo en cuenta las disposiciones
pertinentes de otros instrumentos internacionales, los
Estados Partes, en particular:

a) Fijaran una edad o edades minimas para trabajar;
b) Dispondradn la reglamentaciéon apropiada de los

horarios y condiciones de trabajo; apropiadas para
asegurar la aplicacién efectiva del presente articulo.




Articulo 33

Los Estados Partes adoptardn todas las medidas
apropiadas, incluidas medidas legislativas,
administrativas, sociales y educacionales, para proteger
a los nifios contra el uso ilicito de los estupefacientes
y sustancias sicotrépicas enumeradas en los tratados
internacionales pertinentes, y para impedir que se
utilice a nifios en la produccién y el tréfico ilicitos de
esas sustancias.

Articulo 34

Los Estados Partes se comprometen a proteger al
nifio contra todas las formas de explotacién y abuso
sexuales. Con este fin, los Estados Partes tomarén,
en particular, todas las medidas de cardcter nacional,
bilateral y multilateral que sean necesarias para
impedir:

a) La incitacidn o la coaccién para que un nifio se
dedique a cualquier actividad sexual ilegal;

b) La explotacion del nifio en la prostitucién u otras
précticas sexuales ilegales;

¢) La explotacion del nifio en espectaculos o materiales
pornograficos.

Articulo 35

Los Estados Partes tomaran todas las medidas de
caracter nacional, bilateral y multilateral que sean
necesarias para impedir el secuestro, 1a venta o la
trata de nifios para cualquier fin ¢ en cualquier forma.

Articulo 36

Los Estados Partes protegeran al nifio contra todas las
demas formas de explotacién que sean perjudiciales
para cualquler aspecto de su bienestar.

Articulo 37
Los Estados Partes velardn por que:

a} Ningun nifio sea sometido a torturas ni a otros
tratos o penas crueles, inhumanos o degradantes. No
se impondrd la pena capital ni la de prisién perpetua
sin posibilidad de excarcelacién por delitos cometidos
por menores de 18 afios de edad;

b) Ningln nific sea privado de su libertad ilegal o
arbitrariamente. La detenclén, el encarcelamiento o la
prisién de un nifio se llevard a cabo de conformidad
con la ley y se utilizara tan sélo como medida de Gltimo
recurso y durante el periodo més breve que proceda;

¢) Todo nific privado de libertad sea tratado con
la humanidad y el respeto que merece la dignidad
inherente a la persona humana, y de manera que se
tengan en cuenta las necesidades de las personas de
su edad. En particular, todo nifio privado de libertad
estard separado de los adultos, a menos que ello se
considere contrario al interés superior del nifio, vy
tendrd derecho a mantener contacto con su familia
por medio de correspondencia y de visitas, salvo en
circunstancias excepcionales;

d) Todo nifio privado de su libertad tendrd derecho a un
pronto acceso a la asistencia juridica y otra asistencia
adecuada, asi como derecho a impugnar la legalidad
de la privacion de su libertad ante un tribunal u otra
autoridad competente, independiente e imparcial y a
una pronta decisién sobre dicha accion.




Articulo 38

1, Los Estados Partes se comprometen a respetar
y velar por que se respeten las normas del derecho
internacional humanitaric que les sean aplicables en
los conflictos armados y que sean pertinentes para el
nifio.

2. Los Estados Partes adoptaran todas las medidas
posibies para asegurar gue las personas gue aln no
hayan cumplido los 15 afios de edad no participen
directamente en las hostilidades.

3. Los Estados Partes se abstendrén de reclutar en las
fuerzas armadas a las personas que no hayan cumplido
los 15 afios de edad. Si reclutan personas que hayan
cumplido 15 afios, pero que sean menores de 18, los
Estados Partes procurardn dar prioridad a los de mas
edad.

4, De conformidad con las obligaciones dimanadas
del derecho internacional humanitario de proteger a
la poblacién civil durante los conflictos armados, los
Estados Partes adoptaran todas las medidas posibles
para asegurar la proteccion y el cuidado de los nifios
afectados por un conflicto armado.

Articulo 39

Los Estados Partes adoptaran todas las medidas
apropiadas para promover la recuperacién fisica y
psicolégica vy la reintegracion social de todo nifio
victima de: cualquier forma de abandono, explotacién
o abuso; tortura u otra forma de tratos o penas crueles,
inhumanos o degradantes; ¢ conflictos armados. Esa
recuperacion y reintegracion se llevaran a cabo en un
ambiente que fomente la salud, el respeto de si mismo
y la dignidad del nifio.

Articulo 40

1. Los Estados Partes reconocen el derecho de todo
nifio de quien se alegue que ha infringido las leyes
penales ¢ a quien se acuse o declare culpable de haber
infringido esas leyes a ser tratado de manera acorde
con el fomento de su sentido de la dignidad v el valor,
que fortalezca el respeto del nific por los derechos
humanos y las libertades fundamentales de terceros
¥y en la que se tengan en cuenta la edad del nifio y
la importancia de promover la reintegracidn del nifio
y de que éste asuma una funcidn constructiva en la
sociedad.

2. Con este fin, y habida cuenta de las disposicicnes
pertinentes de los instrumentos internacionales, los
Estados Partes garantizaran, en particular:

a) Que no se alegue que ningln nifio ha infringido
jas leyes penales, ni se acuse o declare culpable a
ningun nific de haber infringido esas leyes, por actos
u omisiones que no estaban prohibidos por las leyes
nacionales o internacionales en el mamento en que se
cometieron;

b) Que a todo nifio del que se alegue gue ha infringido
las leyes penales o a quien se acuse de haber infringido
esas leyes se le garantice, por lo menos, lo siguiente:

i) Que se lo presumira inocente mientras no se pruebe
su culpabilidad conforme a la ley;

ii} Que sera informado sin demora y directamente o,
cuando sea procedente, por intermedio de sus padres
o sus representantes legales, de los cargos que pesan
contra él y que dispondra de asistencia juridica u otra
asistencia apropiada en la preparacién y presentacién
de su defensa;




ili) Que la causa serd dirimida sin demora por una
autoridad u érgano judicial competente, independiente
e imparcial en una audiencia equitativa conforme a
la ley, en presencia de un asesor juridico u otro tipo
de asesor adecuado y, a menos que se considerare
que ello fuere contrario al interés superior del nifio,
teniendo en cuenta en particular su edad o situacion y
a sus padres o representantes legales;

iv) Que no serd obligado a prestar testimonio o a
declararse culpable, que podrad interrogar o hacer
gue se interrogue a testigos de cargo y obtener la
participacion y el interrogatorio de testigos de descargo
en condiciones de igualdad;

v} Si se considerare que ha infringido, en efecto,
las leyes penales, que esta decisidn y toda medida
impuesta a consecuencia de ella, serdn sometidas a
una autoridad u érgano judicial superior competente,
independiente e imparcial, conforme a la ley;

vi) Que el nifio contard con la asistencia gratuita de
un intérprete si no comprende o no habla el idioma
utilizado;

vii) Que se respetard plenamente su vida privada en
todas las fases del procedimiento.

3. Los Estados Partes tomaran todas las medidas
apropiadas para promover el establecimiento de
leyes, procedimientos, autoridades e instituciones
especificos para los nifios de quienes se alegue que
han infringido las leyes penales o a quienes se acuse o
declare culpables de haber infringido esas leyes, y en
particular:

a) El establecimiento de una edad minima antes de la
cual se presumird que los nifios no tienen capacidad
para infringir las leyes penales;

b) Siempre que sea apropiado y deseable, la adopcién
de medidas para tratar a esos nifics sin recurrir a
procedimientos judiciales, en el entendimiento de que
se respetaran plenamente los derechos humanos y las
garantias legales.

4, Se dispondra de diversas medidas, tales como el
cuidado, las drdenes de orientacién y supervisién, el
asesoramiento, la libertad vigilada, la colocacién en
hogares de guarda, los programas de ensefianza y
formacién profesional, asi como otras posibilidades
alternativas a la internacion en instituciones, para
asegurar que los nifios sean tratados de manera
apropiada para su bienestar y que guarde proporcion
tanto con sus circunstancias come con la infraccion.

Articulo 41

Nada de lo dispuesto en la presente Convencidn
afectard a las disposiciones que sean mas conducentes
a la realizacién de los derechos del nifio y que puedan
estar recogidas en:

a) Ei derecho de un Estado Parte; o

b) El derecho internacional vigente con respecto a
dicho Estado.




PARTE 11

Articulo 42

Los Estados Partes se comprometen a dar a conocer
ampliamente los principios y disposiciones de la
Convencién por medios eficaces y apropiados, tanto a
los adultos como a los nifios.

Articulo 43

1. Con la finalidad de examinar lor progresos realizados
en el cumplimiento de las obligaciones contraidas
por los Estados Partes en la presente Convencién, se
establecerd un Comité de los Derechos del Nifio que
desempefiard las funciones que a continuacién se
astipulan.

2. El Comité estard integrado por diez expertes de
gran integridad moral y reconocida competencia en
las esferas reguladas por la presente Convencidén. Los
miembros del Comité seran elegidos por los Estados
Partes entre sus nacionales y ejerceran sus funciones
a titulo personal, teniéndose debidamente en cuenta
la distribucién geogréfica, asi como los principales
sistemas juridicos. {enmienda)

3. Los miembros del Comité serdn elegidos, en votacidn
secreta, de una lista de personas designadas por los
Estados Partes. Cada Estado Parte podra designar a
una persona escogida entre sus propios nacionales.

4. La eleccién inicial se celebrard a mas tardar seis
meses después de la entrada en vigor de la presente
Convencién y ulteriormente cada dos afies. Con
cuatro meses, como minime, de antelacién respecto
de la fecha de cada eleccidn, el Secretario General de
las Naciones Unidas dirigird una carta a los Estados

Partes invitdndolos a que presenten sus candidaturas
en un plazo de dos meses. El Secretario General
preparard después una lista en la que figuraran por
orden alfabético todos los candidatos propuestos,
con indicacién de los Estados Partes que los hayan
designado, y la comunicard a los Estados Partes en la
presente Convencién.

5. Las elecciones se celebrardn en una reunién de los
Estados Partes convocada por el Secretario General en
la Sede de las Naciones Unidas. En esa reunidn, en la
que la presencia de dos tercios de los Estados Partes
constituird qudrum, las personas seleccionadas para
formar parte del Comité serdn aquellos candidatos que
obtengan el mayor nimero de votos y una mayoria
absoluta de los votos de los representantes de los
Estados Partes presentes y votantes.

6. Los miembros del Comité seran elegidos por un
periodo de cuatro afos. Podran ser reelegidos si se
presenta de nuevo su candidatura. El mandatc de
cinco de los miembros elegidos en la primera eleccién
expirara al cabo de dos afios; inmediatamente después
de efectuada la primera eleccidn, el presidente de la
reunién en que ésta se celebre elegird por sorteo los
nombres de esos cinco miembros.

7. Si un miembroc del Comité fallece o dimite ©
declara que por cualquier otra causa no puede seguir
desempefiando sus funciones en el Comité, et Estado
Parte que propuso a ese miembro designara entre
sus propios nacionales a otro experto para ejercer el
mandato hasta su término, a reserva de la aprebacién
del Comité.




8. El Comité adoptard su propio reglamento.

9. El Comité elegird su Mesa por un petiode de dos
afios.

10, Lasreuniones del Comité se celebrardn normalmente
en la Sede de ias Naciones Unldas o en cualquier otro
lugar conveniente que determine el Comité. El Comité
se reunira normalmente todos los afios. La duracién de
las reuniones del Comité serd determinada y revisada,
si procediera, por una reunién de los Estados Partes en
la presente Convencién, a reserva de la aprobacién de
la Asamblea General.

11. El Secretario General de las Naciones Unidas
proparcionard el personal y los servicios necesarios
para el desempefio eficaz de las funciones del Comité
establecido en virtud de la presente Convencion.

12. Previa aprobacién de la Asamblea General, los
miembros del Comité establecido en virtud de la
presente Convencién recibirdn emolumentos con
cargo a los fondos de las Naciones Unidas, segln las
condiciones que la Asamblea pueda establecer.

Articulo 44

1. Los Estados Partes se comprometen a presentar
al Comité, por conducte del Secretario General de
las Naciones Unidas, informes sobre las medidas
gue hayan adoptado para dar efecto a los derechos
reconocidos en la Convencién y sobre el pragreso que
hayan realizado en cuanto al goce de esos derechos:

a) En el plazo de dos afies a partir de la fecha en la
que para cada Estado Parte haya entrado en vigor la
presente Convencidn;

b) En lo sucesivo, cada cinco afios.

2. Los informes preparados en virtud del presente
articuio deberan indicar las circunstancias y dificultades,
silas hubiere, que afecten al grado de cumplimiento de
las obligaciones derivadas de la presente Convencién.
Deberdn asimismo, contener Informacién suficiente
para que el Comité tenga cabal comprensién de la
aplicacién de la Convencién en el pais de que se trate,

3. Los Estados Partes que hayan presentado un
informe inicial completo al Comité no necesitan repetir,
en sucesivos informes presentados de conformidad
con lo dispuesto en el inciso b) del parrafo 1 del
presente articulo, la informacién bdsica presentada
anteriormente.

4. El Comité podrd pedir a los Estados Partes mds
informacién relativa a la aplicacién de la Convencién.

5. El Comité presentara cada dos afios a la Asamblea
General de las Naciones Unidas, por conducto del
Consejo Econdmico y Social, informes sobre sus
actividades.

6. Los Estados Partes daran a sus informes una amplia
difusion entre el plblico de sus paises respectivos.

Articulo 45

Con objeto de fomentar la aplicacién efectiva de la
Convencién y de estimular la cooperacién internacional
en la esfera regulada por la Convencién:

a) Los organismos especializados, el Fondo de las
Naciones Unidas para la Infancia y demds drganos de las
Naciones Unidas tendran derecho a estar representados
en el examen de la aplicacidn de aguellas disposiciones




de la presente Convencién comprendidas en el &mbito
de su mandato. El Comité podra invitar a los organismos
especializados, al Fondo de las Naciones Unidas para la
Infancia y a otros 6rganos competentes gue considere
apropiados a que proporcionen asesoramiento
especializado sobre la aplicacién de la Convencién en
los sectores que son de incumbencia de sus respectivos
mandatos. El Comité podra invitar a los organismos
especializados, al Fondo de las Naciones Unidas para
la Infancia y demés drganos de |las Naciones Unidas a
que presenten informes sohre |a aplicacion de aquellas
disposiciones de la presente Convencién comprendidas
en el dmbito de sus actividades;

b) El Comité transmitird, segin estime conveniente, a
los organismos especializados, al Fondo de las Naciones
Unidas para la Infancia y a otros érganos competentes,
los informes de los Estados Partes que contengan una
solicitud de asesoramiento o de asistencia técnica,
0 en los que se indique esa necesidad, junto con las
observaciones y sugerencias de! Comits, si las hubiere,
acerca de esas solicitudes o indicaciones;

c) El Comité podra recomendar a la Asamblea General
gque pida al Secretario General que efectlie, en su
nombre, estudios sobre cuestiones concretas relativas
a los derechos del nifio;

d) El Comité podrd formular sugerencias vy
recomendaciones generales basadas en la informacién
recibida en virtud de los articulos 44 y 45 de la presente
Convencién., Dichas sugerencias y recomendaciones
generales deberdn transmitirse a los Estados Partes
interesados y natificarse a la Asamblea General, junto
con los comentarios, si los hubiere, de los Estados
Partes.

PARTE III

Articulo 46
La presente Convencidn estarad abierta a la firma de
todos los Estados.

Articulo 47

La presente Convencién estd sujeta a ratificacién. Los
instrumentos de ratificacién se depositaran en poder
del Secretario General de las Naciones Unidas.

Articulo 48

La presente Convencion permanecera abierta a la
adhesién de cualquier Estado. Los instrumentos
de adhesién se depositaran en poder del Secretario
General de las Naciones Unidas.

Articulo 49

¢l. La presente Convencidn entrard en vigor el trigésimo
dia siguiente a la fecha en que haya sido depositado el
vigésimo instrumento de ratificacidén o de adhesién en
poder del Secretario General de las Naciones Unidas.

2. Para cada Estado que ratifiqgue la Convencién o se
adhiera a ella después de haber sido depositado el
vigésimo instrumento de ratificacién o de adhesién, la
Convencidn entrara en vigor el trigésimo dia después
del deposito por tal Estado de su instrumento de
ratificacién o adhesién.

Articulo 50
1. Todo Estado Parte podra proponer una enmienda
y depositarla en poder del Secretario General de las
Naciones Unidas. El Secretario General comunicard la
enmienda propuesta a los Estados Partes, pidiéndoles
que les notifiguen si desean que se convoque una




conferencia de Estados Partes con el fin de examinar
la propuesta y someterla a votacién. Si dentro de los
cuatro meses siguientes a la fecha de esa notificacion
un tercio, al menos, de los Estados Partes se declara
en favor de tal conferencia, el Secretario General
convocard una conferencia con el auspicio de las
Naclones Unidas. Toda enmienda adoptada por la
mayoria de Estados Partes, presentes y votantes en la
conferencia, serd sometida por el Secretario General
a la Asamblea General de las Naciones Unidas para su
aprobacion.

2. Toda enmienda adoptada de conformidad con el
parrafo 1 del presente articulo entrard en vigor cuando
haya sido aprobada por la Asamblea General de las
Naciones Unidas y aceptada por una mayoria de dos
tercios de los Estados Partes.

3. Cuando las enmiendas entren en vigor seran
obligatorias para los Estados Partes que las hayan
aceptado, en tanto que los demds Estades Partes
seqguirdn obligados por las disposicicnes de la presente
Convencién y por las enmiendas anteriores que hayan
aceptado.

Articulo 51

1. El Secretario General de las Naciones Unidas
recibird y comunicard a todos los Estados el texto de
las reservas formuladas por los Estados en el momento
de la ratificacion o de la adhesion.

2. No se aceptara ninguna reserva incompatible con el
objeto v el propdsito de la presente Convencién.

3. Toda reserva podra ser retirada en cualquier
momento por medio de una notificacién hecha a ese
efecto y dirigida al Secretario General de las Naciones
Unidas, quien informara a todos los Estados. Esa
notificacidn surtird efecto en la fecha de su recepcién
por el Secretario General.

Articulo 52

Todo Estado Parte podra denunciar la presente
Convencion mediante notificacion hecha por escrito
al Secretario General de las Naciones Unidas. La
denuncia surtird efecto un afio después de la fecha en
que la notificacién haya sido recibida por el Secretario
General.

Articulo 53
Se desgina depositario de la presente Convencién al
Secretario General de las Naciones Unidas.

Articulo 54

El original de la presente Convencidén, cuyos textos
en drabe, chino, espafiol, francés, inglés y ruso son
igualmente auténticos, se depositara en poder del
Secretario General de las Naciones Unidas.




* VERSION ADAPTADA PARA NINOS, NO
OFICIAL, DE LA CONVENCION SOBRE LOS
DERECHOS DEL NINO

Segulin UNICEF la versidn adaptada de los derechos
del nifio no oficial, aprobada por la Asamblea General
de Naciones Unidas el 20 de noviembre de 1989, es
la siguiente:

Art. 1 Definicién del nifio
La Convencidn se aplica a todas las personas menores
de 18 afios de edad.

Art. 2 La no discriminacién

Todos los nifios y nifias tienen todos los derechos
recogidas en la Convencién: no importa de dénde seas,
ni tu sexo o color de piel, ni qué lengua hables, ni la
situacién econdmica de tu familia, ni tus creencias o
las de tus padres, ni que padezcas alguna minusvalia.

Art. 3 El interés superior del nifio

Cuando las autoridades, o las personas adultas, adopten
decisiones que tengan que ver contigo deberan hacer
aquello que sea mejor para tu desarroile y bienestar.

Art. 4 Aplicacién de los derechos

Los Gobiernos (y las autoridades regionales y locales)
deben hacer gue se cumplan todos los derechos
recogidos en la Convencion. Deben ayudar a tu familia
a garantizar tus derechos y también deben colaborar
con otros paises para que se cumplan en todo el
mundo.

Art. 5 Direccién y orientacién de los padres y
madres

Las autoridades deben respetar a tus padres y a todas
las personas que sean responsables de tu educacidn, Tu
familia tiene la responsabilidad de ayudarte a ejercitar
tus derechos.

Art.6 La supervivencia y el desarrollio

Todos ios nifics y nifias tienen derecho a la vida. Los
Gobiernos deben hacer todo lo posible para asegurar
tu supervivencia y desarrollo.

Art.7 Nombre y nacionalidad

Cuando naces tienes derecho ser inscrito en un registro
y a recibir un nombre y una nacionalidad, a conocer a
tus padres y a ser cuidado por ellos.

Art.8 Identidad

Las autoridades tienen la obligacién de proteger
vuestra Identidad, nombre, nacionalidad y relaciones
familiares.

Art.9 Separaclén de los padres

Ningun nifio o nifia debe ser separado de sus padres,
a menos que sea por su propio bien. En gl caso de que
tu padre y tu madre estén separados tienes derecho a
mantener contacto con ambos facilmente.

Art.10 Reunién de la familia

Si, por cualquier circunstancia, vives en un pals y tus
padres en otro, tienes derecho a entrar en el pais en
que estén tus padres y reunirte con ellos, ¢ a que tus
padres se relinan contigo.




Art.11 Traslados y retenciones ilicitas

Las autoridades deben evitar que seas trasladado
de forma ilegal a otro pais o que seas retenido
ilegalmente,

Art.12 La opinién de nifios, nifias, y jévenes
Tienes derecho a opinar y a que esa opinidn, de acuerdo
con tu edad y madurez, sea tenida en cuenta cuando
las personas adultas vayan a tomar una decisién que
te afecte.

Art.13 Libertad de expresién

Tienes derecho a expresar libremente tus opiniones, a
recibir y difundir informaciones e ideas de todo tipe,
siempre que no vayan en contra de los derechos de
otras personas.

Art.14 Libertad de pensamiento, conciencia y
religion

Las autoridades deben respetar tu derecho a la libertad
de pensamiento, conciencia y religién. Tus padres
podran aconsejarte sobre lo gue es mejor.

Art.15 Libertad de asociacion
Puedes asociarte libremente, crear asociaciones y
reunirte pacificamente con otros chicos y chicas,
siempre que estas actividades no vayan en contra de
los derechos de otras personas.

Art.16 Proteccién de la intimidad y la vida
privada

Tienes derecho a una vida privada propia, a que se
respete la vida privada de tu familia y a la intimidad de
vuestro domicilio, a que no te abran la correspondencia
y & que nadie ataque tu buena imagen.

Art.17 Acceso a una informacién adecuada

Tienes derecho a recibir informacién a través de los
libros, los periédicos, la radio, la televisién, internet...
en especial la Informacidén que sea importante para tu
bien estar y desarrollo. Las personas adultas cuidaran
de que esta informacién sea adecuada.

Art.18 Las responsabilidades de los padres

Tu padre vy tu madre son los responsables de tu
educacién y desarrolo, y deben actuar pensando en tu
interés. Las autoridades ayudaran a los padres en estas
tareas apoyandolos cuando sea necesario.

Art.19 Proteccién contra el abuso y los malos
tratos

Las autoridades deberan protegerte de los malos tratos,
los abusos v la violencia, también de los que provengan
de tus padres o responsables legales.

Art.20 Proteccién de los nifios privados de su
familia
Tienes derecho a una protecciédn y ayuda especiales en
el caso de que no tengas padres o que estos no estan
contigo. Esta ayuda tendra en cuanta tu origen cuitural
0 étnico.

Art.21 Adopcién
En caso de adopcién siempre se debe tener en cuenta,
por encima de todo, el bien estar del nifio o la nifia,

Art.22 Los nifios refugliados

Los nifios, nifias y jovenes refugiados (que hayan sido
obligados a abandonar su palis por una guerra u otra
circunstancia) seran objeto de proteccién especial. Las

autoridades deberdn colaborar con las organizaciones {2’!*

que los ayudan y protegen,




Art.23 Los nifios y nifias con discapacidades

Si sufres alguna discapacidad fisica o mental, tienes
derecho a cuidados y atenciones especiales que
garanticen tu educacién y capacitacidn con el fin de
ayudarte a que disfrutes de una vida plena.

Art.24 La salud y los servicios sanitarios

Tienes derecho a disfrutar del nivel mas alto posible de
salud (que incluye agua potable, una buena higiene vy
alimentacidn ) y a reclbir atencién médica cuando estés
enfermo. Los Gobiernos deberdn cooperar con los de
otros paises para que este derecho sea una realidad en
todo el mundo.

Art.25 Revision de las condiclones de
internamiento

Si estds internado o internada en un establecimiento
para protegerte o para curarte una enfermedad fisica
o mental, se debe revisar periddicamente tu situacién
para comprobar que el internamientc sea apropiado y
no se prolongue mas de la cuenta.

Art.26 La seguridad soclal

TOy tu familia tenéis derecho a beneficios de |las ayudas
del Gobierno y la seguridad social cuando vuestros
recursos sean escasos.

Art.27 El nivel de vida

Tienes derecho a un nivel de vida adecuad¢ para tu
desarrollo fisico, mental, espiritual, moral y social, Tus
padres son los responsables de que tengas lo necesario
para vivir de una forma digna (en especial vivienda,
nutricidn y vestido). Si ellos no pueden proporcionarteio
las autoridades deben ayudarios.

Art.28 La educacién

Tienes derecho a la educacidn, La educacién primaria
debe ser obligatoria y gratuita, y debes tener
facilidaces para poder tener educacién secundaria o
ir a la universidad. Los Gobiernos de los paises deben
colaborar para que esto sea una realidad en todo
el mundo. Los castigos en la escuela no deben ser
humillantes ni indignos.

Art.29 Los objetivos de Ja educacién

La educacién deberd estar encaminada a desarroilar
tu personalidad, aptitudes y capacidades mentales
y fisicas hasta el maximo de tus posibilidades. Debe
preparate para ser una persona respetuosa con otras
personas, responsable, pacifica y respetuosa con el
medio ambiente en una sociedad libre.

Art.30 Los niflos y nifias de comunidades
minoritarias e indigenas

Si perteneces a una minoria étnica o religiosa, se debe
respetar tu derecho a vivir segun tu cultura, practicar
tu religiéon y a hablar tu propia lengua.

Art.31 El ocio y las actividades recreativas vy
culturales

Tienes derecho al juego, al descanso y a las actividades
recreativas y culturales.

Art.32 El trabajo infantil

Tienes derecho a estar protegido contra los trabajos
peligroses para tu salud o que te impidan ir a la escuela.
No puedes trabajar hasta cumplir una edad minima vy si
lo haces, se deben cumplir unas condiciones apropiadas
en los horarios y condiciones de trabajo.




Art.33, El uso de drogas ilegales
Tienes derecho a estar protegido de las drogas ilegales
y del trafico de drogas.

Art.34 La explotacién sexual

Las autoridacdes deben protegerte de la explotacién
y los abusos sexuales, Incluidas la prostitucion

y la participacidn en espectdculos o materiales
pornograficos,

Art.35 La venta y el secuestro de nifios

Los Gobiernos deben tomar todas las medidas que
sean necesarias para impedir la venta, la trata y el
secuestro de nifics y nifias,

Art.36 Otras formas de explotacién

Tienes derecho a estar protegido contra las demas
formas de explotacién que sean perjudiciales para tu
bienestar.

Art.37 La tortura y la privacién de la libertad

No seréis sometidos a torturas ni a otros tratos o penas
crueles, Si has cometido un delito no se te impondré
la pena de muerte ni la de prisién perpetua. Si eres
juzgado y considerado culpable sélo deberds ser
internado en un establecimiento como uitimo recurso
y s6lo el tiempo minimo para cumplir tu castigo. Nunca
deberds estar en las mismas prisiones gue las personas
adultas y tendras derecho a mantener contacto con tu
familia,

Art.38 Niiios y nifias en conflictos armados

En tiempos de guerra no podras ser reclutado como
soldado ni participar en los combates. Los nifics y
nifias tenéis derecho a una proteccidn especial en caso
de conflicto.

Art.39 Recuperacion y reinsercién soclal

Si has sufrido malos tratos, explotacién, abandonc
o has estado en una guerra, tienes derecho a que
se ocupen de t} para recuperarte fisica, social y
psicolégicamente,

Art. 40 La aplicacién de la justicia a menores
Tienes derecho a defenderte con todas las garantias
cuando te acusen de haber cometido un delito, Los
jueces y abogados deberan ser especialmente cuidados
cuando juzguen personas de menos de 18 afios, vy las
leyes deben establecer una edad minima antes de la
cual no pueden ser juzgados como st fuesen personas
adultas.

Art.41 La ley mas favorable

Si hay leyes distintas a la Convencién que se puedan
apiicar en algln caso que te afecte, siempre se aplicard
la que sea mas favorable para ti.

Art.42 Difusién de la Convencién

Tienes derecho a conocer los derechos contenidos
en esta Convencidén. Los Gobiernos tienen el deber
de difundirla entre nifios, nifias, jovenes y personas
adultas.

NOTA: los articules 43 a 54 explican cdmo los Gobiernos
y organizaciones internacionales como UNICEF deben
colaborar para que se cumplan los anterlores derechos.
En ellos no se reflejan mas derechos, por eso no
aparecen en esta version resumida.




* DERECHOS DEL NINO Y LEGISLACION
INTERNA

Aungue la legislacidn y el sistema juridico de cada
pais suele ser diferente, casi la totalidad de los paises
entienden las necesidades de los nifios como sumamente
importantes, por esto consagran medidas especiales
para su proteccidn. Proteccién de la que no solo se
ocupa una ley simple sino que, habitualmente, la misma
Constitucién

Entre los derechos que se protegen constitucionaimente
se encuentran los siguientes:

- Derecho a la educacién

- Derecho a una familia

- Derecho a la atencién de salud preferante
- Derecho a no ser obligados a trabajar

- Derecho a ser escuchado

* LA SITUACION ACTUAL DE LA NINEZ

GUATEMALTECA:

Seglin informacion obtenida en e! sitic oficial de UNICEF
de Guatemala: cada afio, miles de nifios y nifias en
Guatemaila son victimas de la explotacion, el maltrato y
la violencia. Durante el afio 2004, Guatemala procesd
3.834 adopciones, la que puede realizarse a través de
un acto hotarial sin que medien las garantias minimas de
proteccidn establecidas en los convenios internacionales.
El maltrato infantil es también un fendmeno muy grave
en el pais, sobre todo porque hay un gran sub-registro,
una cultura y costumbres autoritarias que justifica
el maltrato a la nifiez como un castigo y una forma
de inculcar la disciplina, En general, se reciben pocas
denuncias, especialmente con respecto al abuso sexual
y el incesto, cuya mencidn sigue siendo tabl. En el
afo 2005, en el Ministerio Publico se recibieron 11.900
denuncias por violencia intrafamiliar, abuso sexual contra
nifios y nifias.

En cuanto a la explotacion sexual y la trata, atin es muy
dificil estimar cifras. Ha habido estudios aislados y otros
que se enfocan sélo en la nifiez explotada sexualmente,
pero sin identificar una problematica mas amplia. Las
ultimas estadisticas oficiales son las de la Relatora
Especial de Naciones Unidas sobre la Venta de Nifios,
Ofelia Calcetas. Durante su visita a Guatemala en el afio
2000 denuncidé que en 1996 y 1997 habla 2000 nifias,
nifios y adolescentes que trabajaban en 600 prostfbulos,
sblo en la capital. De ellos, 1200 eran salvadorefios, 500
hondurefios y 300 guatemaltecos.

Guatemala es el pais centroamericano en el que mas
nifias, nifios y adolescentes trabajan. Las Ultimas
estadisticas que revela que alrededor de 507.000 nifias




y nifios guatemaltecos de siete a catorce afios trabajan.
Si se incluye al trabajo adolescente, que es el que va
de los 14 a los 18 afios, esta cifra sube a un milién
aproximadamente. Un buen porcentaje de estos nifios
va a la escuela, pero el problema es la permanencia.
Muchos abandonan sus estudios y se van a trabajar. En
el caso de los adolescentes, la permanencia en la escuela
secundaria es de un 3%.

Del grupo de nifios de 7 a 14 afios, un 12% trabaja v
estudia; un 8% sdlo trabaja; un 62% estudia y un 18%
no realiza ninguna actividad, Estos (ltimos entran en el
grupo de la nifiez en riesgo, ya que la mayoria de las
veces se desconoce qué estdn haciendo, Para enfrentar
estos problemas, UNICEF aboga al mas alto nivel
politico para incrementar la inversién social en la nifiez,
especialmente en programas de prevencion y atencién
integral contra el abuso, el maltrato, la violencia, la
explotacion y la justicia penal.

Paralelamente, UNICEF apoya la creacidon de politicas
publicas y promueve reformas legales para garantizar
la proteccion de la infancia conforme a los principios
de la Convencion sobre los Derechos del Nifio y otras
convenciones y tratados internacionales,

En el sitio web de UNICEF Guatemala, cuando se toca el
tema de los Derecho de los Nifios, 3 dreas sen las que se
priorizan. Estas son: educacidn, sallid y proteccion,




V'
TE T‘E C) Programas que Desarrolla:
s. CGN NIBO GBICG DE Educaciény formacion de Recursos Humanos. Relaciones,
IS articulacidon, movllizacién social y protagonismo dela nifiez
B 0 y adolescencla. Defensa y denuncia. Fortalecimiento.

D) Temas principales:
5.1 INFGBMACI“N GENEBAL Derechos Humanos de la Nifiez. Convencidn sabre los
Derechos del Nifio. Ley de Proteccidn Integral de la Nifiez
DBL !EIEN l E y Adolescencia. Politicas Publicas a favor de la Nifiez y
adolescencia, Organizacion y participacidon protagdnica
de la nifiez y adolescencia.

* CIPRODENI
(COORDINADORA INSTITUCIONAL DE
PROMOCION POR LOS DERECHOS DE LA
NINEZ)

- Direccién: 8 Av, 12-29 Zona 1, 3er. Nivel

- Teléfono: 2220-3174

- E-mail:

- Secretaria Ejecutiva: ciprodenise@c.net.gt

- Programa de Educacién: ciprodeniedu@c.net.gt

- Programa Juridico: ciprodenilex@c.net.gt

- Secretaria Ejecutiva: Licda. Mariana de Del Aguila

A) Objetivos del trabajo:

Promover, sensibilizar, Iincidir, defender, verificar,
capacitar, todo esto encaminado a la plena vigencia de
los Derechos de la Nifiez

B) Poblacién que atiende:

Persanal, nifios, nifias y adolescentes de las instituciones
miembros de CIPRODENI. Personal de organizaciones no
gubernamentales afines,




E) MATERIAL GRAFICO CON EL QUE CUENTA
CIPRODENTI:

CIPRODEN]! cuenta con muchisima informacién sobre
el tema de los derechos del nifios pero no con material
grafico que pueda ser entregado a los nifios. Existe un
libro para colorear, pero debido a la falta de presupuesto
su reproduccidn no puede ser llevada a cabo. Por lo que
en las conferencias, mientras la facilitadota habla, se
proyectan las imdgenes de éste libro,

Material impreso utilizado por CIPRODENI en presentaciones sobre

los Derechos de la Nifiez

Las ilustraciones son claras y representan las edades del grupo objetivo. Origi-
nalmente las Hustraciones soto aparecen delineadas de negro, pero las que se
muestran en las diapositivas (como las que aparecen en los ejemplos) fueron
pintadas con marcador. El material no estéd disefiado para utilizarse como ma-
terial de apoyo visual durante las conferencias. Las personas que presentan las
conferencias a los nifios comentan que seglin han observado y evaluado, el ma-
terlal con el que cuentan no es funcional. No logra captar la atencién de los nifics
por un tiempo prolongado vy visualmente no es atractivo. Los nifios se aburren
y répidamente bierden el interés.




F) RED PARA LA PREVENCION Y ATENCION DEL MALTRATO
Y EL ABUSO SEXUAL A NINOS, NINAS Y ADOLESCENTES EN
GUATEMALA :

En el afioc 2003 y teniendo como base la necesidad
de unlr esfuerzos para luchar contra el Maltrato y el
Abuso Sexual a nifios, nifias y Adolescentes, - varias
organizaciones gubernamentales y no gubernamentales
convocadas por la Asociacion Nacional contra el Maltrato
Infantil CONACMI, la Coordinadora Institucional de
Promocién por los Perechos de la Nifiez CIPRODENI
y Plan Guatemala, acordaron conformar La Red de
Prevencién y Atencién del Maltrato y Abuso Sexua! a
Nifios, Nifias y Adolescentes definiendo ésta como El
grupo de organizaciones comprometidas con una misma
visién gue trabajan en coordinacién, hacen alianzas y se
comprometen para lograr objetivos comunes.

F1) MISION

La Red para la Prevencion y Atencién del Maltrato v
el Abuso Sexual a Nifios, Nifias y Adolescentes, es
un grupo de organizaciones gubernamentales, no
gubernamentales y personas individuales. Que en forma
coordinada, hacen alianzas y ejecutan acciones para la
prevencidn, atenciéon y erradicacién del maltrato y e!
abuso sexual a nifios, nifias y adolescentes. Logra sus
propositos a través de la reflexion, la planificacién vy la
coordinacién de acciones. Promueve nuevas formas de
crianza, de relacionamiento, de proteccién y restitucién
de los derechos de la nifiez y adolescencia, se sustenta
en la doctrina de la proteccidon integral, el respeto a la
dignidad, integridad y espiritualidad de la nifiez vy la
adolescencia en el marco de la Constitucién Politica de
la Reptiblica de Guatemala, la ley de Proteccién Integral
Nifiez, 1a Ley para Prevenir, Sancionar y Erradicar la
Violencia Intra Familiar y convenios internacionales en
la materia.

F2) VISION

La Red reconocida a nivel nacional e internacionat como
referente que inclde politicamente en la prevencién,
atencién integral y erradicacidén del maltrato y abuso
sexual a nifios, nifias y adolescente.

Concebida como una red fuerte, con una membresia
comprometida en la restitucion de los derechos de quienes
han sido maltratados y abusados sexualmente y que
contribuye a la promocién de nuevos modelos de crianza y
relacionamiento familiar y una cultura de paz respetuocsa
de los derechos de la nifiez y adolescencla

F3) OBJETIVOS ESTRATEGICOS

* Generar conocimientos y capacidad de generar
informacién sobre el maltrato y abuso sexual a
nifas, nifos y adolescentes,

« Promover procesos de incidencia pelitica para la
formulacién de politicas pUblicas a favor de los
derechos de la nifiez.

« Consolidaruna estructura democraticay eficiente de
la Red para el logro de los objetivos propuestos.

+ Promover modelos y patrones de crianza no mal
tratantes.

¢ Sensibilizar a la sociedad guatemalteca visibilizando
la problematica del maltrato y abuso sexual a
nifias, nifios y adolescentes.

e Capacitar y proporclonar asesoria técnica a
diversos sectores sobre la prevencion, deteccidn,
atencion, denuncia, referencia y contra referencia
de casos de Maltrato y abuso sexual a nifias, nifics
y adolescentes.

* Monitorear y verificar el cumplimiento de los
compromisos asumidos por el Estado de Guatemala,
con relacién a la prevencidn y atencién de nifias,
nifios v adolescentes maltratados y abusados
sexualmente.




Principios y valores

Mistica en la participacion institucional.

Respeto a los derechos Humanos en general y de
la nifiez en especial.

Solidaridad expresada en relacicnes de respeto.
Transparencia en la gestibn, ejecucién vy uso
racionat de los recursos materiales y financieros.
Equidad de género y en responsabilidades y
obligaciones

G) ESTRATEGIAS:

Investigacién,

Formacién.

Comunicacidn Social y difusién.
Articulacién con otros sectores y entidades.
Incidencia politica.

Gestién,

Movilizacidén social.

Monitoreo y evaluacién.

H) INSTITUCIONES MIEMBROS DE LA RED DE PREVENCION
Y ATENCION DEL MALTRATO Y ABUSO SEXUAL A NINOS,

NINAS Y ADOLESCENTES,

1. Asociacién Casa Alianza.

2. Asociacién para la Eliminacion de la Prostitucién,
Pornografia, Trafico Sexual de Nifios, Nifas vy
Adolescentes ECPAT-Guatemala.

3. Asociacién de Capacitacién y Asistencia Técnica en
Educacidn y Discapacidad ASCATED.

4, Asociacién Intervida Guatemala

5. Asociacién Nacional contra el Maltrato Infantil.
CONACMI

6. Asociaciéon Comisidon de Accidn Nacional por la
Nifiez, la juventud y la familia ACONANI

7. Centro de Desarrollo Integral Comunitario.
CEDIC.

10.
11,
12,
13,
14,
15,
16.

17,
18.

19,
20.

21,

22.

23,

24,

25.
26.

27,
28.
29,
30.

Centro de Estudios y Apoyo al Desarrollo Local
CEADEL.

Centro de Atencidn a la Familia y al Nifio Maltratado
CAFNIMA

Coordinadora Institucional de Promocién por los
Derechos de la Nifiez, CIPRODENI.

Fundactén Esperanza de los Nifios CHILDHOPE,
Hospital General San Juan de Dios.

Hospital Roosevelt,

Instituto de Educacion Integral para la Salud y el
Desarrollo IDEI.

Movimiento Social por los Derechos de la Nifez,
Adolescencia y Juventud,

Oficina de la Pastoral Social del Arzobispado de
Guatemala.

Plan Internacional Guatemala.

Defensorla de los Derechos de la Nifiez de la
Procuraduria de los Derechos Humanos.

Pro Nifio v Nifia Centro Americanos PRONICE.
Programa de Apoyo para la Salud Materno Infantil
y para la Salud de otros Grupos de Riesgo .PAMI,
Programas y Proyectos de Desarrollo Integral -
PRODI-

Policia Nacional Civil. Oficina de Atencion a la
Victima,

Secretaria de Bienestar Social de la Presidencia de
la Republica.

Programa de Prevencién y Erradicacion de fa
Violencia Interafamiliar SOSEP.

Programa de Hogares Comunitarios SOSEP.
Unidad de Desarrollo Integral La Noven La
UDINOV.

Vision Mundial Guatemala.

INICSERV.

Save the Children Guatemala.

Secretaria de Obras Sociales de la Esposa del
Presidente




52 AREA DE DISENO

* MATERIAL EDUCATIVO

Segln Grajeda (2006) es el producto cuyo soporte
puede ser impreso, digital y o audiovisual que se utiliza
para trasladar un contenido que hay que aprender.
Generalmente se aplica en esquemas de educacién
sistematizada o espaclos de capacitacion instruccional.

Las caracteristicas principales del material educativo
son un ser un material que explica un contenido con
algunos espacics que permiten hacer ejercicios o vaciar
informacién puntual por parte del usuaric. Utiliza el
recurso de evaluacién no como proceso reflexivo sino
como una comprobacién puntual sobre adquisicién de
determinada contenido. Puede hacer uso de la mediacion
pedagdgica sélo desde la forma.

El material educativo a diferencia del didactico se centra
mas en un aprendizaje lineal que no toma en cuenta
el proceso sino el contenido que hay que aprender.
Generalmente se aplica en el dmbito de educacién o
capacitacién, formal e informal.

Utiliza recursos de evaluacién entendiéndose éste como
el medio para evidenciar el logro de un objetivo. Este
recurso se aplica mediante ejercicios o actividades que
comprueban el conocimiente adquiride.

Tiene que haber presencia de un facilitador, que en la
mayoria de los casos se dan en la figura de un maestro
o la persona responsable de dirigir el traslado de un
determinado contenido.

¢ El material educativo se mide por el propésito v
los objetivos del mismo.

¢ Hace énfasis en lo que el grupo es capaz de
aprender (perfil psicopedagdglco).

+ Puede presentarse en diversos soportes (impreso,
audiovisual o digital).

e Puede 0 no hacer uso de la mediacién pedagdgica.
Sin embargo si se utiliza es sélo desde la forma.

Grajeda menciona que el material educativo se define
como el conjunto de instrumentos que pueden servir
como recursos didacticos en la tarea de mediacion
educativa.

Caracteristicas:

Los materiales educativos necesitan reunir caracteristicas
de calidad para que estos cumplan su funcidn en el proceso
formativo, respondan a las necesidades individuales y
tengan un impacto positive en el participante.

Objetivos:

Explicitos, bien construidos, con un verbo operativo que
permita evaluar los resultados. El participante debe saber
qué sera capaz de hacer al finalizar el programa.

Contenidos:
Estructurados, claros, coherentes, relevantes vy
modularizados. Los conceptos deben ser totalmente
explicados, acompafiados de ejemplos, graficos,
ilustraciones. Asimismo, su relevancia estd en relacion
con la experiencia de la persona en formacion.




Evoluciones:

Frecuentes, formuladas con claridad, relacionadas con
los contenidos, Por medio de actividades el participante
puede evaluar su aprendizaje y verificar sus avances.

A través de un disefic atractivo, una introduccién
interesante, un estilo amistoso, oportunidades de
interaccion con el material, de aplicacién del aprendizaje
y ¢on una extension razonable, se estimula el interés del
participante,

Orientacién:

Informacidon necesaria:

- A quién esta dirigido.

- En qué consiste el paquete,

- Cudles son los procedimientos para resolver dudas.

- Cudl es la mejor forma de estudiar.

- Cémo obtener ayuda y apoyo cuando se requiera. Esto
posibilita al participante tomar decisiones durante el
proceso,

Interaccion:
Establecer una comunicacién bidireccional mediante un
estilo coloquial amistoso.

Aplicacién:

Las actividades vy ejerciclos facilitan el aprendizaje y su
transferencia a la practica. El participante tendrd asf la
posibilidad de relacionar los contenidos del pregrama
con su trabajo y experiencia.

Contextualizacién:
Los ejemplos y casos de estudio que se presentan deben
basarse en la realidad.

Estas son las caracteristicas de calidad de los materiales
que contribuyen a la autonomia e independencia del
participante en el aprendizaje.

* MEDIACION PEDAGOGICA PARA MATERIAL
DIRIGIDO A NINOS DE NIVEL PRIMARIO

Segln una entrevista realizada a la Psicéloga y maestra
de nivel primaric Marleni Rosel Erazo, Directora de la
Escuela Publica de Acatdn; un material dirigido a ni-
fios de nivel primario debe ser 1o mas grafico posible.
“Aunque los nifios sean muy inteligentes, lean mucho,
o puedan absorber informacidn sin ayuda del elementos
graficos, hay una parte afectiva que se anula en el pro-
ceso”. La capacidad del grupo objetivo para conectarse
con el material en su totalidad a veces no es posible. So-
bre todo por la edad de los nifics, es un momento en el
que desarrollan su capacidad intelectual y creativa. Todo
lo que ven, escucha o experimentan tiene una gran in-
fluencia en su crecimiento. Un material para nifios debe
de contener el lenguaje e tlustraciones que ellos mejor
asimilen y comprendan. Esto facilita su aceptacién y lo
hace mas amistoso. El aprendizaje puede tornarse un
juego. Es importante que el material no solo sea una
fuente de informacién, sino de reflexién, tiene que lo-
grar que los nifios piensen, se expresen, jueguen pinten,
bailen, etc. No hay que menospreciar al grupo cbjetivo,
su corta edad no es limitante para el conocimiento. La
mayoria sigue instrucciones, leen, prestan atencion y si
se les incentiva a que participen, seguramente lo haran.

* RECURSO PEDAGOGICO

Segln Grajeda (2006), es todo elemento fisico, desa-
rrollado en un soporte bidimensional o tridimensional-
que sirve de respaldo al trabajo del maestre o facilitador,
permitiendo la motivacién, explicacién, discusion o re-
fiexién de un determinado contenido.

Este elemento es utilizado como “pretexto” para encami-
nar al grupo objetivo a la observacién y argumentacion
de un tema especifico.




Algunos ejemplos son:

- Bidimensional: mapas, carteles, dibujos, peliculas,
etc.

- Tridimensional; titeres, juegos, elementos de la natu-
raleza, etc.

* CARACTERISTICAS DE LA MEDIACION
PEDAGOGICA A TRAVES DE LA FORMA,

Segun Grajeda (2006), las caracteristicas desde la
mediacién de la forma son:

A) ENRIQUECER EL TEMA Y LA PERCEPCION:
éComo se logra?

s+ Por imagenes que presentan el tema desde
distintos planos.

+ Por el cambio de estimulo visual, por ejemplo de
un cuadro a un esquema.

s Por diferentes enfoques. sea histéricos,
espaciales, culturales,

¢ Por imagenes con ricos soportes ambientales y
humanos

s Por el ordenamiento de la pagina

s Por el tratamiento de los personajes (relacién
apelativa, por ej.)

* Por la enfatizacién de lo méas importante de un
tema

s Por descansos visuales

¢ Por proporcionar detalles, ia imagen ensefia a
observar

» Por la simplificacion para acentuar determinados
rasgos

* Por el uso de contrastes

¢ Por la utilizacidén de diferentes reglas de
composicion

Por la fuerza expresiva y dindmica de los
personajes

Por el ordenamiento arménico de los distintos
elementos de la pagina

Por la reiteracidén acertada de un elemento visual
Por el usc de angulos de mira que enriquecen la
interpretacién

B) HACE COMPRENSIBLE EL TEXTO:
<Como se logra?

Por |a claridad y la simplicidad de la forma

Por la inclusién de imagenes lddicas, atractivas
Por la acentuacién de algln aspecto clave, a
través del color, de la caracterizacién de un
personaje, de la ambientacién o de muchas otras
variantes

Por un acercamiento a formas cotidianas de
percepcidn Por una redundancia complementaria
Por la repeticién de un detalle o de una imagen
que da continuidad al texto

Por la armonia en la composicién

Por ser producto de una profundizacién, de una
investigacion del tema

C) DA LUGAR A SORPRESAS, RUPTURAS:
¢Cémo se logra?

Por subversién de hdbitos preceptiales

Por la presentacién de contra-estereotipos

visuales

Por imagenes arbitrarias

Por la variacidon de esquemas estructurados de
diagramacién

Por cambios sutiles o explicites de figura fondo

Por contraposicién de formas muy subjetivas 5
Por ilusiones, ‘engafios” preceptlales
Por imagenes abiertas a mas de una
interpretacién




D) COMPOSICION, RITMO Y DIAGRAMACION:
LCOmMo se logra?

e Por imagenes con temas complementarios al eje
central del texto

+ Por una riqueza expresiva conectada por un mismo
estilo

e Por la conjuncién de diferentes dngulos de mira

sobre un mismo tema

Por recursos variados de diagramacion

Por un juego amplic de recursos técnicos

Por contrastes bien seleccionados

Por variadas fuentes de inspiracién de imagen

Por cambios de intensidad en la combinacién de

elementos formales

Per contrastes no sdlo al interior de una imagen

sino entre imagenes

Por los juegos de tramas

Por la regularidad en la diagramacién

Por el juego con los blancos y las cajas de texto

Por la reiteracién de un mismo elemento formal

Por la superposicién de imagenes

Por el juego de equilibrios y compensaciones

Por 1a cadencia de un texto

* ESTIMULACION SENSORIAL

Segun el Departamento de Métodos de Investigacién y
Diagnéstico en Educacién de la Facultad de Educacién
de la Universidad de Murcia, Espafia; se conoce
como Estimulacién Sensorial a cualquier entrada
de informacién al sistema nervioso a través de los
diferentes sentidos. A la recepcién de informacion a
través de los sentidos se le llama percepcion. Esto
constituye el primer elemento sobre el que se construye
cualquier tipo de aprendizaje.

Hay dos formas de recoger y transmitir la informacién
del mundo exterior:

1.Desde la pasividad e inactividad,esperando ser
estimulado.

2.De una forma activa, llevando a cabo un programa
de estimulacidn.

El desarrollc cerebral del nific depende, en gran
medida de la cantidad vy calidad de los estimulos que
recibe, del ambiente que les rodea y de la dedicacién
de las personas gue le cuidan, por tanto, la riqueza
de estimulos en intensidad, frecuencia y duracidn
adecuada producira un buen desarrcllo del cerebro.
Por eso, una buena educacion y estimulacién de ios
sentidos ha de ayudar de una manera arménica a los
nifios, de modo que se desarrollen todas sus facetas
con la misma intensidad y profundidad.




A) LOS SENTIDOS

Tacto: El tacto no es la Unica de las sensaciones
que llegan a través de la piel. Diferentes receptores
repartidos por toda la superficie proparcionan la
regulacion de la temperatura y la sensacion del
frio y calor, etc. Estas sensaciones se recogen en
terminaciones nerviosas especificas para cada una de
ellas.

Visién: Los ojos v el sistema visual constituyen la via
gue capta mas informacién del entorno y el sentido
con mas alcance respecto a la distancia.

La visién es una fuente importante de experiencias y
conocimientos del entorno y de uno mismo. A partir
de ella se abren las puertas al desarrcllo de la mayor
parte de las capacidades motrices bésicas.

Oido: Transforma las vibraciones sonoras en impulsos
nerviosos.Este drgano sensitivo adquiere una gran
importancia en las primeras edades.

Propiocepcién: Puede definirse como la percepcidn
tota! que tenemos en nuestro cuerpo estatico o en
movimiento.

B) ESTIMULACION SENSORIAL DENTRO DEL
APRENDIZAJE

Segln Hernadndez (2003), la creciente preocupacién
por mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje ha
llevado a varios investigadores a explorar dreas como
las de los estilos de aprendizaje. La mayoria coincide
en gue son caracteristicas internas predominantes
que influyen en las formas en las que las personas
perciben, recuerdan y piensan.

Reid (1995), dice que los estilos de aprendizaje son
caracteristicas personales con una base interna, que
a veces no son percibidas o utilizadas de manera
consciente por el alumno y que constituyen el
fundamento para el procesamiento y comprenslon
de informacién nueva. Reid consldera que los estilos
de aprendizaje son caracterfsticas cognoscitivas,
fisioldgicas y afectivas y por tanto los clasifica en tres
grandes grupos:

- Los cognoscitives, entre los gque suma: el
independiente-dependiente de campo, el analitico-
global y el reflexivo-impulsivo.

- Los Sensoriales que se dividen en 3 tipos:

a) los perceptivos: visual, auditive, cinestético y
tactil.

b) los socioldgicos: grupal, individual, maestro como
autoridad, equipos y parejas, etc.

c) del medio ambiente: sonido, luz, temperatura,
disefio del salén de clase, ingesta de alimentos, horario
y movilidad.

- Los afectivos, entre los que incluye:

a) Los estilos temperamentales: extrovertido-
introvertido, sensorial-perceptivo, racional-afectivo y
reflexivo-perceptivo,

b) tolerante e intolerante a la ambigliedad y

c) predominio hemisférico-cerebral.

C) ESTILOS SENSORIALES PERCEPTIVOS DENTRO
DEL APRENDIZAJE

A través de varias investigaciones realizadas por Reid
con nifios norteamericanos en edad escolar, se ha
demostrado que los estudiantes tienen cuatro canales
perceptivos basicos de aprendizaje:
1. visual




2. auditivo

3. tactil

4, cinestético

La estimulacibn de estos sentidos despertard la
atencién y motivacién en el estudiante.

Estudiante Visual

Aprende mas si lo hace a través del canal visual
(viendo). Le gusta obtener la mayor estimulacidn visual
posible, prefiere la lectura y el estudio de graficas. En
su investigacién, Reid menciona que Oxford, Hollaway
¥y Horton-Murillo (1992) sefialan que para este tipo
de estudiante, las conferencias, conversaciones e
instrucciones orales sin un apoyo visual pueden producir
ansledad y resultar confusas. Reid afirma que estos
alumnos requieren del estimulo visual de tableros
informativos, videos, peliculas, palabras escritas en el
pizarrén, un libro o libreta de notas, ya gue recordaran
y comprenderdn mejor la informacidn e instrucciones
que reciban a través del canal visual. Si asisten a una
conferencia o reciben instrucciones en forma verbal,
les conviene tomar notas.

Estudiante Auditivo

Segun Reid este estudiante aprende mejor a través
del oido (escuchando). Puede recordar y comprender
mejor la informacién si lee en voz alta o si mueve los
labios mientras lee, especialmente cuando se trata de
material nuevo. Puede beneficiarse al escuchar cintas
electromagnéticas, conferencias, discusiones en clase,
ensefiando a otros compafieros, a través de la mdscia,
didlogos o bien conversando con el profesor.

Estudiante Cinestético
Este tipo de estudiante aprende mejor a través de la
experiencia. Saca mayor provecho al involucrarse en

actividades fisicas en el aula., Su particlpacidn activa
en las diferentes tareas, viajes y juegos de roles en
el saldn de clase le ayudardn a recordar mejor la
informacién. Oxford, Hollaway y Horton-Murillo (1992)
sefialan que a este tipo de estudiante estar sentado en
un escritorio por muchas horas le resulta incémodo,
necesita descansos frecuentes y, sobre todo, accién
fisica en juegos y actividades dramaticas.

Estudiante Tactil

Reid dice que a este tipo de alumnc le favorece la
experiencia de manipular y trabajar nuevos materiales
para beneficiar su aprendizaje. Le convienen los
trabajos y experimentos en un laboratorio y manipular
y construir modelos a escala, Tamblén tomar notas o
escribir instrucciories le ayuda a recordar informacién.




* ILUSTRACION EN LA LITERATURA INFANTIL

Seg(in informacién extraida del articulo “La ilustracién
en la Literatura Infantil” escrito por Victor Montoya
an el sitio Web Léeme un Cuento; la imagen y su
representacién idiomética ocupan un lugar central en los
cuentos, ya que los simbolos de los cuentos se prestan a
la representacién gréfica. La imagen y la palabra son dos
funciones expresivas, que se reflejan y complementan
tante en el desarrello de la funcidn idiomética como en la
estética. Por otra parte, la percepcién de las ilustraciones,
la destreza en la lectura, el interés y la madurez, varian
entre los nifios de la misma edad. Asimismo, los nifios
no sélo se sienten atraidos por el ruido que, al hojear,
producen los libros y las revistas, sino también por las
imagenes que éstos contienen.

La literatura infantil, en toda época y lugar, ha sido
una especie de vertedero ideoldgico y estético, donde
cabia todo lo que estaba mal escrito o impreso; primero
porque se la consideraba un opudsculo al margen de la
llamada “buena literatura”; y, segundo, porgue se creia
que bastaba con darle al nifio los subproductos lanzados
por el mercantilismo grosero. Es decir, esos libros con
letras microscépicas vy textos escasos y pobres, con
ilustraciones de mala calidad y una encuadernacidn que
se deshacia en las manos del lector antes de cerrar las
tapas; cuando en realidad, lo que espera el nifio es un
libro que le llene de gozo a primera vista y le estimule las
inquietudes de su fuero interno.

En los ultimos decenios, si en algo se pusieron de acuerdo
los psicdlogos, pedagogos, ilustradores y escritores,
es en la presentacién que debe ostentar la literatura
infantil, no sélo en cuanto al formato, al tipo de letra
y la encuadernacion, sino, sobre tode, en cuanto a las
ilustraciones que, ademds de ensefiar a diferenciar los

tamafios y colores, contribuyen a la comprension del
texto.

Los expertos sostienen que cualquier nifio, que tiene un
libro en sus manos, es inmediatamente cautivado por
las ldminas a colores, debido a que comprende, antes
que ningun otro idioma, las 1&minas que le transmiten
mensajes y le suministran emociones estéticas. Por otro
lado, desde |a Primera Feria del Libro Infantii y Juvenil,
celebrado en 1964, la plastica se ha convertido en un
serio competidor de la palabra escrita, pues la ilustracion
no sélo es un elemente perfectamente vélido en cuanto
transmisor del contenido narrado, sino como realizacion
estética, valida también por s misma, y a cuya excelencia
el pequefo lector tiene todo el derecho como a la belleza
literaria.

En una investigacién realizada se mostré imégenes de
personas, animales y cosas, compuestas de frutas y
verduras. En este experimento, casi todos los nifios de

_4-5 afios vieron sélo las partes; en cambio los nifios de

6-7 afios vieren tanto las partes como las totalidades. Un
nifio, por citar un caso, dijo: “Yo veo frutas”, y después
de volver la mirada sobre la imagen afiadié: “yo veo un
mufieco hecho de frutas”. Es decir, no cabe duda que los
nifios, a partir de los 8 afios de edad, pueden distinguir
tanto los detalles como las totalidades. Ademas, se
debe considerar que la percepcién estd vinculada a ia
motivacién, la motricidad, el desarrollo linglistico e
intelectual.

Aunque algunos sostienen que los nifios se sienten
atrafdos por los libros infantiles en cuyas paginas aparecen
animales desproporcionados o personas carentes de
simetria, con caras redondas, brazos y piernas cortas,




0jos enormes y bocas diminutas. Todos son conscientes de
gue el nifio, a diferencia del adulto, tiene un pensamiento
magico v la capacidad de poderse imaginar una realidad
que se diferencia del pensamiento légico. Es decir, o que
para el adulto se manifiesta en conceptos abstractos -en
ideas-, para el nifio se manifiesta en imdgenes.

Muchos nifios, a la edad de ocho afios, siguen haciendo
composiciones abstractas y expresionistas que, para un
adulto, son de dificll comprensién, o como diria Pablo
Picasso: imitar los seres vy las cosas resulta muy sencillo
para el pintor, lo dificil es imitar la creatividad de los
pequefios pintores. Los nifios, entre los nueve y doce
afios, tienen mayor interés en los dibujos que mejor
reflejan la realidad, aunque no con {a misma exactitud
de una cdmara fotografica que, por lo demads, es menos
estimulante que el dibujo. Empero, cuando ingresa en el
periodo critico de la pubertad, prefiere tanto la imagen
realista como el dibujo experimental, sobre todo, la
técnica llamada “cartén”, gue es propio de los tebeos o
las historietas. Los expertos afirman que el dibujo tiene
una propiedad icénica, debido a que imita la realidad
por medios ilusories. El nifio, por medio de sus dibujos,
refleja su propio mundo interno, sus pensamientos y
sentimientos, todo aquello que no puede expresar por
medio de las palabras. El idioma gréfico del individuo nos
entrega hilos conductores para analizar sus experiencias
y su madurez intelectual.

La fantasia del nifio no esté divorciada de la realidad. Los
nifios organizan y estructuran el caos del universo por
medio de la palabra y el dibujo. Si el nifio se expresa de
manera espontdnea por medio de los dibujos es porque
algo tiene que contar, algo que no lo puede expresar por
medio de la palabra oral o escrita. Una simple expresién
gréfica a temprana edad puede revelarnos su fuero
interno y su forma de concebir el mundo.

E! artista, dedicado a ilustrar libros para nifios y jovenes,
estd en la obligacién de intericrizarse en el mundo que
va a pintar, para que a partir de esa realidad pueda
desarrollar una labor fecunda, consciente de que la
Imagen grafica sirve para motivar y estimular el gusto
por la lectura. La conocida ilustradora Monika Deppert,
refiriéndose a este tema, apunta: “Para poder dibujar
un pedazo de realidad, tengo que vivirla y sentirla. Si se
trata de una realidad alejada de la mia, tengo que ir a
buscarla y exponerme a la experiencia directa

Citando a Uribe, ("La seleccién de libros para nifios",
1983), Montoya afirma que las iméagenes y la concepcién
gréfica son de gran importancia en un libro para nifics.
En el aprendizaje de la lectura y en la consolidacién
de hébitos de lectura, las imdgenes juegan un papel
interesante de apoyo, motivacién y apresto a la lectura.
No deben ser simples adornos del libro ni debemos
considerar que simplemente hacen al libro més bonito.
Las imdgenes constituyen por si mismas un lenguaje
de fécil aprehensidn por parte de los nifios, que pueden
tener tanta 0 mas importancia que el lenguaje escrito.
Por este motive, es indispensable prestar atencidn a la
calidad gréfica de los libros para nifios

Sin embargo, a pesar de estas consideraciones, todavia
hay quienes niegan la importancia de las ilustraciones en
la literatura infantil, sin considerar que, a veces, para los
nifios es mas relevante el lenguaje visual que el lenguaje
hablado o escrito, no sélo porque vivimos en una
sociedad dominada por la imagen grafica, sino porque la
flustracién es un poderoso medio de comunicacién y un
excelente recurso didactico en el sistema educativo.

o




* IMPORTANCIA DE LOS GRAFICOS PARA LOS
NINOS

Segin Larrave (1992) La primera experiencia de
aprendizaje de un nifio se realiza a través de la conciencia
tactll; luego el olfato, el oido y el gusto. Lo icdnico
(capacidad de ver, reconocer y comprender visualmente
fuerzas ambientates y emocionales) supera rapidamente
estos sentidos.

Lo gréfico tiene gran importancia para el nifio, dado que
é| piensa en imagenes y no por razonamiento. Uno de los
primeros rasgos del lenguaje del nifio, es precisamente
la imagen. Lo grafico es la traduccién de la realidad que
se quiere expresar, la traduccién de la voz interior mas
intima, esto todavia mas para el nifio que para el adulto.
Sus imagenes son mas grificas que las del adulto, a
través de ellas es capaz de dar una impresidn acabada
de lo que interesa en profundidad a sus sentidos o a su
razén,

Si va en el lenguaje se manifiesta la importancia de
la imagen para el nifio, se comprende el impacto que
tienen fas gréficas. Quienes mejor estudian la psicologia
de la narracién, entienden que uno de sus caracteres
esenciales debe ser su videncia, ver antes gue sentir.
Este hecho, subraya una vez mas la importancia del
factor visual para el nifio.

Uno de los caminos para el aprendizaje del nifio es la
observacién, para luego poder imitar. De aqui lo visual sea
uno de los medios mas importantes para aprender. Gran
parte de la moderna pedagogia ha sabido utilizar muy
bien lo grafico, para ensefiarles a leer a los pequefios.
La grdfica atrae la atencion del nific y lo conduce a la
blsqueda de mayor informacién.




* ILUSTRACIONES INFANTILES
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* ILUSTRACION INFANTIL
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Ilustraciones elaborada de forma digital.
“Fuenté: banco de imégenes de Google




* CARACTERISTICAS ENCONTRADAS EN
LAS ILUSTRACIONES INFANTILES

Se ohservaron diferentes llustraciones destinadas a un
publico infantil, y las caracteristicas observados son las
siguientes:

« La mayoria de llustraciones estén elaboradas en
las siguientes técnicas: Acuarela, tinta, crayén y
digital.

« Manejo de personajes reales o fantasiosos.

* Manejo de animales como personajes.

e FEl estilo de ilustracion abarca figuras muy simples
hasta figuras con muchos detalles.

» Uso de colores planos y degradacicnes.
e Uso de texturas visuales en la ilustracién.

¢ Los colores mas utilizades son el azul, amarilio,
rojo y verde.

« Los personajes muchas veces son flsicamente
desproporcionados, por ejemplo, cabezas grandes,
0jos muy pequefios, brazos cortos y piernas muy
largas.

¢ La situaciones que se plantean en las ilustraciones
pueden estar apegadas a la realidad o ser
imaginarias.




* CREACION DE PERSONAJES

Para BAM-BHU (1979) cuando se dibuja para los nifios
debe evitarse toda sugerencia de vulgaridad y cualguier
idea excesivamente sutil, particularmente aquellas que
puedan asustarle o que contengan alga terrorifico, cruel
0 siniestro.

Para hacer feliz al nifio hay que esforzarse en estar cerca
de su punto de vista, jugando con ellos, observéndolos
y estudiando lo que mas puede atraerles, interesarles o
divertirles: como (a mayor parte de los nifios son grandes
imaginatives todo cuanto se conciba pare ellos debe ser
ayuda de esta suprema facuitad. El estilo de a caricatura
es Importante mientras sea del agrado del nifio, puede
ser lo mas inusual, pero debe tener vida para él.

Arroyave (2004) menciona que la ilustracion es
indispensable dentro del material didactico. Es por
lo general el elemento que mas llama a atencion,
La ilustracion es a forma de transmitir una idea, un
concepto. La ilustracion dentro de un disefio, no es un
aporte independiente, sino un elemento que forme parte
de una composicion

BAM-BHU, indica que son muchos los artistas y profanos
que consideran que ésta es una forma artistica y vulgar, y
hay otros que ni siquiera admiten que le sea adjudicada a
palabra arte. Otros dicen que solo existen caricaturistas,
sin arte alguno. La caricatura es un arte en el que por
escasas reglas basicas y medios muy elementales,
son expresadas la vida, costumbres y el pensamiento
de un época o de un pueblo. Su mas alto valor reside
en descubrir cualidades ocultas pero decisivas de una
persona o situacion, provocando a sonrisa, la risa o
carcajada.

Las expresiones son el alma de cualguier ilustracién. Un
estado de dnimo bien expresado en sus gestos, puede
decir mas que todas las leyendas de los personajes.
Por unas cuantas lineas simples puede ser evidente una
emocion o diferentes estados de animo, Deben evitarse
los detalles excesivos e innecesarios. La simplicidad
produce siempre un resultado mas efectivo que una
técnica elaborada.

Para Simpson (1998), dibujar personajes supone uno
enorme dosis de humor que se refleja en el resultado.
Las expresiones son vitales pare los personajes, les
dan vida y personalidad. Las expresiones se crean casi
totalmente a partir de los ojos y boca. La manera en que
estan dibujados estos elementos muestren Si alguien
estd contento o triste, enojado o indeciso, si s curioso
o astuto, etc. De hecho no importa como esté dibujada
una cara, siempre delante alguna expresion.

Un personaje ante todo es: un punto de vista, una
manera peculiar de apreciar el entorno. Un personaje es
también una actitud, una manera de actuar o de sentir.
Esto se pone de manifiesto cuando un individuo expresa
su opinién personal sobre un tema determinado.

Un personaje es también personalidad, cualquier persona
esta permanente mostrando su personalidad: es alegre?,
feliz?, sociable?, serio?, grosero?, carece de humor?

Un persanaje es también conducta. La conducta serd
evidente en sus acciones, y revela muchas cosas. Una
persona que mira a su alrededor para ver si alguien la
observa y al notar que estd sola, realiza algo que de
otra manera no haria este tipo de acciones seguramente
constituyen una revelacibn muy profunda de su
caracter.

E#




Todos estos rasgos del personaje estan Interrelacionados
¥ se superponen, ésta situacidén permite elegir entre usar
uno, todos o solo alguno de ellos.
Considerando sus cualidades,
personajes: ‘

hay dos tipos de

Personaje Normal: el personaje normal muestra
cualidades con reallsmo y credibilidad a través de
reacciones normales, cotidianas y corrientes, ante una
situacién dada.

Personhaje Ideal: el personaje ideal en cambio,
muestra reacciones perfectas, mas del tipo hercicas.
Es una sublimacién de como le gustarfa ser y actuar al
espectador normal.

Los personajes son la materia prima fundamental con la
que se cuenta para dar forma a una historia, por lo que
necesitan ser definidos con sumo cuidado. El personaje
cuenta con tres dimensiones: Fisica, Sociolégica y
Psicolbgica.

A) CREACION DEL PERSONAJE

* Se puede partir de la observacion de uno o varios
personajes reales. La suma coherente de muchos
y pequefios detalles terminardn conformando
un personaje creible. (Esta es una etapa de
investigacion y busqueda)

e Se determina su esencia, su personalidad, se
crea la forma fisica del personaje a través de los
distintos angulos y posiciones.

e« Deberd de tener cierto grado de complejidad en
su personalidad, a que todo ser humano es algo
Mmas que.un conjunto de coherencias, todos en

algin momento suelen hacer cosas ildglcas o
imprevisibles, habra que afiadirle otras cualidades,
tales como: emociones, actitudes, valores.

e Un personaje ante todo es un punto de vista, una
manera peculiar de apreclar el entorno, también
es una actitud, una manera de pensar, actuar o
sentir.

El personaje cuenta con tres dimensiones: Fisica,
Sociolagica y Psicoldgica.

a) Dimensioén fisica

Sexo

Edad

Altura y peso

Color del pelo, ojos y piel

Postura

Apariencia: buena, sobrepeso, delgado, limpio,
placentero, desalifiado, forma de la cabeza, cara,
ojos. ’
« Defectos fisicos: tuerto, renco, manco, etc..

b) Dimensién Sociolégica
Esta dimension estd referida a su condicidon y a sus
relaciones sociales,

s Clase: baja, media o alta.

s Ocupacion: tipo de trabajo, horario, ingresos,
actitud ante un trabajo.

s FEducacién: nivel logrado, tipo de colegics,
aptitudes, gustos, elementos favoritos, los menos
deseados y los aborrecidos.

s Hogar: éViven los padres? éEstdn separados o
divorciados? hdbitos hogarefios, estado civil.

* Religién




¢ Nacionalidad, Raza » Frustraciones
e Lugar en la comunidad comportamiento entre los s Temperamento
amigos, en el club, en algin deporte. +» Actitud frente a la vida
o Afiliaciones politicas + Complejos
+ Distracciones: hobbies, libros, cine, TV » Introvertido-Extrovertido

¢) Dimensién Psicolégica

Es la que complementa la definicién de un personaje v
resulta de la combinacién de las otras dos. La influencia
de las dos dimensiones anteriores, provocan entre otras
cosas: la ambicidn, la frustracién, el temperamento, las
actitudes y los complejos. Si se pretende entender las
acciones de un personaje, primero se debe encontrar las
motivaciones que lo empujan a actuar como lo hace.

Aspectos psicologicos

* \Valores
¢ Ambicicnes

°
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A. CARACTERISTICAS DE LOS PERSONAJES

Simpson (1998) define que hay distintos tipes de
personajes pero que pueden clasificarse en tres grupos:

A.1) Humanos

Los personajes son Ia materia prima fundamental con
Ia que se cuenta para dar forrma a Ia historia, por este
merecen ser definidos con cuidado. Cuenta con tres
dimensiones;

1. Fisica: sexo, edad, altura y peso, color del pelo,
ojos y piel,

2. Sociolégica: clase social, ocupacidén, educacién,
hogar, religién, nacionalidad o raza, lugar en Ia
comunidad, distracciones, entre otros.

3. Psicolégica: es la que completa la definicion del
personaje y resulta de la combinacion de las otras
dos.

La Influencia de las dos dimensiones anteriores,
provocard entre otras cosas: la ambicién, |a frustracion,
el temperamento, las actitudes y los complejos. Si se
pretende entender las acciones de un personaje, primero
se debe encontrar las motivaciones que lo empujan a
actuar como lo hace,

Los aspectos psicologicos son: los valores, ambiciones,
frustraciones, temperamentos, actitudes frente a la vida,
complejos, introvertido, extrovertido, ambiguo, talentos,
inteligencia, cualidades: imaginativo, juicioso, justo,
equilibrado.

Crear la forma externa de un personaje es un proceso
de prueba y error, su forma externa es a que comienza
a definirlo.

- disfrutada. ~

Luego se incorpora la accién: Cémo reaccionan?, como
se comportan?

Para definirlo totatmente se debe pasar por las sigulentes
etapas (no necesariamente en este orden):

{ciWard Jeakirs, Praperty of Piimat Sgroon.
BIE wnd WIDE slzn comparieon

Se puede partir de a observacién de uno o varios
personajes reales. La suma coherente de muchos vy

pequefios detalles terminaran conformando un personaje’

creible.

Se crea su forma fisica. Los del personaje se describen
a través de los distintos dibujos, que lo muestran desde
distintos dngulos y en distintas actitudes. Estos dibujos
mé&s adelante integraran la guia del personaje, la que
servird para dibujario correctamente. Aqui surge un
requisito extra: sus proporciones deberan ser simples,
claras y faciles de reproducir. Que determina su esencia,
su personalidad, la que pondrd de manifiesto quien es
y como actuard. Si el personaje no cumple con esta
consigna sus actos dejan de tener sentido y se torna
inverosimil, En cambio si cumple con estos requisitos
tomara entonces decisiones que el espectador de alguna
manera puede anticipar y cuya conformacion serg




Hay que crear un clerto grado de complejidad en su
personalidad. Todo ser humano es algo més que un
conjunto de coherencias, todas las personas en algin
momento suelen hacer cosas ildgicas o imprevisibles.
A menudo hay actitudes de personas conocidas que
sorprenden, haciendo cambiar el concepto que se tenia
de ellos. Sucede algo similar con el personaje animal, al
incorporarle paradojas a su personalidad se logra crear
un ser Unico y fascinante.

Un personaje serd mas interesante si en el coexisten
ciertos elementos opuestos, se logra conformarlc
empleando una amplia variedad de aspectos.

A.2) Los objetos

Los objetos son cruciales pare crear una atmbsfera
adecuado para el entorno de un personaje. Pueden
ser pocos o sencillos, aungue pueden ser ilustraciones
con detalles pare abtener excelentes resuftados. Debe
construlrse siempre un objeto a partir de un esqueleto.

2.1) Objetos con personalidad

Dibujar objetos normales como caricatures puede dar un
toque especial al material. Estos objetos pueden tener
tanta personalidad e individualidad como las personajes
humanas. Pueden parecer objetos can vida y es real,
incluso se puede decir de qué humor esta.

Cualquier objeto puede ser transformado en una
caricatura con la personalidad que se elija. Crear objetos
estd bien, pero sin personalidad o algo especial no son
mas que una buena ilustracién.

Las familias de los objetos son un recurso importante,

pensar en el objeto y la cantidad de estilos y formas que

existen de &l puede ayudar a transformar e inclusa la
. P * ! s
“ forma puede determinaf a veces su caracter,

A.3) Los animales

BAM-BHU (1979) indica que los animales se desenvuelven
dentro de Ia ilustracibn humoristica en las mismas
situaciones y con andlogas reacciones que los seres
humanos. Provoca humor el ver que seres de especies
distintas hacen cosas iguales que et hombre y tienen las
mismas fragilidades y defectos..

Después de analizar los aspectos mencionados
anteriormente se puede continuar con la construccién de
personajes y su estructura.

B.) CONSTRUCCION DE PERSONAJES HUMANOS
Para Ixcat (1993) una mejor forma de dibujar un
personaje, es viendo por debajo de cualquier imagen,
aquelias formas geométricas que conforman su
estructura. Se utilizan estas formas par ser simples y
faciles de dibujar y parque los mismas constituyen
bloques Ideales al momento de dibujar

B.1) Construccién de la cabeza

La forma geométrica mds utlizada en el disefio de
personajes es el circulo y todas las formas circulares
porque tienen la cualidad de no cambiar su forma, no
importando el dngulo desde el cual se mire, todo el
personajes slempre tendrén la misma construccién , asi
como se observa a continuacidn:

Se debe de pensar en la cabeza como una masa circular,
no importando si es con forma de pelota, huevo, pero,
segun sea el caso ya que existen muchas formas
con las cuales se puede comenzar a definir la cabeza
del personaje, como se muestran en los siguientes
ejemplos:

[aat N
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Parasimplificareltrabajo, a formula bésica de construccion
debera ser definida y todos los detalles seran construidos
sobre la forma resultante.

B.2) Expresiones Faciales:

Las expresiones faciales estan basadas en tres factores:

* Cejas
* 0jos
* boca

Estos factores afectan o expresan y el disefiador debe
obtener el mdximo de utilidad de cada uno de ellos,
y hacer que trabajen en conjunto. Una expresion
puede describirse’ mejor con una reaccién facial a una
situacién.

Las expresicnes son vitales para los personajes, le dan
vida y personalidad. Un caricaturista se limita a tomar
una expresién y a exagerar las lineas y rasgos faciales
para que el lector pueda reconocer instantdneamente las
emoclones y el humor del personaje.

Seglin Simpson (1998) las expresicnes se crean casi
totalmente a partir de los ojos y la boca. La manera en
que estdn dibujados estos dos elementos nos dice si
alguien estd contento o triste, furioso o indeciso, si es
curioso, astuto, etc. De hecho, no importa como esté
dibujada una cara, siempre delata una expresién,

FACIAL EXPRESSIONS
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B.3) Construccién del cuerpo
En el disefio de un personaje es importante establecer la
linea eje o central de la trayectoria de accion, debido a
que es ésta es la columna base sobre a cudl se dibujarén
las formas geométricas que integran la formula bésica
de construccién de un personaje.
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B.4) Construccién de manos

Las manos son tan importantes como a cara vy la cabeza.
Las manos no sdlo hacen cosas obvias coma sostener una
taza e indicar direcciones sino también pueden indicar
de que humor puede estar una persona, de acuerdo a
Simpson (1998).
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5) Construccién de pies

De acuerdec con el mismo autor los pies al igual que las
manos pueden ser construidos a partir de ejes o lineas
gue indiquen la perspectiva.




* TIPOS DE MATERIALES EDUCATIVOS

* Paneles con tarjetas
s Rotafolios '
Segun Mailxmail (2006), existen diferentes tipos de * Franeldgrafos
materiales educativos dirigidos a nifios, algunos de ellos s Afiches
son: s Papeldgrafos
o Pizarras
A) SOLO VISION PROYECTABLE: « Materiales
s Diapositivas o Impresos
e Retroproyector s Materiales reales

B) SOLO AUDICION

* Radio
s Cd player
C) AUDIOVISUAL (audio + recursos graficos)
Video
Data-shows

Programas televisivos

Material digitaf

visual y auditivo.

Sonovisos

Juegos de video o computadora
Presentaciones

D) MATERIAL 3D
¢+ Juguetes

+ Titeres

* Maquetas

E) NO PROYECTABLE O IMPRESO:
Emisiones radiofdnicas
Fotografias

Mapas

Laminas

Carteles,

Murales

x*
»
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* EJEMPLOS DE MATERIAL EDUCATIVO PARA
NINOS (IMPRESOY 3D)
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Material impreso educativo utilizado en centros de estudio
dirigido a nifics de 6 a 10 afios.
Fuente. juguetes infantiles Happychild



* EJEMPLOS DE MATERIAL EDUCATIVO PARA
NINOS (IMPRESOY 3D)
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Juegos educativos 3D. Abaco, trozos, rompecabezas, tablas :,".’", &
de multiplicar. %

Fuente: juguetes infantiles Happychild
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Juegos educativos 3D y 2D, Barras, pizarras para colorear, e
ok

tarjetas numeéricas.
Fuente. juguetes infantiles Happychild




* CARACTERISTICAS ENCONTRADAS EN

LO§ MATERIALES EDUCATIVOS PARA

NINOS (IMPRESOY 3D).
Tras realizar una cbservacion de diversos materiales
educativos dirigidos a nifios de 6 a 9 afios aproximada-
mente, se detectaron |as siguientes caracteristicas:

o las ilustraciones ocupan un papel prioritario dentro
del medio.

» En los materiales impresos, se hace uso de
personajes.

* Mnaejo de colores luminosos, sobresale el manejo
de colores como el rojo, azul, amarillo y verde.

e Utilizacidn de lo lidico para lograr el aprendizaje.

¢ Manejo de poco texto.

¢ Imdagenes de gran tamaiio,

* Los personajes son humanos o animales,

* Manejo de colores planos o en degradaciones,

¢« Implementacién de actividades como juegos de
memoria, sopa de letras, dibujos para colorear,

etc.

s« Ambientacion de acuerdo al tema que se trata.




* MULTIMEDIA

Segun el sitio web Wikipedia {2006), multimedia es un
sistema que utiliza més de un medic de comunicacion al
mismo tiempo en |la presentacidn de la informacién, como
el texto, la imagen, la animacién, el videc y el sonido.

La multimedia es una tecnologia que estd encontrando
aplicaciones, rdpidamente, en diversos campos, por
la utilidad social que se le encuentra. Comenzé por
aplicaciones en la diversién y el entretenimiento a través
de los juegos de video. De alll se pasd a las aplicaciones
en la informacién y la educacién, para pasar al campo
de la capacitaciéon y la instruccion, a la publicidad y
marketing hasta llegar a las presentaciones de negocios,
a la oferta de servicios y productos y a la administracién,
Inicialmente, lo que se aprovecha de este recurso es su
enorme capacidad de ofrecer informacién atractiva,

* MATERIAL DIGITAL O MULTIMEDIA
APLICADO A LA ENSENANZA

Segun informacién encontrada en el sitio web de
tecnologia educativa de la Universidad de |a Laguna
(Espafia) elaborade por Manuel Area Moreira , existen
diferentes tipos de materiales elaborados en formato
digital con fines educativos:

» Sitios Web

» CDs interactivos

Software (juegos, interfaces, educativo, informativo
ete)

Videos

Programas de televisidn

Presentaciones (animadas, interactivas, etc)
Sistemas multimedia lineales o no lineales

El mayor beneficio que se encuentra en los materiales
educativos elaborados a través de un formato digitales,
es que permiten una secuencla de aprendizaje mas
flexible y abierta, suele resultar mas motivante. Otra
de sus ventajas es que ofrece una enorme cantidad
de posibilidades para el trabajo auténomo o colectivo
del alumnado ya que se interactlia sobre un material
caracterizado por la hipertextualidad organizativa de
su informacién y por sus atributos multimedia. Estos
atributos multimedia son: textos, Imagenes, sonidos,
graficos, secuencias de video, etc

Con la aparicién del Intemet este tipo de material
se utiliza con mas frecuencia en la web y las nuevas
tecnologias facilitan su realizacién en en un ordenador y
reproduccién en CD. Tradicionalmente los materiales de
ensefianza han sido diseflados en formato impreso: libros
de texto, de lectura, fichas, cuadernos de actividades,
etc. Este tipo de materiales, se caracterizan por presentar
la informacidn mediante cddigos textuales combinados
con imagenes fijas. Los materiales impresos tamblén se
caracterizan por desarrollar una secuencia organizativa
de la informacién de tipo lineal (lectura pagina a pagina
desde el principio al final). Los materiales impresos son
los recursos que mas se han utilizado en la ensefianza y
han cumplido funciones educativas muy importantes. Su
presencia en el futuro debe continuar, y lo ideal seria su
combinacién con materiales de tipo digital.

La elaboracién de material educativo, en general, y
especificamente el digital es una accion pedagdgica
que requiere el desarrolio de un proceso permanente
de planificacién o disefio del material, de uso o
experimentacién del mismo en el aula, y de revision y
actualizacién para mejorarlo. Bésicamente este proceso
se podria representar del siguiente modo:




Sus beneficios son

s sus caracteristicas (hipertextualidad, multimedia,
interactividad)

* Facilitan Ia
informacién

+ Los materiales educativos integran textos, graficos,
imégenes fijas, Imagenes en movimiento, sonidos;
resultando mas atractivos y motivantes que los
materiales tradicionales.

* Motivan al estudiante y docente al uso de nuevas
tecnologias

+ Permiten, si se desea, interactividad

e Los costes de produccién, edicidn y difusién
se reducen considerablemente. Los gastos de
publicacién electrénica son minimos comparados
con la publicacidn impresa o audiovisual

percepcién y comprensién de

* ASPECTOS TECNICOS Y ESTETICOS PARA UN
BUEN MATERIAL EDUCATIVO MULTIMEDIA

Segln el grupo de investigacibn de didéactica y
multimedia DIM, los recursos educativos muitimedia,
son materiales que integran diversos elementos
textuales(secuenciales ehipertextuales)yaudiovisuales
(graficos, sonido, video, animaciones...) y que pueden
resultar dtiles en los contextos educativos.

Existen diferentes criterios técnicos y estéticos que
las interfaces deben de cumplin A continuacion se
mencionan los elementales:

- Entorno audiovisual: presentacion, estructura de las
pantallas, composicidn, tipografia, colores, disposicién
de los elementos multimedia, estética...

- Presentacidn atractiva y correcta. Indicara también la
resolucién dptima para su visualizacién (800x600...)

- Disefio claro y atractivo de las pantallas, sin exceso
de texto, destacando o importante.

- Calidad técnica y estética en sus elementos; titulos,
barras de estado, frames, men(s, barras de navegacion,
ventanas, Iconos, botones, textos, hipertextos,
formularios, fondos...

- Elementos multimedia: calidad, cantidad. Los
elementos multimedia (gréficos, fotografias,
animaciones, videos, audio...) deberdn tener una
adecuada calidad técnica y estética. También se
valorara la cantidad de estos elementos que incluya
el material, que dependerd de sus propdsitos y su
tematica. Hay que tener en cuenta que pueden hacer
mas lentas las paginas web.

-Navegacién: mapadenavegacidnldgicoy estructurado;
metédforas intuitivas, atractivas y adecuadas a los
usuarios. El entorno debe ser transparente, permitiendo
al usuario saber siempre donde esta y tener el control
de la navegacion. Eficaz pero sin llamar la atencién
sobre s{ mismo.

- Hipertextos: actualizados, con un maximo de 3
niveles, enlaces descriptivos...Tendra un nivel de
hipertextualidad adecuadc (no mas de 3 niveles),
utilizara hipervinculos descriptivos y los enlaces
estaran bien actualizados.




- Didlogo con el entorno tecnolégico: interacciones
amigables, facil entrada de érdenes y respuestas,
analisis avanzado de los inputs por el ordenador {que
ignore diferencias no significativas entre lo tecleado por
el usuario y las respuestas esperadas), comprension
del feed-back que proporciona el entorno...

- Sisternas de comunicacion on-line: Indicar los medios
gue se utilizan en las consultas y tutorias virtuales,
aulas virtuales, calendario/tablén de anuncios, foros de
estudiantes (e-mail, chat, videoconferencia, listas,..):

- Herramientas para la gestion de la informacién.
Indicar cuales se ofrecen {disco virtual, listado de
enlaces favoritos, motores de biisqueda, calculadora,
bloc...):

- Funcionamiento del entorno: fiabilidad, velocidad
adecuada, seguridad... El material debe visualizarse
bien en los distintos navegadores, presentar una
adecuada velocidad de respuesta a las acciones
de los usuarios al mostrar informaciones, videos,
animaciones...Si se trata de un programa informatico
detectard la ausencia de periféricos necesarios y su
funcionamiento sera estable en todo momento.

- Uso de tecnologia avanzada, Debe mostrar entornos
originales, bien diferenciados de otros materiales
didacticos, que aprovechen las prestaciones de las
tecnologias multimedia e hipertexto yuxtaponiendo
diversos sistemas simbdlicos, de manera que el
ordenador resuite intrinsecamente potenciador del
proceso de aprendizaje significativo y favorezca la
asociacién de ideas y la creatividad.




* EJEMPLOS DE MATERIAL DIGITALES MULTIMEDIA APLICADOS A LA ENSENANZA, INFORMACION O
RECREACION DE LOS NINOS STTIOS WEB (MULTIMEDIA- EXTRANJEROS)
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* EJEMPLOS DE MATERIAL DIGITALES MULTIMEDIA APLICADOS A LA ENSENANZA, INFORMACION O
RECREACION DE LOS NINOS SITIOS WEB (MULTIMEDIA- EXTRANJEROS)

Sitio web editorial BARCO DE VAPOR.
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e~ g Mot peseida oraiTihom e .1. _____~1_:
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DESCRIPCION DEL MATERIAL OBSERVADO: T D OAR DA S ) 5
Manejo de ilustracidn infantii J i PP, :
Uso de colores con mucha luminosidad a _@ﬂ - I A :
Utllizacién de sonidos y musica T - ]

Movimlento en diferentes elemeantos graficos

Predominio de los elementos gréficos sobre el texto,

La navegacion por las interfaces es sencilla.

Durante la exploraclén se encontraron elementos audlovisuales que
resultaron interesantes y entretenidos.

*  Los sitios web manejaban una temdtica bajo la cual se desenvolvla el
resto del contenido

i

Sitio web editorial SOL. 4:‘;-' *




* CARACTERISTICAS ENCONTRADAS EN
LOS MATERIALES DIGITALES MULTIMEDIA
APLICADOS A LA ENSENANZA,
INFORMACION O RECREACION DE LOS NINOS

Tras realizar una observacidn de diversos materiales
multimedia dirigidos a nifios de 6 a 12 afios aproxima-
damente, se observaron las siguientes caracteristicas
en las ilustraciones o imagenes utilizadas.

* Lasilustraciones ocupan un papel prioritario dentro
del medio

o Las llustraciones usualmente son sencillas,
comprensibles para los nifios, No se busca el
realismo de un retrato, fotografia o el detallismo
que encontramos en ilustraclones para publico
mds adulto (ej.: comics), pues segin informacidn
extraida del articulo “La ilustracién en la Literatura
Infantil” escrito por Victor Montoya en el sitio
Web Léeme un Cuento; es a partir de los 8 afios
cuando un nifio tiene la capacidad de percibir en
una ilustracién el detalle y totalidad.

* Los personajes pueden ser reales o ficticios,
humano, animal u objeto.

e Es recurrente la simplificacién corporal. No es
necesario que el persenaje tengatodos los atributos
fisicos reales, solamente los necesario para que el
nifio los comprenda. Por ejemplo, si se tratara de
una historia o cuento animado, es normal que los
personajes no tengan orejas o nariz. Pero si el
material fuera una lamina del cuerpo humano, es
necesario que aparezcan todas las extremidades
necesarias.

Los personajes u objetos pueden ser distorsionados
de su forma real. Se si trabaja con distorsion se
debe de trazar una linea clara entre la abstracctén
o deformacion total a una simple modificacién del
personaje. Lo importante es lograr que el nifio
comprenda la ilustracién.

Los colores que se manegjan son vivos y luminoses,
Es comun ver el usc de colores primarios, aunque
en otros la gama de colores es variada.

En la mayoria se utilizan colores planos,

Se manejan texturas visuales simples y conecidas
por los nifios. Por ejemplo, muros de ladrillo, la
textura de una hoja y tronco de un &rbol, etc.

Se destaca el uso de la animacién. El movimiento
hace al medio mas interesante y atractivo. Existen
animaciones complejas como las caricaturas que
se encuentran en la television que regularmente
se realizan mediante secuencia de cuadros, y otras
muy simples en donde solamente ciertos elementos
se mueven,

En muchos de éstos medios se incorpora audio,
desde melodias hasta sonidos simples y breves, o
cuando se requiere, se utiliza dialogo.




* MATERIAL DIGITAL EXISTENTE DESTINADO A LA ENSENANZA DE LOS DERECHOS DEL NINO

A) EDUCARED (PERU)
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Material educativo sobre los Derechos del Nific elaborado en PERU por la comisién EDUCARED

Descrlpcién del material observado:
Manejo de ilustracion infantil
Los colores son sélidos

No tlene recurse de evaluacién
No neceslta de un mediador

No hay manejo de sonido
No hay manejo de animacion

e e e 0

La ilustracién siempre se acompafia de texto
Las situaciones planteadas son completamente reales y ejemplifican justo lo que el texto enuncia

El manejo de la Interface es bastante sencillo y claro

El texto no estd mediado para el grupo abjetivo

Los personajes tienen atributos fisicos y aspecto real (color de trez, cabeilo, vestimenta, etc)




B) MICRO MADRID

Tos ovendoins de Yiorlia Derecho.

IR o 900 $1 14
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Material educativo sobre los Derechos del
Nifio lamado “"LAS AVENTURAS DE MARTIN
DERECHO"elaborado por el INSTITUTO
MADRILENQ DEL MENOR Y LA FAMILIA,
Espaiia

Descripcién del material observado:

. Manejo de ilustracién infantil

e Lailustracién siempre se acompafRa de texto

*«  Eltexto es breve y claro

s  Se utlfiza el color y el blanco y negro para crear la
analogia entre lo bueno y lo malo.

Se utiliza un personaje principal

La situaciones planteadas son de situaciones
cotidianas.

. Los personajes que aparecen son nifios en su
mayoria.

El manejo de fa interface es bastante sencillo y claro
No tlene recurse de evaluacién

No necesita de un mediador

Ei texto esta mediado para el grupo objetivo

No hay manejo de sonido

Na hay manejo de animacién

La téenica de la llustracion es manual crayén
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C) LIGA ESPANOLA DE LA EDUCACION (WEB DE LOS DERECHOS DE LA INFANCIA)

EDUCACION SOBRE LOS DERECHOS DE LA INFANCIA, utilizados para
Informar a cerca de la lgualdad, salud y capacidades.

Descripcién del material observado:

. Manejo de Ilustracién infantil

La ilustraclén slempre se acompafa de texto

Ei texto es breve y claro

Se utlliza el color y el blanco y negro para crear la analogia entre lo bueno
y lo malo.

Se utiliza un personaje principal

La sltuaciones planteadas son de situaclones cotidianas.

Los personajes que aparecen son hifios en su mayoria,

El manejo de la interfase es bastante sencillo y claro

Tiene recurso de evaluacién: puzzles, ejercicios cortos, dibujos para
colorear, etc.

No necesita de un mediador

El texto estd medlado para el grupo objetivo

Hay manejo de sonido

Hay manejo de animacidn (sencillo)

Aspecto fisico irreal {cabello, proporciones, extremidades)

Cada personaje representa un derecho, por lo que tiene una personalidad y
aspecto diferente a los demas.

s latécnica de evaluacidn es digital

D) RED LOCAL A FAVOR DE LOS DERECHOS DE LA INFANCIA Y LA ADOLESCENCIA

Material educativo sobre los Derechos del Nifo elaborado por la RED
LOCALNA FAVOR DE LOS DERESCHOS DE LA INFANCIA Y ADOLESCENCIA
(ESPANA).

Descripcién del material observado:

. Ejemplo del derecho de nacionalidad

OBSERVACIONES:

Manejo de ilustracién infantl!

La ilustracién siempre se acompafia de texto

El texto es breve y claro

Uso de colores primarios

No se utiliza un personaje principal

La situaciones planteadas son de situaciones cotldianas.
Los personajes que aparecen son nifios en su mayoria.
El manejo de ia interfase es bastante sencillo y claro

No tlene recurso de evaluacién

No necesita de un mediador

El texto estd mediado para el grupo objetivo

No hay manejo de sonido

No hay manejo de animacion

Aspecto fisico irreal (cabello, proporciones, extremidades)
La técnica de ilustracion es digital
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E) DEFENSOR DEL MENOR DE ANDALUCEA (ESPANA)

Material educativo sobre los Derechos del Nifio elaborado en
ESPANA , ANDALUCIA . Ejemplos de los derechos de identidad,
familia y juego.

Descripcién del material observado:

Manejo de ilustracidn infantil

La llustracién siempre se acompafia de texto

Ei texto es breve y claro

No se utiliza un personaje principal

Los personajes son irreales

Los personajes que aparecen son nifios en su mayorfa.
El manejo de la interface es bastante sencillo y claro
No tiene recurse de evaluacién

No necesita de un mediador

No hay manejo de sonido

No hay manejo de animacién

La técnica de la ilustracién es manual crayén




* CARACTER{STICAS DEL MATERIAL _
EXISTENTE DESTINADQ A LA ENSENANZA DE
LOS DERECHOS DEL NINO

Los materiales fueron encontrados en diferentes
sitios web enfocados en la ensefianza, informacién y
proteccién de los Derechos de la Nifiez.

En ellos se exponen los derechos claramente explicados y
acompafiados siempre por ilustraciones que ejemplifican
tas situaciones planteadas en los diferentes articulos. La
ilustracion utilizada es infantil apoyandose en la utilizacién
de personajes que siempre son nifios con caracteristicas
reales o ficticias. Las imagenes son elaboradas manual o
digitalmente siempre utilizando colores luminosas.

Ademas de los articulos y su explicacion, dentro de éstos
sitios podemos encontrar cuentos, poemas, o actividades
que tienen como fin didactico el lograr que el nifio
comprenda y reflexione sobre el tema de los Derechos
de la Nifiez. Las actividades normalmente son:

s Realizar preguntas que el nifio debe contestar de
forma oral o escrita

Pintar

Armar un rompecabezas sencillo

Crucigramas

Puestas Teatrales o representaciones

Los derechos gue mas se exponen son aquellos de
identidad, salud, educacidn, igualdad, familia, recreacién
y no violencia.

En muy pocas se aplica el recurso de la animacién, vy
si existe es muy simple. Los personajes normalmente
solo mueven ciertas articulaciones, parpadean o simulan

el movimiento de la boca. Al igual que la animacién, el
audio no siempre se aplica y es el texto el encargado
de explicar con mayor claridad lo que la imagen desea
ejemplificar,




6. GRUPG QBJETIVO

6.1 PERFIL PEMOCRAFICO 6.2 PERF{L PSICOCRAFICO

Los integrantes de éste grupo objetivo son nifios y nifias
comprendidos entre las edades de los 7 a 9 afios de edad,
que habitan en las Zona 16 y 17 de la Ciudad Capital
de Guatemala. Pertenecen a un nivel socloecondmico
baje,

Segun Prodatos (2005), los nifios que conforman este
grupo se encuentran cursando la primaria. Acuden
a Instituciones de educacién publica en jornadas
matutinas. Saben leer vy escribir sin dificultad. La
mayoria vive con su padre y madre, y usualmente tienen
uno 0 mas hermanos o hermanas. Los padres de estos
nifios usualmente trabajan en empresas donde ocupan
un puesto como obreros dependientes o auxifiares de
actividades especializadas, y en general obrero sin
especializacion alguna como conserjes, mensajeros, etc.
Varios miembros de la farnilia contribuyen al ingreso
familiar. Usualmente el salario basico de los padres es
de Q. 1,000. La madre puede que trabaje al igual que el
padre o sea ama de casa. Los padres tienen la Secundaria
incompleta o primaria completa

Las viviendas donde habitan tienen los servicios basicos
como agua, luz y teléfono. No todas las familias poseen
automdvil, y es frecuente que utilicen el transporte
publico para movilizarse. En la mayorfa de hogares
cuentan con televisién y radio.

Para determinar el perfil Psicografico de los nifios, se cred
un instrumento para encuestar al grupo objetivo (Anexo
1) y asi recopllar y documentar informacién del mismo,
Ademas se contd con informacién brindada por partre de
Marleni Rosel Erazo, Directora y maestra de la Escuela
Pdblica de Acatdn, Zona 16, Los resultados obtenidos
(Anexo 2), indican que la mayoria de nifics disfrutan de
ver televisién en su tiempo libre. La programacion que
ven son caricaturas “Bob Esponja”, y “The Simpsons”,
También les gusta jugar o practicar deportes, estas
actividades prefieren hacerlas en compafiia de sus
amigos. Los varones, tienden a jugar en los ratos libres
Futbol y las nifias juegan a las mufiecas o juegos colectivo
como “tenta”, “matado”, etc.

Tienen gusto por las golosinas y comida chatarra, aungue
en casa se les fomenta que se alimenten de una forma
saludable,

Los nifios de este grupo tienen acceso a libros educativos
y literarios, por lo que estan constantemente rodeados
de imagenes y textos, Prefieren aguellos en los que
las imagenes predominan, Aunque no todos tienen
computadora, si conocen este tipo de tecnologia y en
algun momento han tenido acceso al Internet.




La mayoria no conocen qué son los Derechos del Nifio
como declaracién mundial, pero si saben que tienen
derechos a la educacién, a la salud, al respeto, entre
otras.

Cuando se les cuestiond acerca del tipo de lugares en
los que les gustarfa reclbir clases, 1a mayoria eligid “el
circo” y “parque de diversiones”. En cuanto a los colares,
prefirieron aquellos que son mds brillantes, dejando a
un lado la gama de color pastel y la que tenia menos
luminocidad. El estilo de ilustracién elegido fue el de tipo
infantil que presentaba personajes con caracteristicas
fantasiosas y de aspecto irreal.

6.3 PERFIL PSICOPEDACHCICO

Segun informacién obtenida del sitic web Solo Hijos
(2007), este grupo se caracteriza por su capacidad
imaginativa, aceptan con facilidad situaciones irreales y
las acoplan a su vida., Esto les ayuda a desarrollar su
creatividad y a comprender las situaciones que se les
presenten, Durante estas edades los nifios desarrollan su
pensamiento intelectual, artistico y musical, y conforme
se acercan a la pubertad atraviesan cambios no solo
fisicos sino emocionales y psicolégicos.

De los 7 a 9 afies, los nifios disfrutan de libros que
narran historias de aventura, de magia, de misterios. La
ilustracidn alin atrae al nifio con estas edades. Ya pueden
ieer libros con mas textos, y que hablen de situaciones
y personajes mas complejos. A partir de los ocho aflos
empieza a despertarse la emocidn artistica. Les interesa
la descripcion detallada del relato. Todas aquellas
historias emocionantes o que les mantengan en vilo
hasta el final les hardn identificarse con los personajes y
sentirse parte de la historia.

Segun Juan Cervea, profesor de la Escuela Universitaria
de Formacion del Profesorado de Valencla, los nifios
en general, logran el aprendizaje por medio de la
observacién para luego poder imitar. De aqui que lo visual
sea uno de los medios mds importantes para aprender.
Gran parte de la moderna pedagogia ha sabido utilizar
muy bien lo gréfico, para ensefiarles a leer. La gréfica
atrae la atencion del nifio y lo conduce a la busqueda de
mayor informacién. Si ya en el lenguaje se manifiesta la
importancia de la imagen para el nifio, se comprende el
impacto que tienen las graficas. Este indica la importancia
del factor visual para el nifio.

Segln los resultados obtenidos con el instrumento de
encuesta {(Anexo 2) y con la ayuda de la Sra. Marteni
Erazo, se determind que los nifios gustan de actividades
como rompecabezas, sopas de letras, acertijos, pintar y
dibujar. Erazo menciona que estas actividades adeds de
ser entretenidas para los nifios, son Utiles para realizar
evaluaciones, incentivar y ampliar el aprendizaje.




1.CONCEPTUALIZACION

Para construir la idea central de la propuesta se realizaron tres gjercicios diferentes. A continuacion se describe cada uno
de ellos y diferentes alternativas, para elegir la frase conceptual que responde a la necesldad y objetivos del proyecto.
Todo ell proceso de conceptualizacién se generd bajo el tema central que son “Los Derechos de los Nifios”, y sobre los

aspectos positivos y negativos que forman parte det tema.

* LLUVIA DE IDEAS

1. Derechos
2. nif@s

3. bienestar
4, seguridad
5. felicidad
6. alegria

7. educacion
8. hij@s

9, padres
10, mama

11, papa

12. hogar

13, unién

14, libertad
15. respeto
16. cuidado
17. bienestar
18, peguefios
19, infantil
20. mundo
21. maltrato
22. universo
23. abuso

24. responsabilidades

25. obligaciones

26.
27,
28,
29,
30.
31,
32.
33.
34,
35.
36.
37.
38.
39.
40.
41,
42.
43.
44,
45,
46,
47,
48,
49,
50.
51,

comprensién
amor
interés
desarrolio
crecimiento
amistad
diferencias
vida

familia
proteccién
leyes

moral
cuerpo
mente
espiritual
social

gozar
disfrutar
armonia
plenitud
cultura
igualdad
oportunidades
herramienta
recibir

risas

52,
53.
54.
55,
56.
57.
58.
59.
60.
61.
62.
63.
64.
65.
66.
67,
68.
69.
70.
71,
72.
73.
74.
75.
76.
77.

aplausos
diversién
planeta
declaraciéon
todos

unién
amigos
sonrisas
mejora
superacién
futuro
compaferos
recreo
espacio
carcajada
pasado
suefio
imaginacién
cambio
respuesta
compromiso
crecimiento
color
musica
corazdn
esplrity




A) FRASES GENERADAS DE LA LLUVIA DE IDEAS

1. Los nifios tienen derecho a gozar de su bienestar
2.Las risas son un derecho

3. Un mundo donde no hay derecho al maltrato

4. El derecho a reir por ser nifios

5. tenemos derecho a disfrutar del blenestar en un
mundo de risas

* OPUESTOS

vida - muerte
problema ~ soludién
nifics = adultos
bello _feo

interés - desinteréds
respeto ~ imrespeto
feliz ~ triste

risas - llanto
pasado - futuro

10. malc - bueno

11, grande - pequefio
12, amor - odic

13. lagrimas - sonrisas
14. mejor - peor

15. conodmiento ~ desconodmiento
16. igual - diferente
17. comienzo - final
18. blanco - negro

19, luz - oscuridad

20, armba - abajo

21, unido - separado
22, recordar - olvidar
23, ayudar ~ reprimir
24. guerra ~paz
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25, pelea - tregua

26. informar - ccultar

27. respeto - abuso

28. compafiia - soledad
29, adejante - atrds

30. comenzar ~ terminar
31. crecer ~ degecer

32. andar - parar

33. abrir ~cemrar

34. recto - torddo

35. regular ~ irregular
36. fédl - dificl

37. justicio-injustida

38. obligado - desobligado
39, verano - inviero

40, otofio - primavera

A) FRASES GENERADAS DE LOS OPUESTOS

1.Con los derechos, las lagrimas se transforman en
sonrisas.

2.Los adultos deben hacer que se cumplan los derechos
de los pequefios.

3. Que facil es vivir cuando se cumplen nuestros dere-
chos, todas las dificultades se vencen.
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* FRASES

Celebrandoc nuestros derechos

Los nifios viven en un mundo de derechos

Nifios luchando por sus derechos

Vivir con derechos es solo diversidn

Vivir con derechos es pura diversién

Un espacio de Alegria y risas, donde encontramos
diversién con nuestros derechos

Una guerra por nuestros derechos para vivir en
felices y en paz.

Un universo de derechos

Espacio de alegria y risas justo a la medida

Alto al abuso, demos paso a los derechos.

Espacio de sonrisas

Diversidén y sonrisas si se cumplen nuestros
derechos

Algunos Conceptos Que Se Descartaron:
1. Una guerra por nuestros derechos para vivir en
paz.
2. Nifos luchando por sus derechos

Se decididé no utilizar este concepto porque en el se
plantea que mediante la guerra se conseguird que se
cumplan los derechos, y esta es una forma negativa
y destructiva de conseguir el bienestar de los nifios.
No transmite un mensaje positive y se corre el riego
de obtener resultados completamente contrarios a los
buscados.
3. Alto al abuso, demos paso a los derechos.

Este concepto no se utilizd porque se enfoca solamente
en los derechos que protegen al nific de los abusos,
excluyendo aspectos como educacién y salud. Ademas
suU mensaje no tiene la expresién positiva que se buesca
transmitir con el material.

* OONCEPTO Y FUNDAMENTACION

El concepto eleglda fue;
Espacio de alegria y risas justo a la medida

a) ¢Por qué?

Porque la palabra“justo” sirve como analogia paraindicar:
los derechos en cuanto a justicia, y justo significando
correcto, Tanto justicia como correcto son caracteristicas
que definen a los derechos del Nifio. La palabra medida se
refiere a los nifios (por su estatura, edad y necesidades
especificas) y porgque los Derechos del nifios han sido
creados especificamente para los nifios de acuerdo a sus
necesidades bésicas y a su desarrollo emocional y fisico.
Todas estas caracteristicas garantizan un lugar donde
reine la felicidad pues los derechos del Nific se cumplen.
Alegria y risas son los beneficios que el cumplimiento de
los derechos da a los nifios. Esto también se relaciona al
hecho que para los nifios es primordial la diversidn, y la
encuentran mediante el juego o actividades recreativas.




8. CONTENIPO DEL TEXTO 8.1 TABLA DE REQUISITO

* PRESENTACION AUDIOVISUAL DIGITAL
(MULTIMEDIA)

Los derechos que se trataran dentro del material son:
» el derecho a un nombre y nacionalidad (identidad)

el derecho a la educacién

el derecho a la salud

el derecho a una familla

el derecho a la vida

el derecho a la libertad de expresién

el derecho a la proteccién contra el matrato

el derecho a la proteccién contra el trabajo forzado

Se trabajaron estos derechos pues fueron asighados por
CIPRODENI, debido a que responden a las necesidades
de los nifios de acuerdo a la situacidén actual del pais.
También segtin informacién del sitio Wikipedia, estos
derechos son los que constitucionalmente protegen al
nino.

A) Personajes E Ilustracién

¢ Funcién:
Los personajes facilitardn que el grupo objetivo se
identifigue con las actitudes y personalidad de los
mismos y la forma de desenvolverse y reaccionar ante
la problematica expuesta. Elaborar los personajes de
modo que cada uno juegue un rol positivo o negativo
dentro de las situaciones. También se utilizardn para
lograr un etsimulo sensorial a traves de lo visual. Los
personajes seran de tipo normal pues se espera de ellos
cualidades y reacciones normales y cotidianas. Esto se
vera reflejado en las dimensiones psicolégicas de los
mismos. A diferencia de lo anterior, las dimensiones
fisicas serdn irreales.
s Tecnologia:

llustracién infantil utilizando aspectos y atributos
imaginarios y fantasiosos De caracteristicas curiosas,
exageradas y humoristicas. Se trabajaran primero
de forma manual, para luego ser digitalizadas y
vectorizados en el software “lllustrator” y pintados en
el software “Flash”.
Expresivo:
Fantasia y dinamismo

B) Elemento Decorativos U Ornamentales
e Funcién:
Reforzar la temdtica que se tratara en el material
¢ Tecnologia:
Ilustracidn infantit utilizando aspectos imaginarios
y fantasiosos. Se trabajaran primero de forma
manual, para luego ser digitalizadas y vectorizados

en el software “Ilustrater” y pintados en el software

“Flash”,
Expresivo: Celebracion




C) Color
¢ Funcién:
Estimular visualmente al grupo objetivo de modo que
se capte su atencién.
¢ Tecnologla:
Coleres con alta luminosidad. Se utilizarén tan sélo en
RGB pues el formato del material es digital.
¢ Expresivo:
Alegria

D) Ejes y reticula
e Funcién:
Ordenar los elementos dentro del formato, crear
armonia visual y permitir la jerarquizacién de los
elementos. por medio de su ubicacion.
¢ Tecnologia:
Ejes irregulares gue logren una composicidn
dindmica. Utilizacién de equilibrio informal.
o Expresivo:
Dinamismo

C) Tipografia (Textos)
e Funcién:
Medio de comunicacidn entre el facilitador v el grupo
objetivo (espectador)
¢ Tecnologia:
Tipografia de trazo simple, sans serif
e Expresivo:
Espontaneidad

C) Tipografia (Titular)

¢ Funcién:

Sobresalir del resto de elementos y jugar un papel
ormamental, y ademas que se relacione con el tema
que se utilice para desarrollar las situaciones.

® Tecnologia:

Tipografia de trazo irregular, pesada visualmente,
muy ornamental y de tipo serif utilizada en bold.

s Expresivo!:

Festividad

C) Formato

¢ Funcién:

Presentar el tema de los Derechos del Nifio a los
nifios del grupo cbjetivo de modo que se facilite la
visibilidad y su reproduccién, y capatar |2 atencién del
mismo.

s Tecnologia:

Formato digital con recursos audiovisuales

e Expresivo:

Versatilidad




* ELEMENTO GRAFICO: RECURSO DE
EVALUACION

A) Personajes
¢ Funcion:
Sera el elemnto que permita que el grupo objetivo
relacione este material impreso con el material
multimedia
¢ Tecnologia:
Tlustracidn infantil utilizando aspectos imaginarios
y fantasiosos Trabajada manualmente y después
digital.,
¢ Expresivo:
Fantasia

B) Elemento Decorativos U Ornamentales
¢ Funcién:
Reforzar el contenido del material, siendo elementos
de atractivo visual.
¢ Tecnologia:
Tlustracidon infantil utilizando aspectos imaginarios
y fantasiosos Trabajada manualmente y después
digital.
e Expresivo;
Celebracion

C) Color
e Funcién:
Ausencia del mismo, para estimular la creatividad
del nifio cuando coloree el material, Tamblén con la
ausencia de color en el material, |a reproduccldn sera
menos costosa.
s Tecnologia:
Ilustracién infantil elaborada solamente a linea
(contorno de la ilustracién)
e Expresivo:
Seriedad

D) Ejes y reticula
¢ Funcién:
Ordenar los elementos dentro del formato con ejes
rectos.
¢ Tecnologia:
Ejes verticales y horizontales,
¢ Expresivo:
Orden

C) Tipografia (Textos)
e Funcién:
Presentar el contenido
e Tecnologia:
Tipografia de trazo simple, sans serif
e Expresivo:
Espontaneidad




C) Tipografia (Titulares)
¢ Funcién:
Presentar el contenido y destacar de los cuerpos de
texto y restos de elementos contenidos dentro del
formato.
s Tecnologia:
Tipografia de trazo irregular, bold, pesada
visualmente
e Expresivo:
Festividad

C) Formato
e Funcién:
Reducir costos al momento de la reproduccién del
material.
¢ Tecnologia:
Hojas bond 80 gramos tamafio carta {(8.5"x11")
¢ Expresivo:
Comodidad.

9. MEDIQS Y FORMAS DE
PISTRIBUCION

91 FSTRATEGIA DE
MPL ACION

* ESTRATEGIA DE IMPLEMENTACION DEL

MATERIAL EDUCATIVO

El material estd compuesto por una presentacion
audiovisual y hojas de actividades que sirven como
recurso de evaluacién. La presentacidn serd utilizada
durante las conferencias sobre los Derechos de los
Nifios que se imparten por parte de CIPRODENI a
nifios y niflas de 7 a 10 afios que asisten a centros
educativos publicos en la Zona 16 y 17 de la Ciudad
Capital, La conferencias son impartidas por personal
capacitado que conocen el tema en su totalidad y
tienen experiencia trabajando con nifics. Ellos son
los encargados de ampliar y reforzar la informacién
contenida en el material, solucionar las dudas que
se presenten y controlar la forma en la gue se utiliza
el material. El personal de CIPRODENI proyectara
el material con el apoyo de un proyector y laptop
propiedad de le entidad. Durante el desarrcllo de la
presentacidn, el nifio realizara las hojas de actividades
en las que aparecen ejercicios como sopas de letras
o acertijos adaptados segun al derecho que se trata
y al finalizar la presentacién tendra que resolver una
comprobacion donde se evaluaran los distintos puntos
tratados en la presentacion,




A) Pieza: Presentacién Audiovisual

Propésito: Presentar al grupo objetivo algunos de los
Derechos del Nifio y servir de apoye visual durante la
conferencia sobre el mismo tema.

B) Medio
Fisico: Digital (audiovisual)
Caracter: educativo

C) Formas De Distribucién

Responsable: CIPRODENI

Duracidén: La presentacién serd actualizada cuando
se deseen incorporar nuevos derechos al formato
actual o cuando se quiera hacer un redisefio de

la Hustracion y animacion a la cual se le estima
aproximadamente 5 afios de permanencia segln las
tendencias actuales tanto en disefio, ilustracion y
sistemas multimedios,

Lugar: El materlal sera utilizado encentros
educativos publicos en la Zona 16 y 17 de la Ciudad
Capital durante los meses programados para impartir
las conferencias sobre los Derechos de los Nifios
iniciando en el afio 2008.

A) Pieza:Recurso de Evaluacién

Propésito: Presentar al grupo objetivo actividades
relacionadas con el tema de los Derechos de los
Nifios, ademas de tener una funcion motivacional,
La evaluaclo6nexamina al grupo objetivo sobre el
contenido del tema.

B) Medio
Fislco: impreso
Caracter: educativo

C) Formas De Distribucién

Responsable: CIPRODENI

Duraclién: Este material deberd ser reemplazado
cuando se haga una actualizacién en la presentacién
digital.

Lugar: El material sera utilizado encentros
educativos publicos en la Zona 16 y 17 de la Ciudad
Capital durante los meses programados para impartir
las conferencias sobre los Derechos de los Nifios. Las
conferencias con el nuevo material iniciaran en el afio
2008.




10. BOCETAJE

Tras haber investigado diferentes tipos de material
educativo vy decidir que se realizaria una presentacién
audiovisual digital, se decidié que dentro de la
presentacion se incorporaria el recurso de la
animacién. Luego, mas adelante se explica como se
eligié el tema bajo el cual se desarrollé el proyecto.

* ANIMACION

Segun Réfalos y Colomer (2003) cualquier objeto o forma
puede ser animada, pasar a comportarse como si tuviera
vida propia. El control del movimiento permite ciertos
juegos de ruptura de las realidades conocidas, como, por
ejemplo, que los animales imiten los movimientos de las
personas y viceversa, jugando con la ambigliedad de una
manera natural, A esta naturalidad se une la exageracién
de los gestos para dar mayor énfasis, recurso importante
para la creacion de humor visual.

Para que la animacién mantenga ese juego entre
realidad y ficcion deben darse ciertas clrcunstancias que
la hagan creible, como la sincronizacidon del movimiento
de los labios vy el sonido diegético. La complejidad de los
movimientos de la naturaleza es tal que a pesar de su
simplificacién estd llena de matices y detalles, por esto
es tan compleja la creacién de animacion.

La animacién consiste en definir la trayectoria de los
modelos, sus acciones principales y en dotarlos de la
expresividad necesaria para que transmitan lo que
deseamos. En el trabaioc de animaciéon el control del
tiempo es tan importante como definir la forma del

objeto o personaje que se va a animar. Las bases para
controlar el tiempo en una animacién son dos: por un
lado la creacién de las formas para que se entienda la
accidn representada, es declr, crear las deformaciones
necesarias para dar sensaclén de movimiento. Por el
otro, la creaclén del nimero de imégenes necesarlas
para dar la velocidad adecuada al movimiento, cuanto
mayor sea el nlmero de imagenes de una accién, més
lenta resultard y al revés.

Al realizar el proyecto de una animacién hay que definir
los instantes clave en la secuencia de la animacién,
aquellas posiciones que necesariamente debe alcanzar
el personaje en diferentes momentos. Una vez definidos,
se realizan los movimientos que iran intercalados entre
ellos.

Los cartoon son aquellas animaciones con tendencia
a simplificar el cuerpo humano para hacer mas fécil
su manipulacién. Las cabezas son grandes respecto a
otras partes del cuerpo debido a su importancia como
herramienta expresiva de los personajes.

Los ojos y la boca suelen ser desproporcionadamente
grandes. El tronco central es la parte menos importante y
a menudo se convierte en un simple nexo de unién entre
ias extremidades vy la cabeza. Los estilos que conviven
dentro del cartoon son de lo mas diverso, desde los més
cercanos al dibujo de cédmic, hasta los mas influenciados
por distintas corrientes artisticas. Tanto pueden ser
formas en dos dimensiones como imagen sintética en
3D.

La expresioén de la cara, que contiene los movimientos
de los labios al hablar y el de los ojos y cejas, es una de
las aplicaciones més complejas de conseguir, También




las manos y los dedos tienen una especlal dificultad a la
hora de ser animados y contribuyen en buena medida a
la forma de expresion caracteristica del personaje.

A) TECNICAS Y ESTILOS DE ANIMACION

Las técnicas de animacidn pueden claslficarse en dos
grandes grupos, las que estdn hechas manualmente a
partir de la manipulacion de los mas diversos tipos de
materiales, y las que estan generadas por ordenador y
por lo tanto son imagen sintética.

¢ Cuadro acuadro (Dibujos animados o animaclén
tradicional)

Estas animaciones se crean dibujando cada cuadro. La

animacidon basada en cuadros, es el tipo méas simple de

animacién. En una pelicula normalmente la velocidad de

despliegue es de 24 imagenes o cuadros por segundo.

Una figura animada se puede dibujar en piezas separadas

0 como curvas cerradas separadas, recordando en
parte a una marioneta de madera que tiene sus partes
independientes y que se mueven generando animacion.
En una animacién de personajes, por ejemplo, se puede
hacer una pieza separada para el torso, la cabeza, otros
miembros y partes faciales. Tambien es dtit elaborar una
biblioteca de posiclones posibles para cada pieza.

Actualmente este tipo de animacién se ha
popularizadaograclas a Softwares como Flash o Adobe
Freshand.

e Stop motion
Es una técnica de animaciéon que se basa en hacer
que objetos que estdn estiticos parezcan estar en

movimiento. Requiere una cdmara de video que pueda
grabar un solo fotograma cada vez. Funciona grabando
un fotograma, parando |a cdmara para mover el objeto, y
entonces grabando otro fotograma y asl sucesivamente.
Cuando se ve la pelicula, parece que el objeto se mueve
por si solo.

e Pixilacién

Es la animacién hecha de fotografias de personas y de
otros objetos delarealidad, en poses fijas. Se compaginan
de tal forma que se logran animar, se puede asi hacer
volar a alguien, ver caminar lapiceras en un escritorio o
mostrar como crece una flor.

¢ Rotoscopia

Se basa en dibujar directamente sobre la referencia, que
pueden ser los cuadros de la filmacién de una persona
real. Asi se animé en Disney a Blancanieves, protagonista
del primer largometraje animado.

e Animacién de recortes

Mé&s conocido en inglés como “cutout animation”, es la
técnica en que se usan figuras recortadas, ya sea de
papel o incluso fotografias. Los cuerpos de ios personajes
se construyen con los recortes de sus partes. Moviendo
y reemplazando las partes se obtienen diversas poseas, y
asi se da vida al personaje.

& Animacién Infografica

Por excelencia es la de la imagen sintética 3D. La
animacion infografica también puede ser 2D e incluso una
combinacién de ambas. La infografia puede intervenir de
diferentes maneras en la animacién tradicional. Rafalos
y Colomer (2003), explican que si en la animacion
tradicional predomina la habilidad manual muy por
encima de la habilidad tecnoidgica, en el caso de la




infografia, es la habilidad en el uso de la tecnologia lo
que esta muy por encima. En ambos casos, sin embargo,
el concepto de animacién es el mismo: la habilidad que
poseen algunas personas para hacer que las formas se
muevan como si fuera natural en ellas.

* UNICEF APOYA LOS DIBUJOS ANIMADOS

“Los dibujos animados en pro de los derechos de los nifios”
es una iniciativa de radio y televisién organizada por el
Fondo de las Naciones Unidas para la Infancia, UNICEF,
con el propésito de informar a la poblacidén del mundo
acerca de los derechos de los nifios. Hasta la fecha, se
han establecido alianzas en 32 palses con casi 70 estudios
de dibujos animados que han producido anuncios breves
de servicio publico sin palabras con una duracién de 30
segundos.

UNICEF por su parte, distribuye los anuncios a las emisoras
en forma gratuita. Alguncs anuncios han sido galardonados
con prestigiosos premios.

iQué son los derechos de los nifics? En 1989, la Asamblea
General de las Naciones Unidas aprobd la Convencién sobre
los Derechos del Nifio. Este tratado sin precedentes, que
ya ha sido ratificado por todos los paises del mundo con
dos excepciones, explica los derechos de todos los nifios a
la salud, la educacién, condiciones de vida adecuadas, el
esparcimiento vy el juego, la proteccion de la pobreza, la
libre expresion de sus opiniones... y mucho mas. Esos son
derechos de ios que deberian disfrutar todes los ninos.

éPero como se puede garantizar el cumplimiento de
esos derechos si no se sabe cudles son? Los dibujos

animados en pro de los derechos de los nifics brindan
esa informacién. Los dibujos animados, con sus imagenes
cautivantes y un encanto que transciende las fronteras
culturales, constituyen la herramienta ideal para informar
a los nifios de tode el mundo acerca de sus derechos y a
todas las socledades acerca de sus obligaciones. Mediante
la difusidn de Los dibujos animados en pro de los derechos
de los nifios, las emisoras pueden aprovechar su Influencia
para ayudar a que la Convencién sobre los Derechos del
Nifio adquiera importancia y vigencia en la vida de todos
los nifios.

La primera videocinta de Los dibujos animados en pro de
los derechos de los nifios, que contenia 29 anuncios breves,
se distribuyé en 1998. Esos dibujos animados fueron
transmitidos por mas de 2.000 estaciocnes en 160 paises,
y se calcula que los han visto mas de 1.000 millones de
espectadores.

Recientemente se estrend la videocinta 2, que aporta
37 anuncios breves adicionales. Entre ellos figuran
contribuciones de 25 paises mas, desde la Argentina
hasta Armenia. Para esta serie, en la que participarcn
centenares de artistas que elaboraron mas de 45.000
dibujos, se crearon decenas de nuevos personajes. Se
calcula que el aporte de tiempo y talento donados por los
artistas tiene un valor superior a los 3 millones de ddlares
estadounidenses

En 1994, el UNICEF, que es el (nico organismo de las
Naciones Unidas dedicade exclusivamente a proteger la
vida y los derechos de los nifios, invitd a un conjunto de
dibujantes de dibujos animados a la Reunién cumbre sobre
los dibujos animados para el desarroilo. El objetivo de la
reunién, a la que asistieron directivos de los principales
estudios de dibujos animados, asi como mas de 150




personas de 45 paises, consistié en demostrar la manera
en ¢ue se podian emplear los dibujos animados para
brindar apoyo a los derechos de los nifios y otros aspectos
relacionados con el desarrcllo internacional. Uno de los
resultados de esa reunion cumbre fue el concepto de Los
dibujos animados en pro de los derechos de los nifios, que
concibié C.J. Kettler, Presidenta y Directora Ejecutiva de
Sunbow Entertainment,

La iniciativa alcanzd un nuevo peldafio en su desarrollo
cuande recibié un subsidio de Cartoon Network que ha
hecho posible gue se encomendara la realizacién de nuevos
anunclos a artistas de 12 paises. Otras fuentes de apoyo
han sido el Goblerno de Dinamarca, la firma de subastas
Christie’s y el School of Visual Arts de Nueva York, que ha
colaborado capacitando artistas de dibujos animados de
los paises en desarrollo.

Después de haber realizado la investigacion sobre
animacién y los diferentes tipos existentes se eligid
la animacién tradicional o de cuadro a cuadro para la
elaboracién de la presentacidn digital.

A continuacidn se presenta Informacidn sobre el proceso
de la animacidn tradicional.

* EL PROCESO DE LA ANIMACION
TRADICIONAL

Segln informacién extraida del sitio web Wikipedia, el
preceso de la animacién tradiclonal es el siguiente:

A) STORYBOARD

Para filmar o producir una pelicula, es necesario tener
una guia para tener en cuenta lo que se debe y no se
debe hacer durante el trabajo. Esta guia es el storyboard,
un desglose grafico de lo que serd la pelicula o video
final pero dibujado y con las anotaciones necesarias para
cada escena que se filme o grabe. El Storyboard sirve de
prueba o concepto y se constituye de imagenes y textos,
similar a una tira comica gigante. Los dibujos son hechos
a mano alzada y de forma rdpida, como apuntes, porque
los cuadros son muchos.

El storyboard facilita y permite al equipo de animacion
planificar la accién de los personajes, ubicados segln
la composicion que esta sefialada en esta pieza de
antemano. También asisten a todo el equipo que participa
de la filmacion, como los artistas que pintan los fondos,
quienes resuelven qué pintar y en dénde dejar espacios
para que se sitden los personajes.




Los artistas de storyboard se rednen regularmente
con el director, y su trabajo puede pasar por sucesivas
correcciones, hasta que se les aprueba la versién final.

£n publicidad, los storyboards son usados para que el
cliente apruebe un comercial antes de filmarlo. Este
compendio de dibujos y notas es trabajado con el equipo
que filmara el comercial, la produccién y el creativo, quien
concebld la idea. El dfa de la filmacidn, sirve de guia al
director para hacer las tomas y a los actores (sl los hay)
para hacer su trabajo. A diferencla del storyboard para
gulones cinematograficos, estos storyboards son mas
detallados y cuidadosamente coloreados. Esto se hace
Unicamente con fines de presentacién para el cliente.

B) GRABADO DE VOCES

Antes de que se comience a animar, en las producciones
que reguieran sincronia de voces, se graba una pista de
audio preliminar, a la que el animacor se ajusta. Dado
que el proceso de animacién es lente y metddico, es
mucho mas facil ajustar la animacién al audio grabado
que ajustar el audio a una pieza de animacién existente.
La pista de audio completa de un dibujo animado contiene
mdsica, efectos especiales y voces; sin embargo, la pista
de audio preliminar consiste sélo de voces, que es a lo
que el animador se necesita ajustar, y el resto se aflade
en la etapa de posproduccién.

Antes de los afos 1930, las voces de la mayoria de
los cartoons americanos eran pos-sincronizadas. Los
estudios Fleischer continuaron pos-sincronizando las
voces por un tiempo, aunque hoy en dia la mayoria de
las voces de la animacién americana es pre-sincronizada.
Por otro lado, casi toda la animacidn japonesa, anime, es
pos-sincronizada.

C) ANIMATIC

A menudo, se realiza un animatic o previsualizacién antes
de que el verdadero proceso de animacién comience, Un
animatic es una pleza audiovisual, en la que se rednen
las imagenes del storyboard con la pista de audio
preliminar, de manera sincronizada. La reproduccién de
esta especie de esbozo de la pleza final, sirve al equipo
para encontrar fallas en la duracién de las escenas y en
el guién. Se vuelve a corregir el storyboard o a regrabar
el audio de ser necesario, para crear un nuevo animatic.
Las sucesivas revisiones del animatic previenen editar las
escenas mas tarde, cuando ya estén animadas, evitande
gue se realice trabajo de més, algo muy costoso en la
animacion.

D) DISENO Y TIMING

Una vez aprobado el animatic, se envian los storyboards
a los departamentos de disefic. Alli los disefiadores de
personajes preparan hojas de modelos (model sheets)
para cada uno de los personajes mas importantes,
y para los demas elementos visuales del film. Estas
hojas documentan cémo luce cada personaje desde una
variedad de &ngulos de vista, y sus poses mas comunes,
para que los diferentes artistas que intervienen en el
proyecto trabajen de manera consistente. Algunas veces
se realizan incluso pequefias esculturas 0 maquetas para
gue el animador vea al personaje en tres dimensiones. Al
mismo tiempo, los artistas de fondos realizan un trabajo
similar con las distintas locaciones , y los directores de
arte vy los estilistas de color determinan el estilo del
dibujo vy los esquemas de colores a emplear

En paralelo al disefo, el director de timing, que a menudo
puede ser el director general, determina exactamente
qué poses, dibujos, y movimientos de los labios se
necesitardn para cada cuadro.




Se crea una hoja de exposicién (exposure sheet o X-
sheet para abreviar), que es una tabla que contiene
un desglose de la acclén, el didlogo, y el sonido, para
cada cuadro de la animacién, y sirve como guia a los
animadores. Si ademés el film tiene una fuerte base
musical, se crea tamblén una bar sheet, que es otra hoja
de formato tabular y muestra la relacién entre la accién
en pantalla, el dialogo, y las notas musicales.

E) LAYOUT

La etapa de layout comienza una vez que &l disefio se
ha completado. Este proceso es analego a la divisién en
planos de una pelicula filmada de la realidad. Es aqui
cuando los artistas de layout de fondos determinan el
angulo v la posicién de la imaginaria cdmara, de dénde
proviene la luz, y como se proyectan las sombras.
Los artistas de layout de personajes determinan las
principales poses qgue tendran los personajes en cada
escena, vy de cada una haran un dibujo.

Los dibujos de layout se esparcen sobre el animatic,
empleando la hoja de estilos como guia.

F) ANIMACION

En el proceso de animacién tradicional, los animadores
comienzan dibujando en hojas de papel, perforado para
encajar en las barras de sus escritorios (peg bars), a
menudo utilizando lapices de color. Un animador de
buena categoria dibuja los cuadros clave de una escena
(clave en el sentidc de importante), empleando los
layouts como guia. Dibuja los cuadros suficientes para
describir a la accion.

La duracion se tiene en cuenta mucho por estos primeros
animadores; cada cuadro tiene que coincidir exactamente
con la pista de sonido en el momento en que aparece,

de otra forma se notaria una discrepancia entre lo gue
se ve y lo que se oye, que puede ser distrayente para la
audiencia, Por ejemple, en las grandes producciones, se
hace un gran esfuerzo en hacer coincidir el didlogo con
la boca de los personajes que lo ejecutan.

El animador primario (llamado key animator o lead
animator) prepara entonces una prueba a lapiz (pencil
test), que es una version preliminar de la escena
animada, Cada cuadro clave es fotografiado o escaneado
y sincronizado con la pista de audio preliminar
Previsualizando asi la animacién completa, el animador
puede mejorarla antes de pasarla a los asistentes de
animacion, Estos Ultimos afaden el detalle y completan
los cuadros intermedios entre clave y clave. El trabajo
de los asistentes de animacién es revisadoe, se vuelve a
hacer una prueba a !dpiz, vuelve a correjirse, hasta que
pasa nuevamente a manos del animador Iider quien lo
aprueba en conjunto con el director.

G) FONDOS

Mientras se realiza el trabajo de animacidn, los artistas de
fondos pintan los lugares imaginarios en que la historia
tiene tugar. Toman como referencia los layouts de los
fondos y las indicaciones estilisticas de color.




* ELECCION DE LA TEMATICA

A)TEMA
Para la eleccién del tema, se partié del concepto elegido:
“Espacio de alegria vy risas justo a la medida”. También
se tomé en cuenta los resultados de la encuesta realizada
al grupo objetivo al inicio del proceso de investigacién. En
el instrumento de encuesta (Anexo 2) se le preguntaba al
nifio qué lugar les parecia més divertido. Las opclones que
se presentaban para responder eran: el museo, la selva, el
circo, el zoolégico y el parque de dlversiones. El circo y el
parque de diversones fueron las respuestas que tuvieron
mads votaciones, y de ellas se eligid “"EL CIRCO", porgue este
tema envuelve caracteristicas que favorecen al desarrollo de
la propuesta grafica y la presentacion del contenido. El Circo
tiene personajes y situaciones que ayudaran a representar
el tema de los Derechos del Nifio, ademas es un espacio
P I o storyboard. donde los nifios puedan encontrar diversién y alegria.
También debe ser un lugar en el gue la fantasia sea uno de
las caracteristicas mas sobresalientes, y los personajes, los
actos circenses y el entorno, la poseen.

* ELABORACION DE PERSONAJES

A) SELECCION

El proceso de bocetaje se inicié observando referencias de
circos y material impreso destinado al mismo tema, come
por ejemplo: volantes, afiches, ilustraciones, etc.

Se seleccionaron aquelics que tienen mayor presencia y
son figuras mas destacadas dentro del mundo circense.

Estos son:
» Domador
* Payasos
» Hombre bala
» Malabarista
» Hombre fuerte o levanta pesas
o Trapecista
» lanza espadas
B ooy c1on ok + Ayudante del lanza espadas
» Aprendiz del circo.




B) PERFIL DE LOS PERSONAJES

Cada uno de los personajes elaborados anteriormente
tiene una apariencia y rol especifico dentro del circo
v las situaciones que se desarrollardn. Para esto, se
determinaron  algunos aspectos de las dimensiones
fisicas, sociolégicas y psicolégicas de cada uno de elios.
Se escogieron aquellas dimensiones que ayudaran a Ja
construccién de los personajes y que su personalidad se
vea reflejada en su apariencia. A continuacién se explican
las mismas.

PERSONAJES POSITIVOS:

Son los “buenos” de la historia. Algunos velan por el
cumplimiento de los Derechos de los Nifios ¢ a veces
son victimas de las injusticias e incumplimiento de los
mismos.

1. Sr. Derechini:

- Dimensiones Fisicas
Sexo: Masculino
Edad: 50 afos
Altura y peso: Bajo y peso promedio.
Apariencia: Muy elegante y acicalado.

- Dimensiones Sociolégicas
Qcupacién: Es el domador y presentador del circo. Es
el adulto que protege a los nifios que viven en el circo.
Se encarga de establecer las normas y hacer justicia
cuando los Derechos de los Nifios son violados.
Habilidades: Excelente orador

- Dimensiones Psicolégicas
Personalidad, comportamiento o valores: Amigable,
justo, protector.

2. Mechita;

- Dimensiones Fisicas
Sexo: Masculino
Edad: 6 afios
Altura y peso: Es el mas pequefic de todos, peso
promedio.
Apariencia: Bajo de estatura. Picaro
- Dimensiones Sociolégicas
Ocupacién: Es el nifio bala del circo.
Habilidades: Muy veldz
- Dimensiones Psicolégicas
Personalidad, comportamiento o valores: Eshiperactivo,
extrovertido, arriegade e intrépldo. Le gustan las
aventuras y el peligro,

3. Taco:

- Dimensiones Fisicas
Sexo: Masculino
Edad: 10 afios
Altura y peso: Alto y delgado.
Apariencia; es el mas alto de todos las estrellas del
circo, de piernas y brazos largos.
- Dimensiones Socioidgicas
Ocupacién: Es el malabarista del circo.
Habilidades: Es de los mejores malabaristas.
- Dimensiones Psicoldgicas
Personalidad, comportamiento o valores: Es un poco
timido y despistado. Le gusta ayudr a sus compafieros
del circo.




4, Bonko 6. Pernilia

- Dimensiones Fisicas - Dimensiones Fisicas
Sexo: Masculino Sexo: Femenino
Edad: 8 afios Edad: 7 afios
Altura y peso: Alto y delgado Altura y peso: Estatura mediana, delgada
Apariencia: Divertida, juguetona y sonriente. Apariencia: Coqueta, asustadiza, slempre alerta.
- Dimensiones Soclolégicas - Dimensiones Soclolégicas
Ocupacién: Payaso del circo. Siempre estd junto a Ocupacion: Es la asistente del lanza espadas.
Tango Ultimamente ha estado pensando en retirarse del acto
Habilidades: Muy buen comediante. de los cuchillos y dedicarse al trapecismo.
- Dimensiones Psicoldgicas Habilidades: Excelente flexibilidad.
Personalidad, comportamiento o valores: Rara vez - Dimensiones Psicoldégicas
habla, colaborador y siempre dispuesto a ayudar. Personalidad, compartamiento o valores: Es una nifia
muy valiente aunque teme a los cuchillos.
5. Tango
- Dimensiones Fisicas 7. Manolo
Sexo: Femenino - Dimensiones Fisicas
Edad: 9 afios Sexo: Masculino
Altura y peso: Alta v delgada Edad: 7 afios
Apariencia: Divertida, juguetona y sonriente Altura y peso: Bajo de estatura, peso proemdio.
- Dimensiones Sociolégicas Apariencia: Sencillo
Ocupacion: Payasa del circo. Siempre estd junto a - Dimensiones Socioldgicas
Bonko. Ocupacién: Todavia no es una estrella del circo, por
Habilidades: Bromista. eso no tiene nombre artistico. Estd en el circo para
- Dimensiones Psicolégicas aprender sobre la vida circense y ayuda bafiando a
Personalidad, comportamiento o valores: Rara vez los animales y al resto de las estrellas. Pero aunque
habla, cclaboradora. realiza esas tareas, su principal objetivo es estudiar

para convertirse en un gran malabarista y pertenecer
al circo de DERECHOLANDIA.
Habilidades: Es muy bueno con los animales.

- Dimensiones Psicoldgicas
Personalidad, comportamiento o valores:Responsable,
trabajador.




PERSONAJES NEGATIVOS:

Son los "malos” de {a historia. Sonadultos y representan a
aquellas pesonas que no respetan e infringen los Derechos
de los Nifios,

1. Forte

- Dimensiones Fisicas
Sexo: Masculino
Edad: 40 a 50 afios
Altura y peso: Estatura mediana, sobrepeso.
Apariencia: Ruda y sobria,

- Dimensiones Socioldgicas
Ocupacion: Es el hombre fuerte del circo.
Defectos: Grosero, prepotente, encjado, golpeador.

- Dimensiones Psicolégicas
Personalidad, comportamiento o valores:Tienen muy
mal caracter y siempre estd enojado. A veces intenta
golpear a los nifios del circo, pero el Sr. Derechini lo
detiene,

2. Zable

- Dimensiones Fisicas
Sexo: Masculino
Edad: 40 a 50 afios
Altura y peso: Alto y delgado.
Apariencia: De apariencia misteriosa y obscura.

- Dimensiones Sociolégicas
Ocupacién: Es el lanza espadas del circo.
Defectos: Cruel, le causa placer el sufrimiento de los
otros, buriesco.

- Dimensiones Psicoldgicas
Personalidad, comportamiento o valores: En sus actos,
pone en riesgo la vida de las estrellas del circo v
aungue ha sido castigado por el Sr. Derechini, o sigue
haciendo.

C) MEDIACION DE LA FORMA A TRAVES DE LOS
PERSONAJES

Por tratarse de un matenial educativo, la mediadén pedagdgica se
realiza a través de la forma. Para lograr esto, se arearon personajes
que mediante su tratamiento v fuerza expresiva retinen las
caracteristicas para enriquecer el tema, la percepaén y hacer méas
comprensible & texto.

Los personajes seran de reladion, pues con ellos representando
difrentes situaciones se busca ejemplificar & tema de los Derechos
de los Nifios. También se busca que los nifios se identifiquen con los
personajes no de una forma fisica, sino emodonal.

C) CONSTRUCCION

Para la realizacién de los personajes e estilo de flustradién serd de
tipo infantdl . Fisicamente, los personajes tendrén caracteristicas
irrelaes y camavalescas. Rostros alargados, narices puntiagudas,
0jos muy grandes, brazos largos, piemas contas, pies pequefios, efc.
Esto ayuda a reforzar lo fantasioso e imaginario que se espera por
parte de los personajes.




* SR. DERECHINI: DOMADOR

El proceso se Inicié con bocetos
manuales a lapiz del rostro, en el
que se experimentaron diferentes
estilos de ojos, nariz, boca, etc. Se
utilizaron referencias graficas.

En las referencias, os domadores
aparecen como hombres maduros,
de aproximadamente 50 afios; de
estatura mediana o baja y el bigote
y nariz prominente son rasgos fisicos
caracteristicos de este personaje. En
los bocetos podemos observar las
siguientes caracteristicas:

Referencias de domadores.
Fuente: banco de imdgenes de Google

1. ojos grandes, nariz alargada recta, rostro alargado,
bigote hacia arriba rizado en las puntas, no tiene frente,
mentén redondo, boca pequefia,

2. ojos ovalados, nariz alargada puntiaguda, bigote
hacia arriba rizado en la punta, rostro alargado, mentén
afilado, boca pequeiia, rente mediana

3. ojos pequefics, nariz puntiaguda ligeramente curva,
orejas a la altura de la nariz, rostro alargado, bigote hacia
abajo rizado en las puntas, barba rizada en el mentén,
mentdn redondo, frente amplia.

4. ojos grandes, orjeas a la altura de la nariz, nariz larga
puntiaguda, rostro alargade, menton redodndo, bigote
curvo y rizado en la punta,barba rizada en el mentén,
frente muy pequefia.

5. ojos ovalados, nariz alargada puntiaguda, bigote curvo
y rizado en las puntas, boca pequefia, rostro alargado,
mentén redondo, barba rizada en el mentdn, orejas a la
alatura de la nariz, frente amplia.

6. ojos grandes, nariz puntiaguda ligeramente curva,
rsotro alargado, mentén redondo, bigote curvo y rizado
en las puntas, boca pequefia, baraba rizada en menton.




De las propuestas elaboradas se eligio el No. B y se

arreglaron detalles, Se descartaron
las otras, porque tienen apariencia
magquiavélica, y luce como un villano.
Luego con las propuestas se realizé
el bocetaje del cuerpo, El proceso
inicial se realizé a mand y a lapiz.
Para la vestimenta se utilizé como . ‘
referencia fotografias e ilustracicnes -
en posters.

En la vestimenta usualmente

aparecen las sigulentes piezas:
+ sombrero de copa
chaqueta de botones de cola o corta
botas sobre el pantalén
faja o cincho
corbatin

¢ @& o &

Referencias de domadores.
Fuente: banco de imégenes de Google

Se realizaron 3 propuestas para el vestuario:

1. Chaqueta corta de pufios grandes y cuello chino,
pantalones de equtacién con botas de punta afilada,
aplicaciones metalicas en hembros y botones, no tiene
faja ni cincho.

2. Chaqueta corta de pufios grandes y solapa, faja,
pantalones de equtaci’on con botas de punta redonda,
aplicaciones metalicas en hombros y botones.

3. Chaqueta corta de puiios grandes y cuello chino,
pantalones de equtacion con botas de punta afilada,
aplicaciones metalicas en hombros y botones, cincho.

La opcidn 1 se descartd porque el estilo de piernas no
concuerda tan bien con el resto del cuerpo y no logra el
contraste cémico, exagerado y fantasioso que se busca
en el personaje.

La opcidén 2 se descarté porque la botas de punta
afilada se ajusta mejor al estilo de otros elementos del
personaje, como la nariz y piernas delgadas, mientras
que las de punta redonda pesan visualmente y restan
importancia al sombrero de copa.




Esta opcidn fue ia elegida porque todos los elementos
encajan en cuanto al estilo, visualmente es el més
atractivo y el mejor trabajado.

Al personaije final se le agregaron péarpados para acentuar
su edad.

Finalmente se dibujé de nuevo al personaje para pulir los
detalles y mejorar la calidad.vari6 |la forma de las piernas,
a la vestimenta se ie agregd faja en vez de cincho y se le
coloco un estrella al sombrero de copa.




* TACO: EL MALABARISTA

Se buscd que el malabarista tuviera rasgos similares al
domador de modo que parecleran de la misma familia de
personajes y que cumplieran con las dimensiones fisicas
especificas del mismo. Los bocetos fueron realizados
manualmente vy a lapiz. Se utilizaron algunas referencias
para los rostros.

Se propusieron diferentes formas de rostros, tamafio de
ojos y formas de nariz.

Referencias de nifios de 7 y 9 afios.
Fuente: banco de imégenes Getty Images

1. ojos ovalados, nariz larga puntiaguda, boca pequefia,
tiene dientes,

2. ojos redondos, nariz larga, boca pequefia, rostro ova-
lado

3. cjos grandes, nariz larga puntiaguda, boca pequefia,
rostro ovalado,

4. ojos cuadrados, nariz {arga y curva, boca pequefia.

5. ohos ovalados, nariz larga vy recta, boca mediana con
dientes, tiene pelo.

De las propuestas anteriores se eligieron tres. Se
seleccionaron aquellas en las que el personaje tenia un
aspecto mfias irreal y comico. Luego se hizo una prueba
de vestuario para cada opcion de rostro. Se utililizaron
referencias tanto para la ropa como para caracteristicas
corporales.
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Estas son algunas referencias que se utilizaron para

3. Camisa a rayas, pantaldn ajustado con dobléz,
elaborar el vestuario: parches y tirantes, El cuerpo es alargado y las plernas
Los elementos sobresalientes observados fueron: rectas.
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Referencias de malabaristas. = woah .
Fuente: banco de imdgenes de Google

El proceso se inicid6 haciendo bocetos a mano y a
lapiz.

1. Camisa a rayas, pantalén flojo con doblés y
tirantes.

2. camisa a rayas, pantaléon ajustado con dobléz y

tirantes. El cuerpo del personaje es alargadc v con las
piernas encorvadas..




Se eligieron 3 combinacicnes:

Después de hacer las pruebas con la ropa, se eligié al
personaje No. 2, esta opcidn se eligid por-
que:

» Sigue el estilo de ilustracién vy
caracteristicas fisicas deseadas

*« su apariencia es la de un personaje
de fantasia pero con atributos de
un nifio real

e es mds simpatico que las otras dos
opcicnes de personaje.

Se descartd al perosnaje No. 1 porque es
menos simpatica que la opcién elegida.

Se descart6 al perosnaje No. 1 porque el personaje apa-
renta mas edad y su aspecto es de maldad.

Finalmente se dibujd de nuevo al perosnaje para pulir los
detalles y mejorar la calidad.

Al pantalén se le agregaron parches.

Se alargé el torso

Se cambié el estilo de los zapatos

las piernas se hicieron menos encorvadas




* MECHITA: EL NINO BALA

Con el apoyo de referencias se realizaron bocetos manuales
a lapiz. Se slguid el mismo estilo que en los personajes
anterlores. Para la construccién del personaje se siguieron
las dimensiones fisicas del mismo.

Referencias de rostros de nifios de la misma edad que el
personaje:

Referencias del personaje:

P (,\”.‘(

Referencias de hombres bala,
Fuente: banco de imagenes de Google

Se iniclé el bocetaje del rostro de forma manual y a lapiz.
Luego se hicleron varias propuestas de vestuario para el
personaje. Se utitizaron referencias antes presentadas.

El vestuario para este personaje regularmente consta
de:

camisa

casco

gafas protectora

guantes protecores

botas




De los bocetos realizados se escogieron las tres opciones
tenian los rasgos y estilos manejados en los otros perso-
najes
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{«% De los bocetos realizades se
AR escogid esta opcién, porque las

caracteristicas fisicas concuerdan
con las de los otros personajes, y
el rostro de este el que mejor

refleja la edad del personaje

Sedecidié cambair|a estaturadel personaje
porque no concuerda con su edad. durante
esta etapa, se hicieron modificacicnes en
la vestimenta:

Finalmente se dibujé de nuevo al
personaje para pullr los detalles y mejorar
la calidad.

Se agregaron detalles en el casco como la estrella y los
remaches.

Al traje se le hicieron medificaciones en las mangas.




* BONKO: EL. PAYASO

Se eligid el rostro No.1
Se realizaron bocetos manuales a ldpiz del rostro. Se
siguié el mismo estilo que en los personajes anteriores.
Se utilizaron referencias:

En base al rostro seleccionado se hicieron 2 nuevas
propuestas:
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Se eligi6 este rostro porgque el detalle del maquillaje y este

Referencias de payasos. i 1 j
B s G mivomes de Google tipo de sombrero le agrega mayor simpatia al personaje.

Se crearon dos
rostros iniciales
para el payaso:




Después de seleccionado, se trabajé en la vestimenta del
personajes. Nuevamente se usaron refrencias.
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EL PAYASD

Referencias de afiches circenses.
Fuente: banco de Imdgenes de Google
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Serealizunprimero
boceto a lapiz . La
opcién elegida fue

la ndmero 2.Se
eligio este conjunto
porque es mas

divertido que la otra
opcién,

A la opcién elegida
se le agregaron
mas detalles:




* TANGO: LA PAYASA Después de seleccionado, se trabajé en la vestimenta del
personaje. Nuevamente se usaron referencias,

vara realizar los bocetos del personaje de la payasa, se siguié
el mismo proceso que con el payaso. Se crearon dos rostros
iniciales para el payaso:

Se eligié el rostro No.2 porque tiene semejanza con las
caracteristicas del PAYASO,

5%

191 ramtoR 1BOIE L0y WS LIS MONINOSS!

En base al rostro seleccionado se hicieron nuevas propuestas
de gorros. Se eligid la niimero 2 porgue es el que mejor se

ad al perscnaj n . Referencias de payasas.
apta P naje de un payaso Fuente: banco de imdgenes de Googie

Se realizé un primer boceto a lapiz

conservando detalles similares del
vestuario de la version masculina
del PAYASO,




Al boceto inicial se le afiadieron detalles como mangas y Luego se trabajé el vestuaric con el rostro y el resultado final
circulos en las medias y guantes.: fue este:




* FORTE: HOMBRE FUERTE Despues se realizé un boceto a lapiz.

En un inicio, se pensd que este personaje fuera un nifio. Para
la realizacién de los primeros bocetos, primero se observaron
referencias.

Luego, se legd a la conclusidén que dado que el "nifio fuerte”
serd un personaje que represente a uno de los villanos que
atenta contra los Derechos de los Nifios, éste deberia de ser
un adulto, porque son ellos quienes muchas veces no respetan
estos Derechos y los infringen.  Se inicié con un boceto a
l&piz.

Referencias de levantadores de peso.
Fuente: banco de imagenes de Google




Teniendo el boceto anterior se agregaron detalles como el cincho
en la cintura y se mejoro la construcclén del personaje.




* ZABLE: EL LANZA ESPADAS:

Se cred otro peronaje que tuvier ael rol de villano, Nueva-
mente, serd interpretado por un adulto al igual que e hom-
bre fuerte, Para la realizacién de este personaje, primero se

examinaron algunas referencias.

-

& SCORT OF RAZORMNIED
BTEEL KAIVES HULED
T OuTUmuS

e Frns 07 A B
3

Referencias lanza espadas.
Fuente: banco de imégenes de Google

Se tomod la siguiente referencia para realizar el rostro del

personaje:

Referenclas lanza espadas.
1 Fuente: banco de imégenes de Google

A partir de las referencias se cre6 un boceto a lapiz. Al igual
que en otros personajes, las manos se trabajaron por separado
para facilitar el proceso de anlmacion.

s




* PERNILIA:ASISTENTE DEL LANZA ESPADAS

A los Lanza Espadas los acompafia una asitente quienes A partir de las refrencias, se cred un primer boceto a lapiz.
se colocan en una diana giratoria y luego las espadas le -
son lanzadas. Para este personaje, se cre6 a una nifta que '
interpretara el rol. Primero se observaron referencias.

Luego a este boceto se le agregaron los detalles del
vestuario,

Referencias lanza espadas.
Fuente: banco de imégenes de Google




* MANOLO: APRENDIZ DEL CIRCO Basandose en las referenclas, se realizd el boceto a lapiz.

Para la elaboracién de este perscnaje, primero se vieron
algunas referencias.

THE SATURDAY
EVERS™ ROST

gy THE BLACH CARGO-Hy J 1 Marquand

THE S#£;TURDAY
EVENJE.2 POST

THE SATURDAY
EVENING POST

También se realiz6 una cubeta y esponja que utilza para
bariar a los animales.

Referencias de posters circenses afios 40s
Fuente: banco de imagenes de Google




* ETAPA: ELECCION DE LA PALETA DE COLOR

. Eﬂ’ﬁﬁiﬂﬂﬁmm
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Referencias de posters circenses y payasos.
Fuente: banco de imégenes de Google

A) Material circense e infantil

Para decidir la paleta de colores se examinaron
nuevamente las referencias del circo, el material o
juegos dirigidos a nifios con la misma edad que la del
grupo objetive v los instrumentos de evaluacién del grupo
objetivo. De esta forma el material reflejara la tematica
planteada y la paleta de colores serd la adecuada para
el grupo de nifios a quien se dirige el mismo.

Los colores que predominan en el material observado:

* Rojo
e Azul
s«  Amarillo

La paletainicial se caracteriza por se alta en fuminocidad
lo que la hace mas llamativa, favoreciendo a la
estimulacion visual que se busca en el grupo objetivo
y tranmitir alegria.




B) Familias de colores De la serie de los rojos, se mantuvo el 100% rojo y sus
variaciones con menor luminosidad, obteniendo como
resultado una nueva gama de rojos y corintos.

Siguiendo estos colores se buscaron unos (dentro de
la gama seleccionada) que tuvieran alta luminosidad.
Se trabajé solamente en RGB porque el material sera

completamente digital.

RGB
204/0/0

RGB: RGB
255/0/0 153/0/0

RGB:
208M13/21

Del azul se obtuvieron otras tonalidades:

RGB: RGB;
0/148/181 160/225/253
RGB: RGB!
34/185/237 0/148/191
RGB; .

. 0/125/204 . 0720156
RGB: .
41/194/222 - OR/gElq 71

RGB: RGB:
0/156/163 0/102/203

Del amarillo se obtuvieron tonalidades naranjas, ocre

y café
RGE: ' RGB:
255/13/0 | 25535500
RGB,; RGB:
255/148/0 204/153/0
[~ ] reB: RGB:
255/193/0 255/193/0

RGB:
256/85/0




* 3 ETAPA: DIGITALIZACION DE PERSONAJES

Primero, se delineé cada unos de los personajes con
tinta negra. Varias de las partes de los personajes se
trabajaron aparte, desensambladas, para facilitar mas
adelante la animacidn de cada pleza.
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1. Domador \"Q_@ EANIIPAS
2. Malabarista g 2 N
3. Nifo Bala \:Jl‘
4, Hombre Fuerte i
5. Payasa . %K
6. Payaso e
7. Lanza espadas éfié%lfi‘ggh"w 5.
B. Asistente del lanza espadas PERYy q;z\
P ! b (o P
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Luego de estar dibujados a tinta, se escanearon y se
vectorizaron en el software ILLUSTRATOR donde se
carrigieron detalles e imperfecciones. En flash se hicleron
pruebas de delineado para determinar el color y grosor
de linea. La opcidn elegida fue la “a” porque el negro
creara mavyor contraste con los colores que se apliquen
al momento del pintar. S! se elige alguno de los otros
dos colores es muy posible que la linea se funda con los
colores de relleno.

Pruebas del grosor de linea:
a. Linea exterior e interiores 2.5 puntos
b. Linea exterior 2.5 puntos, linea interior 1.5 puntos

¢. Linea exterlor e interiores 1.5 puntos

La opcién elegida fue la b, porque la linea externa de
2.5 puntos logra que el contorno se defina v la linea
1.5 puntos permitird que al momento de colorear al
personajes, el interior no se vea cargado.




* 4 ETAPA: APLICACION DE COLOR A LOS
PERSONAJES

tuego de ser digitalizados y vectorizados, los
personajes se cclorearon. Se hicieron diferentes
pruebas para cada personaje basandose en
referencias.

A) Domador

b la vestimenta de
los domadores as

el saco rojo con
pantalones blancos y
botas negras.

Referencias de domadores.
Fuente: banco de Imégenes de Google

Se afiadieron nuevos colores durante la propuesta de
vestuarios. También se utilizaron tonos mas obscuros
para crear sombras y mas claros para brilios. Este
método de coloreado se aplicd en todos los personajes.
Se eligié la apcidn del atuendo rojo, porque es la que
coinclde con la mayoria de referencias observadas.

RGB: RGB: RGB: RGB:
.106;’2/115 .33;'1021131 . 35/63/147

1834110

Esta es la propuesta del personaje sin sombras:




Esta es la propuesta final del
personaje del Domador:

RGB:181/0/0

. RGB:184/1/1

RGE:256/204/153

RGB:245/184/124

. RGB:66/66/66

RGB:255/2565/204

RGB:240/236/180

RGB:204/204/0

. RGB:0/0/0




B) Malabarista

Para aplicar el color a este personajes, primero se
examinaron referencias. Al igual que en el traje del
domador, el color que predomina es el rojo, pero para
que los personajes no fucieran iguales y la vestimenta no
pareciera un uniforme, se cambiaron los colores.

Se hicieron diferentes combinaciones de colores en

la vestimenta (gorro, camisa y pantalones). En este
proceso se afiadieron nuevos colores 2 la paleta: café,
morado y verde

R,

El

(¢

Referencias de malabarista.
Fuente: banco de imagenes de Google




El personaje final es este:

. i

<
Lo

RGB: 218/16/17

RGB: 49/163/200

RGB: 163/213/233

RGB: 120/87/53

RGB: 100/72/44

RGB: 255/204/153

RGB: 228/174/121

RGB: 255/255/0

RGB: 0/0/0




C) Nifio Bala

Se hicieron diferentes pruebas de colores, para esto
no se utilizaron las referencias porque en la mayoria
de ellas, este personaje aparece vestido de color rojo,
y para el Sr. Derechini ya se utilizé este color. Su
similitdd en estatura y el manejo del mismo color en la
vestimenta los haria ver muy parecido.

RGB: 255/255/0

[ RGB: 230/230/0

RGB: 1255/153/0

. RGB: 221/103/17

RGB: 206/206/206

Los colores se tomaron de la paleta establecida al inicio.

RGE: 197/197/197

RGB:198/237/255

RGB: 185/217/232

. RGB: 0/0/0

La opcién elegida fue
esta:




D) PAYASOS

Se hicieron diferentes pruebas de colores. Nuevamente
se utilizaron referencias para los colores.

RUB: 2565/265/0

Las opciones elegidas fueron éstas. A la paleta se
incorpord el verde y el lila. La razén por la que se
descartaron las otras es porque en el caso de la payasa,
los colores son muy obscuros y no reflejan entusiasmo.
Ademnds, por ser mujer, se buscd una apariencia mas
femenina. En el caso del pavasc, los colores celestes y
amarillos ya se habian utilizado en otros personajes.

RCLITTT TS s

RGB: 1060/2201258 RGB: 256/265/204

RGA- 106MBSR24 RGE: 1027204/51

RGB; 218724817
RGB: 2657235620
RGEB; 2550/
RGB: 2041102153
RGR: 22171471147
RGE: 189/861128

RGB: 197/157/197

ECOEROE

RGB; 255/255:204

RGB: 0/0/0




E) HOMBRE FUERTE

Se hicieron diferentes pruebas de color para este Se eligié esta opcidn porque es las que tiene los
personaje. Se utilizaron referencias para tener una idea colores mas luminosos vy la que visualmente es
aproximada de los colores. mas atractiva:

wz
;4
o
‘,
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§

RGB: 210/162/98

RGB: 100/64/0

RGB: 256/256/0

RGB: 40/130/176

RGB: 31/103/138

RGB: 153/153/1583

| it
i
[S—

RGB: 51/61/51

RGB: 0/0/0




F)} LANZA ESPADAS De la prueba de colores realizada, la opcién elegida fue
la siguiente. Se optd por esa opcién porque el contrste

Se hicieron diferentes pruebas de color para el personaje de colores en |a vestimenta lo hace mas llamativo.

del lanza espadas. Se utilizaron referencias para tener

idea sobre los colores que se aplicar,

RGB:
153/0/0

RGS:
R 131414
anthhuSER

rEETIHL o

Referencias lanza espadas.
Fuente: banco de imégenes de Google

RGB:
46/47/92

RGE:
40/44/81

Luego de examinar la referencias, se hizo una prueba de
colores para el personaje.

RGB:
255/255/0

RGB:
85/85/85

RGB:
1027102102

RGE:
153/183/153

!

RGB:
254/186/118

- 2y i?——----u
f
il

RGE:
255/2041153




G) AYUDANTE DEL LANZA ESPADAS

Para elegir los colores para este personaje ne se utilizaron Luego se realizd el bocetaje de color.
referenclas. S6lo se usaren para la realizacién de la diana
giratoria.

Referenclas lanza espadas.
Fuente: banco de imagenes de Google




La opcién elegida fue la siguiente, Las primeras dos opciones se
descartaron porque los colores son muy obscuros. La tercera
se descartd porque el color amarillo hace que la diana llame la
atencién, més gue el personaje.

a-..

-
!

RGB:
255/153/51
RGB:
51/153/204
RGB:
102/51/102
RGB:
91/46/92
RGB:
2541207127
RGB:
236/166/2
RGB:
254/204/153
RGB:
2541186/118
RGH:
254/205/204
RGB:
153/102/0
RGB:
123/81/40
RGB:
0/0/0




H) APREND{Z DEL CIRCO

Para los colores de este personaje, se observaron algunas
referencias.

THE SATURDAY
EVENING POST

THE SATURDAY
EVEP,— —IQST

VOIDIF C8

Referencias de poster afos 40s

Se inicid el bocetaje de color basdndose en el vestuario
de los nifios que aparecen en las referencias. A diferencia
de los otros personajes, el ayudante no utiliza el mismo
tipo de vestuarlo que el resto de los personajes porgue
todavia no es una estrella del circo. Por lo que la paleta
es obscura, sobresaliendo los grises y cafés.




De los hocetos elaborades anteriormente, la opcidn que se
eligié es la siguiente. Esta opcidn se seleccion6 porque, aunque
la paleta no debfa de tener la misma luminosidad que la del
vestuario del resto de los personajes, los tres bocetos que
aparecen en la primera fila utilizan colores muy obscuros, y
contrastarian demasiado con el resto de personajes. La opcidn
del personaje con el gorro y pantaldn azul se descartd pues no
corresponde a la paleta que se observd en las referencias.

L op——

RGB:

- 255/153/51

-
§
:
‘

. RGB:

51/153/204

RGB:
102/514102

RGB:
91/46:/92

RGB:
264/297/27

RGB:
236/166/2

RGB:
254/204/153

RGB:
254/186/118

RGB:
254/205/204

RGB:
01010




* 5 ETAPA: ELABORACION DE LA
AMBIENTACION:

A) ARENA DEL CIRCO

Todas las situaciones
dentro de la animacién se
desarrollardn en la arena
del circo. A continuacion se
describe el proceso de su
elaboracién. Se realizaron
bocetos a mano con la
utilizacién de referencias.
Durante esta etapa se
obtuvieron diferentes
propuestas:




Luego de realizar los bocetos manuales, de todas
las propuestas, se escogié una opcion y sobre esa se
hizo la propuesta final. Se eligié esta opciéon porque a
diferencia de las otras, ofrece un mejor encuadre para
desarrollar las situaciones. En las otras existe angulacion
en el encuadre mientras que en la elegida la toma es
completamemte harizontal.

Finalmente se pinté utilizando los colores escogidos en
la paleta anterlormente establecida y utilizando los
colores presentados en las referencias. Para la coloracién
se utilizaron colores vivos que reflejaran entusiasmo y
alegria y de esa forma representaran el concepto de “un
espacio de alegria y risas justo a la medida.”

Se escogid esta opcidén porque es la que mas se
asemeja a las referencias.




6 ETAPA: ELABORACION DEL MENU Y AREA
DE DISPLAY

En un iniclo se pensé que tanto el menl como el drea de
display estarian en un mismo espacio. Su realizacién, inicld
con bocetos manuates en los que se trabajé la diagramacién
para ver la colocacién de los elementos.
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Luego, se inicid con la elaboracidn del marco que contendria
el titular. Para su realizacion se observaron varias referencias
de matertal circense, como carteleras y afiches. La mayoria de
marcos que se utilizan estdn decorados con orlas con motivos
organicos. Los trazos son curvos y el color que predomina es
el dorado.

SELIETATION

o e A By

Wt (DIMATER
Ik soen T

Referenclas letreros luminosos de
circos y afiches circenses.
Fuente: banco de imégenes de Google



Se definid un estilo en el que el titular vaya colocado
en una especie de marco muy elaborado con mucha
ornamentacién, tal y como se observ$ en las referencias.
La forma elegida es la de un marco ovalado. El proceso
de su realizacién iniclé con un boceto a mano.

i

Teniendo una idea aproximada de como seria el estilo del
marco, se trabajé digitalmente. Durante este proceso se
agregaron detalles y se utilizé como apoyo grifico los
ornamentos que aparecen en las referencias. La técnica
para su realizacién fue trabajar solamenete la mitad del
marco para después copiar como espejo el otro extremo.
se realizd de esta manera para gue fuera simétrico.

Luego, se continud con la aplicacion de colores. En las
referencias, la mayoria de marcos son dorados, por lo
que se decidid utiliza ese colon

Después de realizar el marco, sedesarrollaron los bocetos
digitales de ment.

Antes de seleccionar una de estas cpciones, se decidid {‘& *
que el menl contendria més elementos decorativos que % |
sirvieran para reforzar el tema de el Circo. Para esto, se ._.,;.“\
cred el personaje del clavadista y la carreta de circo.. :;,f;.; b

- At

i



e CLAVADISTA

El nuevo personaje es “Clavadista”. Al igual que los otros
personajes se inicid con un boceto a mano, conservando
el mismo estilo en la construccidn y en los detalles.

Luego se trabajé a tinta. Este personaje también se
trabajé desmembrado para facilitar la animacién.
Luego de el trabajo a tinta, se escaned y vectorizé en
ILLUSTRATOR vy finalmente se pintd el personaje:

RGB:
11120115

RGH:
101/216/

RGB:
102/61/1

RGB:
254/204

RGB:
. 2541186

RGB:
00/0

RGE:
81/46/9%



Se decidié agregar otro elemento extra que sirvieran de
decoracién para el menl. El elemento elegido fue una
carreta de circo como la que aparece en la referencia.

Referencias de vagones circenses
Fuente: banco de imagenes de Google

Para su realizacidén, primero se hicieron becetos a
mano: utilizando la referencia como base:

En base a los bocetos, se trabajé ta llustracién de forma
digital. Se decidid que para contrastar con la técnica
vectorial de ilustracién de los personajes, no se pintaria
solamente con colores planos, sino que se utilizarian
luces y sombras para crear volumen y hacer el dibujo
mucho mas real.




* 6 ETAPA: SELECCION DE LA TIPOGRAFIA
PARA EL TITULAR:

Para la seleccién de la tipografia del titular, primero se
observaron referencias. La tlpografia se caracteriza por
sus trazos curvos, es muy ornamental y festiva,

T

" e AN AL B UM —

G

Referencias tipografias utilizadas en materiales circenses.
Fuente: banco de imégenes de Google

Las diferentes tipografias que coinciden con el estilo
observado son:

CIRCO =~
CHRCS ™
CER O s
CIRDD one
CIRCO "

La tipografia elegida fue "CIRCUS”:

TIRTD

Se eligié esta tipografia porgue es la que mas se asemeja
a las que se presentan en las referencias, por el datalle
incluido-en el interior de los tipos.




Ya seleccionada la tipografia, se trabajé con el marco Se hicieron pruebas de color para el titulo. Se recurrié a
para ver su colocacién. la paleta de colores principal (rojo, azul y amarillo).

Debido al largo del titular; "DERECHOLANDIA", se
decidlé dividirla en 2 para lograra aumentar su tamafio
v darle una mejor legibilidad y jerarquia visual.Ademds
en la parte inferior del titular, se agregé la frase “Circo
de los nifios” para reafirma el tema bajo el cual se
realiz el trabajo de los Derechas.

¥



La opcidn elegida fue esta, porgue combina los tres

;0;3:3:5 elegidos en la paleta principal: amarille, rojo * ;‘mﬁgﬁmlq DE LATIPOGRAFtA

Basdndose en las referencias anterlores, se buscé una
tipografia que reflejara el tema circense, pero que fuera
menos recargada pues servird para textos més extensos
por lo que la legibilidad debe ser primordial. La opcidn
elegida fue “CARNIVALE FREAKSHOW"

CIREE =
CIBCO A

Se utilizé para crear los subtitulos de los botones




, Las diferentes opciones fueron elaboradas digitalmente.
* 8 ErAPA: BOTDNS PARA EL MENU Y Se e|]g|6 |a tercera opcién:
SUBMENUS:

Como el estilo de ilustracién maneja muchos ejes curvas,
se decidld que los botones fueran circulares. Se utilizé
como referencla elementos circulares encontrados en el
circo como: pelotas, ruedas, la decoracidn de las pistas,
etc. El proceso de bocetaje se inicié a manao,

5
Y
p

Se hicieron pruebas de color con el botén elegido. Se
selecciond la opcién del recuadro rojo.
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Al botén elegido se le afiadieron luces y sombras para
lograr el efecto de volumen. El boton final fue este

Referencias de pelotas y irlas circenses.
Fuente. banco de imdgenes de Google




En el menu principal apareceran varios botones de este tipo,
acompafiados de el titulo del derecho al cual conducen. Esta es
la muestra del botén junto a |2 tipografia utilizada.

Luego de hacer clic en algun botén del mend principal, aparece
un sument en el cudl apareceradn dos botones mas. Uno
conduce a la animacién y el otro a las actividades. El disefio de
estos botones es mucho mas simple que el de los del menll.
Consta de un clrculo blanco con la inicial del drea a la que
conducen. Se icieron dierentes pruebas para determinar el
color vy tipografia que se usard. Primero se realizaron bocetos
de la tipografia sobre los circulos utilizando los colores de la
paleta principal: rojo, azll y amarillo. Las pruebas de tipografia
se hicteron con los tipos de letra que se eligieron anteriormente
para subtitulos y titulos.

RO
. @
. (@
- @

Se eligié |a tipografia que se utiliza en las opcines 3 y 4, porque
es més ornamental. En cuanto a la opcién de color, se eligid la
propuesta nimero 3, en la que la inicial aparece en un circulo
blanco con delineade. Se hicieron mas pruebas de color.

Se optd por usar los colores de los primeros bocetos, omitiendo
el amarillo pues es dificil de leer.

El botdn rojo se utilizard para llevar al menl principal
(aparecerd la letra “M”). Ei azal serd para el las animaciones
de los derechos (letra “D”). Y para las actividades también
azul (letra “A").

aokmggion oo

actividad




* 9 ETAPA: DIAGRAMACION DE LOS MENUS

La reticula que se trabajé manual, luego se hizo digital
A) MEDIACION DESDE LA FORMA PARA LA para tener una percepcién real del espacio.
DIAGRAMACION Y COMPOSICION
Para la diagramacién del materlal nuevamente se aplico
el tratamiento desde la forma. A través de la utllizaron

ejes variados (horizontales, verticales e inclinados), /

el contraste entre imagenes estdticas y animadas y el P
contraste en los diferentes pesos visuales que armonizan y (
reflejan la asimetria que se buscaba (equilibrio informal).

B) DIAGRAMACION DEL MENU PRINCIPAL

Luego de tener todos fos elementos que formarén parte
del menu se inicid el bocetaje de la diagramacién, Se

realizaron nuevos bocetos manuales, ahora incluyendo

los nuevos elemntos. Se buscd que |a colocacién de ellos

fuera muy dinamica mediante la utilizacién de una mezcla |
de ejes verticales, horizontales e inctinados. Primero se
trabajaron versiones manuales. , 1




Sigulendo las reticulas elaboradas, se colocaron los
diferentes elementos. En el primer boceto se colocaron
los botones al lado derecho de la pantalla soguendo una
posicidn veertical. Esta colocacién no tenfa el dinamismo
que se buscaba por lo que en el segundo boceto se
colocaron en la parte superior y se cambid también la
posiclén del titular.

Teniendo estos bocetos iniciales de la diagramacién, se
hicieron pruebas para el color que se usaria de fondo.

RGB: 204/0/0 RGB: 255/102/0

Se eligié la opcidn azul porque es la que mejor contrasta
con los colores de los elementos.

En el primer boceto, se colocd el marco con el titular en la
parte de abajo. Como se busca jerarquizar 1a informacién,
esta opcion qued6 descartada porque para resaltar su
presencia dentro del formato y tener mayor peso visual,
deberia estra colocado en la parte superior. En el display T

del centro, aparecerd la animacién del clavadista.



Se continud haciendo pruebas y se cambid la colocacién
de los botones. Otro problema con esta diagramacion,
es que el cuandro del centro, destinado como area de
display para las animaciones es muy pequefio, cuando
es esta area las mflas impartante vy debe de tener mayor
visibilidad. Ademas las cantldad de elementos en un solo
esapcio hace que la composlicién sea muy cargada,

Debido a esto se decidié separar el men(l de el drea de
display. Separando el MenU principal del area de display,
permitié tener mfias espacio para una mejor colocacién y
ditribucién de los elementos.

Para darle mayor importancia a los botones,
intercambiaron jugares entre la animacion y los botones,
también se experimentaron diferentes posiciones.

La colocacién de los elementos tiene mucha mas
armonia y existe una jerarquia de los cbjetos, tanto en
tamafioicomo en posicién, en la que el usuario hard un
recorrido visual primero por el titular, luego los botones
del menu y por Ultimo el resto de elementos gue forman
parte de la composicién,

Luego de finalizada la diagramacién, se realizd la
animacidn de varios elementos: los botones, las ruedas
de la carreta y el clavadista. Tanto la animaciéon como
la diversidad de &ngulos y la riqgueza en imagenes
utilizades en la diagramacién lograron una composicién
muy dindmica.




La estructura planificada para el material es la
siguiente:

Menu Principal

Introduccién del tema

- el derecho a la educacion

- el derecho a ta salud

- el derecho a una familia

- el derecho & la vida

- el derecho a la libertad de expresién

- el derecho a la proteccién contra la violencia

-el derecho a la proteccion centra el trabajo forzado

Cada botdn conduce a la animacion que le corresponde,

B) DIAGRAMACION DE LOS SUBMENUS Y AREA DE
DISPLAYS

Cada botén conduce a otra pantalla en donde se
encuentra un submenu, que conducird a la animacién.
Tanto para el submend como para el drea de display
para las aimaclones, se mantuvo el mismo disefio. Pero
para su realizacién, primero se realizaron varios bocetos.
Finalmente se utilizé exactamente el mismo fando que el
ment principal y solamenete se quitd la animacién del
clavadista v el resto de botones. Al centro se colocé un
recuadro o display. En el subemenu este recuadro tiene
textura de madera,come la carreta y en area de display
apareceran las caricaturas., También se afiadleorn los
tres botones que se realizaron anteriormente: mend,
animacién del derecho y actividad.
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Durante esta etapa, se boceté la tipografia que se
utilizaria para los didlogos del personaje del Sr. Derechini.

Se buscé una tipografia de trazos simple y curvo, sin remates,
que fuera clara para la lectura y que se adaptara bien a los otros
estilos tipogréficos manejados. Surgié la Idea de presentar
los textos en burbujas o globos de didlogo, como en las tiras
comicas, por lo que los tipos usados deben corresponder al
estilo comic.

Segln informacion contenida en el sitio web Wikipedia, a los
globos de didlogo se les llama bocadillo o “balloon” ("globo” en
inglés) es una convencidn especifica de los cémics y caricaturas,
destinada a integrar graficamente el texto de los didlogos o el
pensamiento de los personajes en la estructura icénica de la
vifieta. Se trata de un indicador fonético con multiples formas
posibles y que apunta a un personaje determinado, al cual
se atribuye su contenido sonoro. Para las burbujas de texto,
se experimenté con las cuadradas, redondas y en forma de
nube.

La forma exterior del bocadillo puede ser muy variada.
Predominan los formatos circulares, elipticos, pero también
los hay rectangulares, ovalados, poligonales, dentados... La
eleccién de estas formas no es arbitraria, sino que obedece a
la intencionalidad del autor: la forma contribuye a adjetivar de
una manera u otra el contenido del bocadillo. Los bocadillos en
forma circular o cuadrada se utilizan para didlogos, mientras
que los que tiene forma de nube, se utilizan para representar
los pensamientes del perscnaje.

La mayoria de comics utilizan una tipografia que emula a la
escritura a mano alzada y se escribe con mayUsculas.
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Segiin la informaclién obtenida, se eligid una tipografia que
pareciera estar realizada a mano alzada, pero respetando las
caracteristicas que se establecieron en la tabla de requisitos:
trazo simple y curvo y sin remates. El nombre de la tipografia
es "ACTION MAN" Para los bocadillos se hizo una prueba con
el de forma redonda y cuadrada. Se eligié la redonda porque
armoniza con los trazos curvos de la tipografia y el tipo de linea
utilizada en la ilustracion.




* 10 ETAPA: REALIZACION DEL RECURSO DE
1 EVALUACION

Se crearon hojas de actividades y una comprobacién
tedrica que servirdn como recurso de evaluacidén del
material educativo.

A} HOJAS DE ACTIVIDADES

Para la realizacién de las hojas de actividades, primero,
se investigd el tipo de actividades que los nifios de 7 a
9 afios prefieren y que segun expertos son las indicadas
para estas edades.

Se examinaron materiales infantiles como los “Formali-
bros”, cuentos de “El Mundo de Léao”, libros educativos de
Nivel Primario y sitios web como: “Up to Ten”, “Puzzles
4 Kids” y pdginas dedicada al tema de los Derechos de
los Nifios. También se contd con informacién brindada por
la Profesora Marleni Erazo, obtenida mediante una platica
infromal (Anexo 6). Seg(n la informacién obtenida tras
realizar la Investigacién, se recopilaron ejemplos de dife-
rentes actlvidades apropiadas para el grupo objetivo.
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las que se aplicaran son: - YN

- Sopa de letras L k )J

- Crucigrama g T r~amn
- Laberinto \ |

- Ejercicios para completar, C%\ <l,
@

d..

Estas actividades son lo suficientemente cortas como para S B e rtrd oo e
realizarse entre cada situacidn de los Derechos que se T T )
exponen, sin que el nifio se desconecte por completo de la
presentacién audiovisual. \

Referencias de actividades para nifios
Fuente: www.uptoten.com




Luego de la investigacion se inicié el proceso de
bocetaje. Primero se realizd el layout. En el layout se
colocd el titular de los derechos de los nifios, la carreta
como elemento decorativo, un espacio para colocar
las actividades e Informacion, el personaje del Sefor
Derechinl y la numeracion de la hoja.

Despues de finalizado el layout, se incorporaron los
elementos.

Para la diagramacién se utilizd una reticula con ejes
rectos, verticales y horizontales, para cada una de ellas.

Luego, esa diagramacidn se roté y ajusté al layout que
se hizo anteriormente,

La tipografia que se utilizd, es la misma que los textos
de las animaciones. En las hojas se incluye la definicidén
del derechos que se trataron en la presentacion.
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Despues de finalizado el layout, se Incorporaron los
B) CUESTIONARIO elementos.

Ademas de las actividades cortas, se decidié incluir como
parte del recursa de evaluacién, una comprobacién final
que evalie de forma puntual t teérica el contenido de toda
la presenatcion. La comprobacién consta de 10 preguntas
de opcién multiple basadas en el contenido teérico de la
presentacién. Para el disefio, se utilizé el mismo layout
que se elabord para las hojas de actividades.
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* 10 ETAPA: REALIZACION DE LAS
ANIMACIONES

A) MEDIACION DESDE LA FORMA APLICADA ENLA
ANIMACION

Otras formas del tratamiento se evidencian en el
juego de recursos técnicos, donde la integracion de la
multimedia digital hacen al material mucho mas atractivo.
Aprovechando las ventajas de la multimedia digital, se
utilizaron dentro del material animaciones acompafiadas
de melodias. También se escogié hacer animacines por
el gusto del grupo objeivo por las caricaturas animadas
tal y como se evidencia en el Instrumento de encuesta
para los nifios (Anexo 2) y la informacidn brindada por la
profesora Marleni de Erazo (Anexo 6).

B) REALIZACION DE LAS ANIMACIONES

Antes de comenzar el proceso de animacion, para cada
historia se realizé un storyboard para definir de una
forma aproximada como se representaria cada una de las
situaciones,

En algunas animaciones se fusionaron dos derechos,
pues las situaciones se prestaban para poder
representarlos.




A) ANIMACIGN DERECHO A LA SALUD:

Para el derecho a la salud, se cred una animacién en la
que se presenta el acto de Mechita el nifio bala. Aparece
el nifio bala dentro del cafidn, listo para ser disparado al
aire. Es lanzado, y por un memento todo esté bien hasta
que plerde completamente toda la velocidad y empieza a
caer. Cae inconciente y gravemente herido en la arena
del circo. Finalmente, los payasos acuden a su rescate y
entran en el circo en una ambulancia y se llevan al herido
en una camtlla para darle atencién médica.
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Luego, basandose en el storyboard, se realizaron las

escenas animadas.
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B) ANIMACION DERECHO A LA VIDA Y LIBERTAD
DE EXPRESION:

El derecho alaviday libertad de expresiém se fusionaron
en una sola animacién. Para su representacion se hizo
mediante el acto del lanzamlento de espadas. Primero
aparece Zable el Lanzador de espadas y al fondo su
ayudante, Peronllia, amarrada a una diana. Zable hace el
lanzamiento de la primera espada. Se observa a Peronilia
muy asustada. El cuchillo viaja rdpidamente y al final
se ensarta en la diana de madera, sin herir a la nifia.
Justo cuando se va a lanzar la segunda espada, la nifia
ayudante grita “NO!!”, Al ejercer su libertad de expresion
el Sr. Derechini la escucha e Interviene para detener el
acto y rescatando a la nifta cuya vida corre peligro,




Luego, basadndose en el storyboard, se realizaron las

escenas animadas.




C) ANIMACION DERECHO A PROTECCION CONTRA
EL MALTRATO Y TRABAJO FORZADO

El derecho ala proteccién y trabajo forzado se fusionaron
en una sola animacidn. Para su representacién se utilizd
al personaje de Forte el hombre fuerte y el aprendiz
del circo. El aprendiz, Manolo, se encuentra bafiando
a un elefante, Aparece Forte, quien se encuentra muy
encjado. Le dice que trabaje mas rédpido porque debe
hacer mas cosas, pero Manolo ya ha terminado todo el
trabajo que se le encargd y se encuentra muy cansado.
Forte insiste, dicendole que no le importa y que debe
trabajar hasta que a él se lo ordene. Manolo responde
que debe de ir a la escuela y que no puede seguir
trabajando. Forte lo insulta y le dice que debe trabajar
de lo contrario lo golpeard, El Sr. Derechini interviene,
evitando gue Manolo sea golpeado, v le permite que
acuda a la escuela.




Luego, basandose en el storyboard, se realizaron las
escenas animadas.
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D) ANIMACION DERECHO A LA EDUCACION

Para esta animacién se utilizd el acto de malabarismo.
Aparece Taco el gran malabarista del circo y realiza
excelentes malabares con unas pelotas. Al finalizar,
pide la presencia de un voluntaric y el aprendiz del
clrco, Manolo, se ofrece para serlo. El Malabarista le
dé las pelotas, pero cuando Manolo intenta hacer los
malabares, falla. Taco le dice que no se preocupe, y que
lo llevard a la Escuela de Malabarismo, Despues de un
tiempo, nuevamente en el circo, Taca presenta a Manolo
quien aparece haclendo un perfecto acto de malabarismo
gracias a lo aprendido en la escuela.




Luego, basandose en el storyboard, se realizaron las
escenas animadas.




E) ANIMACION DERECHO A LA IDENTIDAD

En la animacién de este derecho, solamente aparece
el 8r. Derechini explicando el Derecho a la identidad y
ejemplificéndolo.




F) ANIMACION DERECHO A LA FAMILIA

En la animacion de este derecho, aparece el Sr. Derechini
presentando a todas las estrellas del circo, quienes son
su familia. Explica que su hogar es el circo y todos se
respetan, cuidan, y apoyan y quleren.




* 12: ETAPA: TEXTOS

El Sefior Derechini es el pesonaje que servird como
presentador del material. Los textos que sirven de
didlogo , se presentan en bocadillos, tal y como se explicé
anteriormente. Los textos son cortos y muy simples,
dejando el tiempo necesario para que los nifios puedan
leerlo.

Los textos que se manejaron en el material son los
siguientes:

DEFINICION DE LOS DERECHOS DE LOS NINOS:

éQué son los Derechos de los Nifios?
son leyes que sirven para gue todos los nifios del mundo
puedan crecer y vivir saludables y felices.

&Cémo se hicieron los derechos de los nifios?

Hace muchos afios, se aprobd la “declaracién de los
derechos del nifio”, Pero esa declaracion no era suficiente
para proteger tus derechos. Por eso, afios mas tarde,
se logrd formar {a “convencién sobre los derechos de la
nifiez”,

éQué es la convencién de los derechos de los nifios?

En la convencidn, aparecen los derechos de todos los
nifios y nifias. Estos derechos sirven para que puedas
crecer y vivir saludable y feliz.

éCudles son esos derechos?

En la convencidn hay 54 derechos para todos los nifics
y nifias. Todos ellos tienen en comun, que buscan el
desarrolle fisico, mental y social de todos ustedes y que
puedan expresar libremente sus opiniones.

ACTO#1: DERECHO A LA IDENTIDAD

La convencion sobre los derechos de los nifios es solo
para personas menores de 18 afios,

Los nifios vy nifas tienen derecho a un nombre y
nacionalidad.

ACTO#2: DERECHO A LA FAMILIA

Los nifios v nifias tienen derecho a una familia que los
quieran, respeten y protejan.




ACTO#3: DERECHO A LA SALUD

Ustedes tienen derecho a la salud y atencién
Médica.

Si estan enfermos, lastimados o se slenten mal, los
adultos deben cuidarlos y darles las medicinas y atencién
médica necesaria,

ACTO#4: DERECHO A LA EDUCACION
Los nifios y nifias tienen derecho a la educacioén,

El estudiar te daré los conocimientos necesarios y la
preparacién para que salgas adelante cuando crezcas y
puedas tener un mejor futuro.

ACTO#5: DERECHO A LA VIDA Y LIBERTAD DE
EXPRESION

Todos los nifios y nifias tienen derecho a la vida,

Ninguna persona puede poner en riesgo sus vidas. Nadie
debe exponerlos al peligro o a alguna actividad donde
puedan lastimarse o sentirse mal.




DISENG PRELIMINAR

Tras finalizar el proceso de bocetaje, a continuacién, se
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DEFINICION DE LOS DERECHOS

DERECHO A LA FAMILIA
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DERECHO A LA PROTECCION CONTRA EL MALTRATO Y
DERECHO A LA SALUD
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DERECHO A LA PROTECCION CONTRA EL MALTRATO Y
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1. VALIDACION TECNICA DEL
DISENO PRELIMINAR

Tras finalizar el proceso de bocetaje se llegd a la propuesta
preliminar del material. En él podemos observar como se
desarrollé la tematica del Clrco vy se adaptd al tema de los
Derechos del Nifio, mediante la creacién de situaciones que
ejemplificaran los mismos. La mediacién pedagdgica de la
forma, se logrd a través de los diferentes elementos graficos
utilizados, que fueron desarrollados y elaborados siguiendo las
especificaciones establecidas en la tabla de requisitos.

Después de finalizada la propuesta preliminar, se valid$ el
material con tres grupos:

¢ Experto en Disefio Grafico

e Experto en el Tema

¢  Grupo Objetive

Con la validacién se pudo verificar y evaluar el material desde
el punto de vista del usuario para detectar posibles errores,
mejoras y desempeiio del mismo.

En el grupo de los expertos en Disefio Gréifico se validd el
material con disefiadores dedicados al disefiadores expertos en
el drea de creacion de personajes y en el drea de multimedia.

At realizar la validacion con este grupo los resultados se
obtuvieron resultados positivos en cuanto al desarrollo de
personajes, manejo del color, tipografia y diagramacién . En
la animacién los expertos en multimedia sefialaron que en las
situaciones donde se exponen los Derechos del Nifios, estaban
bien realizadas. Pero advirtieron que en algunos elementos,
como los botones es innecesaria 0 excesiva, pues podia hacer
confuso el material para el usuario que en este caso seran los
mediadores; y podia ser un elemento que causara distraccion
para el observador, en este caso los nifios. En la diagramacion,
de la pantalla de display, se sugirié que se evaluara una mejor

ubicacién para los botones, considerando que los facilitadores
no son usuarios intultivos acostumbrados a este tipo de
material, por lo que debe ser lo mas claro posible.

Otro aspecto que se evalud en la validacién fue el sonido, Los
expertos indicaron que aunque la musica de focndo es buena,
su repeticién constante resulta tediosa, por lo que valdria la
pena incrporar distintas melodias. Ademas sefialaron que lo
ideal serfa que se les pusiera voz a los personajes para hacer
el material mucho més completo e interesante para el grupo
objetivo.

En el grupo de expertos en el tema, se validd con persenal
de CIPRODENI y con expertos en pedagogia. Los resultados
obtenidos por parte de este grupo fueron todos positivos. Al
igual que los expertos en Disefio, este grupo sefiald que seria
conveniente explotar el sonido dentro del material para lograr
una estimulacién auditiva para los nifios. También afadieron
gue se debia de crear un instructivo para el uso del material.
En cuanto al contenido, sugirieron que se afiadiera el “Derecho
a un nombre y nacionalidad: identidad”.

En la validacién con el Grupo Objetivo los resultados fueron
positivos, pero los nifios afiadieron que quisiera que “como las
caricaturas, los mufiecos hablaran”.

Al recopilar los resuitados se evidencid que los cambios y
mejoras que deben realizarse deben ser en la animacién de
ciertos elementos y explotar el sonido dentro del material.




* RESULTADOS DE LAS VALIDACIONES

A) VALIDACION PARA EXPERTOS
El materlal se validé con 3 Experto en el tema de los Derechos de los
Nifios y en Pedagogia. Los resultados se expresan enporcentajes.

En la Pregunta:
i. En general, el material le transmite:
a. celebracién
b. lastima
c. alegria
d. tristeza

El 33,3% respondié gue el material transmitia celebracién, mientras
que el 66.7% respondid que el material transmitia alegra.

En la Pregunta:

2. {Coémo considera el materlal para un grupo objetivo infantil
ubicado entre los 7 y 10 afios?

a. adecuadoe
b. inficlente
¢, complejo
d. aceptable

El 100% respondié que el material es adecuado para un grupo Infantit
de 7 a 10 afios.

En la Pregunta:

3. Los colores utilizados son acordes para nifios
a. de 0 a 4 afios

b. de 7 a 10 afios

c. de 12 a 15 aftos

El 100% respondid que los colores utllizados son acordes para nifios
de 7 a 10 aflos.

En la Pregunta:

4. Las animaciones presentadas son

a. lentas

b. aburridas

¢. dindmicas

d. alegres

El 100% respondié que las animalcones eran dindmicas.

En la Pregunta:

5. Los textos o didlogos de los personajes son
a. confusos

b. claros

¢. aburridos

d. entretenidos

El 100% respondié que los didlogos de los personajes son claros.

En la Pregunta:

6. ¢Se logra comprender el tema en las sltuaciones
expuestas?

a. slempre
b. algunas veces
€, hunca

El 100% contest que las situaciones que se exponen a traves de
las animaciones se comprenden siempre.




En fa Pregunta:

7. EL tema de los DERECHOS DEL NINOS es
presentado

a. de una forma muy ambigua y confusa para el nifio
b. de una forma aburrida para el nifio

¢. de una forma entretenida para el nifio

d. de una forma amigable para el nifio

El 100% respondid que el tema de los derechas del nifios se
presenta de una forma entretenida para el nifio.

En la Pregunta:

8. El sonido dentro del material

a. es importante para la efectividad del material
b. es irrelevante y no afecta al material -

c. es un distractor

d. es agradable

El 100% respondié que el sonido dentro del material es
importante para le efectlvidad del mismo

Enla nta:
7. LCudl cree que sea el nivel de atencién que el
material logre por parte de los nifios que conforman el
grupo objetivo?

a. Alto
b. Medic
¢. Bajo

El 100% respondid el material logrard un alto nivel de atencidn
por parte d elos nifios.

En la Pregunta:

8. Los elementos como: color personajes, sonido y
animaclones ayudan al proceso de aprendizaje del
grupo objetivo

a. Mucho
b. Poco
¢, Nada

El 100% respondié que elementos como color, personajes, sonido
y las animaclones ayudan mucho al proceso de aprendizaje

En la Pregunta:

9. ¢Se estimula la vista con el material educativo?
a. Mucho

b. Poco

¢. Nada

El 100% respondié que el material educativo estimula mucho el
sentido de la vista.

£n la Pregunta:

10. ¢Se estimula el sentido del oido con el material
educativo?

a. Mucho
b. Poco
¢. Nada

El 66.7% respondié que no se estimula nada el sentido del oido
con el material educativo, mientras que el 33.3 respondié que
se estimula poco.




En la Pregunta:
11. El contenido del material que se utlliza para evaluar
al grupo objetivo es:

a. tedioso

b. entretenido

c. divertido

d. incomprensible

El 100% respondié que el contenide del material que se utiliza
para evaluar al grupo objetive es entretenido.

ORSERVACIONES DE LA VALIDACION PARA EXPERTOS EN DISENO Y MULTIMEDRIA:

Revisar la animacién de elementos griiaficos y botones.
Revisar colocacion de los botones

- Mejorar Audio (mUsica y voz de los personajes)
Realizar instructivo de uso




B) VALIDACION PARA DISENADORES GRAFICOS Y
EXPERTOS EN MULTIMEDIA.

El material se validd con 7 Experto en el campo del
Disefio Grafico y Multimedia, Los resultados se expresan
gnporcentajes.

En la Pregunta:

1. En general, el material le transmite:
a. celebracién

b. alegria

c. tristeza

d. preocupacién

El 100% respondié que el material les transmite alegria

En la Pregunta:

2. Los personajes y ambientaciéon presentados en el
material le transmiten

a. aburrimiento
b. fantasia

€. miedo

d. curiosidad

El 100% respondi® que los personajes y ambientacién
transmitian fantasia.

En la Pregunta:

3. Las paleta de colores utilizada en el material
a. es luminosa

b. es de altc contraste

¢, de poca saturacion

d. es obscura

El 100% respondié que la paleta de colores es luminosa

En la Pregunta:

4, La tipografia del titular se caracteriza por
a. su peso visual

b. su trazo irregular

€. su cardcter ornamental

d. su legibilidad

Ei 28.8% respondid que la tipografia del titular se caracteriza
por su peso visual, mientrsa que el 71.20 respondié que se
caracterizaba por su caricter ornamental.

En la Pregunta:

5. La colocacién de los elementos dentro del formato
transmite

a, tensidén

b. menotonia
¢, dinamismo
d. informalidad

El 100% respondidé que la colocacion de los elementos
transmitla dinamismo

En la Pregunta:

6. La jerarquia de los elementos esta determinada por
a. posiclén

b. tamafio

c. colores

d. forma

El 100% respondid que |a jerarquia de los elementos esta
determinada por su posician.




En la Pregunta:

7. la presentacién se puede clasificar como un material
a, didéctico

b. educativo

¢. informativo

El 100% respondié que el material se puede claslificar como
educativo.

En la Pregunta:

8. la navegacién dentro del material es
a. simple

b. confusa

c. dificll

d. intuitiva

El 100% respondié que la navegacién dentro del material es
simple.

En la Pregunta:

9, dentro del formato, localizar los botones es
a. Facll

b. Confuso

¢. No los localizé

El 42.8% respondid que localizar los botones es confuso, v

faciles de detectar, mientras gue el 57,2% respondid que es
facil.

En la Pregunta;

11. El material funciona de manera
a.Buena

b, Aceptable

c. Mala

El 100% respondié que el material tieneun buen
funclonamiento.

En la Pregunta:

12. Con el material, ¢se logra una estimulaclén visual?
a. Mucho

b. Poco

c. Nada

El 100% respondié que con el material se logra mucha
estimulacién visual,

En la Pregunta:

13. Con el material, ése logra una estimulacion
auditiva?

a. Mucho
b. Poco
c. Nada

El 100% respondld que con el material no se logra poca
etsimulacién auditiva.




£nla Pregunta:
14, El diseflo del material que se utiliza para evaluar al
grupo objetivo es:

a. ordenado
b. confuso
¢. aburrido
d. serio

El 100% respondid que el contenido del material que se utiliza
para evaluar al grupo objetivo es entretenido.

OBSERVACIONES DE LA VALIDACION PARA EXPERTOS EN EL TEMA:

- Agregar voces a los personajes
- Realizar un instructivo que indigue el funcionamiento de la presentacién,
- Afiadir el Derecho de Identidad




C) VALIDACION PARA GRUPO OBJETIVO.
El material se validé con 10 nifios de la Escuela
Plublica de Acatdn Zona 16. Los resultados se expresan
enporcentajes.

En la Pregunta:

1. La presentacién te parecié
a. aburrida

b. divertida

¢. Interesante

El 100% respondié que la presentacidn les habla parecido
Interesante

En Ia Pregunta:

2. bDe la presentancién, que cosas te gustaron?
a. personajes y caricaturas

b. colores

€. musica

El 100% respondié que lo que més les habla gustado de la
presentacién son las animaciones

En la Pregunta:

3. Te gustaria que todas las presentaciones en tu
escuela fueran igual a la de DERECHOLANDIA

a. Si
b. No

El 100% respondid que les gustaria que todas las presentaciones
que se le smuestren fueran como las de DERECHOLANDIA.

En la Pregunta:

4. Después de ver la presentacién, conoces mas sobre
los derechos del Nifio?

a. Mucho
b. Poco
¢. Nada

El 100% repsondid que despues de ver la presentacién,
conocen mas sobre los Derechos d elos Nifios.

En {a Pregunta:

6. Te gustd que el tema de la presentaclén aya sido EL
CIRCO?

a. Mucho
b. Poco
€. Nada

El 50% respondié que les habfa gustado mucho que el tema

de la presentacién fuera EL CIRCO. El 10% respondld que le
habla gustado poco el tema.

En la Pregunta:

7. Las hojas de actividades fueron:
a. aburridas

b. entretenidas

c. dificiles

- Que los personajes hablen como en las caricaturas




* CAMBIOS REALIZADOS AL MATERIAL

De acuerdo con ios datos obtenidos en el proceso de

validacién, se hicieron los siguientes cambios:

A) DISPLAY PARA LAS ANIMACIONES
Se Inicié con la rediagramacién del menu de display. En
un inicio 1a pantalla se ubicaba hacia la derecha, en la
carreta estaban los botones de control de la animacidn,
y en la parte inferior de la pantalla, los botones que
llevan al mend y que inician la animacion.

Al validar se indicd que la colocacion de los botones
podia ser confusa para el usuario y que convenia hacer
més evidente su presencia. Entonces se reubicaron
todos los batones en la parte inferior de la pantalla para
que fueran completamente visibles e identificables. y
la pantalla de display se centrd horizontalmente.
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B) BOTONES MENU PRINCIPAL

También se rediagramé el mend inicial pues se agregd
1 derecho més y cred una nueva diagramacidn
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DESPUES

C) PERSONAJE CLAVADISTA

Durante la validacion se advirtié un detalle que los
expertos N0 menclonaron pero se creyd conveniente
cambiar. El traje del clavadista pues no contrastaba y
se perdia con el fonde.

D) BOTON INSTRUCTIVO

También se agregd un botén que sirve de link para el
instructivo de uso.




E) ANIMACION DE ELEMENTOS Y BOTONES

A los textos que acompafian los botones, se les
quité ta animacién constante que tenian, y solo se
mantuvo el movimliento en el “"OVER” de boton. de
modo que sdlo se ve la animacion cuando se coloca
el mouse sobre el botén, Se retiré la animacion del
texto porque hacia muy dificll su lectura,

En el mend inicial se mantuvo la animacion de las
ruedas de la carreta, pero en en la pantalla donde
aparece la animacién se retiré porque podia ser un
distractor para los nifios.

)

A
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F) DERECHO DE IDENTIDAD

Los expertos en el tema indicaron que se agregara
el Derechc a un nombre y nacionalidad. Para este
derecho, se presentd al “Sr. Derechini” explicando el
derecho y se agregd como a los otros derechos 1 hoja
con una actividad sobre el tema.
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G) INSTRUCTIVO
e Después de escribir el borrador
Los resultados también mostraron |a necesidad de crear

un instructivo que explicara el uso del material. Primero Verifica y corrige si:
se investigdn sabre el tema. - El orden de las acclones es correcto.
- La ortografia es adecuada.
SegUn el sitio web Javeriana, un Instructivo es un - Las ilustraciones corresponden a lo explicado en el
documento que describe de forma detallada e! “cé6mo” texto. )
desarrollar una actividad dentro de un procedimiento. - El vocabulario es apropiado y preciso.

- Resulta ordenado, claro y coherente.

ESTRATEGIAS PARA ELABORAR UN INSTRUCTIVO
El sitio web CODELCO, sefiala los siguientes pasos para
la elaboracién de un intructivo:

e Antes de elaborario

- Sefiala sobre qué tratard el Instructivo. Que hacer en caso de
- Identifica quién serd el destinatario del instructive, te rrem OtO
- Selecciona el vocabulario pertinente para el tema del
instructivo.
- Precisa en forma clara las acciohes y el orden en que
se deben realizar. prdepa ke ‘_mm;ﬂ:._j_ﬁmm“gﬁ.ﬁm
- S| se requiere de materiales o tiempos especiales, VYT | S e
andtalos.
o
¢ Durante la escritura "s
- Precisa todos los pasos cuidadosamente hasta lograr a ME“;“:IML e Y
la accidon esperada,
- Redacta cada paso, cuidando que los verbos utilizados a
sean precisos. 2
- Cuida utilizar palabras y expresiones especificas que @
le entreguen informacién precisa al destinatario. a
- Si es necesario, numera las acciones.
- I:Joctolvidlels incltgrlelimentos gréficos para facilitarle al TR S e S oaree segorss. |
ector el logre del objetivo.
- Si el destinatario puede carrer algln peligro, adviérte Instructivo “Qué hacer en caso de terremoto”. -

lo de modo destacado. Fuente: www.codeico.cl




Luego se realizé el intructivo para los facilitadores que se H) AUDIO
incluyd dentro del material digital, tomando como modele,
el disefio del menu principal, omitiendo el tituklar de

DERECHOLANDIA. Ademids de la melodia va incluida se incorporé una dife-

rente para cada animacién y para explotar el sonido, se
le agregd voz a los personajes, para explotar al méxi-
moeste recurso y lograr una estimulacién auditiva mas
completa.

El instructivo explica de una forma sencilla el funcionamiento
del material y la forma en la que debe aplicarse.

La voz de los personajes se hizo mediante el apoye de un
software que permite la reproduccién de voces a través
de textos.
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12. PROPUESTA FINAL Y
FUNDAMENT ACION

* TEMATICA

Para la elaboracién del material, primero se buscé un tema
que fuera atractivo y apto para los nifios que comprenden
el grupo objetivo. Segln informacién encontrada en el
sitio web Guia Infantil los nifios de 7 a 9 afios poseen
una gran capacidad imaginativa y tienen la habilidad
de comprender situaciones irreales y acoplarlas a su
vida. Por ese motivo se buscd que la temética elegida
tuviera caracteristicas fantasicsas y mdgicas. Partiendo
de la informacidn anterior, se escogié “El Circo”, como la
tematica bajo la cual se desarrollaria el proyecto.

Otra de las razones por las que se eligid “El Circo”, es
porque es un lugar frecuentado en su mayorfa por nifios,
¥ porgue provee diversidn y entretenimiento de una forma
sana. por lo que refleja muy bien el concepto elegido:
Espacio de alegria y risas justo a la medida”

Ademds del factor de entretencion, “el Circo” envuelve
una serie de elementos y eventos que se caracterizan
por su contenido fantdstico, que impulsan la creatividad
infantil, asi como a desarroltarse de forma intelectua! y
emocional,

Parte del proceso para la eleccién de la tematica, fue
le realizar encuestas a! grupo objetivo, donde se les
preguntaba qué lugar les parecia interesante y divertido,
y entre las opciones dadas, el circo” fue la que tuvo
la mayoria de votos en la encuesta realizada al grupo g
objetivo (Anexo 2).




* PERSONAJES E ILUSTRACION

Para la realizacién del material se hize énfasis en las
imégenes pues segiin Larrave (1992), lo gréfico tiene
gran Importancia para el nifio, dado a que el piensa en
imégenes y no por razonamiento. Atrae la atencién del nifio
lo conduce a la busqueda de mavyor informacidn. Ademads,
con las imégenes se logra la estimulacién sensorial visual
que se busca en los nifios. Ademés Arroyave (2004),
sefiala que dentro de un material educativo, la ilustracién
es por 1o general el elemento que mas llama la atencién.
Se abservaron los diferentes medios dirigidos a nifios como
caricaturas y libros infantiles para lograr interiorizarse en
el tema y encontrar 1as caracteristicas que estos medios
utilizan para dirigirse a ios nifios.

Por tratarse de un material educativo tal como lo indica
Grajeda (2006) y debido a lo mencionado, el tratamiento se
hizo desde la forma. El tratamiento formal del material se
realizé a través de la eleccién de una temética (Circo) vy la
ambientacién y personajes creados para la representacién
de los Derechos de los Nifios. Del tratamineto, sobresalen
principalmete los personajes que buscan relacionar al
grupo con el contenido del material, provocando una
reflexién interna y un viculo emocional con los nifios,
ademas de ser el medio por el cudl se representan los
diferentes Derechos. El protagonismo de los personajes
se logra con su fuerza expresiva y dinamica.

Otras farmas del tratamiento se evidencian en €l juego de
recursos técnicos, donde la integracién de la animacidn
y el soporte a través de un soporte multimedia hacen
al material mucho mas dindmice y atractivo. Ademas,
estimula la percpepcion y audicién del grupo objetivo.

Para la creacldn de personajes Bam-Bhu menciona que se
puede partir de la observacién de uno o varios personajes
reales. La suma coherente de muchos y pequefios detalles
terminardn conformando un personaje creible. (Esta es
una etapa de Investigacién y busqueda) Siguiendo lo
anterior, para la elaboracién de los personajes, se partié
de la observacién de personajes circenses reales a partir
de referencias como afiches y fotografias. La técnica
para su elaboracion fue la de el dibujo vectorial gque
permite un mejor y sencillc proceso de animacién. En
la ilustracién para las animaciones se buscé simplicidad
y limpieza en la imagen pues son historias cortas
donde la secuencia de imdagenes es rapida y los detalles
minimos son Imperceptibles. Ademas, Bam-Bhu afirma
que la simplicidad en un personaje produce siempre un
resultado mas efectivo que una técnica elaborada. Se
buscé que guardaran las caracteristicas de las estrellas
de un circo, en cuanto al rol que desempefian, pero que
su apariencia fuera muy carnavalesca y fantasiosa; por
ejemplo que las proporciones fisicas fueran exageradas
para que su aspecto resultara mds cémico y atractivo.
Tienen compartamientos y cualidades normales, perc sus
caracteristicas fisicas son completamente irreales. Por
ejemplo: narices demasiado largas, torsos muy cortos
o largos, bocas pequefias, piernas extremadamente
delgadas, etc.




Se crearon personajes tanto masculinos como femeninos
para que todos los nifios puedan verse identificados tanto
en el género como en las edades. Lo que el material
busca es que el nifio se identifiqgue con las situaciones
expuestas y que sea el personaje el medio que ayude
a que la informacion sea transmitida de una forma mas
amigable.

En el material el Sr. Derechini (DOMADOR), es el
presentador. El es quien tiene la mayoria de los didlogos
y presenta las situaciones, explica los derechos y pide a
los nifios que realicen las actlvidades. El Sr. Derechini
representa dentro del material, a las autoridades y adultes
gue deben velar por el cumplimiento de los derechos de
los nifios.

En las situaciones animadas encontramos protagonistas
y antagonistas. Los protagonistas son los nifios., Es
alrededor de ellos sobre quien se desenvuelve la trama.
Ellos son quienes realizan los actos circenses y a través de
los mismos, se representan diferentes situaciones en las
cuales interviene la aplicacién de un determinado derecho.
Luego estan los antagonistas, que son los villanos de la
historia. Ellos representan a los adultos o autoridades que
incumplen o infringen los Derechos de los Nifios.

* ANIMACIONES

Para explotar el recurso visual y los beneficios que brinda
la multimedia digital, se crearon animaciones en las gue se
exponen situaciones, protagonizadas por los personajes,
en las que se exponen el tema de los derechos de los
nifos.

Seguin informacién encontrada en el sitio web de
tecnologia de la Universidad de la Laguna (2006), los
beneficios de un material multimedia digital es que
facilitan la percepcién y comprension de la informacién

y que los materiales educativoes que integran textos,
graficos, imagenes en movimiento y sonidos; resultan mas
atractivos y motivantes que los materiales tradicionales.
Segtin UNICEF, los dibujos animados, con sus imagenes
cautivantes y un encanto que transciende las fronteras
culturales, constituyen la herramienta ideal para informar
a los niAos de todo el mundo acerca de sus derechos y a
todas las sociedades acerca de sus obligaciones.

Ademas de los personajes y animaciones, se utillzaron
elementos ornamentales ¢ue ayudaron a apoyar la
temdtica del circo. Estos elementos como pelotas,
estrellas, carretén, etc., fueron utilizados como parte
de la decoracidn o como los botones contenidos en la
presentacién que permiten navegar en la misma.




* ESTRUCTURA DEL MATERIAL Y NAVEGACION

Sequn la infromacién obtenida del instituto de informacién
didactica y multimedia DIM (2007), la navegacién de
una interface debe ser l6gica y estructurada; metaforas
intuitivas, atractivas y adecuadas a los usuarios. El entorno
debe ser transparente, permitiendo al usuario saber
siempre donde esté y tener el control de la navegacién.
Eficaz pero sin llamar la atencién sobre si mismo.
Basandose en lo anterior, la navegacién del material se
realizé de una forma clara y sencilla, tomando en cuenta
que las personas gue lo utilizarén tienen poca o ninguna
experiencia en el uso de multimedia digital. El material
consta de un menu inicial en el cual se encuentran 8
botones. Cada uno de los botones lleva & una animaclén
en la que se trata un derecho especifico,
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Al iniciar la animacién, & Sr. Derechini hace una pequefia
introduccidn, luego inicia la caricatura. Al finalizar las
caricatura, el Sr. Derechini interviene nuevamente para
explicar el derecho que recién se ha presentado. Después
de la explicacién de el Sr. Derechini, el mediador debe
intervenir y expandir la informacién sobre el derecho
que se traté. Finalmente indica a los nifios quE hoja de
actividades deben realizar.

El material contiene un instructivo gue explica al mediador
laformaen laquedebe utilizarse, Sereallizé uninstructivoya
questlosedeseadaraconoceretmanejodela presentacion,
y no informacién sobre el terma de los derechos pues
el personal de CIPRODENI que utilizard el material se
encuentra completamente capacitado e informado sobre
el tema de modo gue en este aspecto ho neceslta apoyo.

* DIAGRAMACION

Para la diagramacién del mend principal y submenus de
ja presentacién digital, tambien se realizd un tratamiento
desde la forma. Esto se realizd a través del uso de
ejes variados (horizontales, verticales e inclinados), el
contraste entre imégenes y su animacién, y el uso de
un equilibrio informal. El equilibrio informal se logrd
mediante el contraste de diferentes pesos visuales, pero
gue armonizan y reflejan la asimetria que se buscaba. El
sitio web Fotonostra (2007), afirma que la asimetria crea
una composicién con mucha vitalidad. Dentro del formato
la jerarquizacién visual de los elementos se da por medio
de su ubicacién, de modo que lo que el espectador debe
de ver primero, estd colocado en primer plano o en la
parte superior del formato. Esto responde a la informacion
encontrada en el sitio web Desarrollo Web (2007), en el
que se menciona que en los paises occidentales se leen
los documentos de izquierda a derecha y desde la parte
superior a la infericr, formaa subiendo de proceder que
se ha extendido a todas aquellas actividades en las que




necesitamos visualizar algo (cuando observamos a una
persona, generalmente empezamos por la parte izquierda
de su cabeza).

Esto se puede aprovechar para organizar el contenido
de una composicién légicamente, situando en ella los
elementos mas importantes en la zona superior izquierda
de la misma, las siguientes en importancia en el cuerpo
central y laterales y las menos relevantes en la parte
inferior. Las sorpresas dentro de la diagramacién se hizo
con sencillas animaciones repetitivas de las ruedas de la
carreta y del clavadista subiendo. En un inicio los botones
estuvieron animados, pero se alimd el movimineto porque
dificultaba la lectura. Estas animaciones son ayudan
para romper ia monotonia y contrastan con el resto de
elementos gue permanecen estaticos.

L

* COLORES

La paleta de colores tiene como referencia los colores
que se repiten con mayor frecuencia en la publicidad para
circo, asi como indumentaria o elementos referentes al
mismo tema. Los principales colores que dominan dentro
de la paleta utllizada para el material son el rojo, amarillo,
y azul. De esta paleta se obtuvieron nuevas tonalidades y
valores al agregar blanco para lograr mayor luminacidad
(brillo), © negro para cbscurecer. Se obtuvieron cafés
ocres, corintos, celestes y naranjas. Los colores también
coinciden en ser normalmente utilizades para material
dirigido a nifios. (primarios especialmente). Ademds, el
sitio web Desenredate afirma que estos colores por ser
altos en luminosidad son vivos, atraen mayor atencién,
son estitulantes y transmiten energia y alegria. Dentro
de la paleta de colores también sobresale el negro que
en el material digital se utilizdé principalmente para el
contorno de las ilustraciones y en el material imptaso se
uso en diferentes valores de negro para asl economizar la
reproduccién del material.
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* TIPOGRAFIA

Dentro del material podemos encontrar 3 tipografias. La
tipografia , “"CIRCUS”, y la "CARNIVALE FREAKSHOW"se
utilizaron para titulares y subtitulos. Se caracterizan por
sus trazos curvos y por ser bastante ornamentales, de
modo que al comblinarias, armonizan tanto por su forma
como por su caracter festivo. Para los textos se utilizd la
tipografia "ACTION MAN". Al igual que las dos anteriores,
se caracteriza por su trazo curvo, pero es muchc mas
simple e informal v sin propiedades ornamentales, pues lo
que se busca es un trazo definido para {ograr una lectura
clara. Esta tipografia es la que comlnmente se utlliza en
las tiras comicas, de modo que para los textos, que son
los didlogos de los personajes, se colocaron en burbujas
de texto o “bocadillos”, tal y como en los comics.
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* AUDIO

Uno de los objetivos del material es el lograr una
estimulacién sensorial par parte del grupo objetivo. La
estimulacién visual se logra por medio de las imagenes y
animaciones, La estimulacion auditiva se logra por medio
del sonido. Segtin Reid (1995), muchos estudiantes son
del tipo auditivo, y logran un mejor aprendizaje mediante
la incorporacién de sonidos como misica y didiogos.
Dentro del material se incluyeron melodias de tipo
circense para relacionar el contenido de! material con la
temética. Ademéds de la melodia, se les afiadid voces a
los personajes. El audio combinado con las animaciones
consiguen una mayor estimulacidn y hacen al material
mucho mas completo y como afirma Reid, 1a estimulacién
de estos sentidos despertara la atencién y motivacién en
el estudiante.

* SOPORTE

El crear un material educativo digital audiovisual, ademas
de ser mucho mas atractivo para los nifios, beneficia a
CIPRODENI, pues su reproduccién es sencilla y se puede
hacer de manera casera con tan solo quemar en un CD
una o mas copias del material. Resulta ser un material
c¢émodo tanto en manipulacién tanto como en el factor
costos.

El material impreso, ser realizd en escala de grises de modo
que su reproduccidn puede hacerse mediante fotocopias
siendo un método de reproduccién de muy bajo costo.




* RECURSO DE EVALUACION

Seglin Grajeda (2006) un material educative utiliza
recursos de evaluacién entendiéndose éste como el medio
para evidenciar el logro de un objetivo. Este recurso se
aplica mediante ejercicios o actividades que comprueban
el conocimiento adquirido.

Siguiendo lo mencionado, para motivar y evaluar a
los nifios y al mismo tiempo reforzar el contenido, se
realizaron hojas con actividades cortas como sopas de
letras o laberintos que se deben realizar después de cada
situacion. Las actividades son lo suficientemente cortas
y simples como para realizars en poco tiempo de modo
que los nifios no pierdan enfoque en la presentacién y la
Informacién que se les da.

Ademads de las actividades se buscé una forma en la que
se pudiera evaluar a los nifios de forma puntual sobre
el contenido tedrico de la presentacién. Debido a esto,
se realiz6 un cuestionario global en el que se evalla
exactamente el contenido de la presentacion y debe
aplicarse al finallzar la misma. La prueba consta de 10
preguntas con respuestas de opcién multiple.
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* FORMATO

El DIM (2007) menciona que una presentacién atractiva
y correcta debe tener una resolucién éptima para su
visualizacién, por lo que se trabajé a un formato de 800 x
600 pixeles, formato que es standard y puede visualizarse
en cualquier monitor. Para el material impreso, el formato
utilizado fue de 11" x 8.5". Este formato es el mas
conveniente pues es el mas comidn y econdmice para la
reproduccién, que se hard por medic de fotocopias.
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13.1 ESPECIFICACIONES TECN]CAS
PARA EL. DESARRO}LO BE LAS

PIEZAS

* PRESENTACION MULTIMEDIA

DESCRIPCION: Material educativo audiovisual digital sobre
los Derechos de los Nifios
CANTIDAD: 1
CONTENIDO: a) Presentacidn Multimedia Digital

b) Instalador Flash Player 8
MEDIO FISICO: Digital, grabado en un CD con capacidad de
700MB
FORMATO DEL ARCHIVO: .swf
DIMENSIONES: 800 x 600 pixeles
REPRODUCCION: Para la reproduccién del CD, se guemarén
varias copias con el uso del original en CDs grabables con
capacidad de 700MB.

* RECURSO DE EVALUACION

A)ACTIVIDADES

DESCRIPCION: Hojas de Actividades cortas sobre el tema
de los Derechos de los Nifios

CANTIDAD: 500 copias de cada hoja

MEDIO F{SICO: Impreso

DIMENSIONES: Hojas tamafio carta (8.5" x 11")
MATERIAL: Papel bond 80 grms.

COLORE: Blanco y negro

ESPECIFICACIONES: Impresion solo en tiro
REPRODUCCION: La reproduccién del recusro pedagégico
se realizard por medio de fotocoplado, porque debido a la
cantidad es el medio mas econdémico.

B)CUESTIONARIO
PESCRIPCION: Hoja que contiene el cuestfinaionario global
sobre el contenido de la presentacidn de los Derechos de los
Nifios

CANTIDAD: 500 copias de cada hoja

MEDIO FiSICO: Impreso

DIMENSIONES: Hojas tamafio carta (8.5” x 117}
MATERIAL: Papel bond 80 grms,

COLORE: Blanco y negro

ESPECIFICACIONES: Impresion solo en tiro
REPRODUCCION: La reproduccidn del recusro pedagdgico
se realizara por medio de fotocopiado, porque debido a la
cantidac es el medio mas econdémico.
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13.2 INFORME TECNICO QUE
ACOMPNA 1L0S ARCHIVOS DIGIT ALES

DE CIPRODEN]

A quien interese;
Usted, encontrard 2 CDs, cada uno debidamente identificado

* PRESENTACION MULTIMEDIA DIGITAL

A) CD 1: PRESENTACION
NOMSBRE: Presentacion_Derecholandia

Dentro del CD usted encontrard 2 iconos. Uno corresponde
al logo de "DERECHOLANDIA” y el segundo a el instalador de
“"FLASH PLAYER 8",

Para observar la presentacidn ingrese el CD titulade
“Derecholandia” en el lector de discos. Si en su computadora
esta instalado el software de "FLASH PLAYER 87, la
presentacén iniciard por sf sola. De no ser asi, siga las
siguientes:

Instalacién de Flash Player 8

Primero, debe instalar "FLASH PLAYER 8" haciendo doble clic
sobre el icono que aparece bajo el mismo nombre. Finalizada
la instalacién, puede hacer doble clic sobre el icono de
“DERECHOLANDIA" para ingresar a la presentacion.

B) CD 2: : MATERIAL IMPRESO
NOMBRE: Material_impreso_Derecholandia

Estimados Sefiores
Adjunto encontrara un CD encontrard 1 carpeta titulada:
A) RECURSO DE EVALUACION

A) RECURSO DE EVALUACION

Dentro de esta carpeta encontrard 7 nuevas carpetas en
las que estdn los archivos gue pertenecen a las hojas de
actividades y la comprobacidn final Cada una de estas
carpetas, estan tituladas de la siguiente manera:

IDENTIDAD: 1 hoja de actividades

FAMILIA: 2 hojas de actividades

SALUD:2 hoja de actlvidades

EDUCACION:2 hojas de actividades

PROTECCION CONTRA MALTRATO Y EXPLOTACION: 2
hojas de actividades

6. VIDA:2 hojas de actividades

7. CUESTIONARIO: 2 hojas de comprobacion

LAl ol sl e

Todas las hojas se encuentran en formate .jpg, de modo gue
para fotocopiarse primero debe hacerce una impresion desde
la computadora.

La impresién se puede hacer dando clic derecho sobre el

documento y seleccionando la opcién “IMPRIMIR” o “PRINT”,

o desde softwares como: FREEHAND, PHOTOSHOP, u otro Th %
similar.




13.3 PRESUPUESTO DE DISENO
Y DE JMPRESION

* PRESUPUESTO DE IMPRESION

A) PRESENTACION MULTIMEDIA DIGITAL

La reproduccion de este material estard a cargo de CIPRCDENTI.
Por ser un formato digital su reproduccién es sencilla, solo
requiere que se queme el contenido del original en otro CD
nuevo. La reproduccién se hard segln demanda, pero se calcula
que se reproducirdn aproximadamente 50 CDs en un tiempe
indefinido. Se elaboraré una cotizacion en la que se sugiere
el precio de los CDs en los cuales se reproducird el material,
permitiendole a CIPRODENI tener un estimado de costos.

CDMEDIA
Centro de Suministras

DIRECCION Y TELEFONOS:

Calzada San Juan 35-44, Zona 7,

Plaza Santander, Ofibodega # 1

Tels.: 2437-9903 / 2437-9905 / 2437-9906
Guatemala, C. A.

4ta. Calle 0-47 Zona 10
Tels: 2331-9001 / 2331-4377/ 2331-9064 f 2332-6422
Guatemala, C. A.

PRECIOS:
Pack de CDs {50 UNIDADES): Q.75.00 a Q.80.00

B) PRESENTACION MULTIMEDIA DIGITAL

La impresion de este material no se hara en imprenta, sino en
centros de fotocopiado. Se estima que el precio de una fotoco-
pia oscila entre los Q.0.17 a los Q.0.25 centavos. El precios
varia segun e! centro de fotocopiado y la cantidad de copias
que se deseen reproducir.

En total son 7,000 fotocopias conun valor aproximado de
Q.0.25 cada una, da un precio total de Q.1,750.00 Aunque
CIPRODENI prefiere la reproduccién del material mediante el
fotocopiado. Se realizé una cotizacién para la impresion del
material en sistema de impresion Offset.

COMERCIO GHANA
Tel: 24722488
E-mail: ghana@intelnet.net.gt

Hoja tamafio carta impresion blance y negro tiro en placa de

acetato 7,000 impresiones a Q0.27..........TOTAL: Q.1,890.00
Hoja tamafio carta impresion blanco y negro tiro en placa de
metal 7,000 impresiones a Q0.38.......... TOTAL: Q.2,660.00
FOTOMECANICA DE LEON

Tel: 22881233

Hoja tamafio carta impresidn blanco y negro tiro en placa de
acero 7,000 impresiones a Q0.40....... +..TOTAL: Q.2,800.00

Hoja tamafio carta impresidn blanco y negro tiro : Q0.40
7,500 impresiones tienen un totai de: Q.3,000.00




* PRESUPUESTO DE DISENO

1. Investigacién y concepto

Q. 1,500.00

2. Creacién de personajes, ambientacién y
diagramacioén

Q. 5,000.00

3. Animacién y audio

Q. 5,000.00

4. Recurso pedagégico y evaluacién

Q. 500.00

TOTAL: Q. 12,000.00

13.4 SISTEMA DE JMPRESION 0
REPRODUCCION

La reproduccién de la Presentacién muitimedia digital se hara
guemando discos utilizando el original. este metodo es el més
conveniente dadoal presupuesto limitado de CIPRODENI.

Para el Rcurso Pedagbgico y evaluaciones, primero se hara
una impresion digital utilizando la impresora con la que
cuenta CIPRODENI, y éstas se utilizaran como masters para
la reproduccién del resto del material que se hard mediante
fotocopias.




14. CONCLUSIONES Y
RECOMENDACIONES

* CONCLUSIONES

a) Se disefié un material educativo compuesto Ademds tanto el audio como las animaciones

por una presentacién digital multimedia que
se proyectard durante las conferencias que
CIPRODENI imparte a los nifios sobre el tema
de “Los Derechos de los Nifios. Para lograr
esto, el material se disefid bajo la tematica
de “El Circo”, por lo que se crearon personajes
y desarrollaron situaciones que representan
el tema y que ejemplifican la intervencion o
aplicacién de los Derechos de los nifics. Dentro
del material, se incluyeron, como recurso
pedagbgico, hojas de actividades que sirven
para motivar a lo nifios. También se elabord un
recurso de evaluaciéon en el cual se examina
a los nifios de forma breve y simple, y sirve
para evidenciar el conocimiento adquiride con
el material.

b) Tomando en cuenta que el material se
desarrollaria a través de recursoso multimedia,
se decidi6 explotar 1ds &reas del audio y
animacion para lograr una estimulacion
sensorial en el grupo objetivo. Se elaboraron
animaciones (caricaturas animadas) vy se
les incorporé sonido y voz a los personajes
como medios para estimular el sentido visual y
auditivo de los nifios, respectivamente.

explotan la imaginacion de los nifios , y hacen
mucho mas atractivo e interesante al material,
logrande que los nifios dirigan su atencién hacia
el tema.

* RECOMENDACIONES

a) Se recomienda que al elaborar materiales

educativos dirigidos a un publico infantil, se de
importancia a las imagenes y preeriblemente,
se utilice uno o varios personajes, pues el
factor visual es imprecindible para un nific.
Ademas, las imagenes causan gran impacto ,
pues estimulan la creatividad e imaginacion, y
facilitan el proceso de aprendizaje.

b) Tambien se recomineda que en los materiales

de aprendizaje se incorporen elementos que

“lleven a una estimulacidén sensorial, ya sea

visual, auditiva, téactil o cinestético. En el
campo de la educacién una buena estimulacién
de los sentidos ayuda de gran manera a los nifios al
proceso y comprension de informacién nueva.
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16. ANEX0S




ANEXO 1

Instrumento de encuesta para el grupo objetivo

Marca con una x la respuesta que te parezca correcta.

3. tQue es lo que mas te gusta hacer en tu tiempo

1. {Eres nifio o nifia? fibre? (Puedes marcar varias respuestas)

Nifios Jugar en casa
Nifias Jugar fuera de casa con
amigos
2. ¢Cuéntos afio tienes? Ven televisidn
Descansar
7 afios
Leer
8 afios
Practicar deporte
9 afios
Dibujar
10 afos
11 afios 4. Cuando juegas, ¢prefieres hacerlo solo o con tus
amigos?
12 afios

Juegan Solos

Juegan con Amigos




4, {Cudl de estos lugares te parece divertido?

6. {Cuédles son tus caricaturas preferldas?
lL.es parece divertido el Museo

7. {Qué combinaclén de colores es la que mas te
Les parece divertidoa la Selva gusta?

Les parece divertido el Circo A

Les parece divertido el Zooldgico

ey p——
i
PR —

Les parece divertido el Parque
de diversiones B

5. ¢Cudl de las siguientes actividades te gusta
hacer? (puedes seleccionar varias respuestas)

Armar rompecabezas

Pintar-dibujar C

Solucionar acertijos y laberintos

Sopa de letras

Recortar v pegar

Leer pequefias historias




8. {Qué dibujo es el que mas te gusta? 9. ¢Sabes que son los Derechos del Nifio?

Sl sé que son los Derechos del
Nifio

No sé que son los Derechos del
Nifio

10. {Qué crees que son los Derechos del Nifio?

Son leyes que dejan a los
nifios y nifias hacer todo lo
que quieran

Son leyes que dejan que los
adultos hagan lo que guieran
con los nifios y nifias

Son leyes que los adultos
deben seguir para que los
nifies y niflas vivan y crezcan
felices.

11. ¢A cual de las siguientes cosas crees que tienes
derecho?

derecho a la Educacion

derecho a la Salud

derecho a la Vida




ANEXO 2

TABULACION DE RESULTADOS 3. {Que es lo que més te gusta hacer en tu tiempo
libre?
Se encuestaron 50 alumnos de ambos sexos, que estudian

en la Escuela PUblica de Acatdn y que actuaimente
cursan su nivel primario (de primero primaria a quinto Jugan en casa 13
primaria especificamente). Estos fueron los resultados
encontrados: Jugan fuera de casa con|20
amigos
1. {Eres nifio o nifa? Ven televisidn 44
Descansan 3
Nifios 31
Leen 1
Nifias 19
Practican deporte 11
2, ¢{Cuantos afio tienes? Dibujan 7
7 afios 9
4. Cuando juegas, ¢prefieres hacerlo solo o con tus
8 afios 12 amigos?
9 afios 9
Juegan Solos 1
10 afos 11
Juegan con Amigos 79
11 afios 6

12 afios 3




4. {Cudl de estos lugares te parece divertido?

Les parece divertido el Museo 5
Les parece divertidoa la Selva 21
Les parece divertido el Circo

23
Les parece divertido el Zooldgico

20
Les parece divertido el Parque
de diversiones 23

5. ¢Cudl de las siguientes actividades te gusta
hacer? (puedes seleccionar varias respuestas)

6. {Cué4les son tus caricaturas preferidas?
Bob Esponja

Los simpsons

7. 4Qué combinacién de colotres es la que mas te
gusta?

Les gusta Armar rompecabezas 41
Les gusta Pintar-dibujar 44
Les gusta Solucionar acertijos 39
Les gusta la Sopa de letras 42
Les gusta Recortar y pegar 19
Les gusta Leer pequefias historias 8




8. ¢Qué dibujo es el que més te gusta?

9. {Sabes que son los Derechos del Nifio?

18

Si saben gue son los Derechos | 21
del Nifio

25

10

No saben gque son los Derechos | 29
del Nifio

10. ¢Qué crees que son los Derechos del Nifio?

Creen que Son leyes que
dejan a los nifios y nifias 16
hacer todo lo que quieran

Creen que Son leyes que
dejan que los adultos hagan 0
lo que quieran con los nifios

y nifias

Creen que Son leyes que los

adultos deben seguir para 35

que los nifios y nifias vivan y
crezcan felices.

11. A cual de las siguientes cosas crees que tienes
derecho?

Creen que tienen derecho a la Educacién 48

Creen que tienen derecho a la Salud

Creen que tienen derecho a la Vida




ANEXO 3

Instrumento de validacién para Expertos en el tema
Proyecto CIPRODENI

La Red para la Prevencién y Atencién del Maltrato y el Abuso Sexual a Nifios, Nifias y Adolescentes en Guatemala
especificamente con apoyc de la Coordinadora Institucional de Promocidn por los Derechos de la Nifiez {CIPRODENI ),
reconociendo que el maltrato y el abuso sexual a la nifiez v adolescencia es un problema generalizado en el, han
iniciado procesos de participacion comunitaria para la prevencién y atencién de la problemética a través de la integracion,
consolidacién y fortalecimiento de redes locales de atencién y prevencién del maltrato y abuso sexual a nifios, nifias vy
adolescentes, escogiéndose. Para iniciar este programa se eligié al Departamento de Guatemala, especificamente en las
zonas 16 y 17,

El plan estratégica, entre otros temas y grupocs, dirige parte de sus talleres y conferencias a los nifios de estas zonas vy se
enfoca inicialmente en ensefiarles los derechos de los que gozan (Derechos del Nifio), mediante conferencias impartidas
en diferentes centros educativos del drea. Actualmente debido a la falta de recursos econdémicos, el material con el que
cuentan, no puede ser reproducido en grandes cantidades. Poseen la informacién necesaria para ser expuesta en las
conferencias, pero ésta no se presenta de una forma adecuada para los nifios y el (nico material de apayo que tienen por
el momento son acetatos con informacién textual.

Por esa razén se ha creado una presentacion digital animada como herramienta para reforzar la informacién presentada
durante las conferencias sobre los Derechos de la Nifiez realizadas por CIPRODENI, y lograr captar la atencién del grupo
objetivo compuesto por nifios y nifias de 7 a 9 aflos que habitan en las zona 16 y 17 de la Ciudad Capital.

Instrucciones: debajo de cada pregunta encontrard opciones que pueden responder al elemento de disefio descrito. Por
favor, responda alos datos que se le solicitan y luego en el cuestionario, subraye el enunciado que a su juicio responde
mejor a cada uno de los enunciados referentes al disefio del misma.

El concepto bajo el cual se elaboré la propuesta gréfica es; Espacio de Alegria y risas justo ala medida

Nombre y Apellido:

Profesién ;

Teléfono: Correo Electronico:




1. En general, el material le transmite:
a. celebracidén

b, lastima

c. alegria

d. tristeza

2. ¢Cémo considera el material para un grupo objetivo
infantil ubicado entre los 7 y 10 afios?

a. adecuado
b, Inficiente
c. complejo
d. aceptable

3. Los colores utilizados son acordes para nifios
a. de 0 a 4 afios

b. de 7 a 10 afios

c. de 12 a 15 afios

4. Las animaciones presentadas son
a. lentas

b. aburridas

c. dindmicas

d. alegres

5. Los textos o didlogos de los personajes son
a. confusos

b. claros

¢. aburridos

d. entretenidos

6. ¢Se logra comprender el tema en las situaciones
expuestas?

a. siempre
b. algunas veces
€. hunca

7. EL tema de los DERECHOS DEL NINOS es
presentado

a. de una farma muy ambigua y confusa para el nifio
b. de una forma aburrida para el nifio

¢. de una forma entretenida para el nifio

d. de una forma amigable para el nifio

8. El sonido dentro del material

a. es importante para la efectividad dei material
b. es irrelevante y no afecta al material

c. es un distractor

d. es agradable

7. LCudl cree que sea el nivel de atencién que el
material logre por parte de los nifios que conforman el
grupo objetivo?

a. Alto
b. Medio
¢. Bgjo

8, Los elementos como: color personajes, sonido y
animaciones ayudan al proceso de aprendizaje del
grupo ohjetivo

a. Mucho
b. Poco
c. Nada




9, ¢Se estimula la vista con el material educativo?
a. Mucho

b. Poco

c. Nada

10. {Se estimula el sentido del oido con el material
educativo?

a. Mucho
b. Poco
¢. Nada

11, El contenido del material que se utillza para evaluar
al grupo objetivo es:

a. tedioso

b. entretenido

¢. divertido

d. Incomprensible

Cbservaclones




ANEXO 4

Instrumento de validacién para Disefiadores Graficos y Expertos en multimedia
Proyecto CIPRODENI

La Red para la Prevencién y Atenclén del Maltrato y el Abuso Sexual a Nifios, Nifias y Adolescentes en Guatemala especificamente con
apoyo de la Coordinadora Institucional de Promoclén por los Derechos de la Nifiez {(CIPRODENI ), reconoclendo que el maltrato y el abuso
sexual a la nifiez y adolescencia es un problema generalizada en el, han Iniciado procesos de participacién comunitaria para la prevenclén
y atencién de la problemética a través de la integracién, consolidacién y fortalecimiento de redes locales de atencién y prevenclén del
maltrato y abuso sexual a niftos, nifias y adolescentes, escogiéndose. Para Iniciar este programa se eligié al Departamento de Guatemala,
especificamente en las zonas 16 y 17.

El plan estratégico, entre otros temas y grupos, dirige parte de sus talleres y conferenclas a los nifios de estas zonas y se enfoca
Inicialmente en ensefarles los derechos de los que gozan (Derechos del Nific), mediante conferenclas impartidas en diferentes centros
educativos del &rea. Actualmente debldo a la falta de recursos econdémicos, el material con el que cuentan, no puede ser reproducido
en grandes cantidades. Poseen la Informacién necesaria para ser expuesta en las conferencias, pero ésta no se presenta de una forma
adecuada para los nifios y el Unico material de apoyo que tienen por €l momento son acetatos con informacién textual.

Por esa razén se ha creado una presentacién digltal animada como herramienta para reforzar la Informacién presentada durante las
conferenclas sobre log Derechos de la Nifiez realizadas por CIPRODEN]I, v lograr captar la atencién del grupo objetive compuesto por nifios
v nifas de 7 a 9 afios que habitan en las zona 16 y 17 de la Ciudad Capital.

Instrucciones: debajo de cada pregunta encontrard opciones que pueden responder al elemento de disefio descrito. Por favor, responda alos
datos que se le solicitan y luego en el cuestionario, subraye el enunciado que a su juicio responde mejor a cada uno de los enunciados
referentes al disefio del mismo.

€l concepto bajo el cual se elabord la propuesta grafica es; Espacio de Alegria y risas justo ala medida

Nombre y Apellido:

Profesién :

Teléfono:

Correo Electrénico:




En la Pregunta:

1. En general, el material le transmite:
a. celebracién

b. alegria

c. tristeza

d. preocupacién

2. Los personajes y ambientacién presentados en el
material le transmiten

a. aburrimiento
b. fantasia

€. miedo

d. curiosidad

3. Las paleta de colores utilizada en el material
a. es luminosa

b, es de alto contraste

¢. de poca saturacion

d. es obscura

4. La tipografia del titular se caracteriza por
a. su peso visual

b. su trazo irregular

€. su caracter ornamental

d. su legibilidad

5. La colocaclén de los elementos dentro del formato
transmite

a. tensién

b. monotonia
c. dinamismo
d. informalidad

6. La jerarquia de los elementos esta determinada por
a. posicién

b. tamafio

¢. colores

d. forma

7. 1a presentacién se puede clasificar como un materlal
a. didactico

b. educativo

¢. informativo

8. la navegaciéon dentro del material es
a. simple

b. confusa

¢. dificil

d. intuitiva




9, dentro del formato, localizar los botones es
a. Facll

b. Confuso

¢. No los locallzé

11, El material funciona de manera Observaciones
a.Buena

b. Aceptable

¢. Mala

12. Con el material, ¢se logra una estimulacién visual?

a. Mucho
b. Poco

¢. Nada

13. Con el material, ¢se logra una estimulaclén
auditiva?

a. Mucho
b. Poco
¢. Nada

14, El disefio del material que se utillza para evaluar al
grupo objetivo es:

a. ordenado

b. confuso

¢. aburrido

d. serio




ANEXO 5

Instrumento de validacién para Grupo Objetivo
Proyecto CIPRODENI

Hola! Después de ver la presentaclén de DERECHOLANDIA,
me gustaria que me ayudara a responder estas preguntas.
Gracias!!

Nombre y Apellido:

Edad:

Grado que cursas:

1. La presentacién te parecié
a. aburrida

b. divertida

c. Interesante

2. De la presentancién, que cosas te gustaron?
a. persohajes y caricaturas

b. colores

¢. misica

3. Te gustaria que todas las presentaciones en tu
escuela fueran igual a la de DERECHOLANDIA

a. Sl
b. No

4. Después de ver la presentacién, conoces mas sobre
los derechos del Nifio?

a. Mucho
b. Poco
c. Nada

6. Te gusté que el tema de la presentacién aya sido EL
CIRCO?

a. Muchc
b. Poco
¢, Nada

7. Las hojas de actividades fueron:
a. aburridas
b. entretenidas

c. dificiles




ANEXO 6

Con el fin de obtener informacidn sobre el grupo objetivo se llevo a cabo una platica informal con la Sra. Marleni de Erazo
profesora y directora de las Escuela Piblica de Acatan Zona 16.

En esta platica se tocaron los siguientes temas:

« Actividades para nifios entre los 7 y 9 afios de edad.
« Gustos de los niflos que conforman el grupo objetivo.
« Capacidad de aprendizaje de los nifios.

+ Comportamiento de los niflos.

« Estilo de vida de los nifios.

¢ Formas de ensefianza para nifics a nivel primario.

¢ Capacidad de aprendizaje de los nifios de 7 a 9 afios.
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