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Este proyecto fue realizado por Andrés Alberto Herrera
Sosa con carnet 11029-03, de la Universidad Rafael
Landivar, de la Facultad de Arquitectura y Diseño, de la
Carreta de Licenciatura en Diseño Gráfico.

El documento contiene el proceso de elaboración de las
piezas realizadas, para las conferencias impartidas por
la Fundación Donaré en jovenes guatemaltecos de 15
a 25 años. Todo esto por el proceso de estrategia y sus
distintos pasos para lograr concluir los objetivos plan-
teados, por medio de la unión del concepto 'Brotes de vida
que brindan luz, creado según el enfoque y temática, y
los distintos elementos gráficos para el manejo visual de
las piezas. En este caso un material gráfico informativo,
como un folleto y un material grafico de apoyo como la
presentación interactiva.



1. Introducción

En el mundo la donación es un acto de humanidad a otro
ser viviente, pero así como se encuentran personas con
ansias de ayudar, hay otras que no le dan la importancia
debido a que no están informados de la misma. En Guate-
mala es igual, no se cuenta con una cultura de donación
y muchos no están enterados. Actualmente en Guatemala
los transplantes se realizan en hospitales públicos o
privados,

El proyecto de transplantes se viene desarrollando desde
hace 18 años en Guatemala y hace dos años se creó la
Fundación Donará con el propósito de divulgar y apelar
al sentido de solidaridad del guatemalteco. La Fundación
tiene proyectado implementar y equipar la Unidad de
Trasplante del Hospital General San Juan de Dios, para
que todo guatemalteco que necesite un trasplante tenga
acceso.
También realiza campañas de divulgación sobre donación
de órganos, impartidas por médicos en escuelas, univer-
sidadesy club Rotarios.

El aporte a través del diseño gráfico es llevar de manera
adecuada y atractiva la información a los guatemalte-
cos entre 15 y 25 años haciendo uso de una investigación
para proponer el diseño más apto.
Así que con el apoyo de la Fundación Donará de Guatema-
la se determinó que la manera más efectiva de solucionar
la necesidad era diseñar un material informativo y otro de
apoyo. Estos son, un folleto y una presentación interactiva
con ilustraciones, diagramación y animaciones acorde al
grupo objetivo. Con la finalidad de comunicar sobre la

donación de órganos y su importancia en las pláticas que
realiza la fundación, ya que se quiere crear una cultura
de donación.

A continuación se presenta el desarrollo del proceso de
investigación y diseño de la creación de los materiales
gráficos para la Fundación Donará de Guatemala.



2. Necesidad

Los guatemaltecos entre las edades de 15 a 25 años care-
cen de conocimiento acerca de la donación de órganos y
su importancia.

3. Objetivos

• Diseñar un material gráfico informativo que
facilite el conocimiento y refuerce la importancia de la
donación de órganos, dirigido a guatemaltecos compren-
didos en las edades de 15 a 25 años que asistirán a las
conferencias que la Fundación Donaré realiza.

• Proponer un material gráfico que apoye al facili-
tador que impartirá las conferencias acerca de donación
de órganos de la Fundación Donaré, dirigida a jóvenes
entre las edades de 15 a 25 años.



4. Marco de
referencia

LE

Salud

Según Wikipedia (2004) la salud es el estado físico en el
que el organismo ejerce normalmente sus funciones.
La Organización Mundial de la Salud (OMS) en su
Constitución de 1946, define a la Salud como el estado de
completo bienestar físico, mental y social, y no solamente
la ausencia de afecciones o enfermedades. La salud im-
plica que todas las necesidades fundamentales de las
personas estén cubiertas: afectivas, sanitarias, nutri-
cionales, sociales y culturales. Esta definición es utópi-
ca, pues se estima que sólo entre el 10 y el 25 % de la
población mundial se encuentra completamente sana.

Anatomía humana

Según Wikipedia (2004). La anatomía humana o antro-
potomía es un campo especial dentro de la Anatomía. Se
ocupa del estudio de los órganos y sistemas orgánicos
del cuerpo humano, dejando el estudio de los tejidos a la
histología y de las células a la citología.
El cuerpo humano, al igual que los cuerpos de los ani-
males, está compuesto de sistemas, que a su vez están
compuestos por órganos, que están compuestos por teji-
dos, que están formados por células.
Como breve reseña histórica, se tiene constancia de que la
Anatomía era enseñada por Hipócrates en el siglo IV antes
de Cristo. Se atribuye a Aristóteles el uso por primera vez
de la palabra griega anatomé, que significa disección. En
el siglo XVI, Andreas Vesalius reformó y reivindicó el es-
tudio de la Anatomía en Medicina, corrigiendo los severos

errores de Galeno (quien disectaba monos y perros) con su
magna opus De HumaniCorporis Fabrica (Sobre las fun-
ciones del cuerpo humano).

Transplantes de Órganos

Para Beveridge (1983) los transplantes son el
Procedimiento por el cual se implanta un órgano o
tejido procedente de un donante a un receptor. Existen
dos grandes grupos: los trasplantes de órganos y los de
tejidos.
Mientras que los primeros precisan de intervenciones
quirúrgicas complejas, en los de tejidos el procedimiento
es simple. Se habla de alotrasplante cuando el órgano
procede de otro individuo de la misma especie, autotras-
plante cuando procede del mismo paciente y xenotras-
plante cuando procede de un animal de otra especie. Uno
de los principales problemas que conllevan es el control
de los mecanismos de rechazo. Con esta finalidad se
estudian los sistemas de histocompatibilidad tanto del
donante como del receptor, para que éstos sean lo más
compatibles posible.

Donación de órganos

Según Brodman (1983) el transplante de órganos y te-
jidos, se presenta como una oportunidad invaluable
para aquellos pacientes con padecimientos crónicos
degenerativos cuya consecuencia es la insuficiencia de
algún órgano. En muchos casos, un transplante es la
única opción de corregir el problema y conservar la vida.
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El cuerpo se protege a sí mismo al rechazar cualquier
cosa extraña, tal como una infección o un órgano nuevo,
a través de su sistema inmunitario. Después de un tras-
plante, el sistema inmunitario debe ser suprimido con
medicamentos para prevenir el rechazo del nuevo órgano.
La mayoría de los pacientes tienen un episodio de re-
chazo aún con el medicamento. Por lo general, el rechazo
se diagnostica primero a través del análisis de su sangre
y puede que usted no se sienta diferente. La mayoría de
los episodios de rechazo se tratan con éxito con terapia
de medicamento, sin embargo, puede que un episodio de
rechazo requiera hospitalización. El médico de trasplante
hará una para determinar un episodio de rechazo.

Condiciones mínimas que se requieren para
ser donante

Los donantes de órganos son personas de cualquier edad
(desde recién nacidos hasta 70 años o más) que gocen de
buena salud hasta el momento de la donación. No pueden
tener cáncer ni otras enfermedades infecciosas o de cau-
sa poco clara que se puedan trasmitir con la donación.
Órganos y tejidos que pueden ser donados

Órganos:	 Tejidos:

Riñón	 Córneas
Hígado	 osteo-tendinosos
Corazón	 Piel
Pulmones	 Válvulas Cardíacas
Páncreas	 Vasos sanguíneos.
Intestino.

Donación de órganos y transplantes en
Guatemala

Según información contenida en la página de Internet
Donará (2006) Gracias a la generosidad y altruismo de
personas que donan sus órganos y a las familias que
respetan su decisión, se han realizado innumerables
transplantes de córnea y riñón en Guatemala.

Actualmente en Guatemala los transplantes se realizan
en hospitales públicos o privados, pero las córneas
siempre viene del extranjero en calidad de donación.
El proyecto de transplantes se viene desarrollando desde
hace 18 años en Guatemala y hace dos años se creó la
Fundación Donaré con el propósito de divulgar y apelar al
sentido de solidaridad del guatemalteco.

Legislación

Aunque en Guatemala existe el Acuerdo Legislativo 91-
96, 'Ley para la Disposición para Órganos y Tejidos Hu-
manos", ésta no es lo suficientemente contundente como
para favorecer la donación y trasplante de córneas en el
país.

García-Gallont es uno de los pioneros en realizar trasplan-
tes en el área de Salud Pública en el país. Implementó un
programa de trasplante pediátrico con órganos de origen
cadavérico, y desde 1989 se dedica a la actividad con el
apoyo de un grupo de médicos especialistas en el Hospital
San Juan de Dios. Asimismo, creó, junto a un grupo de
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cirujanos y nefrólogos, la Unidad Nacional de Atención
al Enfermo Renal Crónico, la cual atiende actualmente a
más de dos mil pacientes con ese padecimiento.

Hace dos años creó la Fundación Donaré, con el propósito
de divulgar y apelar al sentido de solidaridad del guate-
malteco. García-Gallont estudió en el colegio Alemán, lue-
go en la Facultad de Medicina de la Universidad de San
Carlos de Guatemala y obtuvo un postgrado de Cirugía
Digestiva, Vascular y de Trasplantes en la Universidad de
Hannover, Alemania.

La Fundación Donaré tiene proyectado implementar y
equipar la Unidad de Trasplante del Hospital General San
Juan de Dios, para que todo guatemalteco que necesite un
trasplante tenga acceso.
También trabaja en crear el banco de córneas, y espe-
ra desarrollar uno de otros tejidos, como piel, huesos,
cartílago, los cuales se pueden tener almacenados.
Asimismo, Donaré realiza campañas de divulgación sobre
donación de órganos, y actualmente imparte pláticas a
médicos, en escuelas, universidades y club Rotarios.

Sin embargo, aún falta mucho por hacer ya que la lista
de pacientes en espera se incrementa cada día mientras
el numero de donantes es insuficiente para las miles de
personas que esperan órganos que les permita mejorar su
calidad de vida y ser útiles dentro de la sociedad guate-
malteca.
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5. Contenido teóricoM diseño

Información general del cliente
	

Trabajos gráficos anteriores

Un grupo de personas que han pasado por experiencias
cercanas a la donación de órganos con sus seres queri-
dos, se unieron para crear la cultura en los guatemaltecos
sobre la donación de órganos, al existir una muerte cer-
ebral y, al mismo tiempo, poder ayudar a las personas que
reciben un transplante y a las familias de quienes donan
algún órgano.

La misión de Fundación Donaré es:
Dedicarse a la contínua y constante difusión de la infor-
mación del entendimiento de muerte cerebral para así,
facilitar la donación de órganos en todo nivel.
Hacer conciencia en los médicos, tanto de los hospitales
como de centros de salud, para que faciliten y ayuden a la
familia del donante.

La visión de Fundación Donaré es:
Crear la cultura de donación de órganos en el guate-
malteco, para que tenga siempre presente la posibili-
dad de ayudar a mejorar o salvar la vida de una persona
necesitada de un transplante.
Colaborar y apoyar en la reinstalación a su vida normal
a las personas que han recibido transplantes y ayudar a
proveerles los medicamentos necesarios.
Ser una Fundación altamente profesional, que cuente con
personas que respeten al prójimo y tengan valores y prin-
cipios bien fundamentados.

Avenida de las Américas 18-81 Zona 14
Guatemala
Tel. 502 2367-4632
http://www.donre.org.gt/

Cuentan con trifoliares de la campaña que sacaron,
colores neutros, la parte interior, donde se encuentra la
informacion no se optó por la tradicional manera de dia-
gramar un trifoliar sino se diagramó como si fuera una
hoja carta normal, cuentas con dos imágenes, luego in-
formación, el logotipo y un cupón, casi no contiene espa-
cios libres.

ji

ar	 4;

Dé DONAC,ÓN
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1 D5ITK. una herencia de amor

n
Daré vida. después de mi vida

En la campaña utilizada para la fundación, también
cuentan con una valla, únicamente utilizaron el logotipo
con imágenes de niños representando vida y oportuni-
dad, también colocaban su frase de slogan: Daré vida,
después de mi vida.

Volantes a un solo color (verdes), bastante saturado y de
difícil lectura.
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Área de diseño

Diseño gráfico y comunicación

Según Barnard (2005) el diseño gráfico sirve para comu-
nicar, las ideas las comunica mediante signos y códigos
los cuales se basan en eternos sociales y culturales. El
diseño gráfico es un lenguaje no un mensaje (Bielenberg
1997:184).

Las funciones informativas del diseño
gráfico

El mismo autor refiere que el cometido del diseño grá-
fico es el de impartir conocimiento o inteligencia, tanto el
texto como las imágenes pueden transmitir información.
Las imágenes pueden transmitir ideas aun sin la ayuda
de textos. La información trasmitida puede ser tanto
básica como sofisticada, también la publicidad es parte
del material informativo.

Material gráfico informativo

Para Swann (1990) existe una variedad de tipos de ma-
teriales gráficos. Estos SOfl: anuncios gráficos, revistas,
periódicos, volantes, membretes, sobres, desplegables,
tarjetas, afiches, folletos y manuales.

Según Torres (citado por Gil 2005) El material gráfico in-
formativo es un medio concreto que tiene el objetivo de

comunicar ideas, mensajes o información a un grupo de-
terminado. Se crea esperando una respuesta o reacción
de quienes lo ven. El material gráfico informativo es todo
recurso que transmite o comunica un mensaje estructur-
ado, con el cual se adquieren nuevos conocimientos sobre
un tema determinado.

Un material gráfico informativo es aquel material que ha
sido creado para transmitir por medio de imágenes visu-
ales alguna información.

Éste deberá ser creado combinando aspectos gráficos
como: una adecuada composición, colores, imágenes,
ilustraciones, gráficos, etc. Al momento de diseñarlo se
debe de tomar en cuenta la participación cognoscitiva del
espectador; esto se refiere a que el grupo objetivo se in-
terese, lo comprenda, lo desarrolle, se involucre y de esta
forma se identifique.

Según Gonzáles, citado por Esparza (2002), Los conteni-
dos del material informativo se determinan a partir de su
proceso de reducción, que hace el facilitador conjunta-
mente con el Diseñador Gráfico, de toda la información
que se desea hacer llegar al grupo objetivo sobre un tema,
actividad o proceso determinado. El material informa-
tivo va ampliando conocimientos a medida que el tema
se va desarrollando, que no incorpora elementos que no
se darán al grupo objetivo por otros medios. En principio
el facilitador debe aportar los conceptos, las definiciones,
los contenidos, todo en cuanto que debe ser del dominio
del grupo objetivo. El material informativo debe constituir
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una estructura progresiva y jerarquizada de información,
para que de esta manera el contenido del material in-
formativo no sean aspectos aislados.

Reglas para contenidos del material informativo:

• Los contenidos del material informativo deben
ser interesantes y ampliar los conocimientos sobre el
tema tratado.
•	 Debe seleccionarse en función a las necesidades
e intereses del grupo objetivo.
•	 Deben de evidenciar lo esencial del tema.
• Las actividades deben establecer una comuni-
cación en dos vías; facilitar una información que provoque
una respuesta activa.
•	 El contenido del material informativo debe hacer
referencia a la realidad.
•	 El recurso motivador debe ser adecuado a la
edad para que resulte atractivo.
• El material debe utilizarse en el momento opor-
tuno dentro de programación de capacidad y debe irse
graduando según la etapa de utilización.
Diseño del Material informativo

Según Swann (1990) para diseñar material informativo
hay que manejar bien la información que se quiere comu-
nicar al grupo objetivo. El tratamiento desde la forma se
refiere a los recursos expresivos que se cambian con el
material. La forma es la expresión del contenido; cuanto
más bella y atractiva sea más se acercarán los destina-
tarios al contenido y fácilmente se identificarán con él. La

clave es el atractivo que ejerza y la vinculación que logre
con el destinatario. La forma educa.

En el material informativo se debe enriquecer el tema, los
conocimientos y la percepción del grupo objetivo hacer
comprensible el texto, establecer, establecer un ritmo,
dar lugar a sorpresas, a rupturas y lograr variedad en la
unidad.

A continuación se describirán algunas de las piezas que
puede contener el material informativo para contemplar
la gama de posibilidades que podrían ayudar para este
proyecto para escoger la mejor opción según la necesidad
planteada.

Anuncios Gráficos

Es lo que comúnmente llamamos publicidad. este se
maneja dependiendo del tamaño, número de colores y
circulación. El texto y títulos son los factores más impor-
tantes en la preparación de los anuncios. El diseñador
gráfico es el que determina cual es la mejor manera de
presentarlos. Cualquier material gráfico debe de estar
sometido a una jerarquización por importancia, desde
titulares, encabezados, imágenes, tamaños y cuerpos de
texto.

Correo Directo

Esta forma de medio impreso informativo, se ha puesto
de moda en los últimos años. La ventaja de este tipo de
material es que las piezas pueden tomar muchas formas
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y pueden ser a colores o sólo a un color. El factor más im-
portante de este tipo de material es que por su exhausta
utilización, la creatividad en ellas debe de ser muy llama-
tiva para que cuando lo reciba, ésta sobresalga ante to-
das las demás.

Plegables

Este tipo de materiales es extenso. Entre ellos están:
membretes, tarjetas, volantes, carteles, anuncios, in-
strucciones, sobres y otros. Lo más interesante de este
tipo de material es que sus pliegues pueden formar algo
significativo que apoye al tema o su diseño.

Afiche

Según Gil¡, citado por Esparza (2002) es un aviso popular
escrito p impreso, generalmente contiene imágenes en
grandes dimensiones y poco texto para atraer la lectura.

Anuncian acontecimientos locales, expresan consignas
políticas, promocionan programas educativos, dan direc-
ciones, y anuncian un producto o servicio, hacen propa-
ganda y todo con una visualidad contundente y atrac-
tiva.

Debe conquistar instantáneamente, su grafismo deber
ser sencillos y efectivo; el texto debe retener la atención
e introducir el mensaje al lector. Un buen afiche debe ser
accesible y perceptible en décimas de segundos entre
otras razones, porque su receptor está en constante mo-
vimiento con límites de tiempo, aunque con facultad de

retención. Además, por el carácter efímero o pasajero de
su presencia.

Postal

Según información contenida en enciclopedia Salvat
(1984), es el pedazo de cartulina, pequeño y de forma
rectangular o cuadrada, que lleva impreso uno o ambos
lados, La postal apareció por primera vez a mediados del
siglo XIX, pero su uso no se extendió en Europa y América
hasta en 1870.
Es una comunicación que usualmente se envía sin so-
bre,. En la parte posterior se pone la dirección, el sello y
el mensaje que se comunica. Es más barata que el correo
por cuanto que no se involucra ninguna secretividad. Se
emplea para comunicaciones breves, de poca importan-
cia, también para promover regiones, actividades, ciu-
dades, lugares turísticos, entre otros.

Folletos

Según Gil¡, citado por Esparza (2002) es una publicación
no encuadernada utilizada, generalmente, para trans-
mitir información publicitaria, que ofrece información de
los productos o servicios de una empresa.
Se diferencian de los catálogos, en que el catálogo es una
publicación más extensa en la que se da información de
todos los productos de la empresa en cuestión y el fo-
lleto, suele llevar información sólo de algunos productos y
servicios puntuales o de ofertas concretas.
Los folletos al igual que otros elementos de comunicación
pueden presentarse de muchas formas diferentes, su
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tamaño, la cantidad de hojas utilizadas, yen general todo
lo que lo conforma. Un factor que afectará el trabajo de
composición será el plegado que suele llevar este tipo
de trabajos y que condicionará la colocación de ciertos
elementos para no dificultar la lectura en el caso de tex-
tos o para no producir "cortes" visuales en las imágenes
colocadas.
Un folleto se divide en diversas partes o secciones por su
forma de plegado:
- De una sola hoja o parte, que es el folleto simple.
- De dos partes, cuerpos o díptico (un plegado).
- De tres partes, cuerpos o tríptico (dos plegados).
- Folletos con más partes, cuerpos u hojas, pero que de-
pendiendo de la dimensión ya podríamos clasificarlos
como catálogos.
Por otra parte, debe plantearse antes de empezar el
estructurar la información que va a llevar el folleto en
áreas de importancia y la forma de distribución que ten-
drán los folletos que vamos a realizar.

La ilustración

Según Fuentes (2005) la ilustración es la heredera directa
de la necesidad pre fotográfica de mostrar acontecimien-
tos, lugares, personajes y escenas con imágenes, también
es una forma de mostrar hechos o procesos no visibles.
Los cortes anatómicos o las ilustraciones médicas son in-
formaciones donde la ilustración aporta la inteligibilidad
del mensaje.
La ilustración aislada de otros elementos gráficos no
es diseño gráfico, necesita de un contexto gráfico, debe
cumplir con directrices comunicacionales planteadas y

tener en cuenta los espacios necesarios para la inclusión
de los elementos gráficos y tipográficos que definen el
diseño.

Tipos de Ilustración

El mismo autor continua refiriendo que la ilustración tiene
varias funciones, como expresión artística se puede ma-
nifestar con fines decorativos o en forma de comentario,
que se caracteriza por contener mensajes; además debe
tener una particularidad muy específica, la de llamar la
atención.

Así mismo sirve como herramienta de apoyo para pro-
ducciones culturales, comerciales, educativas, etc. Aquí
el realizador tiene que explicar visualmente alguna pro-
blemática, ya sea por medio de diagramas, mapas, es-
quemas, etc. para facilitar su entendimiento o funcionali-
dad hacia el público al que va dirigido. También funciona
como un documento visual de un momento histórico, don-
de se plasman actitudes, modas o costumbres. Ejemplo
de este se observa en los carteles de Lautrec.

Durante el proceso proyectual, el diseñador utiliza dife-
rentes tipos de dibujo, desde el simple boceto a lápiz,
para fijar alguna idea hasta las complicadas calcas para
la elaboración de su trabajo.
La ilustración editorial ha venido a competir con la fo-
tografía, especialmente en las páginas principales; es-
tas son frecuentemente utilizadas para complementar o
ampliar un texto o también son puramente decorativas;
solo algunas veces suele haber alguna combinación de
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ambas. El ilustrador debe de manejar y aplicar las pro-
porciones anatómicas del cuerpo humano para poder lle-
gar a estilizarlos.

Multimedia

Para Gordon (2002) multimedia, también conocida como
hypermedia, es el medio de comunicación que combina el
uso de sonido, gráficas, movimiento de imágenes, video y
animación.
Utiliza formas de interactividad que lo distinguen de sim-
ples producciones de video.
Los artistas han adoptado la multimedia como un con-
fiable medio para la auto expresión. La mayoría de tec-
nología usada para crear proyectos multimedia es simi-
lar a la que se utiliza en paginas Web, pero la principal
diferencia es que el trabajo multimedia no está afectado
por las limitaciones de Internet.
La ventaja de Multimedia a comparación de Internet, es
que únicamente necesita del procesador interno de una
computadora, por lo mismo dentro de sus ventajas está
el tiempo real.

Presentaciones Multimedia

Según información contenida en la página de Internet
Dewey (2004) las presentaciones multimedia son docu-
mentos informáticos que pueden incluir textos, esque-
mas, gráficos, fotografías, sonidos, animaciones, frag-
mentos de vídeo,., y que pueden visionarse una a una
por la pantalla del ordenador. Si además se dispone de

un cañón proyector de video o de una pantalla de cristal
líquido y un retroproyector, las diapositivas informáticas
pueden proyectarse sobre una pantalla externa como si se
tratara de diapositivas o transparencias.

Entre las ventajas que puede comportar su uso desta-
can:

• Permiten presentar sobre una pantalla todo tipo
de elementos textuales y audiovisuales con los que se
pueden ilustrar, documentar y reforzar la explicación de
un tema.
•	 Las imágenes, los esquemas y los demás
elementos audiovisuales  (sonidos, animaciones,
vídeos...) atraen la atención de los estudiantes y aumen-
tan su motivación.
•	 Constituyen un medio idóneo para enseñanza a
grandes grupos.
•	 Se pueden emplear con cualquier tema y nivel
educativo.

Elementos de Presentaciones Multimedia

En la pagina Maestros de la Web, Menjivar (2001) los
elementos visuales, cuanto mayor y más nítida sea una
imagen, más difícil es de presentar y manipular en la
pantalla de una computadora.
Las fotografías, dibujos, gráficos y otras imágenes estáti-
cas deben pasarse a un formato que el ordenador pueda
manipular y presentar. Entre esos formatos están los grá-
ficos de mapas de bits y los gráficos vectoriales.
Los gráficos de mapas de bits almacenan, manipulan
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y representan las imágenes como filas y columnas de
pequeños puntos. En un gráfico de mapa de bits, cada
punto tiene un lugar preciso definido por su fila y su co-
lumna. Algunos de los formatos de gráficos de mapas de
bits más comunes son el Graphical Interchange Format
(GIF), el Tagged Image File Format (TIFF) y el Windows Bit-
map (BMP).

Los gráficos vectoriales emplean fórmulas matemáticas
para recrear la imagen original.
En un gráfico vectorial, los puntos no están definidos por
una dirección de fila y columna, sino por la relación espa-
cial que tienen entre sí.
Como los puntos que los componen no están restringidos
a una fila y columna particulares, los gráficos vectoriales
pueden reproducir las imágenes más fácilmente, y sue-
len proporcionar una imagen mejor en la mayoría de los
monitores.

Entre los formatos de gráficos vectoriales figuran el
Encapsulated Postscript (EPS), el Windows Metafile
Format (WMF), el Hewlett- Packard Graphics Language
(HPGL), archivos de Macromedia Flash (SWF) y el formato
Macintosh para archivos gráficos, conocido como PICT.
Para obtener, formatear y editar elementos de vídeo hacen
falta componentes y programas informáticos especiales.
Los archivos de vídeo pueden llegar a ser muy grandes,
por lo que suelen reducirse de tamaño mediante la com-
presión.
Algunos formatos habituales de compresión de vídeo son
el Audio Video Interleave (AVI), el Quicktime y el Motion

Picture Experts Group (MPEG o MPEG2).
Estos formatos pueden comprimir los archivos de vídeo
hasta un 95%, introduciendo diversos grados de borrosi-
dad en las imágenes. Las aplicaciones multimedia tam-
bién pueden incluir animaciones. Éstas son especialmente
útiles para simular situaciones de la vida real, como por
ejemplo el movimiento de un vehículo automotor.
La animación también puede realzar elementos gráficos y
de vídeo añadiendo efectos especiales como la metamór-
fosis, el paso gradual de una imagen a otra sin solución
de continuidad.

El mismo autor propone que en los elementos de audio,
el sonido, igual que los elementos visuales, tiene que
ser grabado y formateado de forma que la computadora
pueda manipularlo y usarlo en presentaciones.
Algunos tipos frecuentes de formato audio son los archivos
de forma de onda (WAV), el Musical Instrument Digital In-
terface (MIDO, El MPG Layer 3 (MP3) y el Transform-do-
main Weighted lnterleave Vector Quantization (VQF).
Los archivos WAV, MP3 y VQF almacenan los sonidos
propiamente dichos, como hacen los CD musicales o
las cintas de audio. Los archivos WAV pueden ser muy
grandes y requerir compresión, lo que se ha logrado con
el MP3 y el VQF.
Los archivos MIDI no almacenan sonidos, sino instruc-
ciones que permiten a unos dispositivos llamados sin-
tetizadores reproducir los sonidos o la música.

Continua Menjivar que en los elementos de organización,
los elementos multimedia incluidos en una presentación
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necesitan un entorno que empuje al usuario a aprender e
interactuar con la información.
Entre los elementos interactivos están los menús desple-
gables, pequeñas ventanas que aparecen en la pantalla
M ordenador con una lista de instrucciones o elementos
multimedia para que el usuario elija.
Las barras de desplazamiento, que suelen estar situadas
en un lado de la pantalla, permiten al usuario moverse a
lo largo de un documento o imagen extenso.
Los hipervínculos o enlaces conectan creativamente los
diferentes elementos de una presentación multimedia
a través de texto coloreado o subrayado o por medio de
iconos, que el usuario señala con el cursor y activa pul-
sándolos con el mouse.

Animación computarizada

Según Belmont, citado por Arreaga (2004) afirma que ani-
mares la creación de la ilusión del movimiento al visionar
una sucesión de imágenes fijas generadas por ordenador.
Antes de la llegada de las computadoras, la animación
de realizaba filmando secuencias dibujadas o pintadas
manualmente sobre plástico o papel, denominado celu-
loides, un fotograma cada vez.
Actualmente la computadora dibuja el movimiento in-
termedio de dos puntos correspondientes calculando la
distancia al punto medio.
La repetición de cálculos del punto medio puede generar
la ilusión de un movimiento fluido y continuo.

La animación computarizada puede utilizarse para crear

efectos especiales y para similar ¡magines imposibles de
generar en oras técnicas.

Igualmente Belmont, citado por Arreaga (2004) la ani-
mación no es únicamente sinónimo de movimiento en el
espacio en realidad se rata de un concepto mas amplio
ya que además de cubrir todos los cambios que producen
un efecto visual, incluyendo la situación en el tiempo, la
forma, el color, la transparencia, estructura, textura de
un objeto, los cambios de luz, la posición de la cámara
orientación, enfoque incluso la técnica de presentación.
Las imágenes capturadas por un video también constitu-
irían una animación. Lo que distingue a la animación de
las técnicas de adquisición de imágenes de movimiento
es que en la animación los fotogramas son generados
uno a uno por métodos tradicionales de dibujado como en
Blanca Nieves o bien generando imágenes en un ordena-
dor como Toy Story.

Materiales y medios audiovisuales
tradicionales

Según información contenida en la página web Educar
(2004) algunos materiales y medios audiovisuales traLli-
cionales son:

Diapositivas

La diapositiva es fundamentalmente un medio gráfico, y
puede servir para presentar fotografías originales o co-
pias de materiales tomados de cualquier documento im-
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preso. Como pueden deteriorarse si se proyectan durante
demasiado tiempo, no se prestan para dar una informa-
ción gráfica o basada en palabras, salvo si es de un tipo
muy simple que se puede asimilar muy deprisa. Normal-
mente no deben proyectarse durante más de 60 segundos
ni menos de cuatro, dependiendo del contenido gráfico y
de la duración del comentario de quien las exhibe.

Imágenes diascópicas (Retroproyector)

El retroproyector es un medio visual fijo, que utiliza ma-
teriales que permiten el paso de la luz, o sea, transpa-
rencias. Por este motivo, la intensidad luminosa sobre
la pantalla es suficientemente grande como para que no
haya necesidad de oscurecer la habitación.
En un aula, permite al profesor escribir la transparencia
mirando a clase, siendo proyectado su escrito hacia atrás
(retroproyectado) sobre una pantalla situada frente a los
alumnos y de espaldas al profesor. La percepción de lo
escrito o dibujado de este modo es mucho más nítida que
la de la tiza sobre la pizarra.
Imágenes episcópicas (proyección de objetos opacos)
Esta proyección depende de la capacidad de un objeto
para reflejar la luz. La ventaja que tiene es que es ÚflCO;

no existe ningún otro dispositivo que permita proyectar
imágenes que no estén preparadas en material transpa-
rente. Cualquier material impreso, dibujado o fotografia-
do puede servir (páginas de libros, revistas, etc.; cuerpos
sólidos; hojas de árboles; mapas; etc.), tanto en color
como en blanco y negro. Todo ello puede ser ampliado al
instante por el proyector.

Filminas

Son películas de vistas fijas (en color o blanco y negro),
de 35 mm, que constan de un número variable de foto-
gramas, de cuadro entero (2436 mm) o de medio cuadro
(18x24 mm), que presentan un tema secuenciado o docu-
mento proyectable.
Se proyecta con un proyector de diapositivas.
La dificultad de colocar la filmina en los chasis de los
proyectores usuales constituye un gran inconveniente que
contrasta con su economía. Igualmente, la inferioridad del
tamaño del cuadro queda compensada por la posibilidad
de avanzar o retrasar la imagen con gran facilidad. Estas
y otras características hacen que la filmina vaya siendo
sustituida progresivamente por la diapositiva.
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6. Grupo Objetivo

PERFIL DEMOGRÁFICO

El material va dirigido a la población guatemalteca, es-
pecíficamente a las personas de ambos sexos que oscilan
entre las edades de 15 a 25 años, de nivel alto y medio,
debido a que cuentan con mayor salud y por lo mismo
mayor posibilidad de ser mejores donantes.
Según información contenida en la página de PRODATOS
las familias a las cuales pertenece el Grupo Objetivo tiene
las siguientes características.

NIVEL ALTO
A(7%)
En su mayoría viven bajo la tutela de sus padres quienes
tienen ingresos superior a los Q25,000 al mes, cuentan
con vivienda propia y lujosa con más de 6 habitaciones y
jardín amplio en zonas y colonias residenciales y poseen
más de 2 automóviles de alto precio y modelo reciente,
pagados al contado.
En su mayoría son estudiantes ya sea en el extranjero o
en los mejores colegios y universidades del país, disponen
de todos los bienes de confort, Frecuentemente viajan al
extranjero.

NIVEL MEDIO
B(5%)
En su mayoría viven bajo la tutela de sus padres quienes
tienen ingreso familiar entre Q12,000 a 24,999 al mes,
tienen un nivel de vida bastante holgado. Son ejecutivos
de empresas privadas o públicas, también pueden ser
dueños de negocios medianos, viven en sectores resi-

denciales o en colonias. Las casas poseen al menos 4
habitaciones. Pueden ser hechas a sus especificaciones,
Poseen uno o dos vehículos de modelos no necesaria-
mente recientes.
En su mayoría son estudiantes, algunos de ellos estudian
y trabajan. Van a colegios y universidades de prestigio
del país, disponen de la mayoría de los bienes de confort,
viajan al extranjero por lo menos una vez al año y frecuen-
temente al interior del país a lugares de descanso.

PERFIL PSICOGRÁFICO

Según resultados de encuestas (Anexo 1), los jóvenes en su
mayoría no trabajan, en su tiempo libre, la mayoría de
ellos disfruta de la convivencia y compartir con personas
cercanas a ellos y también en las actividades esta ir al
cine. La música que escuchan es variada, de todo tipo
y también predomina la música rock seguida del pop,
reguetón ytrans.
Para mantenerse al tanto de la actualidad accedan a la
televisión, el Internet y la prensa son los medios por los
cueles logran hacerlo. Para comunicarse utilizan el celu-
lar como el mayor método seguido del correo electrónico.
En los lugares que frecuentan están los cines seguido de
bares y discotecas. En sus gustos por la lectura la mayoría
no les gusta tanto la leer pero tampoco se van al extremo
de no leer nada, dentro de sus preferencias a la hora de
leer les gusta más las revistas populares seguido de li-
bros, revistas especializados y periódicos. En el momento
detener un material impreso la mayoría se inclina por las
imágenes en vez del texto, por lo que son más visuales y
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resalta lo anterior que no muchos gustan de la lectura.
Dentro de los visuales prefieren una mezcla de fotografía
y dibujo a una sola de las anteriores.
En el tema de Donación la gran mayoría sabe que es la
donación pero a su vez le es indiferente ponerse a favor o
en contra de la misma, seguido de la gente que está a fa-
vory una gran minoría que estaría en su contra. También
la gran mayoría no esta enterada de ninguna fundación
de donación de órganos y les agradaría informarse de la
misma y del tema por medio de folletos y la Internet.

Según entrevista realizada a Karina Ortiz (Anexo 2), espe-
cializada en Psicología Clínica en la Universidad Rafael
Landívar, el perfil psicográfico de los jóvenes entrel5 y
25 años.
Esta es la etapa en la cual se piensa en tener autonomía y
libertad", los jóvenes experimentan. Por lo general, dado

que en el colegio y en casa han tenido límites muy marca-
dos, su forma de experimentar es en el desborde (fiestas,
bebidas, actividades extremas, etc.)
En este momento, los jóvenes intentan formar parte de
grupos y se plantean ideales por alcanzar. A veces se
sienten perdidos pues han vivido de acuerdo a los valores
de su hogar y éstos probablemente no corresponden a los
de la sociedad. Deben encontrar su propio camino.
En cuanto al desempeño académico pueden verse dos ten-
dencias: aquellos que se orientan al ideal y se esfuerzan
por "llegar a ser" profesionales, rodeándose de amistades
que se orientan a lo mismo. Y por otro lado, aquellos que
buscan diversión constantemente y no establecen com-
promiso con nada ni con nadie, sus conductas se tornan
auto-destructivas.

Las formas de entretenimiento que suelen tener se divi-
den en dos grupos:

ler. Hippies/Alternativo (familias con más libertad)
que suelen frecuentar teatros, cafés, tiendas de libros,
galerías de arte, 4 grados o centros culturales casi todos
los días.

2do. Son los de Status (poca supervisión de padres)
que suelen frecuentar discotecas de moda, bares recono-
cidos o reuniones en casas, y tiene un alto consumo de
cigarros, bebidas alcohólicas, etc.

El trato entre sí suele ser agresivo verbalmente. Incluso,
entre más confianza y afecto se tienen, peores adjetivos
(utilizados casi como nombres (sustantivos)) utilizan
para llamarse entre sí.
En cuanto a viajes que realicen tienden a buscar más
que todo experiencias significativas como: encuentros
personales, encuentro con otras culturas, conocer lugares
interesantes, conocer lugares en donde puedan alejarse y
divertirse y algunos pocos buscan donde descansar.
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7. Proceso de
Conceptualización

Para construir el concepto o idea central de la
propuesta se exploraron tres métodos (Anexo 3) distin-
tos. Para generarlo se tomaron las ideas más apega-
das al objeto de la función y de la que es la donación
en si misma, a continuación se describe la misma.

Luego de la generación de ideas y conceptos, y diversos
puntos de vista del problema, se concibieron 10 alternati-
vas de posibles conceptos.

Posibles conceptos derivados de cada uno de los mé-
todos utilizados:

Sinónimos y antónimos

Crear vida cultivando una oportunidad
Desarrollando la humanidad
Extendiendo humanidad con oportunidades
Cultivar humanidad creando una oportunidad de vida
Otorgando oportunidad para una vida humana
Después de la vida dando oportunidad
Creando humanidad
Contribuir con la vida atreviéndose a crear oportuni-
dades
Procedimiento humano de fomentarvida a través de opor-
tunidad

Conceptos Opuestos

Brotar de un cuerpo vida para donar humanidad

Cultivar humanidad creando un tiempo de vida
Cultivar humanidad otorgando vida
Cultivando un cuerpo de vida donando humanidad
Obsequiando humanidad a un cuerpo con vida.
Trazando un cuerpo de vida donando humanidad
Brindando por la vida a la salud del cuerpo de humani-
dad

Metodo S.C.A.M.P.ER

Necesidad de vida cubierta por un cuerpo de vida
Sistema orgánico de vida extendiendo humanidad
Brotes de vida que brindan humanidad
Brotes que dan brillo
Brotes de vida que trascienden
Brotes de vida que extiende oportunidad
Brotes que ofrecen oportunidad
Brotes de luz que brindan vida
Brotar de un cuerpo vida para donar humanidad
Brotes de vida que dan luz
Brotes de luz que brindan oportunidad

Concepto

Brotes de vida que brindan luz
El concepto da a la imagen gráfica un movimiento dentro
de lo que son los brotes presentando una posibilidad de
diseño bastante dinámico y de movimiento a la vez que
las palabras vida y luz dan un sin número de colores
así como también movimiento y una libertad dentro del
diseño.
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i.

A su vez los brotes dan el sentido de hacer algo, de tomar
la iniciativa de ayudar, de ahí comienza todo, de una per-
sona que esté dispuesta a ayudar. La luz representa la
actitud de la gente, la humanidad que tienen dentro, que
es lo que se presta a ayudar a otro ser humano, es al
bondad, el calor que nos hace humanos.
Brindar es la posibilidad que se le da a alguien, un
ofrecimiento libre, una oportunidad que otra persona re-
gala.

La vida encierra tantas cosas y la oportunidad de dar
vida ya sea un último aliento de alguien que está dan-
do vida con su donación o por simple humanidad es un
regalo que da esperanza.

El
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8. Contenido del
material gráfico
8.1 Contenido del texto

El folleto y la presentación contarán con los mismos te-
mas, los cuales fueron entregados por un experto en el
campo de transplantes y que también impartirá las
conferencias de la fundación Donaré.

• Donación
- Ser un donante
- Condiciones mínimas para ser donante
- Tipos de donación que pueden realizarse
- Órganos y tejidos que pueden ser donados

• Transplante
- La extracción de los órganos y tejidos

• Religiones
- Qué piensan las religiones sobre la donación
de órganos ytejidos?

• Guatemala
- Transplantes en Guatemala
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Libertad

Seriedad

8.2 Contenido gráfico

Elemento de diseno Funcion 	 TecnoIogia	 Expresión__________

Formato
	 Disponer de la información de una Impresión doble tamaño 8.5x1 1. 	 Formalidad

manera fácil y manejable, accesi- Fui¡ color CMYK
bilidad.

Tipografía
Encabezados

Tipografía
Cuerpo de texto

Permitirla jerarquía de textos, com-
plementar las imágenes, llamar la
atención del grupo objetivo

Permitir la jerarquía de textos y la
transmisión clara del contenido

Tipografía irregular de construcción
caligráfica.
Titular y subtítulos:
LainieDaysh (con modificaciones)

Cuerpo del texto: Montreal regular
11
Bordes redondeados, simple

Imágenes e ¡lustración
	 Representación de la idea o tema, Integración de formas orgánicas. 	 Vida

Complemento grafico que al texto, Fotografías e ilustraciones (acuare-
definir la diagramación
	

lay tinta) manejadas digitalmente
en photoshop

Color
	 Decorativo, llamar la atención, Gamas y tonos de colores de la 	 Luz

aporte de dinamismo,	 anatomía humana sus órganos y
colores alusivos a la vida.

Ejes y retículas	 Diagramación libre, aporta dina- Ejes verticales y horizontales 	 tranquilidad

mismo
Legibilidad, compresión, formali-
dad
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Tabla de requisitos presentación:
lemento de diseño Función 	 Tecnología 	 Expresión
Formato	 Disposición de la información de	 Macromedia Flash	 Formalidad

manera visual e interacción con el
grupo objetivo

Permitir la jerarquía de textos, com- Tipografía irregular de construcción
plementar las imágenes, llamar la caligráfica.
atención del grupo objetivo	 Titular y subtítulos:

LainieDaysh (con modificaciones)

Permitir la jerarquía de textos y la Cuerpo del texto: Montreal regular
transmisión clara del contenido 	 11

Bordes redondeados, simple

Tipografía
Encabezados

Tipografía
Cuerpo de texto

Libertad

Seriedad

Imágenes e ilustración 	 Representación de la idea o tema, Integración de formas orgánicas. 	 Vida
Complemento grafico que al texto, Fotografías e ilustraciones (acuare-
definir la diagramación	 la y tinta) manejadas digitalmente

en photoshop

Color	 Decorativo, llamar la atención, Gamas y tonos de colores de la	 Luz
aporte de dinamismo, 	 anatomía humana sus órganos y

colores alusivos a la vida.

Ejes y retículas	 Diagramación libre, aporta dina- Ejes verticales y horizontales 	 tranquilidad

mismo
Legibilidad, compresión, formali-
dad

Animación
	

Representación de la idea o tema, Ilustraciones manejadas en pho-	 vitalidad
interactividad, dinamismo	 toshop y flash
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9. Medios y forma de
distribución

Estrategia de implementación

Ambos materiales serán utilizados en los lugares des-
tinados para las conferencias que la Fundación Donaré
realizará. La presentación será impartida durante la
conferencia por el facilitador y el folleto será usado uni-
camente para ser repartido al terminar la conferencia
programada.

Medio

Físico	 Carácter

Impreso	 Informativo
Apelativo

Formn de distr,bucón
Responsable	 Duración	 Lugar

Pp72

Propósito

FOLLETO
Proporcionar
información re-
levante acerca
de la donación
de órganos.

PRESENTACIÓN
Apoyar al facili-
tador que imparte
las conferencias
de la Fundación
Donaré.

Fundación Donaré

Fundación Donaré

Material para las conferen-
cias impartidas con cam-
bios establecidos cada año
para renovar nueva infor-
mación. Será entregado al
finalizar cada conferencia
programada.

Durante un periodo in-
definido la presentación
se impartirá en confer-
encias, la presentación
está sujeta a mejoras y
ampliación de contenido
cada año según la infor-
mación y pláticas evolu-
cionen.

Fundación Donaré y
lugares destinados
a las pláticas (cole-
gios, universidades,
otros.)

Fundación Donaré y
lugares destinados
a las pláticas (cole-
gios, universidades,
otros.)

Digital
	

Informativo
1 nteractivo
Apelativo
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10.1 Proceso de
bocetaje
Etapa 1

tipo de ¡lustracion

\((\

Para la realización del bocetaje se parte de los elementos
de diseño delimitados en la tabla de requisitos definida an-
teriormente, los cuales se relacionan directamente con el
concepto de diseño: Brotes de vida que brindan luz.

En el bocetaje del tipo de ¡lustración se evaluaron varios
tipos, empezando por una ilustración figurativa, que se
encontraba demasiado médica. Luego se bocetaron ab-
stracciones de las cuales surgió la idea de volúmenes por
medio de esqueletos digitales, la idea era interesante pero
lo médico pasó a ser demasiado moderno y futurista, no
representaba vida ni estaba relacionado con el concepto.

Se siguieron haciendo bocetos de los cuales salió un trazo
más suelto, que constaba de formar volúmenes por medio
de trazos indefinidos, esto aun era demasiado moderno, al
igual que demasiado sombrío para el grupo objetivo que se
trabajaba, la temática y la tabla de requisitos.
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También se le trató de dar vida por medio de colorización
digital pero aun se miraba demasiado crudo y nada lleno
de vida.

Por lo que se siguió bocetando y se volvió a formas simples,
abstracciones de los órganos, pero no funcionaban debido
a su contraste de color yen algunos casos su simplificación
no era 100% entendible, ambas digitalmente.

Luego se volvió al bocetaje a mano, donde se bocetaron dis-
tintos tipo de abstracciones de los órganos tratando de en-
contrar un estilo que fuera para ambos géneros y buscando
representar las expresiones predeterminadas en la tabla.
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Luego se bocetó un tipo de abstracción que era usado para
stencils, que es figura fondo donde las imágenes eran
entendibles y simples, sin tener demasiados detalles, al
definir uno de los estilos en el corazón se prosiguió por pulir
los demás órganos hasta encontrar el adecuado para cada
uno de ellos.

-4 ..
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Dentro de la ilustración se quería utilizar el concepto y
representarlo por lo que se probó con acuarela en distin-
tos soportes y papeles para conseguir mejores acabados y
texturas.

En estos trazos con acuarela se buscó desde formas como
círculos, cuadrados y otros, hasta manchas elaboradas por
esparcir la acuarela, arrojarla, unir el papel entre si y otras
distintas formas para la experimentación en el bocetaje y
tratar de representar el concepto a través de ellas y sus
colores.
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Posterior al tratamiento de la acuarela se probó que
en la ilustración salieran de la abstracción de los
órganos colores y vida para llevar el concepto a imágenes.
de aquí en adelante sé empezaron a mezclar las manchas
conseguidas con fotografías, aplicando filtros y demás en
una experimentación para lograr la expresión deseada en
la ilustración.

Estos bocetos ya se manejaron a manera digital utilizando
tanto fotografías de plantas como partes de acuarela y
abstracciones, todo esto para dar vida y la sensación que
brotara de la ilustración y que el concepto se representara.
Luego de las pruebas había que limpiar un poco la
ilustración y modificar elementos para ver tamaño e
importancia dentro del mismo.

Luego se fueron probando meter las abstracciones antes
bocetadas para ver como se integraría en la ilustración fi-
nal y poder representar a los órganos de una manera más
cálida.

',•.	 p.
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Etapa 2
Color

Colores CMYK

''• :: 	 :j•V

En el bocetaje del color se inició buscando una paleta de
colores según ilustraciones médicas para tener colores
alusivos a el tema.

Luego se ampliaron las opciones para lograr representar
el sentido de la tabla de requisitos respecto al color, por
lo que dentro de la creación de las ilustraciones se fueron
probando también como se vería en distintos colores, ha-
ciendo distintas pruebas de color con el mismo boceto de
ilustración y logrartener una idea de lo que se buscaría con
las ilustraciones restantes.
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Etapa 3
Portada

Al proceso de búsqueda de elementos que posibilitarán
reflejar el concepto brotes de vida que brindan luz se
integra paralelamente el proceso de bocetaje de la portada
M folleto.
Para la portada se quería bocetar una idea que represen-
tara el concepto por lo que por medio de metáforas se fue
cambiando propuesta para que coincidiera con el concepto,
aquí se ven varios tipos de bocetaje que las ideas eran de-
masiado sombrías ytotalmente alejadas de lo que se quería
expresar según la tabla, en otras se podía ver que no era
demasiado médico o demasiado crudo para la portada y el
concepto. Tales como los bocetos de la lápida y el ángel.

Por lo que se siguió bocetando ideas de las cuales algunas
trabajables según como se manejara la idea y la represent-
ación gráfica y aun trabajando en bocetos manuales.

- --:J
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Una idea que se bocetó más fue la que contaba con una
persona entregando su corazón ya que es un órgano muy
simbólico y el hecho de una persona darlo para ayudar.

Dentro del mismo se bocetaron formas de cuerpo pero se
dejó atras debido a la simplicidad que no era concordable
con lo que se quería en la portada.

11 ( (
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Luego se siguieron bocetando ideas manualmente, pero
ninguna concordaba con lo que se requería, dentro de unos
bocetos se empezó a utilizar más el corazón como elemento
principal.

Debido a que el proceso de bocetaje en la ilustración y la
portada fueron paralelos, se tomó como una alternativa el
utilizar elementos de la ilustración para la portada.

Se rescata aquí el proceso inicial de manipulación y
tratamiento de formas orgánicas para representar vida y el
manejo de color para representa luz.

33
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Etapa 4
Ti pografia

E

E

Montreal regular

Los avances en medicina han permitido que ahora el
trasplante sea un tratamiento con éxito. Hasta no hace
mucho se lo consideraba como algo experimental, pero
hoy es una buena opción médica.

Helvetica Neve

Los avances en medicina han permitido que ahora el trasplante
sea un tratamiento con éxito. Hasta no hace mucho se le
consideraba como algo experimental, pero hoy es una buena
opción médica.

Trade Gothic light

Los avances en medicina han permitido que ahora el
trasplante sea un tratamiento con éxito. Hasta no hace
mucho se le consideraba como algo experimental, pero
hoy es una buena opción médica.

Street Comer
Los avances en medicina han permitido que ahora el
trasplante sea un tratamiento con éxito. Hasta no hace
mucho se le consideraba como algo experimental, pero hoy
es una buena opción médica. En la tipografía, lo que fue el cuerpo de texto se bocetó con

una tipografía que fuera simple, legible y que no tuviera
demasiado adorno ya que con el resto del trabajo visual era
suficiente y el punto del texto era informar.
A su vez se buscaba lograr la expresion de formalidad que
se había predeterminado en la tabla y se buscaría eso
mismo dentro de una selección de tipografías.
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En la tipografía de los titulares se fue buscando distintas
tipografías con distintos acabados.

Dentro de la misma titular también se fue buscando el
subtitular dejando problemas en que coincidiera o pudiera
acompañar tanto al titular y a su ves ser legible

En el titular se llevó más tiempo en donde se
boceto con tipografías que de principio fue stencil pero lleva
demasiado tema de calle, por lo que se trato de utilizar
tipografías más tipo medieval para darle el peso a las
ilustraciones que se utilizarían en la diagramación como
una especie de escudos, pero esta tipografía era dema-
siado cuadrada y alejada a lo que se quería representar
según la tabla.

Luego se bocetó con tipografía más simple de la que salió
una especia más suelta pero con el mismo valor de peso,
pero aún peleaba con al ilustración, hasta llegar a una
tipografía que era más suelta y estaba mejor representada
con lo que era la ilustración y el tema.
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Le donación de orge005 presunta oportunidad e
todo aquellos que necesitan de un transplante
para pudor vivir, atreves de ellos se puerta vivir
y hacer le prueba de tipuralle le donación de
afganos presunta oportunidad e tuIs aquellos
que necesitan de un transplante pura poder
velit,atreves de ellos se puede vela y hacer le
prueba de tipografía.

La daroabn de ruganaa pp.eenOa apareurvded
a toda aqu.tbe que r,ec.e*ar de un nrnineptors
usuro pcd.r dani abao.e de .Daa a. puede club0
nacer el pra.bo de epcgraba tus donavión de
arganea preeento aporOurodad o todo aqueeea
que neaeea.err de on nonspiano. paro poder dar,
noeo.e de e tela ee puede dan y cocer el poebe
de epogrefe

$

Ünacion

La donación de organos preverla oportunidad a
todo eqaellos que necesitan da un transplante
pata poder vivir, atreves de ellos se puede vivir
y hacer la prueba de tipogretta. La donación de
orgenos presenta oportunidad a toda aquellos
que necesitan de un transplante pura poder
ved,, atreven deelles se puede vivir y hacer la
prueba de tipogralle

_ 1

La dcnsrtvn de organoe pr.aerua aparbsntdad
a toda squebae que ntoeater de un tntpeaularree
gano podE olrlr, aboses de ceoe se puede stary
hocen la pruebe de upogreaso la dorranbn de
uraoroa pr.eenb aporturdad a todo oqaeuoe
que n.oenjtamr de onaoruplann. paro poder dar,
Otnovee de elba ea puede do. e eraren el prueba
de apoerrareo

1Miacitjfl

ghotic	 Regular

Luego de la selección de posibles tipografías se pasó
a hacer un prueba de como se verían las tipografías
seleccionadas en un formato de la posible diagramación,
todo esto para ver como funcionarían.
Los titulares ninguno convenció debido a que presentaban
bien el peso para contrastar con lo blanco de la página pero
no contaba con la expresión de libertad que se quería dar.

Mientras que en la tipografía de cuerpo de texto se había
ghotic Regular pasado a dos finalistas, de las cuales había que definir

cual representaría formalidad, pero también pudiera com-
plementarse de mejor manera con todos los elementos.
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Aquí se presentan distintos bocetajes de las ideas de
diagramación utilizando los patrones de la ilustración en
la diagramación, en la que aun no se define si debería de
utilizarse una diagramación orgánica o bloques de texto
que no interactúen con las ilustraciones.
Todos estos a mano para lograr definir luego un patrón que
se pudiera utilizar y se manejara de mejor manera.

Se incluye pruebas de más bocetajes del tipo de
diagramación en la que se puede ver que la diagramación
orgánica sería algo confusa para la finalidad de informar.
por lo que se debía encontrar una forma de estructurar la
diagramación yen base a la tabla expresar la tranquilidad
que se buscaba sin dejar de informar.
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En estos bocetos se empieza a romper un poco reglas, de
nuevo buscando cierto movimiento que dé la expresión de
tranquilidad, pero consiguiendo el resultado opuesto ya que
solo se lograba cierta tensión entre los elementos al ser
colocados de esa manera.

Por lo que se siguió buscando más formas de retícula, en
las cuales había un equilibrio que podría funcionar por lo
que de estos bocetos se tomo referencia para crear una
retícula y verlo más estructurado.
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Luego de los bocetos a mano se desarrollo una retícula
en la cual se podría integrar las ilustraciones y los textos
según una colocación dentro del espacio, donde:

Magenta marca los espacios de los escudos o ilustra-
ciones de los órganos

Cyan marca el área en el cual se podía colocar el texto

Amarillo marca el área que podía ocuparla ilustración sin
verse sobrecargada.
Se empezaron a hacer los bocetos digitales según la
retícula, ya fuera siguiéndola o comprobando si era mejor
romperla.

En estos bocetos ya se tiene una idea más ordenada y
limpia de la diagramación sin entrar en el uso de varias
columnas en una sola página y se toman en cuenta más los
espacios blancos con solo partes de la ilustración en vez de
toda la ilustración, que cargaría mucho la imagen.

En todos y cada uno de los bocetos se trata de realizar la
expresión de tranquilidad con todos los elementos con los
que se cuenta, buscando un equilibrio entre los mismos.
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Aquí se presentan más bocetos siguiendo la retícula en los
cuales se podía determinar que se haría luego al descartar
ciertas diagramaciones que no respetan lo que se quería
transmitir de la mejor manera posible.

No solo se hacen prueba de composición con los
elementos orgánicos sino que ya se posiciona el texto (título
y cuerpo de texto) para visualizar mejor la integración de los
recursos gráficos.

En los primeros ejemplos se puede ver que al saturar con
elementos de ilustración queda muy poco espacio para ju-
gar con la tipografía, por lo que se descarta esos bocetos
al crear demasiado peso en la diagramación, también se
ve que al contar con bloques de texto demasiado largos la
lectura se hace pesada.

Luego en los bocetos del corazón se vuelve a ver que de-
masiado texto, no funciona con las ilustraciones monta-
das hacia los lados, por lo que se vio que para tener más
columnas dentro del formato y más texto se tiene que usar
la ilustración en el centro para poder enviar los textos a los
lados y de igual peso.
En el boceto del pulmón se ve como una sola columna con
la ilustración en el centro no funciona corroborando lo
anterior
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hA En el boceto de los pulmones se puede ver que los bloques
más pequeños funcionan de mejor manera dejando más
espacio en blanco lo que le da más la expresión de tran-
quilidad, pero no funciona al estar demasiado pegados a
los márgenes.

El segundo boceto del pulmón presenta un bloque cen-
trado con espacio y se equilibra de buena manera con la
ilustración, el siguiente boceto del pulmón presenta dese-
quilibrio y demasiado peso del lado del texto.

En otro boceto del corazón se busca experimentar con
columnas más delgadas, no molesta visualmente, pero se
pierde espacio para la información.
Denuedo demasiado texto en los bloques puede romper la
armonía del conjunto como se ve en el boceto del riñón.

En la portada se buscaba algo simple que tuviera la
ilustración y la frase de la campaña de la fundación. En la
contraportada solo le logotipo de la fundación junto con la
información.

En el boceto del hígado se repite la idea de el pulmón y
se ve que funciona por lo que se utilizará de base para la
diagramación final.

41



Etapa 6
Presentación
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-	 1 Para empezar con la presentación interactiva primero se
pensó en esquematizar un mapa de lo que sería la pre-
sentación, dentro de estos bocetos se buscó una manera de
mostrar la información de la manera más fácil y compren-
sible para su navegación dentro de la misma.

Al tener el mapa, se bocetó un cuerpo de lo que era la pre-
sentación en la que se identificaba las bases, que eran la
intro, el menú, que lanzaba a otros submenús según la
temática que estaba dividida en 4, que se ramificaba a los
submenús de cada una de las temáticas.

Se siguió por ubicar dentro del mismo cada una de la sec-
ciones y formas como pantallas y la colocación de las mis-
mas para lograr llevar un diseño dentro de una base ya
estructurada.

42



1 2 4

¡	 1/
—

v	

1 
/	

17

/	
-

/

-	
i. \\ \	 /'

JIV -	 fr

Dentro de la presentación primero se bocetó un estilo de-
masiado futurista o moderno para lo que era la temática
así que las ideas fueron descartadas conforme el tipo de
ilustración progresaba.
Por lo que se definió que el tipo de ilustración o arte que
se utilizaría dentro de la presentación sería el mismo del
folleto, así se lograría unificar ambas piezas.

En estos bocetos se pensaba que la vida fuera la que
moviera la pantalla por lo que la pantalla giraría en torno
a lo que se quisiera ver y llevar según un menú giratorio,
dependiendo de la ilustración.
Esta idea se descartó debido a la complejidad de su uso y
que no representaría de la mejor manera la vitalidad en la
animación.
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Luego se procedió a bocetar las partes básicas de la idea de
la presentación donde la intro lanzaba al menú que era una
persona en la que estarían los órganos y cada uno de ellos
sería un botón para el siguiente menú, donde los submenús
serian como las páginas del folleto utilizando la misma
diagramación, con la cual luego las animaciones podría ser
los botones en los que se representaría la vitalidad.

Aquí se presenta toda la idea y planeación en bocetos a
mano.
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La retícula establecida en esta pieza se esquematizó so-
bre ejes verticales y horizontales cuyo fin era distribuir los
elementos, posibilitando el uso de diversos tamaños y posi-
ciones dentro del formato ( 640480 pixeis) y logrando un
equilibrio asimétrico.
La retícula se propuso siguiendo la misma intención de la
pieza anterior (folleto informativo) para guardar unidad en
el diseño.

Aquí un bocetaje de la intro donde aparece el órgano en
si y luego en la figura de abajo aparece la vida que sale
de él, la primera idea era que apareciera solo así pero era
demasiado de golpe.

Este es un boceto más avanzado de lo que era el menú, en
el cual la persona queda muy distante de la pantalla, por
lo que se reduce demasiado el tamaño de los órganos y su
cercanía es fundamental para tener más conexión con el
usuario.
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Estos bocetos solo son una nueva colocación y
despliegue de los elementos ya utilizados en el folleto, los
mismos artes y la misma idea, solo que con la ventaja de
aportar movimiento, para expresar lo que se quería en la
tabla. Aquí distintas pruebas de la pantalla en la cual se
presentaría la información y de la colocación de cada uno
de los elementos como botones, ilustraciones y texto.
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Aquí se muestra la intro, que es igual a la portada del
folleto, en la cual brota y el corazón late, que es el botón
para entrar a la presentación, que pasa por el siguiente
boceto en el que aparece una figura fondo del una persona
la cual se agranda y aparecen los órganos.

En el menú cada uno de los órganos es un botón y cada
órgano está animado, en estos bocetos se puede ver la ani-
mación de lo que es cada uno de los órganos ejemplificados
con el corazón, en el cual según el concepto la ilustración
o vida aflora desde el órgano para darle la vitalidad que se
quería lograr a través del movimiento o la animación.

Al igual que en esos detalles, se buscó que cada órgano
hiciera algo relacionado con lo que hacen en la realidad. Se
bocetó por ejemplo, en los pulmones representar con bur-
bujas el aire, en los riñones líquido y así sucesivamente.
Los órganos se encuentran en proporción a la figura fondo
para darle la sensación de que se encuentran dentro de él.

En las áreas para cada tema se maneja la ilustración gris
para que sobresalte la ilustración a la hora de brotar, el
manejo es el mismo que en el folleto. La navegación es sim-
ple todo esta señalado para su fácil uso.
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10.2 Propuesta
Preliminar

Propuesta folleto	 4

Después de haber pasado por el proceso de bocetaje
se llegó a un resultado, el cual serviría para validar la
propuesta y verificar si fueron tomadas las dediciones
correctas en las piezas del material.
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11. Validación

Para este proyecto se realizó el proceso de validación con
lo cual se buscaba evaluar los materiales propuestos con
diseñadores gráficos, expertos del tema y grupo objetivo,
a fin de obtener su punto de vista y con ello respaldar
la toma de dediciones aplicadas durante el proceso de

diseño y elaboración de la piezas.
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Diseñadores
Presentación de resultados de la validación con

diseñadores gráficos (Anexo 4).

1. ¿Ambas piezas guardan unidad?
	

2. El formato del material impreso es

Ambas piezas guardan unidad, lo cual es positivo ya que ambos
materiales son complementarios..

3. El formato de la presentación es

El formato en el que se presenta el material impreso es de fácil
manejo, lo cual facilita la visualización y percepción del la informa-

ción.

4. La forma en que fue utilizada la tipografía

La presentación muestra dificultad al momento de ver el conte-
nido que aparece, lo cual hace ver la necesidad de replantear la
composición para facilitar la visibilidad de la presentación, incluso

revisar la cantidad de contenido que aparace.

La tipografía marca jerarquías pero a su vez guía la lectura, am-
bos rangos cumplen con la intención asignada al elemento, aunque
vale la pena revisar la tipografía de los titulares, pues su estructura

confunde y dificulta leer ciertas palabras.
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5. La tipografía en los titulares
	

6. El manejo de las ¡lustraciones

La tipografía en los titulares presenta problemas al ser demasiado
confusa y no lo suficientemente entendible, por lo tanto se hace

necesario evaluar otras opciones para replantear este elemento.

7. El uso del color representa

El manejo de las imágenes representa la temática favorablemente,
puede constarse que este recurso gráfico si se relaciona con el tema

de donación.

8. El color logra

LI uso de color representa la idea de luz en su totalidad, lo cual
coincide con la intención de la expresión predeterminada para este

elemento de diseño.

LI coior en ei traoaio en su mayoria capia ia atencion y tamoien iogra
relacionar con la temática, ambos rangos facilitan la comunicación.
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9. El maneio de los eles y retículas reoresenta
	

10. La animación dentro de la oresentación reoresenta

LOS ejes y reucuias representan tranquiiivau , se conprueua o que se 	 La animación dentro de la presentación logra representar la expresión
había establecido para este recurso,	 de vitalidad, lo cual favorece enlazar con el concepto.

11. El sistema de navegación de la presentación es 	 12. Dentro de la presentación se logra crear la idea del
concepto 

p
or medio de la animación

L)CF1LFO Ue l'd preseiiiaciuii su siswitia OC navegdUluil es iacii ue

manejar, pues los botones son suficientemente claros para lograr
encontrar las secciones.
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O
Mucho 100%	 Poco 0%	 Nada 0%

En la presentacón se logra crear la idea del concepto de forma
satisfactoria, lo cual confirma la intención de comunicación.

13.Qué elementos a su criterio arreglaría y porque?
- Eliminar contenido irrelevante de la presentación.

- Agrandar la tipografía del la presentación para que sea más legible
- Bocetar más tipografías para titular, buscar más opciones
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Validación
Expertos

Presentación de resultados de la validación con expertos
sobre el tema de donación de órganos (Anexo 5).

2. El tipo de letra de los titulares expresa1. El material en general lo considera

El material tanto de la presentación como el impreso es fácil de
entender, lo cual confirma que la estructura visual posibilita una per-

cepción clara del contenido.

3. El tipo de letra del contenido le expresa

La tipografía del material expresa libertad seguido de alegría, aunque
prevalece el que se había determinado en la tabla..

4. La forma utilizada en las imágenes transmite

LU U1JU6i ai la uai l.,UaI .1V UF, LALU UAIJIGOCI	 i Iauau, u l.,uai ,.,uIlI.,l uaua

el logro de la expresión determinada para este elemento.
La IUI lila	 .)Ç ULIIIL.0 G11 laZ MIGgUIlUO LlQillIIlL	 ia IUQ UÇ vlua,

seguido de energía, esto respalda el tratamiento y manejo de las
imágenes.



Alegría 20%	 Oscuridad 0%	 Luz 80%	 Ninguno 0%
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5. La forma en que fue usado el color ayuda a percibir
	

6. La forma en que esta colocado las imágenes y el texto le
uiidn n nørr'ihir

El color ayuda a percibir luz seguido de alegría, lo cual reafirma la 	 La forma de colocar las imágenes y el texto, ó la diagramación ayuda a
expresión lograda para este elemento. 	 percibir tranquilidad, comprobando lo que se quería transmitir.

9. La cantidad de información es 	 10. El len g uaie aue se utiliza es

uenuo aei maieriai a caniivau ae InTormacion que se maneja es
suficiente, para el folleto informativo. Se hace una aclaración que es

necesario revisar la cantidad de texto en la presentación.

ti lenguaje uiiizaao aentro oei materia es ei auecuaao, o cual
favorece la comprensión del tema.
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8. En la presentación las animaciones representan7. Las imágenes comunican el tema

11. La imagen del material es 12. Comentarios o sugerencias de cambios

Las imágenes del material representan la temática de manera 	 En la presentación se representa vitalidad por medio de la animación,
satisfactoria, la propuesta de manejo y tratamiento fue bien recibida. 	 comprobando la relación del elemento con el concepto.

La imagen en el material es en su mayoria atractiva seguida de
interesante, ambos rangos reafirman el impacto visual logrado.

- Se confunde en los titulares ciertas letras.
- Mucha información en las diapositivas.

- Sintetizar y presentar el contenido segmentado, sobre lo cual el
experto pueda desarrollar el tema.
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1. La ima gen del material es 2. El tioo de letra de los encabezados le exoresa

Validación
Grupo objetivo

Presentación de resultados de la validación con el grupo
objetivo (Anexo 6).

La uiiiagti UI uuiatuiai	 Il	 U iiiayuiia atiaiiva	 eguiva u

interesante, lo cual afirma que que el elemento captó la atención del
grupo objetivo.

3. El tipo de letra de los textos

u tipo ae ieira oe los encaoezaaos representa iioertaa, por su
estructura, aunque vale la pena evaluar este elemento por las

sugerencias planteadas.

4. Las imágenes le expresan

u tipo ae letra ue los textos representa serieuaa en su mayoria
seguido por prudencia, es positivo comprobar que la mayoría del grupo

objetivo percibe la expresión delimitada.

Las imágenes expresan al grupo objetivo en su mayoría vida seguido
de energía, confirmando la relación de concepto con el elemento.

uuuu
••

Vida 80%	 Energía 20%	 Muerte 0%	 Ninguno 0%
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5. El color expresa
	

6. La forma en que están ordenado los elementos le transmiten

El color expresa expresa en su totalidad luz para el grupo objetivo, se
hizo la observación de que es interesante y llamativo el manejo del

color.

La forma en que están ordenados los elementos trasmite tranquili-
dad dentro del material, coincide con las respuestas de diseñadores

y expertos..

7. La forma en que están animados los elementos expresan 	 8. El tamaño del material es

La torma en que estan animados los elementos expresan vitalidad
en el grupo objetivo, comprobando un aspecto importante relacionado

con el grupo objetivo.

LI tamaño del material es tacil de manejar, en el tolleto y la
presentación.

9. Comentarios o sugerencias de cambios
- Letras que no se entienden en los subtítulos de los

temas

60



(3(

*1•
r

vi	 4

Validación
Antes
	

Después
	 Cambios

Cambios Tipografía

Los cambios hechos en la tipografía se hicieron ya que en
la validación sugerían un cambio de tipografía en el
titular que fuera más acorde con el concepto y las
imágenes,.

En algunas palabras se dificultaba la lectura, había
confusión de letras por la misma estructura del tipo
elegido y se había sugerido uno no tan pesado, siempre
conservando el trazo caligráfico, pero más libre y claro.

La tipografía elegida es Lainie Day SH, con modifica-
ciones en los títulos, manejando distintos tamaños para
distinguir la titular de la subtitular.
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Antes

Los ,n.mn000 on omdldoo hon peonOldo so. ohoso &
00,0100. no o. moanento con jodo 1000 no Eno.
ducho so lo cunodonobo como 0» 000.nowitbo pero
hoy e, uno buero opolón 040100 ti ,cayoo noblenre
en este comento es ob tener el s01clsoto ,01,oarO do
blgoeus corto onopÁneceo sojoco.ccece*ou
En nsohcs 000p un ttonsjoont. e0 to dopo 000010dm
tOflQt el ptobIo.no y00000rco lo urjo,

todos loo ocsuuco Sun ceocrurlu, poco mnolonr 4,0,004,,
dcó,,;c,cLc ' ncs u't(?l0d]OlNW, ,tu:cO!Olu,
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O

Después
0/.

- Avances Medicos

- Problemas que se afrontan
El poco conoclmient que Invade a la
pobladón guatemalteca y los mitos que

se presentan.

- la necesidad de la donación

ji

El
Cambios Presentación

En la presentación agrandarla tipografía para mejorarla
legibilidad, y también se le pidió a un experto en el tema
que mediara la información presentada para que no hu-
biera demasiado texto sino que únicamente puntos claves

para la presentación

Se decide esquematizar la información destacando pun-
tos claves como subtítulos y agregando algún apoyo tex-
tual, no muy extenso para facilitar que el moderador de la

conferencia sea el que amplíe la información.
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12. Propuesta final y
fundamentación

Todo el diseño de la propuesta se apoyó y derivó del
concepto Brotes de vida que brindan luz, para el diseño
hecho para la Fundación Donaré.

Formato
En el formato se buscaba representar formalidad, por
lo que para el folleto según Gil¡ (2002) pueden presen-
tarse de muchas formas diferentes, su tamaño, la canti-
dad de hojas utilizadas, y en general todo lo que lo con-
forma, se utilizó un formato tamaño carta, ya que era un
tamaño cómodo, manejable y que es comun dentro de los
materiales y por lo mismo facilita su producción. En la
presentación se buscó un formato simple y legible que
pudiera utilizarce tanto en la computadora como en una
presentación por cañonera ya que según Dewey (2004) las
presentaciones multimedia son documentos informáticos
que pueden visionarse una a una por la pantalla del orde-
nador o un cañón proyector de video., un tamaño standar
(800x600 pixeis).
Ambos formatos son standar para contrastar con todo el
diseño que se realizó en el resto de elementos.

Tipografía
Dentro de la tipografía se escogió para el titular y sub-
titular el font Lainie Day SH, que en el titular se hicieron
variaciones, para que concordara más con la ilustración.
En esta tipografía se representa bien la jerarquización del
texto y se aplica de manera integral a la ilustración por su
trazo libre, ya que según Felipe (2007) la tipografía im-
prime carácter y expresividad, redundando en las signifi-
caciones de lo que se quiere transmitir.

Cuerpo del texto
Montreal Regular

Para el cuerpo de texto se utilizó Montreal Regu-
lar, por su simpleza y legibilidad debido a su carácter
informativo a lo que Felipe agrega que el proposito del
diseñador con la tipografía es ayudar al lector a navegar
correctamente por la información. También se requería
representar la expresión de seriedad en al misma.

63



-

	

	 •	 0

Il

.'

(

lelelro,oe ..ló.elrO.eenl, Vln.,',.lt,W*It*,

L.bel,,,. IICSflt.elel

4

Ilustración
El tipo de ilustración va completamente amarrado a el
concepto que es 'brotes de vida que brindan luz", en él
se quiere representar que de un órgano, en este caso la
abstracción del órgano, brota o emergen elementos
alusivos a la vida como lo son plantas, color, luz y otros
para lograr una mezcla de dar vida con un cuerpo o un
elemento del cuerpo.

Las ilustraciones no sólo se utilizan para complemen-
tar la diagramación ya que según Fuentes (2005) la
ilustración debe tener en cuenta los espacios necesarios
para la inclusión de los elementos gráficos y tipográficos
que definen el diseño, sino también como símbolos de cada
tema, en las distintas secciones yen la portada para unifi-
carlo con el interior, ya que representaba el concepto de la
manera más eficiente y por lo que representa el corazón
en !a sociedad, algo representativo de cariño y buena
voluntad que va muy relacionado al tema. Y a su vez ser
interesante para el grupo objetivo y llame su atención ya
que según Fuentes debe tener una particularidad muy es-
pecífica, la de llamar la atención.

Ejes y retícula
Los ejes y retícula de la diagramación en folleto y de la pre-
sentación trata de buscar expresar tranquilidad por lo que
se buscó crear un equilibrio, por lo que se utilizó una dia-
gramación informal que para Norton (2003) es conseguir
establecer mediante la fotografía o las ilustraciones una
serie de puntos de atención que aportarán color, texturas,
dinamismo configurándose como un elemento de venta y
de centrado de la atención del lector, por medio de las ilus-
traciones y dejando bastante espacio blanco para respirar
mezclándolo con retículas verticales y horizontales con el
texto en bloques para facilitar su lectura

Todo esto para crear un equilibrio en el cual se encuen-
tre la armonía de la tranquilidad que se busca expresar a
través de los espacios, la ilustración que brota dentro de
las páginas y un texto simple.

el
	 rol O	 1 4'	 O 1100 0

•
lel,%e? p.*.ee-.b,

-lelrkt3el1el1, del,h t?,-€,.4fl.

lo,ú.roolo.O.,.e.00t,.00

1r11 U1111U*	 rfl0IW 11,oOM

.'

Ç4. 	

YY

64



t

rl
L	 StS

Gydfl,CtC€ m3:Gadn,,yoo.,

.i

	

-

	

11!
	 r

65



1,11 111 . ~11,101111

il
da-

nare

\

66



.4

1

$

Les avances en la medicina han permitido que ahora el
tmsnplante sea un tratamiento con éxito y uno buena

opción médica.

El mayor problema en este momento es obtener el
suficiente número clx órganos para transplantar a los

enfermas que lo necesitan.

5
ji

nó

Las religiones cristianas, islámicos, judias e hindúes son
partidarias de la donación.

Si se tiene alguna duda se puede consultar con el
sacerdote personal o con el del hospital.

En el coso de los testigos de Jehová su oposición es lo
transfusión de sangre.

1 

94
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Color y temática

El color que según información encontrada en fotonostras
(2005) desprende diferentes expresiones del ambiente,
que pueden transmitirnos la sensación de calma, pleni-
tud, alegría, violencia, maldad, etc. por lo que el color rep-
resenta no únicamente los órganos y el cuerpo humano
sino también la temática y se quiso representar luz, una
luz de vida por lo que los colores no solo se quedaron en
los que salieron de la fotografía de los órganos pero se uti-
lizaron también gamas de colores que representaran una
luz de vida, así como azul del cielo, verde de naturaleza,
café de tierra, rojo de fuego, amarillo de sol y la luz.

Pulmón, azul por su relación con el aire y también es un
color básico en lo que es la anatomía, se le dio el tema de
transplante debido a que el pulmón toma algo del exterior,
en este caso el aire lo utiliza, al igual que el transplante
utiliza algo de afuera, en este caso otro órgano, y lo utiliza
para dar vida.

Corazón, rojo por su relación con a vida pasión, fuego, lo
que arde dentro de las personas y es el color más repre-
sentativo en lo que son los órganos (es el color del corazón
tanto en la realidad como en su representación. Se utilizó
el corazón debido a lo que representa la donación y lo que
representa el corazón, ambos son amor y se necesita de
ellos para poder donar, se dona con el corazón.

Hígado, tiene los colores amarillo y café ya que según
el tema que era las religiones, se le quiso dar un color
que fuera como de antaño, viejo y más serio, también las
religiones son donde la persona se para, es su fortaleza, el
cimiento de su creencia, por lo que el café de la tierra, de
la firmeza fue el más adecuado.

Riñón, en el riñón se utilizó el verde por el tema que en
este caso era Guatemala, el país de la eterna primavera,
el verde de nuestra vegetación, representativo de la fauna
y flora de Guatemala.

tJ
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Animación
En al presentación se pudo explotar el concepto y la ex-
presión de vitalidad por la interactividad que se le dio a
las ilustraciones por medio de la animación que según
Belmont (2004) afirma que animar es la creación de la
ilusión del movimiento al visionar una sucesión de imá-
genes fijas generadas por ordenador, y que según Dewey
(2004) entre las ventajas de una presentación se encuen-
tran los elementos de la misma como lo son la animación,
la cual atrae la atención y aumentan la motivación, por
lo que se buscó atraer al grupo objetivo por medio de la
animación para ayudar a su aprendisaje.

Con la animación se busco darle la vitalidad tanto a los
órganos como a las distintas partes de la presentación
COMO:
En la introducción aparece el órgano y brota la vida de el,
a su vez que palpita por medio de la animación.

En el menú de igual manera brota la vida de los elemen-
tos que son botones y a su vez los botones tienen anima-
ciones que le dan el toque de vitalidad a los órganos. EJ. el
corazón palpita, los pulmones tienen burbujas de aire, los
riñones movilizan liquido.

En la diagramación donde se encuentra el texto, al pre-
sionar en el submenú un tema los acabados de las ilus-
traciones brotan en a pantalla y el texto aparece de forma
gradual.
Todo esto llevando un diseño de fondo en grises para re-
saltar los colores de cada tema en los distintos lugares
donde aparecen.

Dentro de la presentación también se cuenta con burbu-
jas animadas para dar la idea de vida dentro de lo gris y
amarrar por medio de la animación la vida del concepto y
tener elementos con movimiento que llamen la atención
de el usuario.
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13. Producción y
Reproducción

Especificaciones técnicas para Informe técnico que acompaña
el desarrollo de las piezas.

Folleto
Cantidad
1,000 folletos

Dimensiones
11" X 17" (abierto)

Material
Couché 80 brillante tiro y retiro
Portada couché 100 brillante con barniz

Impresión
Fui¡ Color. Impresión litográfica offset

Presentación
Cantidad
1 presentación

Dimensiones
800 pixels x 600 pixels

los archivos digitales para
imprenta.

A quien corresponda:

Adjunto encontrará un CD el cual contiene una carpeta,
que contiene el archivo digital del documento que corre-
sponde al folleto, y cuyo nombre es diagramacion.fh, así
mismo encontrará un carpeta con el nombre de imágenes
con todas las imágenes del documento archivo 11FF. Es-
tos documentos pertenecen al material realizado para el
proyecto de La Fundación Donará.

Los archivos se encuentran trabajados en el programa
Freehand en su versión MX y también podrá encontrar
cada documento en versión 10. La tipografía se encuen-
tra convertida a path para evitar que surjan problemas de
reconocimiento de la misma, sin embargo podrá encontrar
una carpeta titulada tipografía en la cual encontrará las
carpetas con los instaladores para las diferentes fuentes
que se utilizaron en el diseño del proyecto.

Todos los colores son proceso, sin embargo solicitamos a
ustedes se nos entregue una prueba de Match Print para
aprobar la impresión.
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Presupuestos de diseño y de	 Sistema de impresión ó

	

impresión.	 reproducción.

Se imprimirá en sistema litográfico a fui¡ color. Se ha
tomado esta decisión ya que de esta manera se facilita
la reproducción de varias copias en un lapso menor de
tiempo y se reducen los costos de reproducción.

Presupuesto de impresión

Cantidad
	

Precio unitario	 Total
Folleto

1000 folletos
	

Q. 32.60

La presentación es únicamente un cd que se le será en-
Presentación	 tregado al encargado de la presentación y se le explicará

pack 50cds	 Q.	 1.50	 el funcionamiento de la navegación, por lo que no se
Q. 32,675.00	 necesitará reproducción.

Presupuesto de diseño

Cantidad
Presentación
Creación de concepto
Mapa del site
Ilustración
Animación

Folleto
Creación de concepto
Ilustración
Diagra mación

Costo total

Precio unitario
	

Total
Q. 2,000.00

Q. 800.00

Q. 2,800.00

Q. 35,475.00
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14. Conclusiones

• Se diseñó un material gráfico informativo que
facilitara el conocimiento y reforzara la importancia de
la donación de órganos dirigido a los guatemaltecos
comprendidos en las edades de 15 a 25 años por me-
dio del concepto "brotes de luz que brindan vida" en
el cual se quiso trabajar un tema tan delicado como la
donación de órganos de una manera más calida, humana
y no tan científica esto a través de el manejo gráfico en
la ilustración, el color, tipografía y la composición de to-
dos estos elementos. Todo esto en un folleto para lograr
facilitarla información ysu traslado para que puedan Ieery
pensar mejor sobre la tema después de la conferencia.

• Se diseñó un material gráfico de apoyo al facili-
tador de forma que pudiera presentar la información de
forma interactiva y atractiva, por medio del elemento de
la ilustración conjunto con la animación en una presen-
tación interactiva para los jóvenes entre las edades de 15
a 25 años en las conferencias de donación de órganos de
la Fundación Donaré.
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15. Recomendaciones

'

• Para la creación de un material informativo
sobre la donación de órganos se recomienda una amplia
investigación y estudio sobre el tema para poder interpre-
tar mejor el tema de manera gráfica en el material y tratar
de hacer algo distinto a lo que se realiza siempre acerca
M tema, según sea el enfoque que se le quiera dar.

• En la realización de animación para una
presentación interactiva que utilice el tema de los
órganos y se quiera recrear sus funciones se recomienda
analizar tanto movimientos como elementos que puedan
ser incorporados en la creación del proyecto.
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17. AnexosInstrumento Grupo Objetivo (Perfil psicográfico)
Encuesta

6.

7

Sexo:

MO
FO

Edad:
15-200
20-250

A continuación aparecen una serie de preguntas, de las cuales deberá responder la
que mas se acerque a su criterio, (sólo puede seleccionar una de cada respuesta de
marcar)

¿Te gusta leer?
Bastante
Poco
Muy poco	 O
Para nada	 O
¿Qué preferirías en algo impreso como una revista, folleto o trifoliar?
Texto
Imágenes

Anexo 1
Intrumento grupo objetovo

1. ¿Qué prefieres hacer en tu tiempo libre?
Ver televisión	 O
Ir al cine
Jugar algún deporte
Iralteatro	 O
Salir a comer con amigos	 O
Leer	 O

Quedarse en casa descansando O

2. ¿Qué música prefieres?
Rock
Romántica
	

u
Clásica
Pop
	

u
Rancheras
Trans
Instrumental
	

u
Regueton
	

u
Bachata
De todo tipo
	

u

3. ¿Qué método utilazas mas para comunicarte?
Correo electrónico	 O
Celular	 O
Teléfono en casa	 O

4. ¿Qué lugares prefieres frecuentar?
Cines	 O
Discotecas	 O
Bares	 O
Cafés	 O
Teatros	 O

8. ¿Qué prefieres en una imagen?
Dibujo	 O
Fotografía	 O
Mezcla de ambos	 O

9. ¿Trabajas?
Si	 O
No	 O

10. ¿Cuál es le medio por el que te informas de lo que pasa?
Televisión	 O
Radio	 O
Prensa	 O
Revistas	 O
Internet	 O

11. ¿Sabes lo que es donación?
Si	 O
No	 O

12. ¿Estas a favor o en contra de la donación?
Afavor	 O
En contra	 O
indiferente	 O

13. ¿Estas enterado de que existe una fundación de donación de órganos?
Si	 O
No	 O

14. ¿Te gustaría recibir información sobre de donación de órganos?
Si	 O
No	 O

5. ¿Qué prefieres leer?
Revistas populares
Revistas especificas
Libros
Periódicos
Comics

15.	 ¿En que forma te gustaría recibir información del tema de donación y la fundación?
Volantes	 O

O	 Afiches	 O
O	 Trifoliares	 O
O	 Folletos

R	 Revistas
Internet	 O
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Anexo 2
Guía de entrevista Karina Ortiz

Fspeciahzack5n:

Buen día por este rnedics se le solicito contCskJr o los iyui p. riEe preguntas
que serán do mucha utilidad paro realizar uno guki eco lulislica paro
jóvenes do 18 a 23 aiim de edad pertenecientes a ki c:kse-s rnerér, de
Guatemala

1) ¿Qué actitud ante la vida diaria suelen lenei estos jóvenes?

	

(	
/

&íe d C	 .•/O

4Ol	
/

é	 .:

a	 •-	 .l

2) Generalmente ¿Cómo es al desernpeiio Universitario de estos
jóvenes?

e

.	 ¿. /a.gLi 4.	
_'»---" 

o o• __ . - ç	 - ;/- .çC-

£	

,

41 P.Cuáles son sus formas de expresión vszibul?

2—
L /

51 ¿Qué busr:ari ssslsrs jóvenes al salir de viaje, cuales son sus
ijiler eses?

£. ¿'
3 ¿Qué hábitos de consumo suelen tener, y codo cuanto lo hacen?	

O .....

1 Qué tormos de entretenimiento tienen?

	

O	 .

r

O

1r	
,47e'O(	 2

'_-	

--'	 ••0.	 • 0

5.25 1
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Proceso de ConceptualFzacFád
: t J1 a D3..:Et:

Dn t•i 
ta:i	 d:c a-'a.

Método 1. Sinónimos y antónimos

palabra	 sinónimo	 antónimo

	aa 	 :1::	 f:..ta
f..	 fDza	 3't

d'a axia	 cnta
c-

f	 tede La rrr. :a
echa , ja r"	 a -

aaa a co	 La Laza
df&

:.a-	 _•
:aDt i'-da
-a- 

 a- ate-atJ-
a a:t	 atc---

:-a-	 a- t-aaa- !aa	 a	 qta-
ft:,	 ga-

f_t	 dzó-.	 te attr.	 ;)a.adDt:
at-•dad

Date-Odad

	

atza-1 facHta at-.. 	 aa. aJata9, q.ta att
at-a, .	 t-. ade-a-. -a a-	 aa1--av T-3,: -
tDia

-t	 '-ta' bsaqa
ata-	 --a-

taa	 ddaa.	 aa
---i-	 toa- dora, avja-

ent-a c-'4
aace-	 va-aw.

alfca ata. oc-	 aiita-
a :a-za	 -. s-!':	 a

ícta aca-za-.
ata- cta,- aede exa.t-

	

--si-. df'-v--. aata	 -p	 .af-:
r'at--a daaa':i'

t-afta daa	 '

:
-da:-. •caa t':	 f-

_______________________________

Anexo 3
Métodos de conceptualización
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so'" s.ala	 g.a:-
a1a'.a 'rr

aa ts3re'. vda'
:..za.

a-ta' acope-.	 ta	 :e3	 '.:'aza
t'."	 tit'.

ta:	 a'ta5
'ata. esta,.
i.	 'a1e
Se- 	 :•Dcx at
tos:) :y". .rdad acar

s8d. f'a
'ta. ty

y'	 t	 :a
:D'.' x -	 a'i D

ata	 ,j'aL	 a't'at.a	 'D	 :1v -D
T:3c'

'.dd	 'ta	 '.t 
i	 ':y'
d:3a' det" "a	 y''.	 ..3a,	 ia'. t1'

'.	 'a', a'	 fa a-	 tz—L-

a;e. deta'..

DT	 otata
::'. a, fa:tatQ.	 tttat
:ia	 'ra.	 od	 a'.': a

o3'
t'a'af'rac& at-Etad

té"a. r'da	 t
t'at".'	 t0	 'D

_____________________________ •_: 3-sa" 	 :a:a.

Método 2. Conceptos Opuestos

Relacionados con Donación	 Opttas cor Da.6r.

C)D1. , 3a3	 Jadzdad	 'r
C y'az 3'.

Rde

Oa: r	 Cyfo'"
-L"-adad

ntrentos	 Eta

cenma
C'.a
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Método 3.
L' rétod de	 e	 'c-'.ss t	 SA'E	 :s 1st	 -

	

st.ac3'es das	 .'.st-	 t	 :a-szs- zs
tact6 ..a	 aa rada idea

ProbIern.

S.stit.

se aa el r"ateial y 3 *ras Le'a" de tejdos

	

de	 ca", e' nte';' hit'Ktrc sctk

E en vez de rratena s ±e• dos
Ls fichics y dan&s	 s n debe &cse oi

E :ada ves qe ezibear, e rrate'aL de manica rstantánca
E	 enc debeitc da yeir c	 trne,te edt

Cmbrar
_: -

s	 tn'	 cdtdss
E	 jyaa obt,ivea vda eteia.

?flt/cc,iría dabe sertcn excRaakci

E	 tss t a b'a- a eeests.
5 nL'•.cies y & s1e dee9 ser eeidWespam d Ç5 desee d3'Gn

E se ±y,aa rranras se esta buc-eardo-
especo fEs dede se drEe la dcd debe ier pacs y esbEe,	 c,prse pr

E as dao'as soø Dudiew se- ente frrilia.
.xti debe cs	 r qe IXICS die'i ina s&o con sís f'eres.

Adaptar
s dy ates tjera' so esyas acanas?

L	 y mcer-c berc de 'ietrse ei tode tpe de &cds.
E ad-adr be-a -eda o- e'.es faosas

Se debe' de	 s'ene?1t ,nr.?es perc
aa en e a 2500?
E.' rnter io debe rece obseto.

O en & so )
E' sercJ	 d-es se ccstc
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-'r±;t	 rr	 '-y-

t
'1odlcar

se	 a	 - : - 	 -.a Ito's!
Das se'	 cco sti a' ,op e a' qa se peseme.

a l lado de cada dowte estuview ss ad'e
Los pertpon tas deber. saivrse crcos

'itae s estrjlo rroeta.o :)aa rrotNe , dora'
L do'tc ji Ctab,E 58' PtO .Lctctr 	 5Pt8'CP i

-ate-al fcea j
aiforse

--ts recextaa de rra Daa sij dewto
asv'o mctero ro i-ECe,t astmM serioro por s

Ut zar  para otros usos

'tas 'sa de rd'dal en larresa del credo-.
E ao d& rnotar'c.' ¿sse se' ex smaite

-s-e usaa aa taa' ote-a
E' 'tntc debe rotar o' ffictw.,a )b más pe y as'

t.ncona ade'rs caro -j talerda- 'o o -	 sste'
E' mctero) debe tase' i sebo tct ot'cct,'io como n

srviea D5te ade 1'e o	 o
S .occ.i as aspcfltd debe se, ciam eci

:nte t8' rasstaste y'oble

E m r'ar
-'sir -a t.,e'a todo en ola-oo y ra.	 roloes ¿

E' mote'si.'receme e' so da coktas tzrc es i'n'cp o ' et' e ,deitwr os
'o tjile'a ro'rracr y cada qr ersaa lo qe q.'a

LIaba ex, LP P1 .iicxdi c'GPc y ç..e PtO ce .'OP O Ot'GO «1 t''atccQ'i 5.
se ',b,e'a sj aso ert oe'tos ;.ja-ss?

E' mote'c' debe ser opto poro todos y poro ser reporrdo as todos lodos c.doidc lo medotái y 'o
presertccát de, marres

"str'a
E ricter-o re-e'e de &e'nePttos 'djcos poro qa seo .t s siceiternenre .'.'rrto poro a' íripc

Reorderar
o eye'a los docto'ee 81i vez de los oasr,t&

T	 pede d sfrtcr da' este rnctaro'.
qe &ra 'eosslta qe le &rerd

Los dxtottes debas sara-rse	 odos.
ir 1sqe'a 5-e' 7o''rte oste oode' d-a-!

Lo .ifo'rsoo-ár de' mote'o' debe se' opto poro tos los qe e-tttei de'tt'o de' ppo ±e-,o
:çl est'r- es-citos a 

rforrtocloi y todo texto debas ser ILIO% blss sr oca' as

ir seeteb- jo -icas r:o:ootos - y'o'sos o..to; derstadi: o'tr"a	 o'o'	 O
tr —at'vas -	 :0: o :'.:o:::to: osa : .:,'o i isit :0 :o-: i:- j O tojo -sro::to	 .: iro-: :o:	 a-
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Anexo 4
Instrumento de validación diseñadores

Diseñador

Concepto: Brotes de luz que bnndan vida

Grupo Objeto: Guatemaltecos de 15 a 25 años nivel Ay B
	

7 E aso de zco

frctorcs: Marcar con una X en a :asa cuc mas se adecue a a respuesta
	 Pprcscnta	 Recrcscnta	 ',,uno

Laz	 l, J , ca:

e cai jscan mead?

Macro	 Pcc	 N1sca

3	 E :•-'-'etz•	 atea mesc es

Df: cc	 rá: cc	 Impse
mna	 manc	 manc,a

3 La':ate•c: ac',ta:6',c

	

Sjf: citcmcnte D 	 No se ve
y ac e VC

La':	 acccf.c it zaca at'afa

Ma:a	 Nnpiic.	 Cia- a
c-ae u'as	 c:tja	 a cctua
V sa es

E La t::iara e', ca ttjacs es

Nz se
c't el: C

e	 Res: :'a
aten: --'. q	 :f:..ta:	 ::,e

tema

9 E ma',c:, ce es ces yct 'zuas eccse',ta

a:	 cese-ce',

:

	 Se- ces;

E La ma: 6', cc*e ce a ccsc',ta: 69

Reczac',ta 1 -cc'cscnta	 cecac',ta cccsc',ta
vta cae	 ag'tac 61	 mac-te	 me',ete',3t

E sstcma cc ',avc'a: 6', cc a :'ese',taz6', es

Df: ce	 ráz ce
ma',ia	 m-az:a-

E 'a: e	 sta:

Rce-csc',ta a	 No	 Ccifunc
tcmát:a	 ccsc',ta	 a

a	 tcmát:a
tcmt za

E D:-te' cc a ecse',ta: ', se e'a :c5 a ces ce	 nzccte ec. mcc e cc 1

Mu:',:'	P:.ze	 Naca

1 Oi6 ccmc',tsasu e-te-o aaay porqUe

Lntcnc e	 Cc-ifja.a
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Experto

Concepto: Brotes de luz que brindan vida

Grupo Objetro: Guateraftecos de 1 5 a 25 años rveI A y B

t:oncs Marcar cr unaXcrr a cas ::	 .1

II	 at2	 2f ,-ra

Uác c e .:	 t•k. :

cit	 ctcicc	 citc'cc

Anexo 5
Instrumento de validación expertos

7 Cc-s ceCa eje a mác',es :cm.n zan e tema ce

E-s:a'ea esa	 Sjt	 Nc :

2 E i:• :	 ta cc c8tLac: cc:s

E t::, cc ci::: ::'itc,co e

	

5CC5C	 Deta

4 La	 rna c a :c fjcci jt 2acas as

y e a	 mjc-te	 c'pa	 y ccc a

LaF:n,a cn zin	 jiaco c ccay.caa pc'c

	

cscr cae	 z

9 Pi a ceseitac ón as a-mao'cs cesc yta-

Tcs"i	 Vtaae	 Mcic-ta	 K?. z 22

9 La :aci cae ce ',fcmac &

2 :21:	 :25

-O E ejs e e e se t 25 es

	

haee:.jaec, A:ec.a:	 M..zy	 ecrea-te

La maje ce mate- a es

	

htecsa-vte Aci — ca	 Atactva	 Com

La :':	 :e esta cc cac	 y e texto e aycan a ce-:	 1 Comenta- os  siceic as cc -a-n:> s

Eo-ce',	 Ae',-a	 Tascj cae	 Se-ecae
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Grupo Objetivo

Concepto: Brotes de luz que brdan vida

Grupo Objetivo: Guatemaltecos de 15 a 25 años nivel Ay B

I-t:c -es Marear con una X ci la casiiia que rnaa se adecue a a rcjtt

La mar :2 rnatca ca

Iitc-csaitc Abur, da	 Atactva	 Coman

L t	 C2	 :2 :'	 a22za2ca 2

L -ta2	 Dccc: a íma a2

3 1 t -- zf 2: --t--a :2 :atcxtc

Atci -n etc.	S:	 a:	 Pi: a

el	 Lai

ca	 Eica	 Mjc-te

1	 1 :.: :

La ': :tái c-cciac ca:cmcitc,a c taismtci

:aDa	 :caocei

Anexo 6
Instrumento de validación grupo

objetivo

7 La ma:i cc matc-a cpa

	

Capta a	 Pasa,

	

atCiCófl	 ccsapc: Dcc

8 Et:

9 La fcrnc ci c: catci ai rnacc; ca e cmcitca ci a ccscita: :

	

-njc-tc	 vta ca:	 iotDia

C E tamaFio cici mate, a

Fic cc Dft
maica	 ma'ica

Concitaos o scrcrcas de eamos
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