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' Resuwen

Esete proyecto fue redfizado con la Estrategia Creativa E
surge de la necesidad de diseniar un material informativo que
ayude ainformar alos ninos sobre como deben prevenir acci-
dentes y cémo deben actuar después que un accidente
ocura.

Actuadimente es cada vez mayor ia violencia que se vive en el
pais, es por eso que la escuela Oficial Ulbana Mixta No. 108
Rubén Dario, que tiene cémo pricridad velar por la edu-
cacién y bienestar de los nifos, ha decidido implementar un
material para comunicar a los nifes sobre el ferma de preven-
cién de accidentes.

Se investigo sobre el tema, por medio de entrevistas a difer-
entes personas expertas en el tema y se acudid a libros,
Internet y matenales informativos para recaudor la infor-
macidén necesana que se debia incluir en el documento. Se
sinfetizé la informacion y de ésta surgid un concepto, el que
ayudd a determinar ia propuesta. Luego de un proceso de
bocetgje se logrd definir el material informative, teniendo
coémo femdtica la historieta que por medio de persondjes,
colores y elementos logra entretener vy al mismo tiempo
informar a los ninos sobre el tema de prevenir accidentes y les
sirve como guia para saber lo bdsico que deben de hacer en
el momento de que un accidente ocura.

Redlizado por Ana Lucia Herarte Gavanete, con carnet
12602-02, de la Universidad Rafael Landivar, de la Facultad de
Arguitectura y Disefio, de la Carera de Licenciatura en Disefio
Grdfico.
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ImBroduccion

La escuela Oficial Urbana Mixta No., 108 Rubén Dario, que
tiene cémo prioridad velar por la educacion y bienestar
de los nifos, ha decidido implementar un material para
comunicar a 1os nifios sobre el tema de prevencion de
accidentes. Se tomd en cuenta la necesidad de informar
a los ninos sobre como deben prevenir accidentes y cémo
deben actuar después de que un accidente ocurra, en
base a dos objetivos se definid realizar un material
informativo, luego se investigo sobre el tema, para
recaudar la informacién necesaria que se debia incluir
en el documento. Se sintetizd la informacion y de ésta
surgid un concepto, el que ayuddé a determinar la
propuesta, Luego de un proceso de bocetaje se logré
definir el materiat informativo, teniendo cémo tematica
la historieta que por medio de personagjes, colores y
elementos logra entretener y al mismo tiempo informar o
los nifios sobre el tema de prevenir accidentes y lgs sirve
como guia para saber 1o bdsico que deben de hacer en
el momento de que un accidente ocurra. Con esta breve
infroduccién sobre el tema, se le hace la invitacién para
conocer el proceso completo, que se llevo a cabo hasta
definir lo propuesta final.
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Identificacién
¥ de leat Necesidad
de disefo

Se desconoce por parte de los alumnos de la escuela No,
108 de Rubén Daric de Chinautio, sobre las prevenciones
que deben tomarse para evitar un accidente y asimismo
saber cérmo actuar después de que un accidente ocurra.,
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Obgjetivos
“de diseno

Redlizar un material gue informe sobre las prevenciones
que deben tomarse para evitar que sucedan accidentes
y pueda ser utiizado come guio para saber como actuar
después de que un accidente suceda, dirigido a alumnos
de primaria de la escuela Rubén Dario de Chinautia.

Desaroliar ur matericl de apoyo en el cual se dé a conocer
cémo prevenir accidentes, que a su vez integre los nimeros
de emergencia para solicitar ayuda.



Referencia

Prevencién de Accidentes

Segun el Sistema de Comandos de Accidentes (2008),
prevenir significa actuar antes de que se produscan los
accidentes y sus concecuencias. La prevencidn fiene por
objetivo conocer y eliminar todos los factores de riesgo
ambiental y de conducta que causan los accidentes,

Se puede evitar un nimero elevado de accidentes si se
conoce el lugar dénde se produce y las medidas de
prevencién que hay gue tomar.

Existe una lista de accidentes infantiles, entre los mds
frecuentes y peligrosos se encuentran:

El incendio

Causado ocasionalimete por curiosidad del nifio hacia el
fuege. Por su iInocencia y curiosidad de conocer éste
juega con el y ocaciona graves incendios en el hogar.
Este caso suele suceder por falta de atencion hacia los
nifos.

Heridas, golpes y dedos pillades
En ei cuarto de los nifnos se pueden evitar heridas, caidas
y que se piquen o puyen los dedos si:

. No dejar objetos en muebles altos.

. Evitar que haya juguetes por el suelo,

. No colocar sillas, taburetes o mesitas cerca de las
ventanas.

. Utiizar cierres de seguridad y malias protectoras

. Poner fopes en las ventanas para que el nifio no
pueda abrirlas,
Poner las esquinas de los muebles con cantoneras.

Y los juguetes:

Deben guardarse en cajones abiertos a lo altura

del suglo.

. No deben tener piezas con agujeros pequenos en
los que se puedan picar o puyar los dedos.

. Tampoco deben tener bordes afilados o astillas

ni pesar demasiado.

Ahogarse

Este accidente puede ocurrir y es iremediablemente
peligroso. Es importante no dejar solos a los nifios en lugares
acudticos o ceon piletas donde puedan caer y ahogarse.
Lievarles salvavidas, existen diferentes tipos de salvavidas
dependiendo la edad y tamano de los nifios. Indicarles
donde pueden estar y donde no. Nunca por ningdn motivo
quitarles la vista de encima ya gue os accidentes ocuren
en el momento mas inesperado y solo toma de unos
segundos para gue ocurran terribles desgracias
ocasionadas por un descuido.

Cortadurds y puyones

Este tipo de accidente ocurre cuando se dejan fijeras U
objetos punzo cortantes en lugares expuestos a ellos. Se
debe tener cuidado con objetos que los ninos
frecuentemente utilizan por ejemplo ias tijeras, deben de
ser de poco filo y puntas redondas para evitar accidentes
de este tipo. Es importante mencionar que ios Iapices o
crayones son objetos sumamente peligrosos ya que si un
nifno corre con alguno de estos obj efos puede puyarse y
asi mismo sacarse un ojo.

No es dificil evitar accidentes es facil darle a conocer a
los nifios las consecuencias’de los accidentes para que
conozcan sobre los peligros que estos conllevan, Por
ejemplo ensefarles a no comer con estos objetos y si delen
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desplozarse de un lugar a otro con ellos que lo hagan
caminando y con la punta o parte filosa hacia el piso.

Circuitics eléctricos y bomaccorrientes
Causado ocasionalmente por curiosidad. Este accidente
Nno €s muy comun aunqgue no se debe descartar el peligro
del mismo ya que conlleva a un fatai desenlace. Si estd al
alcance se deben colocar protectores en los
tomacorrientes, no tener aparatos eléctricos dafados o
simplemente dlejarlos del alcance de los nifics. No colocar
aparatos eléctricos cerca de lugares donde pueda haber
goteras o chorros; ya que el contacto de la electricidad
con el agua es letal. Indicarles a los niRos el peligro que
conlieva jugar y tocar la electricidad.

En exteriores: £n la calle existen un sinfin de accidentes,
entre los md@s comunes y peligrosos estd el imprevisto
atropelle. No se deben soltar a los nifios en la calle, se
debe acostumbrarlos a tomarse de la mano de sus padres
0 personas mayores al afravesar, no importa si se dirigen
solamente ¢ la esquing. No dejar que salgan sin la
compania de un adulto o un responsable.

Priwercs Auxilics

Seguin Primeros auxilios y auto cuidado Cruz Roja {1993),
toda persona debe saber cémo actuar en el momento
de una emergencia.

Los primeros auxilios, como su nombre ¢ indica, son aquellas
medidas o cuidados adecuados gue se ponen en practica
en forma provisional, tan pronto se reconoce una
emergencia (accidente 0 enfermedad sibita) y antes de
su atencidn por un centro asistencial.

El proposito de los primeros auxilios es aliviar el dolor y 1o
ansiedad del herido o enfermo y evitar el agravamiento
de su estado. En casos extremos son necesarios para evitar
la muerte hgsta que se consigue asistencia médica.

Los primeros auxilios varion segun las necesidades de la
victima y segUn los conocimientos del socorrista. Saber lo
gue no se debe hacer es tan importante como saber qué
hacer, porque una medida terapéutica mal aplicada
puede producir complicaciones graves.

Coémo actbuar

Segun Primeros auxilios y auto cuidado Cruz Roja {1993).
cualesquiera que sean Igs lesiones, son aplicables una
serie de normas generales. Siempre hay que evitar el
panico v ta precipitacién. A no ser que la colocacién de
la victima lo exponga d lesiones adicionales, deben evitarse
los cambios de posicidén hasta que se determine ia
naturaleza del proceso. Un soconista entrenado ha de
examinar at accidentado para valorar las heridas,
quemaduras y fracturas. Se debe franquilizar a la victima
explicdndole que ya ha sido solicitada ayuda médica. La
cabeza debe mantenerse al mismo nivel que el tronco
excepto cuando exista dificultad respiratoria. En ausencia
de lesiones craneales o cervicales se pueden elevar
ligeramente los hombros y la cabeza para mayor
comodidad. Si se producen nduseas o vomitos debe
girarse la cabeza hacia un lado para evitar aspiraciones.
Nunca se deben administrar alimentos o bebidas y mucho
menos en el paciente inconsciente. La primera actuccion,
la mas inmediata, debe ser procurar al paciente una
respiracion aceptable: conseguir ia desobstruccion de las
vias respiratorios para evitar la asfixia, extrayendo los
cuerpos extrafios —solidos o liquidos— y refirando ¢ lengua
caolda hacia atrés. Si el paciente no respira por si sélo
habrd que ventilaro desde el exterior mediante respiracién
boca a boca hasta disponer de un dispositivo mecdanico.

B segundo aspecto a corregir es el referente al sistema
circulatorio, para evitar el shock. Se deben valorar la
frecuencia cordiaca v la tensidn arterial. Una valoracion
inicial se obtiene tomando el pulso: permite valorar |a
frecuencia y ritmo cardiaco, y su “fortaleza” indica una



adecuada tensién arterial. El shock o choque es un
trastorno hemodindmice agudo caracterizado por una
perfusion inadecuada, general y duradera, de los tejidos
que pone en peligro la vida. Los signos caracteristicos son
la piel fria y himeda, los labios ciandticos {czulados), ic
taquicardia y la hipotension arterial (pulso débil y rapido),
la respiracién superficial y lkas nduseas. Estos sintomas no
son inmediatos; el shock puede desarrollarse varias horas
después del accidente. Para evitarlo debe mantenerse
abrigado al paciente e iniciar Io antes posible la perfusién
de liquidos y electrolitos por via intravenosa. Estd prohibido
administrar férmacos estimulantes y alcohol.

Las urgencias gue requieren primeros auxilios con mas
frecuencia son los accidentes en los que se produce asfixia,
parada e infarto cardiacos, sangrado grave,
envenenamiento, quemaduras, golpe de calor e
insolacién, desvanecimiento, coma, esguinces, fracturas
y mordeduras de animales.

Al actuar contribuye a:

. Conservar ta vida.

Evitar complicaciones fisicas y psicolégicas.
Aliviar el dolor fisico y mortal. ‘
Ayudar a la recuperacion.

Asegurar e! fransado de los accidentados o
enfermos a un centro asistencial.

Los primeros auxilios son técnicas que se aplican primero
para salvar lo vida de una persona que ha sufrido un
accidente y después para prevenir complicaciones o
dafios mayores.

Respirdciéon artificial

Seguin el portal esmas.com {2004), cuando una persona
ha dejodo de respirar, hay pocos minutos para salvarle la
vida.

Siuna persona tiene dificultad para respirar o hay ausencia
de la respiracién, pérdida del conocimiento y labios
amoratados son sefales de alarma que indican que en
pocos minutos puede morir.

[V

Es necesario:

Buscar de inmediato ayuda médica.

Si hay lesiones en el cuello o espalda, no le mover la
cabeza y abrir suavemente la boca.

Verificar en el cuelio si hay pulso, si no se encuentra al
mismo tiempo que se da respiracion boca a boca,
presionar con las dos manos en el pecho ala altura de la
tefilla izguierda. 5 veces seguidas y alternando con la
respiracién artificial.

Si no hay lesiones en el cuello o espalda, colocar a la
persona boca amiba, con la mano elevar el cuello y poner
lo cabeza hacia atrds para facilitar el paso del aire.
Apretar con suavidad ia nariz del lesionado, colocar Ia
boca sobre la boca de la persona y soplar una bocanada
de aire fuerte y profundo.

" Refirar la boca entre cada respiracion, ver si se eleva el

pecho y escuchar si el gire sale de los pulmones.
Si es adulto repetir esta operaciéon de 12 a 18 veces por
minuto hasta que la respiracién se restablezca.

~ Sise trata de un niiio:

Cubrir con su boca la nariz y la boca del lesionado.
Aplicar bocanadas corfas y menos profundas.
Si conla entrada del aire el pecho no se mueve, chequedr
si hay algun objeto cbstruyendo el paso del aire v presionar
el pecho parg que salga o dar paimadas en la espalda
con el nific boca abajo sobre sus rodillas.

Repetir la respiracidon boca a boca, varias veces.

lsats heworrdgids _
Segun el portal esmas.com (2004), las hemorragias pueden
ocasionar la muerte, es hecesario saber como controlarlas

" dependiendo del lugar del cuerpo de donde procedan.

Una persona adulta tiene 5 litros de sangre circulando por
todo su organismo. La sangre es el medio de fransporte
del oxigeno, agua y nutrimentos, per lo que si se llega a
perder un litrc c mads, el resultado puede ser fatal.
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Lo hemorragia es la pérdida de sangre y representa una
situacién critica que requiere de ayuda inmediata. Las
hemorragias pueden criginarse por lesiones provocadas
por accidentes, objetos punzo cortantes o por algunas
enfermedades. como la Ulcera géstrica o ciertos tipos de
céancer.

Las hemorragias pueden ser externas o internas. Cuando
la sangre presenta color rojo brillante, indica que proviene
de una crteria y debe ser atendida de inmediato, cuando
€es rojo oscura proviene de una vena y el sangrado es mas
facil de controlar, ejerciendo presién.,

Las hemorragias externas se deben controlar presionando
directamente sobre la herida para bloguear la salida de
sangre, para lo que se puede utilizar cualquier frapo o
fela que se tenga a la mano y que esté limpic. En caso
de poder hacer esto, porque exista un objeto enterrado,
NO tratar de retirarlo yo que puede lesionar mds y ejerza
presidon en los puntos de ceontrol de ias principales arterias
C vVenaos.

Las hemorragias internas, son muy dificiles de detectar.
Pero si hay vémito fuerte © con sangre, tos con flemas con
sangre, excremento con sangre o sale sangre por los oidos,
nariz o boca después de un golpe, se tiene que llevar de
inmediato al hospital.

Mientras se espera al servicio de urgencia, mantener
acostada a la persona y cubrirla, voltear la cabeza de
lado para que pueda respirar mejor ¢ levantarla
ligeramente y colocar una almohada o algo de ropa
debajo de ella. Esto solamente en caso de no sospechar
de fractura de cabeza, cuello o columna vertebral,

Para prevenir que los nifios se corten es necesario:
Evitar que los nifios jueguen o corran con botellas, vasos
y ofros objetos de vidrio o cortantes.

Reemplazar los cristales rotos o estrellados v fijar los que
estdn flojos.

Colocar en lugar seguro objetos punzo cortantes cémo
cuchillos, machetes, navajas, picahielos, tieras, agujas u
otros y usarlos con mucho cuidado.

[V

Evitar el uso de armas de fuego y colocarlas en iugares
fuera del alcance de los hiRos.

Revisar barandales y poner proteccién en azoteas,
venfanas o balcones.

Quewadurds

Segun el portal esmas.com {2004), las gquemaduras se
pueden prevenir, son muy dolorosas y sus secuelas pueden
durar toda la vida.

Las guemaduras son una de las primeras causas de
accidentes e incapacidad graves. Uno de los principales
problemas es que ademds de ser muy dolorosas dejan
terribles cicatrices y secuelas emocionales y el costo de
las varias cirugias que requieren en algunos casos, es
enorme.

Las guemaduras son producidas por fuego, pero también
por exposicion extrema al sol, productos quimicos, vapor
o electricidad.

Las quemaduras pueden ser de poca gravedad, pero
también las hay muy graves penetran a mayor profundidad
y pueden iastimar los nervics, vasos sanguineos, gléndulas,
huesos y musculos.

Las guemaduras se han clasificado segun su extensién y
nivel de profundidad en:

De primer grado, cucando ocasionan dolor y
enrojecimiento, pero no se forman ampolias y el dafo se
fimita a la capa externa de la piel. Estas son fdciles de
curar y el dolor pasa pronto.

Las de segundo grade, producen ampgalias, danan la
epidermis y la dermis, la capa mds interna de la piel, son
mds dolorosas y generaimente no son graves a menos

que cubran gran parte del cuerpo o gue las ampolias se

lleguen a infectar.
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Las de tercer grado son muy graves. Presentan
carbonizacién de ia piel que se ve blanca o negra y la
quemadura se extiende el tejide debajo de la piel. Al
principio No son dolorosas ya que la guemadura fermina
con los terminaciones nerviosas, pero estas requieren de
ayuda inmediata porque el cuerpo se deshidrata, y
pueden ser mortales si cubren mds del 30% del cuerpo o
si dafan alguna funcién vital.

Las guemaduras de primer grado no requieren atencion
médica. Se debe colocar la parte lastimada en el chorro
del agua fria.

Las de segundo grado, deben ser revisadas por el médico,
sobre todo si afectan cara, pies, manos o genitales.

NO se deben reventar las ampolias, sino esperar a que
drenen sclitas, para evitar infecciones. El médico pude si
es necesario gbrir algunq, pero cuidande mucho o
limpieza.

Es recomendable aplicar la vacuna contra el tétanos.

Las quemaduras de tercer grado requieren de atencidn
médica especializada y hospitalizacién, ya que en muchos
casos se va a requerir de una fransfusidon sanguinea,
oxigeno y control estricto para evitar infecciones. Algunas
personas quizd pueden requerir de injertos de piel, ya que
es;rc en caso de este tipo de quemaduras, no se repara
solita.

Por ningln motivo se debe poner en la quemadura cebolla,
pepino, clara de huevo, aceite de cocina, mayonesa ni
NINGUNA ofra sustancia o elemento casero. Solamente
ponelr la parte guemada al choro de agua fria o sumérjala
en ella.

Electreeubacién

Segun el portal esmas.com {2004}, las quemaduras
provocadas por electricidad son muy graves porgque
dafian el musculo y los huesos. Pueden evitorse si se revisan
los cables constantemente,

La electrocutacion se ocasiona por una descarga eléctica
muy fuerte que provoca la quemadura de la parte
expuesta a la fuente de la descarga, deshidratacién
inmediata y si es muy fuerte, estado de choque y muerte.

Después de una descarga eléctrica, las sefales de alarma
generalmente son: pérdida del conocimiento,
desorientacién, suefio, temblor muscular y qguemaduras
qgue dejan la piel y mUsculos muy negros.

Para dar primeros auxilios a una persona gue ha sufride
una descarga eléctrica:

1. No tocar directamente a la persona mientras esté en
contacto con la fuente que le causd la descarga eléctrica,
ya que puede quedar pegado a elios y electrocutarse
también.

2. Si puede desconectar de inmediato la corriente o
retirar los cables ayuddndose de un palo de madera.
3. Siel piso estd mojado, no se debe acercar ni pisario.
4. Sino se puede desconectar la corriente, se debe
parar sobre algo seco como una colcha, tapete de hule
o periddico que no tengan ia oportunidad de mojarse y
gue no conduzcan la electricidad, nunca utilizar alge que
contenga metal.

5. Sino se puede quitar el cable, tratar de jalar a la
persona colocando en sus pies un lozo sostenido por un
palo. Hacer un nudo corredizo para poderlo “lazar'.
6. Unao vez separada la persona accidentada y si no hay
riesgo, verificar la respiracidn y pulso y si es necesario darle
respiracién artificial y restablecer el latido cardiaco.
7. Proteger la parte quemada con una fela limpia que
no se pegue a la piel y llevarlo de inmediato al hospital.

Para prevenir estos accidentes:

- Aprender a cambiar fusibles e identificar como se puede
cortar la electricidad en donde se vive,

- Revisar las conexiones eléctricas y amreglar las que estdn
danadas.
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- Revisar los cables y solicitar a quien sepa hacerlo que
cambie los dafados y cubra los dreas que estdn sin
proteccién {pelonas).

- Durante temblores, huracanes y otros eventos naturales
clejarse de los cables de luz.

- En la casa, no colocar cables sobre o cerca de clavos,

Resceatlie en el ague:

Segun el portal esmas.com {2004), cuclguier rescate debe
reclizarse si se sabe cOmo hacer y no pone en riesgo I
propia vida.

Cuando se esta ante una persona que no sabe nadar o
tiene dificultad para hacerlo, lo que puede ocurrr después
de comer o beber o por cansancio, lo mds importante es
no poner en peligro la propia vida. Soclamente si puede
rescataro sin riesgo y sabe cdmo hacerlo debe hacerlo.

1. Tratar de alcanzar desde la orilla a la persona, con g
mano, ropa, un lazo, rama o vara gruesa, tabla u otro
objeto que permita jalario a la orilia o tirarle un pedazo
de madera o algun objeto flotante para que se sujete.
2. Sujetarse siempre de algo firme para gque la persona
no lo jole.

3. Sila persona se encuentra muy lejos para alcanzarla,
acercarse ayudado por otra persona, con una cuerda o
aigun objeto que le sirva para amarraria y jalarla.
4. Si debe nadar hacia la persona, no dejar de observar
el lugar en el que la vio por Ulitima vez y auxiliarse siempre
de algo con lo que pueda flotar.

5. §i al sacarlo del agua, no respira, sacarle el agua de
los pulmones colocandola boca abajo vy levanténdola
con firmeza y rapidez por la cintura para presionar los
pulmones.

6. Darle respiracién boca a boca, colocando la cabeza
de lodo para gque pueda expulsar el aguda.

Fracturdas, torcedurds y desgarres

Segun el portal esmas.com (2004), las lesiones pueden ser
diferentes, distinguiras ayuda a establecer el rotamiento
inmediato para prevenir males mayores.

Los mUsculos, huesos, tendones y arficulaciones se pueden
ver afectadas por el mismo golpe ¢ fraumatismo, pero ia
lesiébn no es igual. Aprender a distinguiria ayuda al
fratamiento de urgencia.

Fractura

Lass fracturas son lesiones en los huesos y se clasifican segln
su gravedad y dano.

Las fracturas simples o fisuras, implican una sola linea de
fractura que atraviesa un hueso. Las fracturas conminutas,
son aquellas en las el hueso se fractura en dos o mas
fragmentos.

Las fracturas abiertas son aquelias en las que el hueso
fracturado rompe los tejidos vecinos y atraviesa la piel,
esta es la més peligrosa y generalmente se acompafia
de hemorragias.

La fractura de estrés es la ruptura de un hueso, por lc
general pequefa, causada por la aplicacién prolongada
o repetida de presién scbre el hueso.

Las sefales de alarma de una fractura son: dolorintenso,
incapacidad de movimiento, deformidad e hinchazon,
crujimiento del hueso al paiparlo y calor en la zona.

En estos casos el miembro ¢ parte afectada se debe
inmovilizar, sin presionar y acudir de inmediato a un centro
de salud para sacar una radiografia y establecer el
tratamiento adecuado que va desde la aplicacion de
un férula o yeso completo, hasta cirugia en algunos casos.

Esguince

Es una distensién de los ligamentos de una articulacion.
Los ligamentos son fibras fuertes y flexibles que sostienen
jos huesos y cuando estos se estiran demasiado o presentan
rupturag, ta articulacion duele v se inflama.
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Los esguinces se producen con mds frecuencia en el
tobillo, rodillo y mufieca y se caracterizan por dolor,
inflamacion vy dificultad para movilizar la articulacién
afectada.

Dislocacidn

Una dislocacidn es el desplazamiento de una articulacion
que son las dreas en donde se juntan dos © mas huesos.
Si una articulacién recibe demasiada presion, los huesos
que se encuentran en elia pueden desconectarse ¢
dislocarse. Cuando esto sucede, es comUn gue se
produzca una rotura de la cépsula de la articulacion,
desgarro de |os ligamentos y con frecuencia lesiones en
los nervios.

Algunas veces es dificil diferencicr entre un hueso dislocado
y un hueso fracturado, pero en ambos cosos es necesario
inmovilizar la parte afectada y solicitar ayuda médica
inmediata.

Las sefiales de una dislocacién son: dolor intenso, dificultad
para moverla, hinchazdén y enrojecimiento del area.

En estos casos se saca una radiografia y el médico coloca
Ios huesos en su lugar y establece el tratamiento adecuado.

Torcedura

Una torcedura se produce cuando por algun movimiento
brusco o golpe, los ligamentos que son los tejidos finos que
juntan a los huesos, mUsculos o tendones, se rompen o se
estiran demasiado.

Esta situacidn produce un gran dolor y aungue no es unag
emergencia, la parte lastimada se debe vendar para
tener soporte y poner en reposo, Colocar hielo ayuda o
disminuir la hinchazdn v el dolor.

Aecidentes en ¢l ymieipio
de Chinautlel:

El municipio de Chinautla es uno de los 17 municipios que
conforman el Departamento de Guatemala, situado en
el drededor de la ciudad de Guatemala, caracterizada
por los altos niveles de pobreza. La razén de condicion
de vida estd asociada con la desintegracion familiar,
violencia intrafamiliar, alto indice de alcoholisme y maltrato
infantil.

Muchos nifios presentan dificultodes de aprendizaje y/o
de conducta, ya que no cuentan con ningdn apoyo mas
alld del profesor. Es muy frecuente que los nifios, al terminar
la jornada escolar, permanezcan bastantes horas al dia
solos ¢ al cuidado de otra/o menor, en la calle o
encerrados en casa, hasto ta llegada de sus padres. Es
por ésto gue los nifos estdn expuestos a sufrir accidentes
y se sienten impotentes para enfrentar cualquier suceso
que ocura.

Los accidentes ccupan la primera causa de muerte en

éste grupo de nifios y una de las primeras causas de
incapacidad, por lo que deben estar preparados para
atender un caso de urgencia en o que llega la atencién
médica de emergencia, ya que es cuestion de segundos
los que pueden determinar las consecuencias y hacer 1a
diferencia entre la vida, la muerte y el evitar
complicaciones mayores.

Es importante luchar contra el abandono escolar de estos
nifios, motivéndolos al estudio y evitar que entren ¢
engrosar las bandas de delincuentes juveniles,

Informacién obtenida por entrevista a Miguel Ponce, padre de familia
de la escuela Rubén Dario de Chinautia. (Ver anexo 1}.
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Contienide
t:éomco de diseito

Informaecién generel del
cliente

Es una escuela cuya primordial y preocupacién son los
nifos, velan por su educacion y bienestar. Mixta, jornada
matuting, con grados de primero primara a sexto primaria.
Cuenta con 18 aulas, 3 secciones por grado, de 45 a 48
alumnos por clase. Un total aproximado de 752 alumnos,
Esta ubicada en la 15 Avenida final, Jocotales zona 6,

Ared de estudiec
Wateridal grdafice inforwmativo

Segun tesis de Larin {2003), el material gréfico informativo
es el que quiere expresar todo agquello gue ha sido creado
para transmitir por medio de imdgenes visuales,
determinado tipo de informacion. No hay una lista
especifica de tipos de materiales informatives, en realidad
existe una gran variedad cdémo por ejemplo los periddicos,
los revisias, anuncios graficos, volantes, tarjetas, afiches,
folletos, etc. Quizds estos tipos de materiales informativos
sean los més usados o comunes, sin embargo también
existen otros que van dlrecfcmen’re al lector, por lo que
también se le conoce codmo literatura directa. Estos
materiales pueden ser enviados por correo, distribuidos
por ofras personas o colocados en lugares convenientes.
No existe un fipo especifico de material gréfico informativo
a utilizar, simplemente se deben tomar en cuenta las
caracteristicas del grupo objetivo para lograr elegir el
mejor material de acuerdo a sus necesidades.

El material informativo deberd aportar conceptos,
definiciones, férmulas, signos, ilustracicnes, procesos,
instrucciones, contenidos, todo fo que al grupe objetivo
se puede ofrecer para ampliar sus conocimie;nfos
relacionados al tema. Ademds debe constituir una
estructura progresiva vy jerarquizada de informacién, para
gue de ésta manera el con‘renldo del material informativo
no sea sobre aspectos ‘desconexos o aislados. Los
contenidos de un material gréfico deben ser interesantes
y ampliar los conocimientos sobe el tema tratado ademads
de seleccionarse en funcion a las necesidades e intereses
del grupo objetivo. Nunca se debe sdlir de aspectos reales,
ni presentar aspectos subjetivos.

Para disefiar un material informativo es importante tomar
en cuenta;

Los contenidos: El contenido debe de tener una
jerarquizacién adecuada para la lectura. Los contenidos
deben de serinteresantes y enfocados aics necesidades
del grupo objetivo, resoltando lo mds importante del tema.
Deberd de estar organizado de lo general a lo particular
para agilizar su comprension.

El Cartel

Segun Ferndndez (1997). es un material grafico gue
tfransmite un mensaje, estd integrado en una unidad
estética formada por imdgenes que causan impacic y
por fex‘ros breves. Ha side definido por algunos estudiosos
como "un grito en la pared”, que atrapa la atencién y
obliga a percibir un mensaje. También puede definirse
como un susurro que, ligado fuertemente a las
motivaciones e intereses del individuo, penetra en su
conciencia y le induce a adoptar la conducta sugerida
por el cartel.

En conclusién, es un material grafico, cuya funcion es
lanzar un mensaje al espectador con el propdsito de que
éste lo capte, lo recuerde y actie enforma concordante
a lo sugeride por el propio cartel.
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Caracteristicas del ecartel

Seguin Ferndndez (1997), el menscje de un cartel debe ser
global, percibiéndose como un todo en el que cada
elemento se integra armonicamente y crea una unidad
estética de gran impacto. Para facilitar ef aprendizoje y el
manejo de estos elementos los dividiremos en fisicos y
psicoldgicos.

Los elementos fisicos son aquellos que constituyen el arreglo
o tratamiento estético y el atractivo visual.

Los elementos psiceldgicos son los que denfro del mensaje
estimulan al espectador para que se oriente hacia lo que
se pretende en dicho mensaje. Su intencidn es causar el
impacto para gue perdure el mensagje.

Un corfel de calidad es aquel que llama la atencidn
espontdnecmente, s decir, independientemente de la
voluntad del observador. Los elementos fisicos que
provocan este tipo de atencidn son; imagen, texto, color,
composicion, tamafo y formato.

La imagen:

Segun Fernéndez (1997, la imagen debe ser una sintesis
que resuma la idea a la minima expresion gréfica, sin dejar
de ser clara y significativa. Son poco recomendables las
simplificaciones exageradas, asi como el abuso de
abstracciones, debido a que presentan dificultades para
su comprension o decodificacién del mensaje, y en
consecuencia, el nUmero de observadores que entiendan
el mensgje se reducird.

En cuanto a su elaberacién, las imédgenes que se aplican
ol cartel pueden ser: fofogréficas o dibujadas.

Las imdgenes con efectos son las que se elaboran en el
lcboratorio y su atractivo depende de la dedicacién del
creador. Estas son mds apropiadas para el cartel.

Las imagenes dibujodas son preferidas por las personas
que realizan los carteles y parece ser que también por el
pUblico en general; tal vez esto se deba o la originalidad
de las imagenss.

El dibujo que se usa actualmente tiende a ser mas sencillo
que los primeros carteies que e hicieron en el siglo pasado,
tienden a sintetizar los elementos que lo integran; esto
exige del realizador gran imaginacién y creatividad.

Los tipos mds usuales de dibujo aplicados al cartel son: el
realista, el caricaturizado v el estilizado.

El dibujo real se caracteriza por estar apegado, tanto los
objetos como 1os sujetos, a la realidad. Es poco
recomendable porque requiere mucha elaboracion y no
provoca tante la atencidn.

El dibujo caricaturizado es mas adecuado, pero hay que
usarlo con moderacién y buen gusto. Por ejemplo, no hay
que usar situaciones negativas como la ridiculizocién, los
objetos repugnantes, y escenas dramdticas o hirientes.

El dibujo estllizado generalmente busca la simplificacion
de los detalles, este tipo de dibujos es el mds usual, pues
pretende crear formas nuevas que llamen la atencién y
el interés. La estilizacién no es recomendable si ésta lleva
al observador a la pérdida del significade.

El texto:

Segun Ferndndez (1997), el texto cumple una doble funcidn
en el cartel, refuerza el mensaje implicito en la imagen y
es en si mismo un elemento importante en la composiciéon
que ayuda a dar la impresion de equilibrio. Este elemento
del cartel debe cuidarse tanto en la redaccion como en
el tipo de letra, tamano de la misma y su colocacién.

La redaccidon no debe ser muy extensa, sino mads bien
debe ser un destello al observador que la visualizard en
segundos. Dicho en ofras palabras, para que ka percepcion
seqa répida los textos deben ser cortos, directos y cloros,
buscando al igual que la imagen, comunicar el mensaje
con el minimo de elementos, sin utilizar palabras o frases
largas. Hay que buscar el texto que mejor fransmita el
mensaje. ’



Tampoco se debe olvidar que la redaccion estard
determinada por el nivel cultural y sociat de las personaqs
a las que ird dirigido el mensaje.

Dentro del elemento texto existen dos tipos: el encabezado
y el pie,

El encabezodo sirve de titulo al cartel, es el primer elemento
del texto que llama la atencidn de las personas; se debe
escribir con lefras de mayor famano que las del pie, y con
una, dos o tres palabras a lo sumo.

El pie tiene como funcién clarificar y profundizar en el
mensaje: da los detalies y globaliza la informacién, Para
sy interpretacién es necesario que el observador se
acerque al cartel. Su extensién varia dependiendo de las
necesidades del mensaje, pero se recomienda que ia
redaccién sélo incluya lo elemental.

El tipo de letra es también un elemento importante, pues
a través de ésta se pueden transmitir significados emotivos
y sentimientos; combinada ¢on la imagen puede resultar
mads impactante en su mensaje global. Por ejemplo, una
letra suave o cdornada tal vez no armonice con una
ilustracién industrial.

El color:

Segun Ferndndez {1997), el color es otro aspecte relevante
del cartel. Para éste hay que seguir ciertas reglas: usar
pocoes colores; aplicar los colores planos, sin mafices, usar
fondos contrastantes y usar colores claros.

Los contrastes pueden hacerse recurriendo a la
combinacion de los colores complementarios (por ejemplo:
violeta y amairilic} o a los armdnicos (por ejemplo: bermelién
que sale del rojo y amarillo). La combinacion de colores
armoénicos se percibe de una manera mds relajada, en
cambio; la combinacidén de colores complementarios es
percibida como mdas agresiva. Sin embargo, cualquier
combinacién es vdlida si se consigue el efecto deseado.

Tamaifio:

Segun Ferndndez {1997), el fomano del cartel deberd
considerarse, pues dependiendo del lugar en que estard
colocado y la distancia en la que pasarén los que o
observen, determinard sus dimensiones.

El tamafio mds comuin es el de 28 x 40 pulgadas, de 28 x
20 pulgadas, o el més pequefio que esde 11 x 17 pulgadas.
Este tipo de medidas son las més recomendables pues
estan en funcién de las medidas comerciales del papel,
con lo cual se evitard el desperdicio.

Composicion: ) ]

Segun Ferndandez {1997}, la composicion es tan importante
como las anteriores. Se refiere a la distribucidn de los
elementos, tanto las figuras como los textos, en el drec
utilizable del papel. La composicion debe buscor el
equilibrio y la armonia, no séle en lo referente ala imagen.
sino también en cuanto a colorido y estética. El mensaje
debe estar compuesto de forma integral, como si fuera
una unidad perfectamente equilibrada.

Formato: )

Segun Ferndndez (1997}, existen dos tipos: el vertical y el
horizontal. El primero es el mds usado y al segundo se le
conoce también como apaisado. La seleccion de una u
ofra forma dependerd en gran medida de las intenciones
del mensaje y de la estética o composicién.

Gipos de eartel

SegUn Ferndndez {1997). existen dos tipos: los infermativos
y los formativos.

El cartel informativo

Es el que estd planeado para comunicar eventos,
conferencias, cursos, reuniones sociales, espectaculos,
etc. Este fipo de carteles puede ser presentado sdlo con
texto, para lo cual se recomienda lefras grandes sobre
fondo de color contrastante. Los textos deberdn
proporcionar sélo la informacidén indispensable.
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También pueden ser presentados con texto e imagen.
para lo cual la informacién se proporciona acompanada
de imagen que puede estar hecha a base de tipografia
de sujetos, objetos o formas que acompaian textos cortos,
que den sélo la informacidn necesaria.

Caracterfsticas de Cartel Informativo

El mensaje del cortel debe ser integral, es decir, debe
percibirse como un todo, donde cada elemento armoniza,
creando una unidad visual estética de gran impacto. Un
cartel de calidad es aguel que llcma la atencién
espontdneamente, es decir, independientemente de Ia
voluntad de! cbservador.

Para entender mejor cémeo participan cada uno de los
elementos que integran un mensaje en este medio, se
desenlosan en dos grandes aspectos: los psicolégicos y
los fisicos.

Los elementos psicoldgicos son los que dentro del mensaje
estimulan al espectador para que se oriente hacia lo que
se pretende en dicho mensaje. Su intencién es causar el
impacto para que perdure el mensaje.

Los elementos fisicos son aquellos que constituyen el arreglo
o tfratamiento estético y el atractivo visual. Estos elementos
fisicos que producen el efecto de atencién son su:
composicién, tamafio, formato, imagen, texto y color.

El cartel formativo

Se utiliza como un medio para propiciar €l establecirmiento
de habitos de higiene, salud, limpieza, seguridad, orden,
etc. También se usa para propiciar actitudes de confionza,
actividad, esfuerzo, conciencia, etc.

En el cartel formativo la imagen tiene preponderancica
sobre el texto, el mensaje es expresado graficamente en
forma clara y sélo se apoya en un corto texto, que dé
énfasis a la idea sugerida.

El cartel formativo usado adecuadamente en ia promocién
de la saiud, puede convertirse en un magnifico recurso
para evitar las enfermedades, los accidentes y promover
los hdbitos higiénicos.

Guier

Es el documento que puede tener una sola pdgina o mas
de cien. Esta dirigido ¢ una persona encargada de dirigir
a ctfras por medio de instrucciones y consejos Utiles.
Orienta el estudio acercando los procesos congnositivos
del alumno al material diddctico, con el fin de que pueda
frabajar de manera auténoma, facilita los procesos de
aprendizaje y capacitaciéon en cualquier dmbito.

Objetivo

Motivar al lector, ya que toda su informacion sirve para
desarrollar habilidades y conocimientos bdsicos, para
reatizar un autoaprendizaje.

Ventajas .
Resarrollar relaciones entre las persona que entrega y
presenta el material al receptor.

Lograr que toda la informacion se vuelva practica para
una @ varias personas.

A fravés de su utilizacion es posible el adiestramiento a un
grupo de personas sin experiencia,

Estructura

. indice

. Presentacién

. Objetivos

. Sugerencias metodoidgicas

. Temas ordenados en forma ascendente

. Cada capitulo: con presentacion, contenide,
ejercicios, ejempios, sugerencias de material de
apoyo. '

. Recomendaciones

. Bibliografia

. Glosario

. Informacion obtenida en el curso de Sintesis |, {20046).
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Aspectos a considerar para su desarrollo!

Exposicidon de temas que faciliten la lectura répida. Se
considerc el lenguaje el que debe dor preferencia alas
palabras cortas utlizadas en un sentido habitual, concretas,
bien estructuradas, con sentide, familicres. Redactado en
presente.

Conviene ordenar el texto, hacer una division y subdivision
de cada unidod, ideas fundamentales ya que las personas
no asimilan gran cantidad de informacién,
Ayudan al usuario a no tener problemas para identificar
ideas fundamentales.

Instrumento donde se puede apilar el conocimientos vy
leer opiniones sobre practicamente cualquier tema,
proporciona todoe tipo de informacién y asistencia con un
listado de pascs ¢ seguir debidamente explicados. Tiene
como funcién facilitar la informacion y sirve como
herramienta andalitica de informacién sobre diferentes
temas y actividades. Contiene los pasos que se deben
redlizar y puede ser utilizada como referencia. Pieza que
sirve para obligar a otra pieza a gue siga un movimiento
determinado.

1. Informacién obtenida en el curso de Sintesis I, (2006).
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| ”gbe&?inieién
del Grypo Okgjetive
Perfil Demogrdfico

El grupo objetivo son ninos y nifas que oscilan en ung
edad promedio de 11 a 12 ohos de edad, pertenecientes
un nivel socioecondédmico D {bagjo). Estudiantes de la
escuela Urbana No. 108 Rubén Dario de Chinautla.

Segun Prodatos (2003), son personas de nivel
socioecondémico bajo y gue su economia es escasa por
lo que tienen limitantes para obtener informacion gue
prevenga accidentes en sus hogares y demds dreas
donde se desenvuelven.

Con las siguientes caracteristicas:

. Dependen econdmicamente de sus padres.

. Actualmente estudian primaria.

. El ingreso familiar oscila entre 1,200 a 2,000
quetzales mensuales.

. En el hogar el promedio de habitaciones es de 1
a?2.

. El 60% posee televisor a color.

. El 40% posee teléfono.

. El 15% posee celular.

. El 2% tiene computadora.

El 90% se transportan en bus urbano.

ol 43

Perfi]l Psicogrdafico

Los nifos pasan tiempo solos en su casa ya gue sus padres
frabajan tiempo completo, por lo que estdn expuestos a
sufrir accidentes o ser atropellados por jugar en la calle,
ya que no cuentan con un familiar que esé pendiente de
ellos.

Es un grupo grande que se dedican al estudio. Es comuon
que empiecen la escuela desde muy pequenos y en
ocasiones repiten el grado dos o fres veces.
No todos los nifics tienen la edad correlativa del grado
que deben cursar.

informacion obtenida por entrevista a la maestra Myriam de
Ugarte de la escuela Rubén Dario de Chinautla. (Ver anexo 2)

Se redlizd una guia de observacidon alos alumnos
para no interrumpir su clase, con el fin de observar
el comportamientc de cada uno de ellos, para
lograr conocerlos, aprender de sus gustos y
preferencias. Segun la guia de observacién, {ver
anexo 3}

Actividad y estado de animo:

Poseen énimo de aprender, siempre abiertos o recibir
informacidn, sonrientes y con vista curiosa, Es inevitable
observar la felicidad que sus rostros transmiten,

Oficios:

Entre los oficios que reclizan estdn: estudicr, hacer deporte
y un porcentaje pequeno de ellos tfrabaja en la tarde,
para ayudar al sustento de sus familias.



Presentacion:

Tienen aspecto limpio, son higiénicos, a pesar de su
situcicion econdmica estéin con aspecto impecable
al inicio de la mafana, luego del recreo los ninos
quedcn despeinados y con la camisa de fuera. Las
ninas son mds cuidadosas en este sentido.
Sus ropas son holgadas o més pequefas que Ia talla
que deberian de usar.

El trato entre ellos para con sus semejantes y con
sus maestros y autoridades:

Son respetuosos, hacen amigos féciments, son el
centro de otencidn de sus maestros.
Ocasionalmente buscan la aprobacion de sus
companeros antes de contestar cualquier pregunta.
Agradecidos y amables al momento de recibir algo.

Cualidades:

Toman la escuela como un escape de su realidad
dende gprenden cosas nuevas.

Son observadores y no termen preguntar o decir lo
que piensan, siempre ¢ontestan a las preguntas
con toda sinceridad y no temen decir si algo no les
gusta.

Su prioridad es su familia.

Son curiosos.

Amigables.

Que les gusta:

Les gusta divertirse, jugor futbol con sus amigos a la
hora de recreo y compartir con ellos todo el tiempo
que les sea posible. Las nifas observan los partidos,
bailan, gritan y comparten con ellos.

Les gustan las caricaturas aungue no fienen ninguna
preferida.

Su musica favorita es el reguetén.

Admiran o sus profesores y @ sus padres.

Espectativas de disefio:

Los personajes de caricatura gue mds les gusta son:

Dragon ball

Los super campeones
Bob esponja

Raonma y media
Power rangers

El hombre arafa
Super man

Los colores gue les llama la atencidn y utilizan en su ropa,
forro de cuadernos, bolsones y loncheras son:

rojo

azul
verde
morado
amarillo
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Posibles conceptos

. Unc historia de cdmo proteger mi vida
. Seamos los héroes de nuestra vida
” . . Evitemos lamentar un descuido
Cémo se llegd al conceplc:
. Juguemos a salvar vidas

Como primer paso se redlizd una lluvia de ideas principales,

buscando palabras que tuvieran que ver con prevencion . Juguemos a salvarnos
de accidentes, haciendo un resumen y seleccionando

las mds relevantes al tema.

Juego Bomberos Valentia
Niros Héroe Personaje
Aprender Super héroe Evitar
Oi%%'demes Vivir Advertir
saivar Actuar Tranguilidad
Peligro Enfrentar Felicidad
Prevenir impacto Motivacién
Ayuda Realidad Diversidn

Lluvia de ideas completa colocada en (anexos 4)

Luego se desarrolld una telarafia de ideas de la cual se
generd una lista de analogias.

PREVENCION

Telarafia completa colocada en (anexos 4}
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Se descartd "Una historia de ¢cémo proteger mi vida™
porque no abarca totalmente el sentido que quiere darse
en el documento, se necesita enfocarse mads al seguimiento
que se tiene que tener para protegerse y asi mismo una
guia de como actuar al momento del accidente, si se
realizara como una historia tendric que tener un
seguimiento y hacer un didlogo en el que se cuenten
sifuaciones que pueden suceder y como evitarlas.

“Seamos héroes de nuestra vida™ estd enfocado en lo que
se quiere lograr, que los niflos se sientan sus pPropios
protectores. El héroe para un nifio es alguien que admira
que puede protegerlo y evitar que algo malo le suceda
por lo que cuclquier nific estaria abierto a ser su propio
héroe. No se escogid este concepto ya que es muy
especifico y directo por lo que no se podria jugar con
diferentes ideas dentro del material.

El concepto “Evitemos lamentar un descuido” no se escogid
porgue es muy frio y a un nifio no le llamaria su atencién
y podrian tomarlo como algo indiferente que se le olvide
en cualguier momento.

“Juguemos a salvar vidas™ esté bien enfocado pero habla
de terceras personcs y el material es muy directo aunque
fiene como funcidn salvar ofras vidas 1o prioridad es la
propic.

Concepto cenbral:

A2 Juguemos a salvarnos
A geESe eligié este concepto para reflejar una forma
divertida y diferente de enfrentar el tema de prevencién,

Agweres.. Todo nifo ol empezar un juego inventa o
imagina gue podrian hacer para divertirse con ¢ frase
Juguemos a...., es un término divertido que hace a ios
nifios identificarse con el tema solo con el hecho de ser
ninos, por lo que se debe tomar en cuenta cémo ellos
piensan y hablan para lograr captar su atencién y
despertor su interés, La prevencion de accidentes es un
tema serio y de este depende su vida, cémo evitar la
muerte y complicaciones mayores. El término juguemos
hace menos desagradable el tema y lo transforma en
una forma divertida y entretenida de ver la realidad que
los rodea.

A sbevzes.. Se quiere resaltar el propodsito de prevenir
accidentes, salvar la vida propia o la vida de un ser
querido, sabiendo qué hacer en el momento de un
accidente y mds importante qué no hacer para que un
accidente les ocurra. Con salvarnos se abarca todo o
que evita la muerte o una mala experiencia. El aprender
como salvarnos les ensefic a ser 105 propics héroes de su
vida.

Juguemos a salvarnos es un concepto que abarca el
tema de prevenir accidentes, tornando este tema serio
en algo entretenido y divertido que puede salver la vida
de un nifo.

&1



Contienido de Bexte:

Informacion relevante sobre prevenir accidentes, cémo
prevenirlos, que tipos de accidentes se pueden evitar y
como actuar en el momento de que un accidente ocurra.

TGabla de Requisitios:

Elementio de

del Yherbericdl Gratico

Disedo Funeion ‘Becnclegia Expresién
Con trazo libre que posea dinamismo y movimiento, Sensacidn de juego
Tivografia . Child’s play, k.p. duty overtime, kids.
pog Enunciando los temas. Que sean similares a la escritura de un nifo. Con
Titulares colores fuertes tales como rojo. negro y amcrillo.
Tamario minimo_18 puntos.; maximo,32 puntos.
Lectura comoday facii. .y .
Ti i Century Gotic, Futura, Helvética. Sensacion de amistad
Ipogralia Tamanho minimo 12 puntos.; maximo 16 puntos.
Resaltar lo més importante. goloires e'0n105 Full color ) .
ontrastantes como negro, rojo, amarillo y P4
Colores anaranjado, Sensacion de alerta
. Que ejemplifiquen las Trazo simple y plano. iz
Ilustraciones prevenciones y guien E_sh!lo del personaje ccggc]gturesco, con edades segsrggg?ode
: : i similares al del grupo abjetivo. B
Personajes los primeros quxiics. Personcjes hum%nos cor)jun grado de abstraccién
medio y técnica vectorial.
. Interlineado amplio. y
. \ Separar las diferentes Ejes inclinados P Sensacién de
Diagramacion escenas. Integrar los ilustraciones con el texto. diversion
En movimiento.
Pro o vida Gt del Epclino 1 1f0 gms,
rotongar la vida Util de n soporte mate sin ninglin acabado. Firmeza
Soporte material.

.V A
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Estrategia de Implementacién

1. Los folletos serdn entregados a cada uno de los alumnos de la escuela de Chinautla, de 5to. y éto. primaria,
2. Los carteles se colocardn en el interior de las aulas de la escuela de Chinautla, en 5to. y 6to. grado de primaria.

Bedbla de Requisibics

Thedics y Forwmdas de Distribucicn

Piczel Medio Formes de distribucién
Propésito Fisico Caracter Responsable Duraci6n Lugar

Cg:;efin%?gcc? Maestra Licenciada
Sobre de Myriam de Ugarte de Aulas de ia

revencién de : : La Escuela 108 Ruben - esuela en los
AN v Material Informativo Dario Chinautla. Indefinida grados  de
nomeros de Impreso Encargada de primero o sexto
teléfonc de supervisar y destruir el primaria.
emergencia. material informativo

a fos alumnos.

folleto para Maestra Licenciada
cOMO prevenir Myriam de Ugarte de Se repartird en la
accidente La Escuela 108 Rubén . escuela y servird
como actuar en Material ) Dario Chinautla. Indefinida como guia en
el momento de Impreso Informativo Encargada de los hogares de
un accidente. supervisar y destruir el {os alumnos
Asimismo con fos material informativo
numeros  de a los alumnos
teléfono de '
emergencia.
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Debido a que el material va dirigido ¢ nifos y ninas, se
decidié crear diferentes elementos que capten su
atencién. Por este motivo se decidid crear persongjes
para que de una forma entretenida sean los protagonistas
dentro del material y que indiquen como prevenir
accidentes, asimismo como actuar en el momento y
después.de un accidente.

" Por el hecho de ser una escuela mixta, se decidid utilizar

un hombre y una mujer. Optando caracteristicas similares
al del grupo objetivo para el perfil de cada personagje.

Superhéroe Mujer

12 afos

Atractiva

Contenta

AMOorosa

Dispuestc a ayudar
Enamorada
Extrovertida
Responsable
Divertida

Amigable
Afectuosa

Fuerte

Tiene el poder de salvar vidas

e & & & & 6 &0 S N

Superhéroe Hombre

. 12 afos
. Carismatico
. Feliz

Fuerte

Dispuesto a ayudar

Rapido

Responsable

Buen amigo

Inteligente

Sobre protector

Generoso

Tiene el poder de salvar vidas

* ® & ¢ 8 0 00

Ya teniendo definido el perfil de cada persongje se inicié
con el proceso de bocetgje,

Personcjes:
FPase #1: Egtilo de persondjes

Se rediizaron a ldpiz los posibles estilos que le dardn forma
al perscngje. Tomando en cuenta los resultados obtenidos
a través de las encuestas realizadas al grupo objetive
acerca de sus gustos y preferencias.




Se reclizaron diferentes pruebas de personaje.

Descartando las primeras propuesta ya que resultaban
muy infantites, aparentan ser de 2 a 3 anos por lo que no
son un buen ejemplo a seguir por un nino de 7 a 12 anos
de edad.

Se siguieron realizando diferentes pruebas, en las que se
logro definir el pelo del perscnaje, posicidn de los ojos vy
nariz.

Se reqlizé un persongje de mayor edad con los rasgos
definidos en un principio como el pelo, posicidon de nariz
y tamafo de la cara. Se hicieron ojos mds expresivos.

No se optd por esta opcidn ya que se buscaba una edad
intermedia y esta propuesta es mayor que la gue se busca
refiejar.

. A S

Teniendo definido el aspecto del persongje, se hizo otra
prueba para gue el persongje refleje la edad de 12 afos.

Se logrd definir lo cara de ambos persongjes. tomando
los rasgos de las anteriores pruebas como [os 0jos, cara
y pelo.

Cambiando el tamafio de ©0jos. nariz y boca se tiene
como resultado la edad deseada que deben representar
los personajes. De 12 afos de edad.



Habiendo definido la cara del persondje se realizd el Se realizb la construccion de los peyscjncjes para determinar
cuerpo de acuerdo ¢ la edad que se quiere reflejar con proporciones y facilitar las posiciones y accicnes del
el persongje. mismo.

Ya definido el estilo de los persongjes se inicia el proceso
para la definicion del vestuario.




Pase 22: Vesbyario

Por el concepto del material “juguemos a salvarnos’ se
escogio como temdatica los superhéroes, porque tienen
comae objetivo salvar vidas y por lo mismo son los indicados
para guiar a un nino a ser su propio héroe al salvar su vida
v la de los que la rodean siguiendo Ias indicaciones para
evitar accidentes.

Por ese motivo se buscaron referencias de vestuario para
definir el fraje de los personajes.

Se tomd como simbolo del personaje mujer, el corazén,
porque ella es amorosa y preocupada por los demas, es
afectuosa y siempre estd dispuesta a ayudoar.

Se eligid como final la dltima opcién ya que el simbolo
abarca todo el fraje del persongije, logrando aprovechar
todo el espacic del traje. También utilizando el simbolo
en el cincho.

Se tomd como simbolo del personaje hombre, el rayo,
por ser un persongije fuerte, répido y protector.

Se eligié la dltima opcidn igual que en la mujer porgue el
simbolo abarca todo el traje del persongje y hace ver
diferente y sale de lo convencional del simbolo en medio
del pecho.

L

Unificando a los dos personaijes con el vestuario, utilizando
el simbolo en el mismo lugar, botas y colocando el simbolo
en el cincho.

2



Se definié el cuerpo y vestuario de cada persongje.

Pase #3: DIgitdalizdcidon

Se realizaron como propuesta preliminar en digitol.

Pase 24: Pruebda de cclop

Se realzaron diferentes opciones de color de cabello, se
descartaron los colores claros ya gue la mayeria del grupo
objetivo tiene cabello oscuro.

Quedando como preliminar el negre para la mujer y el
café para el hombre.
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Se eligieron el anaranjado y verde ya gue son colores
secundarios conocidos por el grupo objetivo vy
contrastantes con diferentes colores de fondo. Se manejé
el negro en el simbolo para crear contraste y asi lograr
resaltarlo en el rgje.

Se realizaron diferentes opciones de color para el vestuario.
Quedando como final el anaranjado parc ella y el verde
para €él. Se descartaron los otros colores ya gque no

cumplicn con el contraste que se quiere reflejar en el
material.



Fease #b: Galeria de partes
Rasien AD rinsnRE L,

Se dividié en partes la cara del personaje para facilitar
realizar las facciones del mismo.
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Fase #8: Pacciones del persondje Personaije 2:

Se realizaron diferentes facciones tomando en cuenta el
papel del personaie denfro del material.

Persongje 1:




Pase #7: Aceciones del personcdje

Personaje 2::

Estas acciones se redlizaron de acuerdo ol papel de los
superhéroes deniro del material.

Personaje 1:




Persondgjes secunddrios:

Por el sentido que se quiere dar al material de historietaq,
se necesitan los personagjes que se meten en probiemas
y son rescatados por los super héroes, como el material
es sobre prevencidon de accidentes, se necesitan nifios
traviesos que ejemplifiquen los accidentes para ser
rescatados por los super héroes.

Para definir la personalidad de los personajes traviesos se
reclizb el perfil de cada uno basdndose en la edad del
grupo objetivo. Al igual que los super héroes se decidid
realizar un hombre vy una mujer.

La nifa

8 anos.

Tez morena

Le gusta llevar la contrarig
Traviesa

Curiosa

Desobediente

Juguetona

Distraida

& & & & o > »

El niflo

8 afos

Tez morena

Juguetdn

Inquieto

Travieso

Misterioso
Descuidado

Le gusta correr riesgos

e & & & o o e =

Pase ¢i: Elabordacion de persondjes

Siguiendo lel mismo efilo de los sUper héroes, se realizaron
dos nifos traviesos con aspecto de malos,

Se resaltaron los ojos para darle una expresidn de fraviesos.

ot ~d Z;f
)

Fuse ss: vessuaiag

Luego se perfeccioné la cara del personaje v se le agregd
el cuerpo.




Lo d):_affinido el personagje se buscé el signo quelovaa Fasa 13: Construceibdn
identificar, . :

Se eligié la calavera para el signo del personagje, se
buscaron referencias para factitor la figura y forma de la
misma.

Se realizaron a IGpiz diferentes opciones de calavera,
escogiendo como final la gue estd encerrada en el circulo.

o9 &) €2
%v

e

Luego se digitalizd para aplicarla en el fraje del personagije,

(oo

www.googleimages.com

J

Se redlizaron como propuesta preliminar en digital.




Pase s4: Pruekda de color

LA R
T22%

Se establecio el negro para el color de pelo porque i
mayoria del grupo objetivo tiene el pelo negro.

Se realizaron diferentes opciones de cotor del vestuario,
eligiendo el negro para representar a los ninos traviesos,
para que resalten los siper héroes en el documento,

e &

Pase #b: Gdaleria de partes

Se dividi6 en partes la cara del personaje para facilitar
reclizar las facciones del mismo.

3
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Personagje 2:

Persongje 1:
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. Personagje 2:
Pase #@: Facciones

Se realizaron diferentes facciones tomando en cuenta el
papel del personaje dentro del material.

Perscnaje 1:




Page #7: Aecicnes

Se realizaron diferentes acciones, fomando en cuenta
que el persondje saldrd lastimado en los diferentes temas
que se apliguen en el material, ya que el papel del
personaje malo es el de correr riesgos y demostrar las
censecuencias de sus actos, participando asi en los
accidentes y ayudando a demostrar a los nifos lo que
ocurre si, por ejemplo, juegan con fuego, cosas filosas o
se cruzan la calle solos.

Personaje 1:

Personaje 2:




Elementios

Para poder realizar las diferentes acciones de los personajes
se necesitan elementos complementarios para cada
prevencion.

Listado de prevenciones y elementos a utilizar.

Fuego/Quemadura
. Manguera

» Extinguidor

) Candela

. Cohete

. Dinamita
Agua/Ahogamiento
. Agua

Cosas filosas/Cortada
. Tijeros

) Cuchilio

. Pufial

. Machete

. lépiz
Alturas/Fractura

. Muletas

Flectricidad/Electrocutar

. Toma corrientes

. Conector de electricidad
Calle/Atropellamiento

. Muletas

Pase #i: Esbilo de los elementos

Se construyé a ldpiz cada elemento que se va a utilizar,
tomando en cuenta los accidentes que se van a colocar
ya que ayudardn a desarrollar las diferentes situaciones
dentro del material.

ey
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Pase #2: Digidalizdcidon

A

oz )

Se digitalizaron vy pintaron los bocetos o mano.




Pase 13: Belile de loa elementics
secundarics

Primero se construyé a ldpiz cada elemento que se va a
ytilizar, tomando en cuenta los accidentes que se van a
colocar, luego se digitalizé hasta llegar al estilo de
elemento que se va a utilizar y asi aplicarle dentro del
material.

Pase #4: Seleceién de Nlawmerdas de Bexto

Se realizaron pruebas de la forma de llamada de texto
para introducir la informacidn mas importante dentro del
material, logrando similitud con un comic o historieta.

LG
-
O

Se selecciond la lamada con cheque por ser mas similar
ala de un comic,
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Juguemos Juguemos

’Gipc 'F{id fuguaros a satvarmos joguemas o salvarzos
Fease #1: Bipo de letra prevanolin de accidentes prevenclin do accldentes

Se realizoron diferentes pruebas de tipografia a mano

ggé%;jneef:wgel estilo de letra que se quiere agregar en el ]uguemos )u? Ewos

Tomando en cuenta la tabla de requisitos con trazo libre
que posea dinamismo y movimiento. avencga s o5 D Ubangs

. i N d¢ i
Se hicieron pruebas a ldpiz para facilitar la bisqueda y prouncn e acietes P ity

tener idea del tipo de letra que se quiere agregar en el

Juguemos  Jurcl
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Se selecciono un listado de tipos de letra diferentes para I“G“!MO‘ WW

elegir la que se va a utilizar en el material.
Jpesn2zian

FUCUEMOS A ALVARNOS AT
DEAcemeS ‘

R A a&Q



o Juguemos  UUBLEMDS Juduemos

JUHEMTS A SRLURARDS Juguem o5 a salvam

e A fiaguemos a salvamos FREVENR)EN OE ACEIBEMES prevenc de crden e
et Sodis prevencidn de aceldentes
JUQUGMOS 7 J@ J%‘ ) guguemml uguemos
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ju@mog JUgueIICS, Juguemos JUCUEMOS
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Pase 2: Gitulares

Se resumieron las tipografios mds adecuadas,
seleccionando la fercera como final ya que cumple con
dinamismo, movimiento y es legible, contiene mayUsculas
y mindscuias.

Se descartaron las otras dos opciones ya que solo poseen
letras altas y por el grupc objetivo es mdas acorde una
tipografia con bajas.

Y UGUHMOY;
2. JUGUEMOS
> JugueHos,

Fase #3: Pruebd de Bitulares
Se realizaron pruebas de cdmo se va a aplicar el tipo de

letra dentro del material, utilizando colores intensos
fomando en cuento la tabla de requisitos.

Mo Juguemes
con fuege

Cuidgdo con
las clBureds

cuideide con
leis dlBures

No Juguemos con
la electricidad

Fase #4: Bexlo

De el primer listado de tipografias se eligieron tres para
incluir el texto, de estas tres opcicnes se eligié ia ultima
ya gue cumple con los requisitos de la tabla siendo una
tipografia dindmica y legible.

Jugueos

MNBALS 3 SaNaThos
prevENCm R atiidRntes

2 Juguemos

Jugqutmy o fabtnos
prevenciDn de accidentes

3-Jua)umos <

fenutmas o salvarnon
preventiln de accidentes

Pase #5: Pruebdg de Bitulares

Se realizaron pruebas de cOmo se va a aplicar el tipo de
letra dentro del material, utiizando llamadas de texto
para simuiar un comic, con la informacién més importante,

Porque podemos
electrocutarnos

Podemos
provocar un
NCENCO

Podemos
caernos




Dicgreameicion Merberiel
Informeabtive

Se determind la medida del material informativo, de 7.5x 8
pulgadas, tomando en cuenta la funcién que debe cumpilr,
asi como al grupo objetivo al que va dingido.

BEs un tamanio funcionaly fécit de guardar paralorga durabiiclad.

Pase #i: Reticula

Se definié la reticula para situar los elementos v 1a tipografia,
tomando en cuenta la fabla de requisitos donde dice que se
utilizardn ejes inclinados, interineado amplio v diagramacién
dinémica para dar sensacién de diversidn.

A /

y 7
Fase #2: beaayout
Se realizaron diferentes pruebas de diagramacion,

buscando una en la que el texto se unifique con las
imagenes.

Descartando las primeras opciones ya gue no cumplen
con integracion de texto e imagen. _ .
En estos bocetos se separa la imagen vy la informacion.

S = 2 inform

En la siguiente prueba surgié la idea del comic, ya aue
es un documento clue integra el texto con las imagenes

es acorde con el grupo objetivo cumpliendo con g
uncién de entretenerlos y captar su atencién,

En esta Oltima prueba se definié como va o quedar la
diagramacion del documento, agregando textura en la
separacioén de escena.

e )




/

: 4
Se digitalizé el margen de diagramacién para luego Teniendo definida la textura se insertd en el margen,
insertar la textura adecuada para el material. teniendo como resultado la propuesta preliminar.

Pese #3: Gexbura

Se reclizaron diferentes pruebas de textura hasta llegar
a la adecuada para el material.

Se decidic agregar texfura en
el material para darle
personalidad. Por medio de
la textura se expresa el
movimiento del fuego o del
agua en forma abstracta. Ya
que la intencidén del material
es que sea similar a una
historieta, se agregd textura
en lgs seporaciones de
escena para gue el nific o
nifa no sienta que es otro
material informativo como
cualquier ofro, la intencién de
la textura es que lo diferencie
de otfros materiales y sienta
que va dirigido
especialmente para el o ella.
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Yo teniendo definido a los persongjes, elementos y estilo
de diagramacién, se debe determinar cOmo va a ir
representada cada prevencion, el concepto del material
es juguemaos a salvarnos, por lo que el material debe ser
divertido y enfrefenido, fomando en cuenta gue el grupo
objetivo son nifos no se deben de representar los
accidentes de una forma expresiva con sangre v heridas
figurativas. Al contrario, los personagjes ayudan ¢
representar los accidentes de una forma agradable para
los nifios, captando su atencién y despertando el interés
hacia el tema de prevencidn de cccidentes.

Puege/Quemecdurds

En el tema de quemaduras se quiere dar a conocer a los
nifos por qué razén es peligrose jugar con fuego.

Para representar este tema, se eligid al superhéroe hombre
con el nifio, explotande el perfil del personaje secundaric
hombre, que tiene como caracteristicd ser inguieto y
descuidade lo que se aplica a un nifio que juega con
fuego.

Los elementos a utilizar en el fuego son:
. La manguera

Candela
Fuegoc

Teniendo definidos los elementos es necesario un fondo
que haga resaltar a los personajes con colores del fuego,
amgrrilo, anaranjado vy rojo.

Se inicié el proceso para determinar el estiic y color del
fondo.

[~ "7 ]

! ® T
- S — - — .

La intencidn del material es hacerlo similar a un comic o
historieta, por lo que se hize el fondo, manejando colores
monocromdaticos y con textura.



Ya definidos los elementos se agrupan para comenzar ka
busqueda de la integracién del texto con las imagenes.

fuego

Sereaiizd Ia accién que debe tener el personaje dentro
del material, agregando el elemento correspondiente,
en este caso la manguera v Ia candelo.

S
N

N
M

4l

46



Teniendo la idea se define el texto;

Textc principail:
Es peligroso jugar con fuego.

Llamada de fexto:
Podemos provocar un incendio.

Mensagje: _ _
Muchos incendics son causados por juego.

Definida la ideaq, se boceta a mano la integraciéon de
elementos, diagramacidn y texto.

Se redalizé un proceso hasta llegar a la propuesta preliminar.

o '\\
; Podemos

., provocar un
L ineendio




Para el tema de quemaduras se resumid y medid la Medigndo y resumiendo la informacién se realizé a mano

informacién haciendo un estudio de lo mas relevante y el boceto de cémo tratar y qué hacer en cada grado
o gue puede ser practicado por un nifio de 12 afos de de quemadura.
edad.

Existen tres tipos de quemaduras, de primero, segundo y
tercer grado. Se buscaron referencias para tener idea de

como representar las guemadas gréficamente. ‘ , “ 'y
Y 4 - e
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Se realizaron las acciones del persongje segun el Luego de tener definida la idea de qué elementos se
accidente, en este caso se redlizé af nifo con quemadas iban a utilizar se realizo un proceso para llegar a lo
en su mano. Son fres diferentes acciones ya que son fres propuesta preliminar.

diferentes grados de quemadura,

afecta solo

sokrt b piek

Se realizaron bocetos a ldpiz sobre la ubicacién de los '&‘E&%cxmnem'
elementos dentro del formato. REor 0 DbLoR

@\llr A :/
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Agua/AWcgeamiento

En el agua se corre el peligro de ahogamiento, por lo que
en el documento se quiere representar el riesgo de meterse
solos al agua v sin salvavidas.

Para representar el fema de agua se realizé un proceso
para llegar al fondo final con la textura similar a la del
agua.
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Se reunieron los elementos que se van a utilizar en el tema
del agua, para asociarlos y facilitar su ubicaciéon dentro
del drea determinada.

Se reunieron los elementos que se van a utilizar en el temc
Teniendo la idea se define el texto:

Texto principal:
No debemos meternos solos al agua

Liamada de texto:
Porgue podemos ahogarnos

Mensaje:

No nos separemos de los adultos, cuando estemos en el
Qgua.

Si no sabemos nadar usemos salvavidas.

Se realizaron las acciones que los personagjes van a realizar
en el tema del agua. Adaptando elementos en el vestuario
de la superheroica para hacerio alusivo al tema del agua
y que los nifos vean que debemos utilizar salvavidas
ejemplificando al del superhéroe utilizdndolo.

La nifia estd representando lo que puede suceder en &
caso de no utilizar salvavidas.




Se bocetaron g i@piz diferentes opciones de adaptar las
imagenes y el texto en el material,
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Luego de tener definida la idea a Idpiz, se reaqlizé un
proceso para llegar a la propuesta preliminar.
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En los primeros auxilios se incluyd cémo rescatar a una Se realizd el primer boceto, resumiendo la informacién y
persona y qué se debe hacer luego de haberla sacado. adaptando a los personajes.

Se incluyeron referencias de primeros auxilios similares
para facilitar la colocacidén de [os personagjes.

-/—\\'\cxsam?eaﬂo s

Si las aguas son demasiado profundas o peligrosas
o si la victima estd demasiado lejos como para
alcanzarla ¢on un objeto largo, ta mejor
alternativa es lanzarle una cuerda
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Tomando en cuenta que al sacar a la persona del agua,
se debe de expulsar el agua que tragé por medio de una
posicion en la gue el auxiiador pueda apretarle la cintura.

Se basd en la informacidén para poder resolver la posicidn
y que pueda ser aplicada, por lo que se realizaron a 1&piz

las posiciones para tener una mejor solucién al colocar
¢ los persongjes en el material.

%

[ A é@\\\’\\\\

Se realizd la posicion del persongje digital,

Agregando las demds pocisiones de personcje para el
rescate en agua.




Se bocetaron o lGpiz diferentes opciones de adaptar las , e et :
imdgenes y el texto en el material. . b 4%} Sl pertona astd snuy lejos, ayudarse i

dé pirn persona para abcanzaorla.
L B

s

§i al sacar a la
persona no respira:
poneria boca abajo
rapidaments levantarla
de la cintura, para
sacarle ¢l agua de

\los pulmonses




Cosels ‘?ﬂ@ﬁdﬁ /Cortadas Se reunieron los elementos que se van a utilizar en el fema

de cosas filosas, para asociarlos y facilitar su ubicacion

. . . dentro del drea determinada.
En las casas existe el peligro que los nifos jueguen con

cuchillos, navajas y elementos filosos, por lo que laintenciéon
de esta escena es evitar que los nifos jueguen con cosas
filosas, agregando el mensaje de lo consecuencia, en

este caso cortarse, QHCSdS

Para representar el tema de cosas filosas se realizd un
proceso, para llegar al fondo final con la textura que
pueda simular un lugar sucio y abandonado. Para tener
una temdtica de pelicula o ficciébn,

Teniendo la idea de fondos y elementos se define el texto:

Texto principal:
Es peligroso jugar con cosas filosas

Llamada de texto:
Podemos cortarnos

Mensaije:
No corramos con tijeras. Siempre Hevemoslas con el filo
hacia abagje.
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Se realizaron las acciones que los personajes van o realizar Luego de tener definida la idea a ldpiz, se realizbd un
proceso para llegar a la propuesta preliminar.

en el tema de cosas filosas. Tomando en cuenta el fondo
y elementos que se van a utilizar,

CosecK

Se bocetaron a ldpiz diferentes opciones de adaptar las )

imdagenes y el texto en el material.
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Se-realizaron las acciones que los persongjes van d Se realizé el primer boceto, resumiendo la informacién y
ejemplificar el fema de cosas filosas. Tomando en cuenta adaptando a los personajes.
el fondo y elementos que se van a utilizar.

En los primeros auxilios se incluyd informacidn sobre cémo
tratar una cortada, y asimismo cémo evitar una
hemorragia.

Se recopilaron referencias gréficas sobre dénde aplicar e b Boed gcdo
el torniguete. lpc@b\éh-\
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Se realizaron a lépiz las posiciones para tener una mejor
solucion al colocar ¢ los persongjes en dicha posicién.

Se bocetaron a lGpiz diferentes opciones de adaptar las
imdagenes y el texto en el material,
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Se redlizé6 un proceso hasta llegar a la propuesta preliminar.
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Cuideado con las
dlburas/Fracturas

Existe el peligro que los nifos se caigan de las gradas,
balcones y lugares altos por 1o que se incluyd en &l
documento la prevencidn de las alturas y escaleras.

Se realizd un proceso para buscar el fondo adecuado
que se va a utilizar en esta seccidn. Tomando en cuenta
que se quiere simular una historieta, por lo que se optd
por utilizar un fondo con edificios, luces y cielo,

+

-! I

Se reunieron los elementos que se van a utilizar en el tema
de alturas, para asociarlos y facilitar su ubicacion dentro
del érea determinada.

dlBurds

[,{‘,1 . T T

m :

Teniendo la idea de fondos y elementos se define el texto:

Texto principal:
Cuidade con las alturas

{lamada de texto:
Podemos caernos

Mensqgje:
Tengamos cuidadoe con las alfuras y escaleras, podemos
lastimarnos



Se redlizaron las acciones que los persondgjes van a realizar
en el tema de alturas. Tomando en cuenta el fondo y
elementos que se van a utilizar.

Se bocetaron a ldpiz diferentes opciones de adaptar las
imdagenes y el texto en el material.
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Luego de tener definida la idea a ldpiz, se realizd un
proceso para llegar a la propuesta preliminar,
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Podemos
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Se redlizaron las acciones que los personajes van a realizar Se realizé el primer boceto, resumiendo la informacion y
en el tema de fracturas. Tomando en cuenta el fondo y adaptando a los personajes.
elementos que se van a utilizar.

En los primeros cuxilios se incluyd informacion sobre cdémo

tratar saber si se estd fracturado y que se debe hacer al

respecto.

Se recopilaron referencias gréficas donde explican cémo

inmovilizar la parte quebrada y cdédmo vendar

correctamente. . 533\021 -\ ER
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Se realizaron a |&piz las posiciones para tener una mejor Se redlizb un proceso hasta llegar a ¢ propuesta preliminar.

solucién al colocar a los persongjes en dicha posicion,

L0 o rnidics

cuando se qu;E.lt:rq

un hueso...

Se realizd la posicién del persongje digital. duele mucho...
sutha cOMO

SUtha UG Ffama
ol romperse,

Se bocetaron IGpiz diferentes opciones de adaptar las nO e pueée
imdgenes y el texto en el material. g PPN mover \a

e
N qupeaﬂldﬂ-

atar de no lastimar més la Fractura.
thmovilizar la parte quebrada can
* dos palos, tablas o un libro
con un lazo atrededor para
que no 58 mudva.
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Electricidad/Electroculideién

La electricidad es peligrosa, por lo que se incluyd dentro
del material con la funcién de dar a conocer a ios niRos
el peligro de la misma y las consecuencias de jugar con
la electricidad.

Se redlizé un proceso para buscar el fondo adecuado
que se va a utilizar en esta seccidn. Utilizando ¢cdmo
elemento eléctrico el rayo porgue transmite electricidad.

Se reunieron los elementos que se van a utilizar en el tema
de electricidad, para asociarlos y facilitar su ubicacion
dentro del drea determinada.

eleﬂrieiddd

Teniendo ia idea de fondos y elementos se define el texto:

Texto principal: )
No juguemos con la electricidad

Llomada de texto:
Porque podemos electrocutarmos

Mensaje: o
Es muy peligroso jugar con la electricidad



Se realizaron las acciones que los personajes van a realizar Luego de tener definida la idea @ IGpiz, se realizd un

en el tema de electricidad. Tomando en cuenta el fondo proceso para llegar a la propuesta preliminar.
y elementos que se van a utilizar,

Se bocetaron a l&piz diferentes opciones de adaptar las
imdgenes y el texto en el material.
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Se redlizaron las acciones que los personagjes van a realizar
en el tema de electricidad. Tomando en cuenta el fondo
y elementos que se van a utilizar.

En los primeros auxilios se incluyd informacion sobre como
actuar al momento de que una persona se electrocuta.
Se recopild referencias gréficas de que hacer en el caso
de la electrocutacion.
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Se realizé el primer boceto, resumiendo la informacién y
adaptando a los personajes.
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Se realizaron a I&piz las posiciones para tener una mejor Se realizé un proceso hasta llegar a la propuesta preliminar.
solucién al colocar ¢ los personaies en dicha posicién,

- .
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se ocasiona por L
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o .
No tocar ala
persona, nos

Se bocetaron ¢ IGpiz diferentes opciones de adaptar las
imé&genes y el texto en el material.

al separar a la persona accidentada y si no hay ng'es o,
vzngcaq la, regpiracion P{ pulie ; 51 €5 hecesario ”% .
. respiracion artificial y evarlo de inmediato of hospital.




l-a ealle/ABropellawmiento

Es peligroso que los nifios salgan solos a la caile, por et
grupo objetivo al que va dirigide el material es dificil que
no to hagan, por lo que es importante advertirles que
deben ver o ambos lados antes de atfravesar.

Se realizd un proceso de bocetaje para buscar el fondo
adecuado que se va a utilizar en esta seccidn. Utilizando
como elemento principal un transporte simulando el
atropello del nifio. Para hacer mds impactante la
consecuencia de no ver a ambos lados se colocd un
camién.

Se reunieron los elementos que se van a utilizar en el tema
de la calle, para asociarlos y facilitar su ubicacién dentro
del grea determinada.

Teniendo la idea de fondos y elementos se define el texto:

Texto principal:
Cuidado enla calle

Ltlamada de texto: ]
Nos pueden atropellar si no vemos a ambos lados de la
calle.

Mensaje: )
Tengamos cuidado al atraveser ia calle.



Se recdlizaron las acciones que 1os personajes van a redlizar
en el tema de la calle. Tomando en cuenta el fondo v
elementos que se van a utilizar.

Se bocetaron a Iépiz diferentes opciones de adaptar las
imdagenes y el texto en el material.

Luego de tener definida la idea a lapiz, se realizbé un
proceso para llegar a la propuesta preliminar.

Nos pueden
ofropeyar
31 AO vEMOS



Se realizaron las acciones que los personajes van a realizar € ,boceforonl? léfpiz difelrenfgs _orlnciones de adaptar las
. m n m nal.

en el tema de atropellamiento. Tomando en cuenta el cgenesy el texio en &l matena

fondo y elementos que se van a utilizar.

En los primeros auxilios se incluyd informacién sobre cémo
actuar al momenio de que una persona es atropellada.
Por el grupo objetivo sélo se puede agregar lo relevante
que un nino en este caso puede hacer, que es pedir
ayuda y no tocar a la victima ya que esto puede empeorar
su situacion.

Se bocetd la posicién def personaje en este primer auxilio:
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Se redlizd un proceso hasta llegar a la propuesta preliminar,
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Se realizd el primer boceto, resumiendo la informacién y
adaptando a los persongjes.
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eieles Se trabgjd esta ideq, haciendo pruebas con la tipografia
PQP’E para lograr un mejor diseno preliminar,

Fase #1: Layout Py

- g
A

Se realizaron diferentes pruebas de la ubicacion de los
personajes dentro de la portada, siempre manejando fa
idea de colocar a los sUper héroes en fachada del
documento ya que son los personajes principales.
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Presiernae o
am:& wew
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1?w;_;anﬂm Rauerop G En el bocetaje a ldpiz, se eligid la prueba que tiene la
Pt - . . ;o T H
A tipografia inclinada ya que es la que mejor cumple con

\"\‘m‘ el dinamismo y logra equilibrio con los personajes y formata.

Se eligié la propuesta que fiene
colocados ¢ los personajes en
el lado del formato, inclinados,
ya que como se incluyd en la
tabla de requisitos cumple con
dinamismo y dar sensaciéon de
diversién por lo posicidn de los
persongjes.




Lase #2: Fondo

Se buscd un fondo tomando en cuenta el interior de la
mismaq, llegando a la conclusién de simular una historieta
utilizando escenas del interior en blanco y negro parg
resaltor el texto y los persongjes.

Se escogid unda
escena e coada
prevencidn
anteriormente
trabagjada, logrando
un efecto de textura
gue difumine el fondo
para lograr resaltar o
los personajes y el
titulo del material.

Se trobajd esta idea, ahora haciendo pruebas con la
tipografia para lograr un mejor disefio preliminar.

Teniendo el fondo se hicieron pruebas de la pesicién de

la fipografia.
peeﬂeﬂsﬁ“‘%
aecidenbes

gecidentes
ottt v/

Lease 13: Bipogralia

Se eligié la tipografia que tiene igual proporcidn la de
arriba y la de abajo ya que las dos palabras tienen la
misma importancia.

Se redlizaron pruebas de color, tomando en cuenta el
gusto del grupc objetivo y la tabla de requisitos. Con
colores fuertes y planos, como rojo, azul, verde, amarillo
y anaranjado.

Se eligieron el amarillo y anaranjado por ser contrastantes
con &l negro asf resulta mas legible al grupo objetive.
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Lase #4: Persondjes Contirapeorteidea

Tomande en cuenta los bocetos anteriores se realizaron fase #1: Elevnentics
las posiciones de los persongjes para la portada.

Se realizaron a 16piz 3 vehiculos de emergencia, una
ambulancia, radiopatrulla y camidn de bomberes, para
hacerlo atractive vy llamativo para los ninos, colocando
el nimero de emergencia al lado del dibujo.

}Loman il

AR
r':.C S

T T
- -4 LT T
Lase #5: Diagraweacién Ve
L%;E‘?\'_m";/fﬁ}’é
Teniendo todos los elementos se realizd la propuesta de =
portada digital.
: - Lase #+3: Digitalizaeidn

p &P

gL ™ Luego se digitalizaron los 3 vehiculos fomando en cuenta
; que los fres tengan la misma perspectiva.




Leise #3: Fonde Lase 15: Dicigrewdecion

Ya que la contraportada debe tener qnidodfcon la  Sereadlizard como propuesta en digital la contraportada,
porfada se decidio utilizar el mismo fondo. colocando los nimeros de emergencia a la par de los
vehiculos y utlizando 1a tipografia similar a la de la portada.

) T Ealls K

. -y ]

by
+ _--L‘Ik

\ . .
ur-—---- - .
T e
.
Hy

Ky

Lease #4: loaagout

e g
) Wy !
==

Se rediizaron pruebas o iapiz de Ig ubicacién de los
elementos ya que en la contraportada se van a colocar
los nimeros de emergencia, utilizando elementos que
llamen la atencidén de los nifios.

ol
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Cartel Informabtive

Para disefor el cartel, se tomd en cuenta que debe tener
unicdad con el folleto ya que este material se va a quedar
en la escuela y ayudard ¢ informar a los alumnos sobre
prevencién de accidentes, con la idea que sea similar al
contenido del folleto utilizando los mismos fondos vy
mensajes para gue sea mas facil que los nifios lo recuerden
y lo tomen en cuenta para evitar accidentes en todo
momento.

fease #1: Layoub

Se realizaron diferentes pruebas de diaglgrcmocién,
tomando en cuenta tener unidad con el folleto, que el
texto se unifiqgue e integre con los persongjes.

A — oS

—
_

Se optd por utilizar el
formato horizontal ya que
se quiere que mida porlo
menos un mefro de
ancho y asi se distingue
todo el documento y es
mas factible que pueda
ser visto por fodos los
NiRos.

. NV A

Lase #2: Diagremercién

Teniendo definido el layout se agregaron los elementos
a mano tomando en cuenta que en el documento se
van a agregar los nimeros de emergencia, optando
como mejor solucién colocarlos en la parte de abajo,
teniendo unidad por la textura de la orilla y color.

fease £3: Preveneién de
decidentes

En el cartel se van a agregar las mismas prevencienss
gue en el folleto, siendo estas:

No jugar con fuego

No meterse solos al agua

No jugar con cosas filosas

Tener cuidado con las alturas

Ng jugar con ia electricidad

Tener cuidado enla caolle

T4




Lease 14 Perscondjes

Se realizaron las acciones de los personajes para colocar
en el cartel, tomandoe en cuenta la informacion del folleto
para manejar unidad en el material,

Fuege

Alburds

Electricidad



Lase #5: Digitalizdacid

Luego de tener definido qué prevenciones se van a
colocar, se realizd el proceso de bocetaje digital de!
cartel, hasta flegar a la propuesta final.

B o juguemo:
con F?mp

6



Luego del punto de bocetaje, se definieron las propuestas
preliminares de disefic. Siendo éstas las que cumplen con
los objetivos planteados anteriormente y asimismo
transmiten el concepto planteado “Juguemaos a salvarmos™
Utilizando en todas la piezas la misma forma de
diagramacién dindmica por medio de la colocacion de
elementos y tipegrofia que logra integrar las ilustraciones
con el texto.

Las piezas que componen la propuesta preliminar son las
siguientes:

Material inforwmabivo sobre
prevencién de decidentes y
primeres duxilios:

Portada:
Tamaio: 7.5 x 8 pulgadas.

Contraportada:
Tamaro; 7.5 x 8 pulgadas.

T e
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Fuego/Quemadas:
Tamario pdgina abierta: 15 x 8 pulgados,

+o, solo
:fﬁ‘l 1o piel

rOvocar uh
N incendio

Agua/Ahogamiento:

Tamafo pdgina abierta: 15 x 8 pulgadas.

_Ho debemes weberics

D

-~ Po. e .

. rque ™,

odemos
ahOgaraos

Mo nos upM; delos
duttos cvando tenty
n el agua,




Cosas filosas/Cortadas:
Tamaho pdgina abierta; 15 x 8 pulgadas.

£n case de una coctada.., e R un

N T thyete adentic
./ hacer presidy e

con uh Trapo ~0 avtarle
timpio sobre la b 3

Fide.

v

T
Si e mucho el sangrado aplicar R

un to rquete.,

Sila herida o3
n ta cabera o
torus, 1olo
prasionas con
vn trapo,

€ torniquete es un
pedaze de trapo o
c.mr.hc que ¢ amarca
nmtd‘o de la htr-dn y
Corasond harte'p,

Sila herida s muy profunda
fievar ol hospital,

. - »
Cortadas y heworragidas

Alturas/Fracturas:
Tamano pdgina abierta: 15 x 8 pulgadas.

cuando se quickhra

duele mucho...
‘Sutha COMO
“("“ vha rama
al romperie,
P ' Zno st puede
mover la

X N Quetmda.

PQP“ fq".'or‘ - no lastimne mas la Fractuca,
mowlnzm—l parte ql{tﬂldﬂ con -
o5 pal s takdas o e
, €on un laro alredrdor para
Qe NO 3 Amutva,

[ Ao
Vol/s




Electricidad/Electrocutacion:
Tamafo pagina abierta: 15 x 8 pulgadas.

4 -/’
e eyl/ Electirecubacion
se otasiona por
Vha d““'gﬂ 2 pasac a la periona
téctrica qu:d a un logar Srquro,

B e 4 ¢ puede
i rebr s ey

o .
No tocar a la™,

frape e,

al sggnmr a la persona acadentada v 50 no hay 459
verificar o fe%-elfdﬂlé’\ y po!ios 54 €5 necesano da ‘i‘ ;
. FESPUALION af Kevarlo de inmediato ol hospital.

il ¥

Calle/Atropellamiento:
Tamaho pdgina abierta: 15 x 8 pulgadas.

Ne 4ocar a la vickima, Al mucho manes
maveria di {Lgar, perque pedria tmplerar
la condicion de cualgqular fractura. ya qgue
axltte el rievge de Fracirun da cusile

o coivmnn verdabral,

7 Nos purden P - ' Ne dajar que 9
dtropeyar - E Aadis toqus a0
3RO VEMOY . . g ta vichima wasta

a ambos lados ) g lh‘,‘u‘.

P .de la calle... '

LLAMAR A LOS
BOMBEROS.

o,




Cartel Informealive:

Tamaono: 70 ecms. x 100 cms.

NS |
Deloemos tener cullado con
“cosas filosas, - -

mane, Podemos

G(/@.? lastimarnos,

amercs. de.emer,

e g,

i
] =

B tNo jugueme

cen fueyo
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Vellidaeion
v Béenied del
Noahs Prafird

La funcién de este punto es para asegurarse que la propuesta
final seq adecuada y que cumpla con os objetivos planteados
ol principio del proyecto.

Se realizd un instrumento para validar a dos expertos en el tema
de prevencién de accidentes y primeros auxilios, con la intencién
de confirmar la funcionalidad del material, que contenga la
informacién adecuada y apto para el grupo objetivo.

Se realizd un instrumento de validacién dirigido a maestras yo
que por el grupo objetivo la maestra es quien mds acceso o
materiales infantiles y puede determinar si el material se aplica
0 no al grupo objetivo.

se redactd un instrumento de validacion dirigido o disefiadores
gréficos, para comprobar que el material cumpla con  las
espectativas de disefio, color, diagramacién, ilustraciénes y
tipografia.

Asimismo se realizé un instrumento de validacién dirigido al grupo
objetivo, para comprobar que el material cumple con la funcién
de informar sobre prevencién de accidentes y primeros auxilios.

[Instrumentos de validacién, colocados en (anexo é)

Resultados de Validaciéd

Los resultados obtenidos fueron positivos en las 4 dreas que se
evaluaron.

Los experios en el tema determinaron que el contenido del
material es correcto para el tema de prevencién y primeros
auxilios, y ademds la informacién se logra transmitir de forma
clara y esté comrectamente adaptade y mediado para el grupo
objetivo. Cainciden en que la forma grdfica en gue estdn

[ % ]

representados tanto las prevenciones como |os primeros auxilios
es adecuada y facil de captar por el grupo objetivo,

Las maestras determinaron que los personajes son aptos para
el grupo cobjetivo ayudando a captar su atencidn asimismo
permitirles absorver la informacidn del material. Afrmaron que
la simulacion de historieta hace mds interesante el tema logrando
despertar el interes de 10s nifios y estimular su imaginacidn. Estan
de acuerdo que los colores son atractivos y logran captar la
atencion del grupo objetivo,

Los expertos en diseno, afirman que & material es atractivo y
llama la atencidn, 1os personajes logran ejemplificar el tema de
prevencién y primeros auxilios, coinciden en que el color es
adecuado y logran fransmitir sensacién de clerta por el contraste
manejado en el documento. Los disefiadores estén de acuerdo
con ia legibilidad de la tipografia, sin embargo en las
observaciones uno de los disefiadores comentd que ya que el
documento simula ser una historieta deberia contener tipografia
similar a la de una historieta siendo esta igualmente legible y
resaltar las lamadas te texto para que sobresalgan en el material.

Otro diseficdor colocd como observacién agregarle color a la
portada ya que resalta mas el interior del documento por el
color vy la portada es io primero gue el grupo objetivo ve del
material por lo que debe ser mds llamativa para lamar la
atencién y encitar al grupo objetivo a hojear el documento.

H grupo objetivo afirma que el material es entretenido y loma
la atencién, coinciden en que se logra informar sobre prevencién
de accidentes y primeros auxilios, estén de acuerdo con la
tegibilidad de la tipografia y lograron captar la funcidn de los
personajes en el documento, siendo ésta ejempilificar los primeros
ouxilios y prevencién de accidentes.
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PorceenbeLjes:

Validdaecion pard expertocs en el
Bewel:

El total de personas expertas en el tema de prevencion
de accidentes y primeros auxilios que se validaron
fueron 2.

A la pregunta:
En el material:

. Se encuentra informacidn relevante respecto a

prevencion de accidentes y primeros auxilios.

. La informacién contenida es irelevante para el

tema de prevencién de accidentes y primeros cuxilios.

. La informacién sobre prevencion de accidentes
y primeros auxilios es insuficiente.

LS COS Rersonas concordaron gue s& encuentra
ﬂfOrmumor- relavante respecto g prevencion de
accidentes y primeros auxiiios.

Considera que el material:

. Llama la atencién
. No se entiende
. Pasa desapercibido

fas dos personus pliensan aue el material lama la
atencion.

Se logré comprender el tema en todas ias situaciones
planteadas en el material:

Nunca
Siempre
Casi siempre
A veces

* e &

LAs dos personas concordaron que siempre se
comprende &l tema dentro del materiol.

Se lograron ejemplificar los accidentes y primeros
auxilios a fraves de los personajes:

Totalmente de acuerdo
En desacuerdo

Las dos peisonas estan telalmaente de acuerdo cor
quiez se logro sjemplificar 10s acciaentes y primeros
auxilios.

La informaciéon en el material:

Es facil de entender
Dificll de entender
Es confusa

Less dos personas concordaron que el mafenal es facll
de enfender.

La forma grafica como se representan los primeros
auxilios:

Es adecuada
No se entiende
Es confusa

Las dos personas respondieron gue s rcdecucég o
forma ardtico como se representan s primeros Quxdios.

La simulacién de historieta ayuda a comprender el
tema:

Si
No

Si su respuesta es si, por qué:

Despierta interés en los nifos.

Estimuia la imaginacion.

Ayuda al nifio a ver por que razén es importante
prevenir accidentes.

Todas las anteriores.

Una persona opind que 5 porque ayuda o NIRo G ver
por qué razén gs importante prevenir aecidentes.



Velidaeién maestros:
El total de maestros de primaria, que se validaron
fueron 2.

Ala pregunta:

El material es aptc para nifics de 11 a 12 anos de

edad:

. De acuerdo
. En desacuerdo
. Es confuso

Las Cos personas espondieron aue astan de acuerdo
qgue el meaterial es aplo para ninos e 7 a 12 anoes.

Considera gque el material

. Lliamaria la afencidn de Jos nifios
. No lo entenderian fos ninos
. Pasaria descpercibido por los nifios

Los dos maestros concidieron que el matenal Eamaoria
fa afencion de s NINos.

Considera gque la nformacian va o ser comprendida
Do los MRS,

Nunca
Siempre
Casi siempre
A veces

Las dos personas estan de acuerdo que iairformacion
v aser siempre comprendida porios MRS,

Se lograron ejemplificar los accidentes y primeros
auxilics a través de los persongjes:

Totalmente de acuerdo
En desacuerdo

-

Las dos personas estan fotaimente de acuerdo cor
que e lagra efemplificar los occidentes y primeros
auxiios 0 fravés de jos personagjes.

La informacién en el material;

Es facil de entender
Dificil de entender
Es confusa

Los dos maestros respondieron que a informacién er
el materal es facit de entender,

El papel de los personajes en el material es:

Entretener »
Apoyar ia informacién
Adornar

Un maestro respondio gue el pape de 105 persongjes
en el material es gpoyar la nformacion, en cuanio o
lo oirarespuesta, atme que e pape! de s pesonaes
as enfretens.

La simulacion de historieta ayuda o comprender el
tema:

Si  No
Si su respuesta es si, por qué:

Despierta interés en los nifos.

Estimula la imaginacion,

Ayuda al nifio a ver por que razon es importante
prevenir accidentes.

Todas las anteriores.

Las aos persoras coinciaen en que i simulacion de
fistoreta ayeda G comprender €l terma. Porgue
despierta el Interés de 105 nifos, estimula su imaginacion
y ayuda al nino o ver por que razén es iImporrante
prevenir gccidente
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Vealidacién disefiadores grafices:

El total de personas expertas en disefic gréfico, que
se validaron fueron 2.

A la pregunta:
El material cumple con la funcién de:
Informar

Educar
Promocionar

los clos disenadores gréficos respondieron due el
moterial cumpie con la funcién de informar.

Considera que el material:

. Liama la atencién
. No se entiende
. Pasa desapercibido

Las dos personas respondieron que el maienal llama
o atencion,

Los persongjes:

. Son adecuados para el grupo objetivo
. No se aplican al grupo cbjetivo

Las dos personas coinciden en gue 'os personajes son
adecuados nara el grupo objefivo,

Se lograron ejempilificar los accidentes y primeros
auxilios a traves de los persongjes:

. Totalmente de acuerdo
. En desacuerdo

Las dos personas estg’;_n totalmente de acuerdo con
que s& logra ejemplificar los areidentes y primeros
auxiios a fraves de ios personajes,

DV R U .

Los colores transmiten:
Sensacién de alerta
Alivio
Aburrimiento

LOs dOs disehqdoreszs grcf_i;:os respondieron que ios
cotores ransmiten sensacion de alerta,

La tipografia:

Es legible
Se diticulta la lectura

Los dos disehadores graficos concuerdan con gue @
Hipografia es legible,
La ubicacién de los elementos:

Hace el disefio aburrido y convencional.
Hace que el disefio se vea dindmico y gue llame

la atencidn.,

Se aprovecha el espacio del formato.

Las dos personas coinciden en gque la ubicac.on de
s elermentos hace que el diseno se vea dinamico y
aue llame lo atencion.

El tamafio del folleto le porece:

Practico
Poco manejable
Manejable

Un disenador opind que el tfamano del folleto es
manejable.

El oiro disehador opina que el ilamano del folleto es
préactico.

La simulacion de historieta ayuda a comprender €l
tema:

Si

No



Si su respuesta es si, por qué:

Despierta interés en los nifos

Estimula g imaginacion

Ayuda al nifio o ver por que razdn es importante
prevenir accidentes

Todas las anteriores

Las dos penondas coinciden en gue a simulacién de
historieta ayudg a comprender ef tema Porgue
despierta el interés de 1os ninos, estimua su imaginacon
y ayuda ol nino d ver por que razdn es importante
prevent acoidentes.

£l concepto "Juguemos a salvarnos”, se refleja en el
disefio del material:

. De acuerdo
) En desacuerdo
. Es confuso

Las dos personas coinciden en que el concepto
vguemos a satvarnos se refleio en el diseno del
material.

Vealidacién Grupo Okjebive:

Se validaron a dos nifios del grupo objetivo:

A la pregunta sle llama 1o atencién el material?
e §
s No

LOs dos ninos respondieron que siies llama g atencion el
materiat

Ala pregunta: 3Qué le flama la atencién al ver el material?
¢ LOs persongjes

s LoOs colores

s Eltexto

LOS dos Ninos coincidieron en la respuesta, ya Gue a ambos
les llama g atencion 1os personajes.

La intencién del material es:

e Entretener

s Informar sobre como prevenir accidentes
+ No se entiende

Los dos nifos estdan de acuerdo que la infencion del maternial
es informar sobre como prevenir accidentes.

A la pregunta: 3Se logran ejemplificar los primeros auxilios
y prevencién de accidentes por medio de los personajes?
* ES confuso

s Totalmente de acuerdo

¢ En desacuerdo

Los dos ninos afirmaron que los personajes logran ejemplificar
los primeros auxiios v fa prevencion de cccldentes.

El fipo de letfra:

¢ Eslegible

* No se entiende
+ Es confusa

Los dos nifios respondieron que el tipo de letra es legible.

ol s@



A ta pregunta: ¢Cudl es la funcidn de los siper héroes en
el matericl?

Salvar a los ninos

¢ Ensefiar como prevenir accidentes y primeros auxilios

¢ No se entfiende

Un nino respondio que 'a funcion de ios super heroes es
salvar a 10s nifos, en cuanto ala ofra respuesta, afimé que
ia funcior de los super héroes es ensenar Como prevenir
accidentes y primeros auxilios.

A la pregunta: sCudl piensa usted que es la funcidn de ios
niflos dentro del material?

» Es confuso

« Demostrar gue no hay que hacer para evitar accidentes
» Asustar a los siper héroes

Los dos ninos coinciden gue la funcidn de los ninos dentro
de! maotenal es demostrar aue no se debe hacer para avitar
acoidentes.

El material nos informa sobre:
¢« COmo prevenir accidentes
e Que hacer cuando un accidente ocurre

Ambos nifios eligieron las dos respuastas, coOmo prevenrr
accidentes y que hacer cuando un cocidente ocune,

A la pregunta: zAprendié algo después de ver el material?:

+ Si, aprendi sobre primeros auxilios y como prevenir
accidentes

+ No recuerda de que trataba el material

Los dos nifios aprendieron sobre primeros auxilos y como
prevenir gecidentes,

Comentario:

Un niho comentd que el material fué de su agraao v o que
mas le gustod fueron fos personagjes, en cuanto al ofic
comrentario, opind que le gustd que el materal poraue es
diferente o todos ios demds ya que es divertido y no siente
gue tiena que estudiar, 1o entretiene vy no 10 aburre como
los ofros materidies que le dan enla escuela.

Todas las preguntas del instrumento obtuvieron respuestas
positivas y el material tuvo mucha aceptacién por parte
de las personas validadas, debido ¢ que todos
coincidieron en gque el material es apto para el grupo
objetivo y la informacién es adecuada y fécil de entender.

Observeaciones:
Las observaciones fueron las siguientes:

Buscar un tipo de letra similar a la de una historieta.
Resaltar los llamados de texto.

Agregarle color a la portada del folleto.

Mencionar el nombre del encargado de reproducir ef
material dentro del folleto.

e Agregar una pdgina de inicio después de la portada
para darle carécter al material.

e & & @

Cambics:

En la validacién de disefiadores gréficos, se recomendd
el uso de un tipo de letra similar a las de una historieta.
Sugerencia aplicada por considerarse un elemento
importante que va a diferenciar al documento y hacerlo
mdas parecido a una historieta.

El tipo de letra que se agregd es A.C.M.E. Secret Agent.
También se tomé en cuenta resaltar el lamado de texto,
este cambio se reseclvid agregdndoie un margen negro
que hace gue resalte a la vista y tenga mds presencia.
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Se tomé en cuenta la observacion del diseRador en
cuanto agregar color a la portada, ya que al hacer la
prueba de agregarle color se logro hacerla mas llamativa
y como resultado tiene mayor unidad con el interior y
gracias al coler tiene mds presencia que la anterior y
resultg ser atractiva ala vista, lo que insita a las personas
a abrir el material.

Antes: Después:

‘r ., " = -y i
Y ; F(‘ ."‘,_.—" 'm?

Dentro de las observaciones, se recomendd agregar und
pagina principal después de la portada. Se toméd en
cuenta esta observacidn, agregando dos paginas gue
aparezcan al abrir el documento, Incluyendo en la primera
pdgina el nombre de la escuela, tomando en cuenta la
observacién de un maestro de agregar el nombre del
encargado de reproducir el material dentro del folleto,
en este caso, el nombre de la escuela.
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Persomcijes principadles:

Se recalizaron dos sUper héroes ya que son personajes que
cogradan a los nifos, son un ejemplo a seguir y que mejor
gue un superhéroe para indicar y aconsejar a los nifos
sobre qué no deben hacer para prevenir accidentes y
para guiarlos en una situacién donde estd en juego la
vida de una persona ya que un superhéroe se caracteriza
por salvar vidas, por o tanfo es experto en el tema.

Estos persongjes son los protagonistas dentro del maferial,
indican cémo prevenir accidentes y asimismo cémo actuar
en el momento y después de un accidente. Las acciones
de 10s persongjes apoyan al concepto ya gue el papel
de los mismos es salvar a los nifios y por la forma en que
estd representada cada escena en la gque salvan a un
nifio refleja el concepto “juguemos a salvarnos™.

Se redlizd un hombre y una mujer tomando en cuenta
que la escuela es mixta. Optando caracteristicas propias
del grupo objetivo cdmo lo extrovertidos, amigables,
divertidos, inteligentes y buencs amigos para lograr la
identificacion de los niflos con los personaies.

La edad de los persongjes es de 12 afios, siendo 1a edad
mayor del grupo objetivo, por ser mayores tienden ha
hacerles caso y tomar en cuenta 10s consejos.

Los rasgos fisicos de los personagjes reflejan su personalidad,
proyectando ser amables, inteligentes, amistosos y
responsables. Lo cual se logra fransmitir por medio de las
expresiones y posiciones de los personajes. Los persongjes
son humanos con rasgo caricaturesco que integran los
rasgos de los nifos de esa edad. Reflejando entusiasmo
y ganas de vivir,

Los personajes contribuyen no s0lc a explicar cada
contenido del material sino también a entretener al grupe
objetivo.
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Persondjes secunddarios:

El papel de los personadjes secundarios nc deja de tener
importancia, ya gue ellos son quienes representan al nific
gue se metfe en problemas y es salvado por los
superhéroes. La intencion de infegrar a los nifios malos
en el material es para evidenciar las consecuencias de
no prevenir accidentes.

Los nifios estan acostumbrados a que se les diga que
hacer y que no hacer, es por esto que se dio un giro a
io gue los nifios acostumbran escuchar, evidenciando y
demostrando el por que se les dice que no deben hacer
ciertas cosas gue lo ponen en peligro.

Los personajes son el ejemplo real de un nino fravieso y
curioso, yo gue siempre se meten en problemas vy los
superhéroes tienen que ir a rescatarlos y sacarlos del
peligro.

Al igual gue los siper héroes se realizd un hombre y una
mujer, tomando en cuenta que la escuela es mixta.
Tomando caracteristicas fisicas del grupo objetive como
por ejemplo: el color oscuro del cabelio ya que la mayoria
tienen el pelo negro, ojos grandes y expresivos, coler fez
morend y baja estatura, El color de la vestimenta se hizo
OSCUro para resaltar o los superhéroes en el material.

Los facciones de los persongjes son fuertes, especicimente
los ojos, para representar al malo de la historieta, los
personajes que pelean contra los superhéroes, en este
caso no luchan pero si logran tener ocupados a los
superhéroes sacdndolos de cada problema que se
buscan al no prevenir accidentes.

— e

El papel de los nifes traviesos, no es sélo meterse en
problemas, sino también ayudar a guiar los primeros auxilios
siendo ellos los pacientes de cada tema.

La edad de los ninos malos es de 10 a 11 afos, representan
Q un nifio que lleva la contraria, es travieso, curioso,
inquieto y le gusta correr riesgo, esto se ve representado
en las diferentes acciones que el persongje realiza dentro
del documento.
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coleor:

Los colores se utilizaron al 100%, tienen cémeo funcidén
captar la atencion del grupo objetfivo, esto se logra a
través del contraste que se logra por el color del fondo
con el color de la tipografia y de los diferentes elementos.

£l color de los personajes busca acercar al grupo objetivo
a la redlidad, utilizando colores reales de tez, de cabelio
y 0jos, con la finalidad de identificar a los nifos con los
personagjes.

Los colores ayudan a diferenciar cada prevencidn ya
gue se utilizd el color amarille y anaranjado para
representar el fuege, siendo estos colores calidos y
calientes,

El color celeste y blanco se utilizd para representar el
agua.

En el tema de cosas filosas se utilizd una gama de colores
beige. café y verde musgo parda dar sensacidén de
descuido y misterio.

Para redlizar el tema de las alturas se utilizd el amarillo y
gris para representar una ciudad, con edificios, luces y
nubes dando sensacidn de altura, pensando en la
temdtica de historieta.

El azul y el negro se utilizaron para el tema de electricidod,
siendo colores oscuros y serios gue al colocarios de fondo
inspiran temor,

Para el tema de la calle, se utilizaron colores café, verde
y azul, para representar una calle con camino de fierra
y paisaje natural alrededor, con un camidn que aparece
en medio del camine.

Entre los colores utilizados sobresale el negro ya que es
utilizado para crear contraste con el color de fondo de
cada tema, esto para crear impacto y hacer una pagina
colorida, gue de sensacidon de alerta y logre captar o
atencién del grupo objetivo.

Se toméd en cuenta la preferencia del grupo objetive por
ciertos colores comao el azul, amarille, naranja y rojo, los
cuales se aplicaron en el material tanto para complacer
al grupo objetivo cémo para resaltar tos textos importantes
ya que por ser los colores que agradan a este grupo de
nifios, les resultard agradable leer el contenido del material.
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Elewmenbos graficos de dpoyo:  Bipogrefie:

Se utii | N ; N dat Se utilizaron dos tipos de letra, una para el texto y ofra
e utilizaron elementos reterentes a cada 1éma, para para los titulares, jugando con el color de fondo para

apoyar las acciones de los personajes. ) crear contraste y asi lograr resaltar y hacer mas distintivos
El estilo caricaturesco de estos elementos los textos.

hace gue tfenga unidad con los personajes
y refleje ser un material dirigido a nifios.
Se utilizaron elementos de apoyo como
humo y agua, parc ubicarlos en las
diferentes situaciones en las gue se debe
evidenciar una accion del personaje
como resultado de un accidente.
Se realizaron llamadas de
texto para colocar las
indicacionesde los superhéroes.

Se escogié el fipo de letra Ravie para los titulares, ya que
los trazos de esta tipografia no son tan complejos por lo
que permite mayor legibilidad. Es un fipo de letra que
contiene altas y bajas. lo gque hace que titulos se vean
con mayor movimiento y crear dinamismo en el material.
Para el texto se escogio el fipo de letra A.C.M.E. Secret
Agent, por ser una tpograria similar a la utilizada en
historietas, tomando en cuenta que es totaimente legible
par sus trazos simples.

PODPEMOS
AHOBARNOS

Fondes:

Los fondos se realizaron con textura para que el
documento tenga detalles similares o una historieta,
logrando crear profundidad y volumen en las diferentes

- - 4
prevenciones. El fondo juega un pape! importante ya Didgrelmeicion:
que representa cada tema por medio del color y la
ubicacion, diferenciando y separando cada prevencion I Los ejes de diagramacién se utilizaron para ubicar los
por medio de un disefic vectorial y monocromdtico. diferentes elementos dentro del formato. Utilizando
" : - gjes inclinados para dar la impresidn de movimiento
’—! } : y dinamismo, reflejondo el concepto ya que por el

= movimiento da sensacion de juego.

Logrando que ia diagramacién del material sea
ilamativa para el grupo objetivo y asi motivario a
interesarse en el tema.

Se utilizaron separaciones para diferenciar cada escena
simulando una historieta, utilizando textura para darle
persondlidad ya que por medio de la texiura se expresa
el movimiento del fuego o del agua en forma abstracta.
| Lainfencion de la fextura es unificar todas las piezas
del material y hacerlo diferente para que sobresaiga
del estilo de cualquier otro material informativo.
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Soporte:

Se eligid como soporte del material informativo un folleto
impreso, con gor‘rodc resistente, tomando en cuenta
que el grupo objetivo se va a llevar el material a sus casas
y debe resistir y tener larga duracién, con un tamanc
comodo de manipular y poder guardarto en un lugar
seguro sin que se detericre. El famafo que se eligid es
de 7.5 pulgadas x 8 pulgadas, la pdgina cerrada.

Se eligio colocar la prevencién del accidente seguida
del primer auxilio que hace referencia al tema, para que
tengan relacién y con la intencién de demostrar las
consecuencias de no evitar previo accidente.

Porticdes:

En lo portada se colocaron los personaies principales a
color para que resalten ya gue son los protagonistas del
material, seguide de el titulo del documento
"Prevengamos accidentes”, sobre un fondo en blanco y
negro con los persongjes secundarios como segundo
planc. Se agregd color en el fondo de los superhéroes
para darles mayor importancia. Se manejo 1a
diagramacioén similar o la del interior del material, con
textura y contraste de colores para unificar todo el
material,

Contreportelclel:

En la contraportada se agregaron los numeros de teléfono
de emergencia, ya gue estdn a la manoe y facilita su
funcién en dado caso haya alguna emergencia. Se
agregaron ¢émo elemento de apoyo fres vehiculos
referentes a cada numero de emergencic. Tomando
en cuenta que el material es para nihos, facilita el
reconocimiento de cada nimero y resulta atractive para
el grupo objetivo.
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Primerd y ulBiwd pdgind:

Al abrir ef documento, se realizd un resumen de las gréficas
del interior en blanco y negro, con los persongjes malos,
simulando una historieta. Resaltando con color el titulo
del documento "Prevengamos accidentes”, la idea de
esta pagina es dar una breve introduccién de la temdética
del material, presentando a los personajes en accion,
para despertar la curiosidad del nifios por el interior.
Colocando el nombre de la escuela encargada de
distribuir el material.

Weterical Informative:

Tomando en cuenta al grupc objetivo, se eligid como
temdatica del material informativo la historieta, por ser
alusiva a los ninos, ya que contiene personajes, escenarios
y colores que llaman la atencidén. Dado a gue el material
trata sobre prevencién de accidentes y primeros auxilios
se necesitaba una temdtica interesante que ayudard a
los nifios a sentirse parte del contenido y lograr identificaros
con el tema. La grdfica atrae la atencién de los nifos y
un documento con mucho texto resultaria aburrido y
mostrarian poco interés por el material. Al reclizar el materici
parecido a una historieta hace que los nifios acepten con
facilidod situaciones irreales y las acoplen a su vida,
ayudando a despertar interés por el tema y enfrentar los
situaciones que en un futuro se les presenten. Logrando
atencidn en el contenido del material, ya que el texto se
integra con las ilustraciones.

El tema de accidentes es un tema delicado para los nifics,
pero es importante que tengan conocimiento sobre cémo
evitar los accidentes y asimismo saber lo bdsico que hay
qué hacer cuando un accidente sucede. Es por eso que
se utilizé la temdtica de historieta porque en las diferentes
escenas se puede evidenciar las consecuencias de no
prevenir accidentes y con los mismos persongjes indicar
gue es lo corecto que se debe hacer sin ufilizar ilustraciones
detalladas que evidencien sangre o heridas para no
hacerlo grotesco al grupo cbjetivo,

Dentro de los aspectos del grupo objetivo que se fomaron
en cuenta pord redlizar el material s el interés de aprender
Cosas nuevas, enfretenerse y muy importante, que ies
gusta divertirse y utilizan la escuela como un escape de
su reclidad, es por esto que la intencidon del material a
parte de informar es entretenerlos v divertirlos logrando
agradarlos y que al ver el material tengan seguro que es
hecho especiaimente para ellos.
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Cartel Informalbive:

Se reqlizé el cartel como apoyo al material informativo,
manteniendo unidad en los dos documentos, por medic
de las acciones de los persongjes, fondos, texfura y texto.
La intencién de este material es recalcar al grupo objetivo
la prevencién de accidentes y lograr que recuerden la
informacién del material, es por esto que se redlizd similor
al material informativo para gue 10s ninos memoricen
cada escena y la tengan presente para evitar accidentes
en un futuro, Con la misma intencién de recalcaries los
numeros de teléfono de emergencia, se colocaron en
el cartel para que siempre los tengaon presentes, ya que
es importante gue los ninos los memoricen para cualquier
emergencia.




Especificcaciones Eéenicds pere 6l
desarrclle de las piezcs:

Material Informativo:

Cantidad: 1,000, tomando en cuenta que se va a imprimir
en litografia por el precio de las placas es conveniente
imprimir una cantidad mayor de materiales para gue
cada documento tenga un precio mas econémico.
Dimensiones: 157 x 8”7 pdgina abierta, tiro y retiro.
Cantidad de pdginas; 12,

Soporte interior: Papel bond 80 gramos.

Soporte portada: Papel cuché 80 gramos sin barniz.

Impreso en litografia a full color.

Cartel Informativo:
Cantidad: 10

Dimensiones: 40" x 28"
Soporte: Papel texcote ¢, 12
Horizontal

impreso digital & full color.

Informe Lécnico que adcowmpetiic los
archives digitdales pard imprente

A gquien interese:

Usted Encontrara un CD debidamente identificado, que
contiene los documentos para imprimir, Dicho archivo
estd clasificado de la siguiente manera:

Carpeta 1:
Nombre: Folleto pdginas interiores:

Carpeta 1.1: .
Esta carpeta contiene el archivo en freehand, de 7 péaginas
obiertas, con la tipografia convertida en path,

Carpeta 1.2:

F?f esta carpeta estdn las imagenes del documento en
ITT.

Los nombres de las imagenes son:
Pag. 1-2 infro.

Pag. 3-4 Fuego,

Pag. 5-6 Agua.

Pag. 7-8 Filo,

Pag. 9-10 Alturas.

Pag. 11-12 Electricidad.

Pag. 13-14 Cdlle.

Carpeta 2:
Nombre: Folleto Portada y Contraportada:

Carpeta 2.1:
Esta carpeta contiene el archivo en freehand, con la
fipografia en path.

Carpeta 2.2: , L
pr esta carpeta estan las imdgenes del documento en
ITT.

Nombre de la imagen:
Portada contraportada.



Carpeta 3;
Nombre: Cartel

Carpeta 3.1¢ )
Esta carpeta contiene el documento en tiff, con tamafio
de de 100 cms. x 70 cms,

Presupyesto de diseflo y de
Impresion

Precio impresion:

1,000 Impresiones litograficas, Full color,

12 pdginas interiores tiro y retiro tamafoc 7.5 x 8
pulgadas.

Con portada y contraportada en papel couché -80.
Q.5, 700.00

10 Impresiones digitales,
pulgadas.

Full color, Tamariio 40 x 28

En material texcote ¢.12
Unidad: Q. 100.00 c/u.
Total: @1, 000.00

Cotizacion adjunta en {(anexos 7 }.
Precio de elaboracién del material:

Desarrollo creativo: Q. 4,000.00

Creacidén de 1 persongje: Q.1, 500.00

Disefio de material informativo, constando de 12 paginas
interiores, portada y contraportada: Q. 2,000.00
Disefio de cartel: Q. 500.00

.V A

Sisttema de

-, impresién o
reproduceion

La impresién de los 1,000 folletos, de tamafo 15 x 8
pulgadas en pdgina abierta, litogrdfica, full color, color

- CMYK.

La impresidon de los carteles es digital, de tamario 40 x 28
pulgadas, full color en RGB.
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Conclusicones y
Recomenddcicnes

Comelusion

Se disend un material informativo, que tiene como prioridad
la prevencién de accidentes, utilizando personajes que
ejemplifican situaciones en las que un nifc puede estar
en peligro, indicando las consecuencias de exponerse al
peligro y cémo debe actuar para evitar sufrir accidentes,
este mismo material puede ser ufilizado como guia ya
que contiene primeros auxilios, para que los alumnos de
la escuelo puedan consultar en el momento de un
accidente y seguir los pases ¢ indicaciones contenidas
en el material.

Se realizd un cariel para que apoye al material informativo,
para colocar en el saldn de clases, este material incluye
informacién relevante sobre prevencién de accidentes,
utllizando personagjes que ejemplifiquen las diferentes
gcciones que hay que evitar para prevenir accidentes,
asimismo se integraron numeros de teléfono de
emergencia para solicitar ayuda.

Recowmenddciones

Para disefiar un material gue trata sobre accidentes se
debe de tomar en cuenta el grupo objetivo, si son niRos
se debe mediar la informacidn de tal forma que no sea
confusa para un niRo. Es importante mencionar gue 1as
gréficos no se deben evidenciar la sangre, buscar la mejor
forma de dar a entender los sucesos sin evidenciar las
heridas.

Se recomienda que el contenido se adapte a cuentos o
temas de interés para un nifo, asi lograr incentivar su
imaginacion y facilitar al nifio a comprender e interasarse
en el tema.
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Anexos

Amexo 1: Anexo &:

Entrevista para la maestra Myriam Estrada de

Entrevista sobre el tema de violencia en el Ugarte, de la escuela Rubén Dario de Chinautla.
municipio de Chinautla

Entrevista para el padre de familia Miguel Ponce, , _
de la escuela de Chinautla. 1. 5Cdmo describiria a al grupo de alumnos de lc

escuela Rubén Dario de Chinautla?
1. sPodria describir cémo es el municipio de Chinautla? 9 sA qué edad comienzan a asisfir [os nifos a ésta

escuela?
2. sCudl eslarazén por la que les nifios han vivido

experiencias en las que se pone en riesgo su vida o la . - . -
de su famila? 3. £ Qué conocimiento tiene este grupo de nifios en

referencia al tema de prevencién de accidentes?

4, sEste grupo de nifics ha vivido alguna experiencia
donde ha peligrado su vida o la vida de sus familiares?

5. 3Cudl es la razdn por la que los nifios han vivido
experiencias en las que se pone en riesgos su vida?

6. »Qué se quiere lograr con el material de
prevencion de accidentes?
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Anexe 3:

Guia de observacion del grupo objetivo:

Aspectos a observar del grupo de nifios:

Actividad

Estado de dnimo

Presentacidn

Cantidad de alumnos por aula
Situacién econdmica
Vestimenta

El trato entre ellos

© N O AW~

El frato entre sus semejantes

El frato con maestros v autoridades
Cualidades

Que les gusta

—_— = — O
N = o

Prioridades

_.
w

Personajes que les gustan

»

Caricaturas que les gustan

_.
o

Colores que les loma a atencién



Avexo 4:

. Bomberos . * Valentia
LLUVIA DE IDEAS : SHL? r%? héroe : Eg:gggg'e
PROCESO DE . ngse'o . Ruido !
CONCEPTUALIZACION. . Peligroj . Ambulancia
Vivir ) Larga vida
. Juego * (IS
* Nifios . ércl:fttexr]wgor . SorScimiento
. Aprender . Deiar . Saber
. Conocer : Pegmifir . Enfrentar
N Accidentes . Avudar . Realidad
. Fuego : ot . Tragedia
. Problemas . Amor . Evitar
. Vida . Farnilia . Lanzar
* Salvar . Hiios . Volar
) Personajes . A#ni os . Subir
. Peligro . Niﬁogs . Advertir
. Electricidad o Amistad . Alma
. Caida . Lastimarse . Inocencia
. Mundo o Herida . Aventura
L Escuela . Doilor . Empezar
: mgﬁﬂf . Personaie . Juventud
. Regos P Coloes D
¢ Preveni . Reoidad «  Cuidado
* Miedo . Momento Botiqui
* Fuerza . Revivir . Gicsior
* Ideas . Tarde . Cl\glrfgon
. Grandeza : .
. Influencia : mggxg vida * Gritos
. Valor Mot . Pena
. Reflejo * orvar . Poder
PR . Seguridad . Impotencia
* encion . Identificar o
. Importancia . Fantasia . Tristeza
. Informacion . Diversion . Tranquilidad
* Rojo. . Influencia * Cordura
. Medicinas o Pretender . Logro
. Guia N Ensefiar . Felicidad
. Teléfonos o Olvidar . Motivacion
: @fr%idq%ete . Reflexionar . (Hs‘%%"(':?em
" .
. Enfocar : Eeg;%?gscbulldod . Sambin
. Ver iracié
P Goeee 1 GG ; Sppkacer
. iR . Piquete . Oportunidad
. . Atropello . Segundos
[ [ ]

Juego
Nifios
Aprender
Accidentes
Vida

Salvar
Peligro
Prevenir
Ayuda
Bomberos
Héroe
SUper héroe
Vivir
Actuar
Enfrentar
Amor
impacto
Realidad
Valentia
Persongje
Evitar
Advertir
Tranguilidad
Cordura
Felicidad
Motivacion
Momento
Diversidon
Alturas
Atropello
Punzante

Tijer Punzante Mundo
QR e 408



Anexe 5:

TELARANA:

MAPA DE RELACIONES, PROCESC DE
CONCEPTUALIZACION.

DIVERSION
ENTRETENCION

NINEZ|
FALTA DE INFORMACION

CORER DIVERSION
RETAR icos

|
RET& AR PRETENDER




Anexo 6:

INSTRUMENTO DE VALIDACION EXPERTO EN EL
TEMA

La escuela Oficial Urbana Mixta Ne. 108 Rubén Dario, tiene
como prioricdad velar porla educacidon y bienestar de los
nifos. Los accidentes ocupan la primera causa de muerte
entre este grupo de nifcs, han tenido experiencias fuertes
dende han peligrado sus vidas y las de sus familiares, por
el lugar donde viven y personas que los rodean. Es por
esto que ia escuela ha decidido implementar un material
gue los informe sobre cémo prevenir accidentes, asi mismo
gue estén preparados para atender un caso de
emergencia en lo que llega la atencidon médica teniendo
conocimiento de lo bdsico que hay que hacer en el
momento de un accidente y hacer la diferencia entre la
vida y la muerte.

Gruﬁ)o objetivo: Nifios y nifias de 11 a 12 ahios de edad,
nivel socioecondmico D {bajo).
Concepto: Juguemos a salvamos...

Instrucciones: ]
Margue la respuesta que considere correcta:

1. En el material:

Ose encuentra informacion relevante respecto o
prevencion de accidentes y primeros auxilios.

0 La informacién contenida es imelevante para el
tema de prevencidn de accidentes y primeros
auxilios.

[0 La informacion sobre prevencion de accidentes
y primeros auxilios es insuficiente.

2. Considera que el material:
O Llama la atencién

[0 No se entiende
] Pasa desapercibido

3. _ Se logré comprender el tema en todas las
situaciones planteadas en el material:

O Nunca
[ Siempre
O Casisiempre
[ Aveces

4, Selograron ejemplificar los accidentes y primeros
auxilios a fraveés de los persongjes:

O Totalmente de acuerdo
[ En desacuerdo

5. La informacién en el material:

O Es facil de entender
O Dificil de entender
L] Es confusa

6. laforma grafica como se representan los primeros
auxilios :

O Es adecuada
O No se entiende
O Es confusa

7. La simulacidn de historieta ayuda a comprender
el tema:

g si

O No

Si su respuesta es si, gpor quée

[0 Despierta interés en los nifios.

0O Estimula la imaginacién.

O Ayuda al nifio a ver por que razdn es importante
prevenir accidentes.

O Tedas las anteriores,



8. 8Algun comentario que quisiera
agregore

Graclas por su colaboracién, como Ultimo requisito
agradeceria tres datos:

Nombre:

NUmero de teléfono;

Direccidén de correo electrénico:

R A S

INSTRUMENTO DE VALIDACION MAESTROS

La escuela Oficial Urbana Mixta No. 108 Rubén Dario,
tiene como prioridad velar por la educacion y bienestar
de los nifos. Los accidentes ocupan la primera causa de
muerte entre este grupo de nifos, han tenido experiencias
fuertes donde han peligrado sus vidas y las de sus familiares,
por el lugar donde viven y personas que los rodean. Es
por esto que la escuela ha decidido implementar un
material que los informe sobre como prevenir accidentes,
asi mismo que estén preparados para atender un caso
de emergencia en lo que Hegc lo atencién médica
teniendo conocimiento de lo basico que hay gue hacer
en el momento de un accidente y hacer la diferencia
entre la vida y la muerte.

]])o objetivo: Nifios y nifias de 11 a 12 afios de edad,
nivel socioecondmico D (bajo).
Concepto: Juguemos a salvarnes...

Instrucciones: .
Marque la respuesta que considere correcta:

1. Bl material es apto para nifios de 7 a 12 afos de
edad:

] De acuerdo
[ Endesacuerdo
[0 Es confuso

2. Considera que el material:

0O Liemaria la atencién de los nifios

O No lo entenderian 1os nifos

O Pasaria desapercibido por los nifos
3. considera que la informacién va a ser
comprendida por los nifos:

L] Nunca

O Siempre

O Caosisiempre

O A veces



4, Selograron ejempilificar los accidentes y primeros Gracias por su colaboracion, como Gltimo requisito
auxilios a fravés de los persongjes: agradeceria tres datos:

O Totaimente de acuerdo
O Endesacuerdo Nombre:

5. La informacion en el material: NUmero de teléfono:

Es facil de entender Direccidn de correc electrénico:
Dificil de entender
Es confusa

(|

4. El papel de los personajes en el material es :

Entretener
Apovyar la informacién
Adornar

Ooono

. Lo simulacién de historieta ayuda a comprender
el tema:

g si
8 No

Si su respuesta es si, spor qués

L] Despierta interés en los ninos.

O Estimule laimaginacién.

0 Ayuda al nifc a ver por gue razdn es importante
prevenir accidentes.

[0 Todas las anteriores.

8. sAlgun comentaric que quisiera
agregar?




INSTRUMENTO DE VALIDACION DISENADOR
GRAFICO

La escuela Oficial Urbana Mixta No. 108 Rubén Dario, tiene
como prioridad velar por la educacidén y bienestar de los
nifos. Los accidentes ccupan I primera causa de muerte
entre este grupo de ninos, han tenido experiencias fuertes
donde han peligrado sus vidas y las de sus familiares, por
el lugar donde viven ycjaersoncs que los rodean. Es por
esto gue la escuela ha decidido implementar un material
gue losinforme scbre coéme prevenir accidentes, asi mismo
que estén preparcados para atender un caso de
emergencia en |0 que llega la atencién médica teniendo
conocimiento de lo bdsico que hay que hacer en el
momento de un accidente y hacer la diferencia entre la
vida y lo muerte.

Grupo objetivo: Nifios y nifias de 11 a 12 afios de edad,
nivel socicecondmico D (bajo).
Concepto: Juguemos a salvaros...

Instrucciones: )
Margue lo respuesta que considere correcta:

1. B material cumple con la funcion de:
Informar

Educar
Promocionar

Oooo

2. Considera gue el material:

Llama la atencidon
No se enfiende
Pasa desapercipido

ooo

3. Los personajes:

O son adecuados para el grupo objetivo

O No se aplican al grupo objetivo
4. Se lograron ejemplificar los accidentes y primeros
auxilios ¢ través de los persongjes:

O Totalmente de acuerdo
En desacuerdo

5. Los colores transmiten:
O Sensacion de alerta
Alivio
O Aburrimiento

6. La tipografia:

O Eslegible
O se dificulta ia lectura

7. La ubicacion de los elementos:

O Hace el disefio aburrido y convencional.

[0 Hace gue el disefio se vea dindmico y que llame
lo atencidn,

[3 Se aprovecha el espacio del formato.

8. El tamafio del folleto le parece:
Practico

Poco manejable
Manejable

OooO

9. La simulacién de historieta ayuda a comprender
el tema:

a si
O No

Si surespuesta es si, spor qués:

O Despierta interés en los nifos.

O Estimula la imaginacién.

O Ayuda al nifno a ver por que razdn es importante
prevenir accidentes.

O Todas las anteriores.

El concepto “Juguemos a salvarnes”, se refleja en el diseio
del material:

O De acuerdo
[0 €n desacuerdo
O Es confuso

T3



10. sAlgin comentario que quisiera
agregare

Gracias por su colaboracién, como Ultimo requisito
agradeceria fres datos:

Nombre:

NUmero de teléfono:

Direccion de correo electronico:

INSTRUMENTO DE VALIDACION GRUPO OBJETIVO

La escuela Oficial Urbana Mixta No. 108 Rubén Dario, tiene
como prioridad velar por la educacién y bienestar de los
ninos. Los accidentes ocupan la primera causa de muerte
entre este grupo de nifos, han tenido experiencias fuertes
donde han peligrado sus vidas y las de sus familiares, por
el lugar donde viven y personas que los rodean. Es por
esto gue la escuela ha decidido implementar un material
que los informe sobre como prevenir accidentes, asi mismo
que estén preparados para atender un casc de
emergencia en lo que llega la atencidn médica teniendo
conocimiento de lo bdsice que hay que hacer en el
momento de un accidente y hacer la diterencia entre la
vida y la muerte.

Grupo objetivo: Nifics y nifias de 11 a 12 afics de edad,
nivel socioecondmico D (bagjo).
Concepto: Juguemos a salvarnoes...

Instrucciones: .
Marque la respuesta que considere correcta:

1. sle Ilg‘ma la atencion el material?
: |
No

2, 3Qué le llamc la atencidn al ver el material?
. Los personqjes

Los colores

El texio

3. Laintencién del material es:
Entretener
Informar sobre como prevenir accidentes
No se entiende

4. 5Se logran ejemplificar los primeras auxilios y prevencion
de accidentes por medio de los personagjes?
. Es confuso

Totalmente de acuerdo

En desacuerdo

Es legible

5. Eltipo de letra:
[ ]
. No se entiende



6 3Cudl es la funcidn de los sUper héroes en el material?
Salvar a los nifos
Ensefiar como prevenir accidentes y primeros
auxilios
No se entiende

7. sCudil piensa usted que es la funcidn de los nifos dentro
el matericl?
Es cenfuso
' Dermostrar que no hay que hacer para evitar
accidentes
Asustar a los super héroes

8, El material nos informa sobre:
' Cdmo prevenir accidentes
Qe hacer cuando un accidente ocurre

9 sAprendio algo después de ver el material?:
$i, aprendi sobre primeros auxilios y como prevenir
accidentes

. No recuerda de que trataba el material

10, sAlgun comentario gque guisiera
agregar?

Gracias por su colaboracidén, como Gitimo requisito
agradeceria tres datos:

Nombre:

NUmero de teléfono:

Direccién de correo electronico:

Anexo 1:
COTIZACION IMPRESION DEL MATERIAL:

r@@
e,

CASA GRAFICA

Guatemala 24 de abril del 2008

Seflorita
Ana Lucis Herrarte
Presente

Agradeciendo su fina atencion nos dirigimos a usted para poner a sus érdencs la siguientc
cotizacitn;

Proveedor: Casa Grifica

1,000 Impresiones litograficas
Fuli color
12 paginas interiores tiro y tetiro tamafic 15 x 8 pulgadas.
Con portadz y contraportada en papel couché -80.

Q.5,700,00
10 impresiones digitales
Full color
Tamafio 40 x 28 pulgadas.
En material texcote ¢,12
Unidad: Q.100.00 Q1,000.00

NOTA: FORMA DE PAGO; 50 % ANTICIPO; 50 % CONTRAENTREGA.

Agradeciendo su atencidn,

Eduardo Abadia A.
Gerente General

3% Calle 11-22 z.15. Teciin Umén Tel./Fax: 2369 3164

A A S, ')
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