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Fundaciéon REMAR (Rehabilitacion y Reinserciéon de
Marginados), es una organizacion internacional cristiano
benefica de ayuda social, para Guatemala y 53 paises mas.

En Guatemala se inicia en el afio de 1992, atendiendo nifios y
adultos, pero debido a la necesidad del pais se han ido
desarrollando una gran cantidad de nuevos programas vy
proyectos para cubrir las necesidades que van surgiendo.

Este es el caso de los centros educativos El Olivo I y el Olivo
II, donde se le da escolaridad a los nifios que habitan en los
hogares REMAR, para brindarles una buena educacién y lograr
su desarrollo integral, los servicios son gratuitos, por lo que
dichos colegios, dependen de la colaboracidn de instituciones

ue brinden apoyo a ésta labor educativa y de fondos que la
?undacién recauda a través de una gran variedad de actividades
y hegocios.

Por lo que realiza diferentes visitas, charlas y presentaciones a
donantes potenciales, que estén en la disposicion de apoyar,

ara dar a conocer a la fundaciéon REMAR vy la labor que esta
ﬁaciendo a través de sus colegios, para que conozcan donde y
como se invierten los fondos.

La fundacion no contaba con la asesoria de
disefio grafico, en la creacion del material de
apoyo para las respectivas charlas y visitas, por
lo que se le propuso a la fundacidn realizar una
presentacion multimedia la cual apoye y de a
conocer lo que REMAR y sus colegios hacen por
la sociedad guatemalteca.

El desarrollo de la propuesta se realizé a través
de la estrategia creativa tipo E, proceso que se
muestra a continuacion, para llegar al disefio de
la propuesta final.

Infroduccion



Hace falta dar a conocer la labor que hace la
fundacién REMAR a través de sus centros
educativos "El Olivo T y El Olivo II", en las
presentaciones que realizan con autoridades de
gobierno, ministerios e instituciones de ayuda.




Disefiar una presentacién multimedia que dé
a conocer que es fundacién REMAR vy la labor
educativa que hace a través de sus colegios
“El Olivo I y El Olivo II, a las autoridades
de gobierno, otros ministerios, iglesias, e
instituciones de ayuda.

Proponer una presentacién multimedia la cual
genere interés en los servicios educativos
que presta la fundacién REMAR a través de
sus colegios cristianos “El Olivo I y El Olivo
II", para obtener apoyo de los donantes
potenciales asistes.

Objetivos deDlS eho
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Educacion:

El diccionario enciclopédico Pequefio Larousse (1980), se define
a la educacién, como la accién de desarrollar las facultades
fisicas, intelectuales y morales; la educacién es el complemento
de la instruccién; es sinénimo de ensefianza, se refiere a la
accién de ensefiar.

(Romero, 1996) La educacion es el proceso de guiar a la persona
hacia su desarrollo integral. La educacién respecto al grupo que
pertenece la persona, es el proceso que aspira a preparar las
generaciones nuevas para reemplazar a las adultas.

Es a través de la educacién donde se logra
conservar y trasmitir la cultura de una
comunidad, tanto sus valores, costumbres,
normas, etc. Por medio de la educacién el
individuo desarrolla su personalidad, en el
proceso en que la persona recibe educacién se
debe respetar toda posibilidad intrinseca que
éste posea. La persona se educa para si y para
los demds, procurando que se dé una educacién
para la vida, en la que la persona adquiera y
maneje herramientas, para satisfacer sus
necesidades bdsicas, sus intereses y resolver los
problemas que se le presenten.

La educacién, (Lozano y Salazar, 2001), es
desarrollar o perfeccionar las facultades y
aptitudes del nifio o del adolescente y afinar la
sensibilidad; se desarrolla por un profesor
individual, la familia, la Iglesia o cualquier otro
grupo social.

La educacién formal:

(Microsoft, 2005) La educacién formal es la
que se imparte por lo general en una escuela o
institucion que utiliza hombres y mujeres que
estdn profesionalmente preparados para esta
tarea.

Marco de referencia



(Romero, 1996) El sistema formal estd caracterizado por la
organizacién, enlace y estructuracién de todos los servicios
educativos, desde el nivel pre primario hasta el universitario,
con la inclusion de las diferentes modalidades y especialidades.

(Romero) Quizds resulte Gtil consignar que la denominacién de
sistema “formal" proviene de la formalizacién politica,
administrativa, juridica y pedagdgica que tienen los servicios
comprendidos en el. Es asi, como en un sistema formal se
distinguen determinadas leyes, decretos, resoluciones y normas
que reglamentan y regulan las actividades y funciones de todos
los componentes del sistema: objetivos, planes, contenidos,
formas de evaluacién y promocién de a los alumnos, rol del
profesor, calendario académico, inscripcién, matriculacidén y
asistencia de alumnos.

Las etapas escolares dentro de la educacién formal:

(Romero, 1996) Son las edades y/o partes evolutivas en la
persona las que determinan las etapas escolares asi:

Escuela Maternal: (Romero)

Es el periodo que va desde el nacimiento hasta los 3 afos
(primaria infancia) que corresponde al ciclo denominado de la
escuela maternal, destinada a los pdrvulos de mds de 3 meses y
cuya duracion alcanza hasta que hayan adquirido hdbitos

fundamentales de higiene, alimentacidn,
locomociodn , lenguaje y también sociabilidad.
Escuela Pre Primaria: (Romero)

Se destina a los nifios de 3 a 6 afos.
Corresponde a la segunda infancia. Esta escuela
recibe a los educandos principalmente para
iniciar el “"destete afectivo” con relacién a su
familia, y para introducirlos en un circulo mds
amplio de relaciones  proporciondndoles
actividades que convengan a su desarrollo y
prepardndolos mentalmente para la iniciacion de
los estudios primaria.

Escuela Primaria: (Romero)

La escuela primaria es la que se destina a los
nifios de 6 o 7 afios hasta los 11 o 12 afios.
Corresponde a la tercera infancia, fase propicia
para la adquisicién de conocimiento y también
para el desarrollo social adecuado. La escuela
primaria debe darle al nifio técnicas para la
adquisicion de la cultura, la lectura, escritura y
calculo, desarrollando sus aptitudes, habilidades
y destrezas, asi como continuando su proceso de
socializacion.

Escuela Media: (Romero)
Se destina a la adolescencia, periodo de la vida
que se extiende desde los 11 afios hasta los 18 o
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19 afios. Es la escuela del adolescente. Es fundamental que la
escuela media incluya programas de autoestima, valores,
conocimientos y autocontrol del adolescente.

Escuela Superior: (Romero)

La escuela superior esta destinada a los estudios universitarios.

El colegio con educacidn cristiana:

(REMAR, 2004) En la mayoria de establecimientos educativos
se ensefia que el nifio debe desarrollarse en sus dreas: psiquica,
fisica y social, dejando a un lado el drea espiritual, una visién en
donde el hombre es el centro de todo, desarrollando el
humanismo y este tipo de formacién tarde o temprano tiende a
distorsionar y separar al educando de los valores que forman al
hifio, ya que se ha perdido el conocimiento y por lo tanto el
respeto a Dios, a los hombres lo cual afecta la buena
convivencia social.

Sin embargo cuando se inculca al nifio una educacién basada en
principios y valores cristianos, se esta proveyendo de
conocimientos intelectuales, sabiduria y entendimiento, que
lleva al estudiante a desarrollar cardcter definido y puro, al
igual que fortaleza en su espiritu.

Marco de referencia



REMAR inicia a principios de los afios 80 en el
Pais Vasco, Espafia, en una granja familiar donde
se alberga a cuantas personas llegan, con
diferentes tipos de problemas (drogadictos,
alcohdlicos, vagabundos, ex presidiarios, etc.)

Actualmente REMAR esta presente en
aproximadamente 60 paises en los cinco
continentes. En Guatemala inici6 en 1992
atendiendo a nifios y adultos. Debido a la
realidad nacional se desarrollan un sin fin de
programas dirigidos a nifios, adolescentes y
adultos, atiende una poblacién superior a las mil
personas, de las cuales mds de quinientas son
nifios.

La doctrina de este movimiento es un evangelio
prdctico, basado en el amor al préjimo "como
buen samaritano” el cual tiene como fundamento

¢Quién es Remar (Reinsercién de Marginados)? 4 columnas fundamentales, que son:
(REMAR, 2004). REMAR es una fundacién cristiona de 1 Evangelismo
asistencia privada, de cardcter no lucrativo, que trabaja todos 2. O_br"_‘ social
los niveles de complejidad (drogas, alcohol, marginacién social, 3. Discipulado
4. Economia del reino

abusos, maltratos, enfermedades, etc.) formada por personas
comprometidas y dedicadas a la restauracién integral de

hombres y mujeres con estos problemas en diferentes niveles. Eibgal PIegas hogar y p.r'olyec‘ros i 4 dlve.r-sos,
proporcionando el conocimiento y tratamiento

para prevenir a los internos de los dafios fisicos,

Contenido tebrico de disefo




psiquicos y espirituales que ocasionan los problemas personales,
familiares, sociales, marginales y el consumo de sustancias
adictivas.

Ayuda a personas de cualquier nivel social, econémico e
intelectual, y de cualquier religion o raza, con problemas
emocionales, espirituales y de alguna adiccién que estén
controlando sus vidas, y que deseen ser liberados de la misma.

Dentro de la obra social que realiza REMAR se encuentran los

centros educativos cristianos, a esta rama pertenece el Colegio
Cristiano El Olivo Ty II.

¢Quién es el Colegio Cristiano “El Olivo I y II"?

T COLEGHO C RISTIAND.

/ 3 EL OLIVO

(REMAR, 2004). El Colegio Cristiano “El Olivo T y II" de
fundacién Remar, nacié en el afio 1998 para dar escolaridad a
los nifios de los hogares de Remar, con el objeto de brindar una

buena educacion cristiana a nifios de bajos
recursos, y para lograr el desarrollo integral del
nifio en sus dreas; psiquica, fisica, social y
espiritual.

En la actualidad se atiende una poblacién entre
los dos colegios de 400 nifios, y cubre los
siguientes  niveles:  preprimaria, primaria,
bdsicos, bachiller en computacién y magisterio.
Matricula que ha aumentado gradualmente cada
aho, debido fundamentalmente al alto nivel
educativo que se proporciona, se cuenta ademds
con laboratorios muy bien equipados de
mecanografia, computacion, fisica, quimica,
biologia, salones acondicionados de educacién
para el hogar y manualidades.

El objetivo principal es formar profesionales con
conocimiento de Dios que puedan ser (tiles a la
sociedad; proporcionando una educacién basada
en principios espirituales, humanos, cientificos,
técnicos, culturales, etc. que formen
integralmente al educando, lo preparen para el
trabajo, la convivencia social y le permita el
acceso a otros niveles de vida.

Se imparte también el plan de educacion
avanzada, en el nivel de primaria a los internos
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que por diversas razones no pudieron estudiar en su momento,
cuando la edad es un factor determinante para no asistir a los
programas de educacién formal, y desean superarse. En San
Andrés, E| Petén, Fundaciéon Remar cuenta con un centro
estudiantil donde atiende a aproximadamente 300 nifios y nifias
en los niveles pre primario y primario.

Ob jetivos:

e Proporcionar una educacion basada en principios
espirituales, humanos, cientificos, técnicos, culturales, etc.
Que formen integralmente al educando, lo preparen para el
trabajo, la convivencia social y le permita el acceso a otros
niveles de vida.

e Llevar a cabo el proceso ensefianza-aprendizaje en una
forma diferente de educacion formal, que permita el
desarrollo integral del nifio en sus dreas: intelectuales,
emocionales y fisicas.

e Desarrollarles un curriculo de contenidos que contengan un
buen nivel académico que permita la preparacién que la
sociedad exige.

Actualmente las autoridades del colegio, estdn interesados en
implementar un canal de comunicacién visual que apoye las

presentaciones realizadas para dar a conocer
los colegios El Olivo I y El Olivo II, a
fundaciones de apoyo, empresarios, lideres
religiosos, o ministerios, presentaciones que
tienen como fin que dichos asistentes
apoyen la fundacidn y sus establecimientos
educativos, con tiempo, dinero o productos.

Multimedia:

(Cox, Charles, y Chea, 1996). Las aplicaciones
multimedia se disefian para que llamen la
atencion de todos los sentidos y capacidades de
comunicacion. Llamar la atencién de los sentidos
junto al disefio interactivo de la aplicacién es lo
que separa a la multimedia de ver sencillamente
un programa de television o pelicula de cine, por
ejemplo las aplicaciones multimedia son mds
utiles y llama la atencién cuando permiten
utilizar las capacidades multisensoriales.

Contenido teorico de disefio



Creacidn de una Presentacion Multimedia

(Cox, Charles, y Chea). Muchos paquetes software multimedia
estdn disponibles para crear presentaciones auténomas en una
computadora no conectada a ninguna red. Animaciones, audio y
video se han convertido en formas comunes para comunicar las
ideas del presentador en las presentaciones del negocio.
Realizar la presentacion en un formato que pueda ser visto por
los participantes segin sus conveniencias y en lugares que
requerian el menor desplazamiento posible; los espectadores
pueden desplazarse a su propio ritmo a través de la explicacién
deteniéndola si se presentan interrupciones mds acuciantes y
continuando después en un instante posterior mds conveniente.
No se debe considerar que el termino presentacién solamente
significa una demostracién en una gran sala con una gran
pantalla y con una persona en el extremo de sala explicando
cada transparencia. Una presentacidn también puede ser una
revista corporativa una clase de entrenamiento, etc.

Interactividad y contenido dindmico

(Burrows, Gross, Foust, Word, 2002). La mayoria de los medios
tradicionales son lineales, lo que significa que su contenido tiene
un principio, una mitad y un final especificos. Tales medios
también son estdticos: El consumidor no tiene la posibilidad de
alterar su contenido.

Los medios interactivos, por otro lado, se caracterizan por su
disefio no lineal y su contenido dindmico. No lineal significa que

la presentacidn no tiene que proceder en un
orden predeterminado.

Se disefian presentaciones de medios
interactivos para permitir al consumidor
"navegar” a través de ellos. El consumidor no
toma en forma pasiva el contenido de los medios
sino que controla activamente la manera como se
presentan.

Por esa razon, a los consumidores de medios
interactivos se les llama Usuarios, porque ese
término implica utilizar algo activamente,
ponerlo en uso, a diferencia de la pasividad
connotada por términos como “espectador” u
"oyente”.

En un programa de creacién de multimedia
podrian ensamblarse los grdficos, sonido y video,
de modo que se tuviera acceso a ellos de forma
lineal, permitiendo al comprador “saltar"
instantdneamente a la informacién que necesita.
En lugar de recibir informacién no deseada
hasta poder obtener la informacién buscada, el
usuario selecciona la parte de la presentacién
que desea ver e inmediatamente tendrd acceso a
ella.
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En una presentacion interactiva, las diferentes porciones se
conocen a menudo como pantallas. El mend principal, también
llamado home page en las presentaciones de Internet,
generalmente es la primera pantalla que el usuario ve, y desde la
cual hace una seleccién.

Cuando un usuario selecciona un tema del mend, la presentacién
entonces desplegara la pantalla seleccionada. El usuario tiene la
posibilidad de regresar al men principal para tener acceso a
otra informacion si a si lo desea.

Usos y beneficios de las presentaciones multimedia:

(Cox, Charles, y Chea). Permite la transmisién de conceptos
complejos o extremadamente técnicos de una forma sencilla y
entretenida, confeccionada para el participante particular.
Permite exploraciones autodirigidas compartidas a través de
una organizacion a clientes externos, socios, etc.

Multimedia de deriva de, (Haskin, 1995) multi, que significa
mucho y por lo que multimedia se refiere a mds de un medio.
Cuando se habla de medio se refiere al método utilizado para
difundir informacidén, Es un método para la presentacién de
informacidn en sonido o video.

En su forma mds sencilla multimedia es una aplicacién o
presentacion basada en una computadora y combina dos o mds
de los elementos (medios) siguientes:

o Texto,

e Sonido grabado y musica
e Imdgenes fijas

e Video

e Animacidn

Segln Haskin (1995) sita que la multimedia
puede ser estdtica, como u periédico en pantalla:
Se observa y eso es todo. Pero la mejor y mds
moderna multimedia es interactiva.

Haskin también describe la multimedia
interactiva como la que permite interactuar con
la aplicacidn o con la presentacién para obtener
la informacion especifica que desea o para
seleccionar una trayectoria especifica dentro de
un cuerpo informativo. Un ejemplo sencillo seria
el de un programa de capacitacién multimedia en
el que se solicita hacer clic con su ratén enano
de varios botones, cada uno de los cuales
llevaran a un tema distinto. Pues el resultado de
combinar distintos medios en aplicaciones
interactivas es poderos; interactivo se refiere a
la posibilidad que tiene el usuario de dirigir el
curso de la sesion multimedia, discriminando
entre las opciones que se le presenta.
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Elementos de los medios Multimedia

Animacién:

(Haskin, 1995). La animacién es una parte integral de
multimedia, por lo que resulta adecuado que guste; en
multimedia la animacidn consiste tipicamente en dibujos y otras
imdgenes fisicas no fotogrdficas, mostradas en rdpida sucesidn,
como cuando se pasa rdpidamente las hojas de un libro para
crear una ilusion de movimiento. La animacién en algunos
aspectos, es similar al video. Ambos contienen una serie de
imdgenes fijas, colocadas juntos dentro de una secuencia rdpida
a fin de crear movimiento.

En la obra Multimedia Aplicada (1999), se describe que la
animacién agrega impacto visual a un proyecto de multimedia.
Se puede animar el proyecto completo o se puede animar
ciertas partes para acentuarlas o para darles vida. La animacidn
es posible debido a un fenémeno bioldgico conocido como
"persistencia de la visién". Esto hace posible que una serie de
imdgenes que cambie muy ligera o rdpidamente, una tras otra,
parezcan mezclarse juntas creando la ilusién de movimiento.
Una de las técnicas de animacién mds utilizada es la animacién
por cuadro.

Algunos formatos de animacién son: formato audio video
intercalado de Windows (AVI) animacién de director (DIR),
etc.

Texto:

(Burrows , 6ross, Foust, Word, 2002). El texto
puede consistir en etiquetas (mend principal),
instruccion (haga clic aqui para continuar) o
contenido sustancial. Grandes trozos de texto
se despliegan en forma de scroll box, lo cual
permite al usuario moverse de arriba abajo a lo
largo del texto. El  usuario normalmente
controla la cantidad de texto que se despega en
la pantalla, de modo que la presentacién se
ajusta para diferentes velocidades de lectura.

Grdficos:

(Burrows , Gross, Foust, Word). Los grdficos
consisten en ilustraciones originales compuestas
por un programa como Adobe Ilustrador, o
talvez se han copias digitales de ilustraciones
existentes. Usando un Scanner y software como
Adobe, PhotoShop, las fotografias y otros
materiales impresos se puede digitalizar vy
manipular.

Audio:

(Burrows , Gross, Foust, Word). Los audios
digitalizados pueden consistir en voz, musica o
efectos de sonido, Los usuarios pueden tener la
capacidad de decidir cuando reproducir o pausar
un segmento de audio, también se les puede dar
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control sobre el volumen del sonido que sale de las bocinas de
la computadora.

Vinculos:

(Burrows, Gross, Foust, Word). Una caracteristica recurrente
de los medios interactivos es el control que ejerce el usuario.
Este control se facilita a través del uso de vinculos que
conectan una parte de la presentacion con otra. Los vinculos
quizds se empleen para mover al usuario a un nuevo sitio de la
presentacién, permitiéndole saltar rdpidamente a una nueva
pantalla. El texto designado como vinculo se llama a menudo
hipertexto. Las imdgenes también pueden ser vinculos, es
posible que diferentes partes de una imagen se definan como
vinculos diferentes. Los Grdficos utilizados de esta manera
también se llaman mapas de imagen. El tipo mds comin de
vinculo es el botdn, que es un pequefio grafico hecho para
simular un botdén de un aparato.

Contenido teorico de diseno



Autoridades de gobierno, dirigentes de otros ministerios,
iglesia, y representantes de fundaciones de ayuda.

(Informacidn obtenida mediante encuesta al grupo objetivo, ver
anexo 1)

Edad: 35 - 57 afios

Sexo: Masculino/Femenino (aunque prevalece el sexo masculino)
Promedio de nimero de hijos: 2 o 3.

Estado civil: En su mayoria casados.

Profesidn: administracién de empresas, peritos contador,
ingeniero en sistemas, ejecutivo, pastor, médico, ingeniero en
ciencias de la comunicacién, empresario.

Zonas que habitan: 11, 6, 18, mixto, 15, 16, carretera al
salvador, 2.

N.S.E. Cly C2 (Segiin, Prodatos)

o El tamafio del grupo es del 5.5% en la ciudad
capital, con 139,800 miles de personas,
ingreso medio familiar por mes de Q.23,
500.00

e En cuanto ala educacidn, es universitaria,
tanto para el jefe de la casa como para el
ama de casa.

e En relacién a la vivienda, esta es propia en
sectores residenciales o en colonias, las
casas poseen de 3 a 4 cuartos.

e La educacién de sus hijos es muy importante
y por eso estudian en los mejores colegios y
universidades privadas del pais

* Tienen servicio domestico y disponen de la
mayoria de los bienes de confort (lavadora,
secadora, microondas, celular, teléfono,
computadora, TV....)

*
Los datos estadisticos manejados en ésta seccién se han tomado
del documento "Niveles Socioeconémicos”, de PRODATOS. (2003,
Jjunio). Guatemala. (Ver anexo 2)

Definicion del Grupo Objetivo



e Poseen vehiculo, de 2 a 3 vehiculos promedio en hogar, de
modelos recientes (para uso personal adultos 18 afios para
arriba)

* Gustan de viajar al extranjero.

» El tamafio del grupo es del 9.9%, en la ciudad de Guatemala,
con 251,600 miles de personas, ingreso medio familiar por
mes es Q.10, 500.00

e Con relacidn a la educacidn, es universitaria, para el jefe
de la casa y ecuacién media para el ama de casa; sus hijos se
educan en colegios y universidades privadas del pais.

» Las ocupaciones mds comunes son: Supervisores, Jefes,
Administradores, Especialistas, Profesionales.

» En cuanto a la vivienda, esta es propia, habitan en casas
modestas, no lujosas mds confortables, generalmente con 3
cuartos.

e En su hogar tienen servicio domestico y poseen de
electrodomésticos y bienes para su comodidad (TV,
lavadora, microondas, celular, computadora, teléfono,
cable.....).

e Tienen vehiculo, de 1 - 2 vehiculos en casa, de modelos
recientes.

Vigjan con frecuencia dentro del pais y algunas veces al
extranjero.

La personalidad en cuanto a los intereses, del
grupo objetivo se puede definir, segin el
Instituto de Evaluacién en Gran Escala (IEGE,
2005) que cita a Johansson, como: Servicios
Comunitarios, Interés por el estudio y atencidn
de las necesidades y problemas tanto de los
individuos como de la sociedad preocupdndose
por orientar, atender y apoyar el bienestar de la
comunidad a niveles grupales o personales.

Ademds se pueden describir su personalidad
segin sus ocupaciones, (IEGE, 2005) segin
Holland, como: Social, Le gusta tratar con
personas, presenta interés en las relaciones
humanas; prefiere actividades en las que pueda
informar, educar, aconsejar, curar o servir de
guia; tiene agrado en las actividades de servicio
a la comunidad y en las personas; es
persistente, paciente y tiene capacidad de
convencimiento. Estos atributos facilitan que
adquiera habilidades sociales para las relaciones
interpersonales. Pueden, a su vez, inhibir el
desarrollo de las capacidades manuales vy
técnicas por actividades relacionadas con el uso
de materiales, herramientas o mdquinas.

Definicion del Grupo Objetivo



En cuanto a su madurez segtn Engler, (1999) que cita al autor
Jung, pertenecen al criterio de madurez de extensién del
sentido del yo, en el cual los adultos maduros, participan
activamente y de forma genuina en todos los dmbitos
relacionados con el ser humano, pues estdn interesados en los
demds y consideran el bienestar de otra persona tan
importante como el suyo propio, porque no se limitan solo a sus
intereses, sino que abarca mas alld de su persona.

Ademds, en cuanto a las caracteristicas de personalidad segtin
el perfil en el que encajan, segiin Engler, (1999) que cita a
Hipdcrates, son personas del rasgo Sanguineo, pues son
personas sociables, afables, comunicativas, responsables,
tolerantes, enérgicas, despreocupadas, lideres, activas y
optimistas.

(Informacidn obtenida mediante encuesta al grupo objetivo, ver
anexo 1)

En general son personas que reparten su tiempo entre el
trabajo, el estudio y la familia, la mayor parte del dia lo dedican
al trabajo y la preparacién personal, por lo que tienen el tiempo
limitado y distribuido con relacién a los aspectos anteriores.
Salen desde temprana hora de sus casas y regresan en horas
de la noche luego de un dia de trabajo, para descansar, atender
a su familia o terminara algunas labores.

Por el mismo ritmo agitado de vida que llevan son personas que
estdn sometidas al estrés, y buscan un pasatiempo o distraccién

para deshacerse del estrés. Son consumidores
de tecnologia, ropa, comida, entretenimiento,
comunicacion, literatura, musica, vehiculos, etc.
Les gusta estar informados y actualizados con el
mundo y con su conocimiento personal.

Algunos de los pasatiempos que realizan, estdn,
las actividades deportivas, como basket ball,
volley ball y ejercicios aerdbicos , asi como
escuchar musica, practicar algin instrumento
musical, realizar viajes al interior y exterior del
pais o leer.

La mayoria de las personas encuestadas
pertenecientes al grupo objetivo, has
colaborado con alguna fundacién benéfica, por
ejemplo: Rhemar, Guatemala prospera, Scoutts
de Guatemala, fundacién pedidtrica
guatemalteca, orfanatos, conred, cabecitas de
algoddn y hospital Roosevelt.

Y el motivo por lo que lo han hecho es por el
hecho de ver la necesidad que pasan las
personas, por ser parte de su formacidn
personal, por ayudar a las personas, por
responsabilidad social y amor a los necesitados.

El resto de las personas que no han colaborado
con estas instituciones, ha sido por que no se les
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ha presentado la oportunidad o no han tenido tiempo disponible
para hacerlo. Y opinan que algunas de las cosas que los
motivarian a colaborar socialmente son, que les interese la
causa se la fundacion, ver la legalidad de las mismas, informarse
con relacion a las mismas, para poder ver de que forma
colaborar, ver el dolor y conocer la labor altruista que realiza.

En cuanto a sus expectativas del disefio de un material

informativo para una fundacién benéfica, esperan:

En cuanto contenido:

e Informacién sobre la entidad.

e Ver la redlidad de cada uno de los lugares que apoyan para
poder ayudar, y ver la necesidad.

» Conocer a quienes beneficia la fundacién y las personas que
le administran.

* En que consiste la ayuda que solicita y como poder ayudar.

* Que hacen, que necesidades solventan, como se maneja los
recursos.

e Informacion periédica y consistente.

e Objetivos, mision, visién.

e Propésito de la fundacién.

Con relacidn a los medios de preferencia para informarse sobre
instituciones benéficas, se prefiere el correo directo, trifoliar,
volante y pagina Web.

En cuanto a su conocimiento sobre fundacién REMAR, la mayoria
han oido sobre ella y conocen la labor de rehabilitacién que hace

con los drogadictos y alcohdlicos y la ayuda que
da a los nifios de la calle. Identificando y
asociando claramente a la fundacién, en su
mayoria con su gente y su servicio a la sociedad.

Ademds en su totalidad no conocen la labor
educativa que REMAR hace a través de los
colegios El Olivo I y El Olivo IT, y por lo tanto la
mitad de no estd en disposicién de ayudar, pues
no le conocen y la otra mitad esta dispuesta a
conocer de ellos para poder colaborar.

Estdn interesado en informarse sobre fundacién
REMAR y sus Colegios por medio de
conferencias grupal y ademds especificaron
algunos como, guia informativa e informacién al
correo electrdnico e informacién digital. Y les
gustaria conocer esta informacién por medio de
fotografias, ilustraciones, texto y videos.

Encuentran adecuado que el tiempo estimado
para la realizacién de una presentacién, para
conocer la fundacidn sea entre 10-15 minutos
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El proceso de conceptualizacion se basa en el objetivo central
planteado:

o Disefiar una presentacion multimedia que dé a conocer que
es fundacion REMAR vy la labor educativa que hace a través
de sus colegios "El Olivo I y El Olivo II, a las autoridades
de gobierno, otros ministerios, iglesias, e instituciones de
ayuda.

Lo cual permite proponer un concepto que cumpla con el
propésito para el cual se creard el material

Para la creacion del concepto de disefio en el cual se basard la
propuesta de disefio, se llevé a cabo un proceso mismo que
consistié en emplear varios métodos como generadores de ideas
(ver anexo 3). La lluvia de ideas fue el primer método utilizado,

en el que se realizé un listado de palabras que
tuvieran relacion con el objetivo y pudieran dar
respuesta al mismo, como por ejemplo:

¢ Ensenanza

e Aprendizaje
e Instruir

e Conocimiento
e Transmitir

Luego se realizé la relacién de palabras, para
comenzar a dar una idea mds amplia, como:

e Llevar ensefianza

e Casa de ensenanza

e Facilitar la adquisicién de conocimiento
e Desarrollo al individuo

Se utilizé metdforas como soporte de
implementacidn, por ejemplo:

e Guiar en el camino de la sabiduria

e Formadores de vidas

* Los nifios son plantas que hay que rociar con
conocimiento para que crezcan.

Proceso de Conceptualizacion



» Proporcionar herramientas para construir su futuro.

Finalmente se llegé a generar un listado de conceptos
opcionales, de los cuales se escogid, el concepto central que se

explica a-cordinuacion: Se eligié el concepto Recorriendo el camino

hacia el conocimiento, como base para la
realizacion de la presentacién multimedia, que
da a conocer a la fundacién REMAR y la labor
que realiza a través de los colegios El Olivo I y
El Olivo II, al grupo objetivo anteriormente
mencionado.
El concepto apoya la idea, que el usuario, es
decir los posibles donadores, viajes, naveguen y
sigan una trayectoria la cual los llevard a
e Recorrer, hace mencidn a un viaje, una trayectoria a través conocer los diferentes temas, sobre REMAR vy
de un sitio o lugar. los Colegios El Olivo T y IT.
e Camino es, una via, una ruta, una carretera o sendero que
lleva a un destino, es un procedimiento, un  método, una
forma, una manera,
* Hacia, es un destino, un lugar al cual llegar, direccidn, cerca
de, lugar de direccién.
e Conocimiento es, entendimiento, razén, sabiduria, intelecto,
percepcion, nocidn, ciencia, conocer definicién de algo,
diferenciar entre una cosa y otra.

Proceso de Conceptualizacion




¢Quién es fundacién Remar?

La labor de fundacién Remar a través de
los colegios Cristianos el Olivo I y el Olivo
IT.

Historia de los colegios Cristianos el Olivo
Iyel Olivo IT.

Los servicios prestados por los Colegios
Cristianos el Olivo I y el Olivo II.

Logotipos, referentes, contactos

Contenidos del material gréfico
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Elemento de

disefio Funcién Tecnologia Expresién
Tecnologia:
RGB. Full color.
Incrementar la atencién e identificacién del | Colores :
grupo objetivo con el contenido de la Colores primarios y secundarios, en tonalidades del 100%, 70% y 50%, de
Color presentacién. saturacién de color. Atencién.

Las Fotografias serdn entregadas por el Cliente, con debida autorizacién.
En las cuales se dividen en 2 temdticas: El colegio y los centros de ayuda
social de REMAR, entre esta ultima temdtica se encuentran las casas
hogares y las casas de restauracién.

El formato, de preferencia horizontal.

La fotografia serd Digital, full color. Dentro de mdscaras que se integren
con la diagramacién.

Fotografia Apoyar visualmente el material. Bienestar.

Tipo: Sans Serif, pues por su estructura permite ser de fdcil lectura.
Ademds debe tener formas redondas por tratarse de una temdtica infantil.
Existird jerarquia entre titulos y textos, por medio del grosor y tamafio de
la letra.

Sin delineado.

Interlineado: Amplio en el cuero de texto.

Ndmero de Tipos: 2 para titulos, dependiendo el contexto donde se ubique y

Tipografia Como texto, y titulares. Para informar. 1 para cuerpo de texto. Legibilidad.
Tecnologia:
Digital.
Jerarquizar los elementos Buscando el ritmo y armonia de los elementos, equilibrio oculto, y ejes que
Diagramacidn guien la estructura de la diagramacién. Orden.
Para que los elementos guarden su
Formato proporcién. Tamafio 640 x 480 pixeles. Horizontal. Rectangular. Armonia

Contenidos del material grdfico




A los representantes de la fundaciéon REMAR se les hard
entrega del material desarrollado, el cual se implementard y
distribuird, de la siguiente manera:

Utilizar la presentacién multimedia, como un apoyo visual, en
las charlas que las autoridades de la fundacién REMAR realicen
para dar a conocer la labor de la fundacién y la gestion
educativa que hacen a través de los colegios El Olivo T y el
Olivo II, a las instituciones de gobierno, ministerios, iglesia y
fundaciones de ayuda, pues esta les permitird captar la
atencién de las personas, complementar el contenido de la
pldtica visualmente y hacer la charla amena y agradable.

Asi también se sugiere que luego de realizar la presentacién se
deje una reproduccién de la misma, con su respectiva caja y
etiqueta, ya que es importante que el vocero o empleado
representante de la institucion visitada, y que recibe al

represente de REMAR, haga entrega de este
material, con el propésito que se convierta en
un argumento de apoyo visual e informativo, que
le dé cardcter formal y profesional, al hacer
llegar la solicitud de donacién, a la persona que
tomard la decision definitiva cuando no se
encuentre presente en la charla inicial.

Medios y formas de distribucion



Pieza Medio Forma de distribucién
Propésito Fisico Cardcter Responsable Duracién Lugar
Departamento de relaciones Distribuido dentro de las
publicas, fundacién Remar, instalaciones de |la
Con el Licenciado Alfredo fundacién Remar, calzada
Figueroa, quien serd el Atanasio Tzul, 23-41, zona
encargado de hacer entrega 12, Guatemala, C.A. Para
Presentacién multimedia , del material a |os Se recomienda utilizarlo por 6 | luego ser entregadas en
que apoye y de a conocer representantes de |as meses, luego realizar revisién | las instituciones,
los servicios de educacién diferentes instituciones y ala | de contenido, para integrar fundaciones, ministerios y
que brinda el colegio Digital Multimedia persona encargada de realizar | actualizaciones. empresas visitadas.
cristiano "El Olivo Iy IT" la presentacién en estas
instituciones.
Etiquetay Portada de CD,
para identificar la Jorge Bosos, quien trabaja Se entregaran junto con la
presentacién digital e como encargado de disefio y presentacién en las
informar sobre los datos reproduccién de la litografia Durante el tiempo en que se diferentes instituciones,
generales de las Identidad Grafica e Remar, dentro de las mismas distribuya la presentacién fundaciones, ministerios y
instituciones. Impreso informativo instalaciones. multimedia. empresas visitadas.

Medios y formas de distribucion




PALETA DE COLOR En el proceso de bocetaje, se realizé una serie de pasos
que llevédron a proponer cada uno de los elementos que se
utilizan en la propuesta final, a estos pasos se le
denomindron etapas.

El primer elemento que se analizé fue el color, en donde
la primera etapa consistié en establecer a partir de serie
de pruebas de color de cada uno de los colores establecidos i,
en la tabla de elementos grdficos. s

En la segunda etapa, ya se establecid la paleta de color a
utilizar en la presentacidn, y se determino que los colores
establecidos en la tabla de elementos graficos, son los
adecuados, por la temdtica infantil, que se transmite en
la presentacion.

~ Boceldje y propuesta preiminar



S QUIEN ES REMAR?

En la mayoria de estableCimientos
educativos

&iQuienh egs REMAR?

En la mayoria de establecimientos
educativos

¢ Quien es RE.

En la mayoria de establecimientos
educativos

¢Quien es REMAR?

En la mayoria de establecimientos educativos

{Quien e5 REMAR?
En lg mqgor'[lq de e2tgblecimiento?2

educativo
¢Quien es REMAR?

En la mayoria de establecimientos
educativos

El segundo elemento que se analizé fue la Tiﬁ)_ogr'afia,
en donde la primera etapa consistio en realizar una

serie de pruebas tipograficas, para titulares y cuerpo
de texto.

Luego en la segunda estapa se determinaron los tipos
a utilizar como titular: KIDSy KID TYPED, dependiendo
el lugar entorno donde se coloque el titulo; éstas tipografias
permiten jerarquizar, ya que brindan peso visual.

Para la caja de texto se escogio el tipo: Comics Sans, ya
que sus trazos son redondos y suaves , ademds de permitir

la legibilidad por su estructura, que permite cumplir con
la funcion de informar.

Se determind los tipos en base a la tabla de requisitos de
los elementos de disefio, en donde se determinaron factores
tecnoldgicos, como el que sea san serif, para permitir la
lectura’y que su estructura tenga formas redondas y que
evoquen una temdtica infantil.

Bocetgje y propuesta prelimmnar



En esta primera etapa se realizaron una serie de
bosquejos a mano para la diagramacién y secuencia de
la presentacion, basdndose en el concepto anteriormente
definido anteriormente.

Del cual surge la idea de crear un entorno urbano, de
una carretera, y se realizaron, diferentes formas,
dngulos y estilos de, caminos, carreteras, calzadas, y
elementos que se ubican en estos entornos.

Luelgo se determind un estilo “infantil”, el cual consiste
en la creacion de formas a partir de lineas suaves, a
mano alzada, simples, en perspectiva frontal. Para darle
la expresion infantil, de una ilustracién creada por un
hifio, ya que se quiere lograr identificar al grupo objetivo
con la tematica infantil, pues la gran mayoria de ellos,
conocen a la institucion, solo porla labor de apoyo a los
jovenes y adicto. La idea es que se identifiquen
plenamente en un ambiente infanti y perciban la labor
de la fundacion y la alegria que obtiene con ella.

Ya determinado el estilo de ilustracion y diagramacién,
se escogio el tipo camino a utilizar, y de imagenes para
crear el entorno.
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primerboceto STORY BOARD
Etapa 1

Al lade se muestra el Ls.;gry %ord, de la presentacidn

de se explica en 12 cuadros }u:um:uc‘ e ln animacion
y presentacion, para determinar angulacidn, plano y
encuadre, ademds se especifico el zn ecto de sonido a

utilizar para ambientar la presentaci

5

VIDEO:

a:

T_rnveli.;g de izquierda a derecha desde plano general, a

TJB%CO carro en movimiento en carretera.

Sonido de motor de carro arrancando y carro en movimiente,
27

2.

VIDEO: :

a: Continua traveling.

AUDIO:

Sonido de carro en movimiento y misica de ambientacidn
de tipo infantil.

3
VIDED: : z
Continua travaling hasta plano |, a nivel, de carro

rret se detiene en frente a una casa con el
SR R

Sonido de carro que frena y misica de ambientacion,
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STORY BOARD

Etapa 1

4

\(IDEO'

gkmo general, a nivel, de carro visto de atras alejdndese
l}ﬁ:én 5.:15-: con el r 'rua de REMAR, en carretera.
Sonido de carro ale jandose.

5.

VIDEO

Plono medic, a nivel, de interior de habitacidén de cuscjx
venfam utilizada para visualizar ro*o raf las Y

la infarmacién del tYema, colocado en la por'a
Misica de ambientacién.

VIDEO

PI general, a nivel d isto de frente candose
ggsgfocum 2:-"1 el r%g%rl'go& REIGM\AR, uné:::reuru.

Sonido de carro acercandose.

Bocetaje y propuesta prelimmnar




Etapa 1

STORY BOARD

;

VIDEO

Plam general, a nivel, g arro visto de atras alejdndose
IAacm c4):4:&:1 con el rotulo de REMAR, en car-refer'a

Sonido de carro ale jandose.

8.

VIDEO

Plano medio, a nivel, de interior de habitacidn de cns?
ventana utilizada para visualizor fo?oa ﬂo:s

la informacién del tema, celocado en n pared,

Misica de ambientacién,

9,
VIDEO

Plnmgemml anivel de carro visto de frente acercandose
dh’gf casa con el rétulo de REMAR, a carretera.

Sonido de carro acercondose.
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Etapa 1

STORY BOARD

10.
VIDEO:

Siuno general, a nivel, de carro ugisto dT atras alejdndose
hocic:n[ aglegio con el rétule Colegio El Olvio, en cafretera,

Sonido de carro alejdndose.

11.

VIDEO:

giom medio, a nivel, de interior de aula de clase con cartelera
utilizada para visualizar f togrd?ias ! pizarra con la
informacién del Teme, colocado en la pared.

Mdsica de ambientacién.

12,

VIDEO:

a:

Plano genfm!. a nivel, de corro viste de frente acercdndose
ibsgf oqo egio el rotulo deColegio El Olive, a carretera.

Sonido de carro acercdndose.

Bocetagje y propuesta prelimnar
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En ésta primera etapa de creacion de secuencias, para
lg s : : la animacidn, se partié del estilo definido
anteriormente, para la elaboracién de los elementos
visuales que estardn en el material.

o . P S o
B s o La primera prueba de animacidn que se realizé para
= ¥ g la presentacidn, consistié en una serie de cuadros,

“ o e 2 que simularian el movimiento de un auto en un camino,
por el cual existia sefiales y publicidad, que se utilizaria
como soporte para proyectar la animacién e
informacidn.

Se comenzo a buscar esa textura que apoydra el estilo
definido, por lo que se le aplico color a mano con la
técnica de craydn de cera y madera para luego
digitalizar esa textura, el proceso empezd a encontrar
esos trazos simples y libres que se requerian, pero
la pigmentacidn de las ilustraciones se opacaba al ser
digifalizado.

Bocetqgje y propuesta preliminar
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Asi también se realizaron las diferentes escenas a
utilizar en la animacién, anteriormente determinada
en un boceto del s’rorg/ board, para saber exactamente
la angulacién y plano determinado para la presentacion;
Fara la realizacién de las escenas el proceso que se
levo, fue primero dibujarlas a mano a ldpiz, luego
entintar para posteriormente digitalizar y aplicar el
pigmento y textura anteriormente determindda, por
medio de photoshop, asi como refocar y exportar
como imagen para ser animada.

Se fueron frabajdndo cada una de las ilustraciones
que servirian para realizdr la animacion, todas siguiendo
el mismo proceso anteriormente mencionado.

Al lado se muestra la ilustracion utilizdda para el
recorrido del carro en la carretera, que se empled en
la escenaly 2

Bocetgje y propuesta preliminar
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Se continud realizando las ilustraciones a utilizar para
laescena 3, 4,6y7.
Esta ilustracién integra la fachada de la casa que
representa a Fundacion REMAR, para lograr mayor
identificacion se colocé en la parte lateral de la casa el
rétulo para con el logotipo.
Se colocdron los elementos de las montahas, carretera,
arboles, y casa, como complemento el entorno que se
ercibe en una carretera.
ichos elementos llevaron el mismo tratamiento de
digitalizacién , mencionado con anterioridad.

El uso de color empleado en todas las ilustraciones de
la presentacion responden a la funcion de ingrementar
la atencion del expectador y la temdtica infantil
empleando la paleta de color establecida con anterioridad
y sus porcentajes de saturacion.

Bocelgje y propuesta prelimnar



Se continud realizando las ilustraciones a utilizar
para la escena 8, 9,10y 12.

Esta ilustracidn integra la fachada del colegio
que representa a las instalaciones del centro
educativo, para lograr mayor identificacion se
colocé en la parte frontal de la escuela
elnombre del colegio en la pared.

Se colocaron los elementos de las montafas,
carretera, arboles, y casa, como complemento el
entorno que se percibe en ung carretera. Asi
también como el'empleo de sefiales de trdnsito
para como elementos de ubicacidn para el usuario.

Dichos elementos llevaron el mismo tratamiento
de digitalizacién , mencionado anteriormente.

Por ultimo se empleo el formato de una sefial de
trdnsito para colocar el rétulo de agradecimiento
al usuario por realizar el recorrido por las
fundaciones.

Bocelqgje y propuesta prelimmnar
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Colegio Cristiano FL OUVQ

€l colegio cristiono £l Olive 1y El Dliva 2, de
Fundacidn Remar, loeakizados £n San José Villa
ueva. nacig en el afia 1998 pora dor escoloridod o |
aiffos de lo3 hogares de Remar, primerdialments y

del colegio, con e objeto de brindar una bueno edu-
Z' :' cacida cristigna a nifios de bajos da racursos y pord
1AM dogrer el desarrolle integral del nifio en sus dreas:

paiguica, flslco, soclal y espiritual,

La siguiente etdpa que se realizé fue la creacién de los
interiores de la casa que representa a la Fundacion REMAR
y el interior del aula del colegio El Olivo.

Se llevé un proceso de creacidn, para poder integrar todos
lo elementos en una sola temdtica.

En el interior de la casa, se creé una habitacién , en donde
se encuentra una ventana utilizada como mdscara para las
fotos, asi tambien se escogié una mesa y alfombra para
complementar el ambiente.

Con relacidn a ésta temdtica, se creé con relacién a éstos
elementos la diagramdron el cuerpo del texto y fotografias,
como soporte para el texto, se colocé un poster en la
pared,siguiendo la perspectiva de toda la ilustracidn.

El segundo interior, el atla del colegio “El Olivo", con relacién
a ése?a temdticas se credron los elementos visuales, que
componen cada la diagramacion.

Se eligieron los elementos escenciales que contiene un aula
de clases, siendo éstos las sillas, el pizzarron, empleado
como soporte de texto y un rotafolio empleado como segundo
soporte para el texto. Asi mismo se seleccioné una cartelera
de pared para colocar el movie de las fotos; todos los
elementos guardando la proporcion y perspectiva de la
ilustracion.

Escenas que llevdron un proceso de creacidn igual a las
demas escenas anteriormente descritas, en donde se
dibujadon primero a mano alzada, luego se entintdron, se
digitalizdron y se coloredron digitalmente, aplicdandole la
textura ya definida.

Bocetlgje y propuesta preliminar
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En ésta etdpa se realizé la diagramacidn del texto e
imdgenes fotogrdficas.

Para el traslado de una seccién de contenido textual,
a otra, de la habitacién de la casa de Fundacidn
REMAR, selecciond una transicion de cambio de hojas,
los posters colocados en la pared. Como se muestra 34
en laimdgen al lado, se acciéna la transicién al presionar
el botdn de siguiente, haciendo un link hacia otra hoja
que contiene informacién para continuar leyendo.

queofrec/ [ro | Se colocdron botdnes con diferentes acciones, que
T L facilitan el funcionanmiento y la navegacidn para el
g a1 Wj‘&, e usuario, los cudles fueron: para adelante, atrds, mend

y salir, para crear permitir la interactividad con de
usuario, con el material. La forma de éstos botones
se definié como la de post it, pegado en la pared,
para guardar unidad con el contexto.
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Colegio Cristiano FL OLIYVO

€l colegio cristiono El Olive 1y El Olive 2, de
Funducign Remar, localizedos en San José Villa

niffos de |os hogares de Remar, primordiolmente y & ‘

complementariomente a los niflos de log proximidades 14
; [ del coleglo, con ¢ objeto de brindar unia buena edu- g

H cacidn cristiena a nifios de bajos de recursos y para
lograr el desarrollo integral del nific en sus dreas;
psiguica, fisico, soclal y espiritual

Aqui se desarrollo la diagrdmacion de la parte interior
del aula del Colegio, y se selecciéno una secuencia de
la animacién de una pantalla de proyeccion sobre la
pizarra, para la transicién del cambio de texto, la
cual deja al descubierto el pizarrén con la siguiente
informacion.

Para el traslado de una seccidn de contenido textual,
aotra, del aula del Colegio El Olivo.

Se colocdron botdnes con diferentes acciones, que
facilitan el funcionanmiento y la navegacién para el
usuario, los cudles fueron: para adelante, atrds, menu
y salir, para crear permitir la interactividad con de
usuario, con el material.

La forma de éstos botones se definié como la de
papeles, pegado con fape en las sillas, para guardar
unidad con el contexto del aulas de colegio.
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En ésta etapa de definicidn de las imdgenes a
utilizdr, se considerd primeramente el estilo
determinado, para el cual se continué
experimentando con la textura.
Para luego finalmente definir la textura que se
muestra al lado, en los carros a full color, como la
gue se utilizaria de base para la realizacién de las
emas imdgenes y elementos de disefio.
Escogiéndola por lograr la expresion infantil que
se deséa y porque en ésta ocasidn, la imégen siguid
con su lumindsidad en el momento de digitalizarlo.

Aqui es donde comenzd a determinar, los elementos
a utilizar para la animacién, basado en el story
board final.
Como se muestra en las imdgenes al lado, se incluyo
un automévil, para poder darle mds énfasis a esa
idea de un recorrido en un camino, para lo cual se
realizaron, una serie de bocetos para determinar,
cual seria el éptimo, para utilizarlo como el
Eersonaje principal de la animacién.

uego se le realizdron las vistas necesarias , para
la animacién

Bocetgje y propuesta preliminar
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Etapa 1

También se eligieron los otros elementos con
el estilo adecuado que exprese lo infantil, como
lo es el sol, que se muestra al lado y las nubes.

. / g Las cuales se llevdron por un proceso de
: realizacién a mano, para luego digitalizdr los

, trazos y finalmente aplicarle color, con la

. \\,/ textura anteriormente determindda.

Aqui se determinaron y digitalizaron las nubes
o oo a utilizar en el Movie, del cielo.

Bocetgje y propuesta preliminar
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Al finalizar el proceso de bocetaje se realizé una
prevalidacién del material grdafico antes de elaborar la
propuesta preliminar, asi mismo se valido el story board

empleado como una herramienta para facilitar la
visualizacidn de la secuencia légica de las escenas que
componene la presentacion, con un profesional en el area
del disefio audiovisual y multimedia, empleado un
instrumento de validacién (ver anexo 7)

En donde se opino que es una herramienta indicada el
haber utilizado un story board para la realizacion de la_.?g
presentacion multimedia. 0

En cuento a la ubicacién de las secuencias, sugirié la
presentacion a 3 columnas para colocar la secuencia de
cuadros dentro del formato.

La cantidad de secuencias es adecuada y el orden genera
comprension.

En relacion a la redaccion de las descripciones del video
y sonido, se realizaron cambios para mejorar la
comprencion.

Por otro lado se sefialo que seleccion de los encuadres,
angulaciones y elementos en escena, es correcta.

A continuacién se muestra el story board con los cambios
realizados de prevalidacién.

Bocetlqgje y propuesta preliminar



Al lado se muestra el store board, de la presentacién
donde se explica en 12 cuadros la secuencia de la
animacion y presentacidn, para determinar angulacion,
plano y encuadre, ademds se especificd el efecto de
sonido a utilizar para ambientar la presentacion.

1
V_IDEO:

a:

Traveling de izquierda a derecha desde plano general,
a nivel de carro en movimiento en carretera.

AUDIO:

Sonido de motor de carro arrancando y carro en
movimiento.

2.

VIDEO: i
a: Continua traveling.

AUDIO: : & o
Sonido de carro en movimiento y mdsica de ambientacion

de tipo infantil.

3’

VIDEO: : :

Continua travaling hasta plano general, a nivel, de carro
en carretera que se detiene en frente a una casa con
el rétulo de REMAR.

AUDIO: 2 >
Sonido de carro que frena y misica de ambientacion,
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La

. Traveling de izquierda a derecha en
plano general, a nivel de carro, en
movimiento en carretera

a.
Continla traveling.

L

a.
Continta traveling de carro en
movimiento hasta que se detiene

De motor de carro arrancando.
sel-c-2man-1023

Musica ambiental tipo infantil.
Cute-car-me-10876.

be :'carr'ok en rhovi miento.
Highway-j_fairba-1719.

De carro que frena.

RN

Bocetaje y propuesta preliminar
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4,
VIDEO:

a.
Plano general, a nivel, de carro visto de atras alejandose
PAcSlDaIS:Sa con el rotulo de REMAR, en carretera.

Sonido de carro alejandose.

e | VIDEO:
:‘_"_.__.‘.'—-r_,fh_* Plano medio, a nivel, de interior de habitacién de casa,

con ventana uTili_z,ad'a para visualizar fotografias y papel 42 -
s !fl Omfor'macuon del fema, colocado e la pared. -

Mdisica de ambientacion,

6.
VIDEO:

a.

Plano general, a nivel, de carro visto de frente
acercandose desde casa con el rétulo de REMAR, a
carretera.

AUDIO:

Sonido de carro acercandose.
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2

Q.

Plano general, a nivel, del carro visto

de atrds encaminandose hacia

Buer‘ra de casa con el rotulo de
EMAR.

a:

Plano medio, a nivel, de interior de
habitacion de casa, simulando
fundacion REMAR, un espacio
interactivo, en donde el usuario tiene
acceso a informacion por medio de
enlaces, asi tambien se utiliza la
ventana para visualizar fotografias
en un movie.

§

e carro alejandose

M::isica ambi‘é;nfal.
Cool-bre-jeff-rom-769

a.
Plano general, a nivel, del carro visto

de frente a%egondose de la casa con
el rotulo de REMAR, a carretera.

De carro que acercandose

- Misica ambiental tipo infantil.
Cute-car-me-10876.

Bocetaje y propuesta preliminar
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7.
VIDEO:

a:
Plano general, a nivel, de carro visto de atras alejandose
ncﬁ:lbalgxsa con el rotulo de REMAR, en carretera.

Sonido de carro alejandose.

8.
VIDEO:

a.

Plano medio, a nivel, de interior de habitacién de casa,
con ventana utilizada para visualizar fotografias y papel
con 'f informacion del fema, colocado en la pared.

Musica de ambientacidn.

9
VIDEO:

o

Planc general, a nivel, de carro visto de frente
ocercandose desde casa con el rotulo de REMAR, a
carretera.

AUDIO:

Sonido de carro acercandose.
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Earin ¢
. Traveling de izquierda a derechaen |

~ plano general, a nivel de carro, en
. movimiento en carretera

o
= Continta traveling de carro en
movimiento hasta que se detiene

. frente a una casa con el rétulo de
Colegio El Olivo

a.
Plano general, a nivel, del carro visto |

de atrds encaminandose hacia
puerta de casa con el rotulo de
Colegio El Olivo

~ De carro en movimiento.

Highway-j_fairba-1719.

Mdsica ambiental tipo infantil.
 Cute_bre-jeff_rom-769.

De carro que frena.

De carro alejandose
Beam scan
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2 s 10.
=2 g VIDEO:
- Q.
- 4> 2 Plano general, a nivel, de carro visto de atras alejandose
Ep P TN PAcbc:DaIccc)ﬂegm con el rétulo Colegio El Olvio, en carretera.
[ P SRR Sonido de carro alejandose.
| 1L
oy Lol W o o VIDEO:
G AR SRR | Plano medio, a nivel, de interior de aula de clase con
{1 cartelerq utilizada para visualizar fotografiasy pizarra 47
p— R T con la informacion del tema, colocado en la pared.

1 AUDIO: ’
_,_{@_ A Mdisica de ambientacion.

12,
g o ; VIDEO:

a.
Plano general, a nivel, de carro visto de frente

’ acercandose desde colegio el rétulo deColegio El Olivo,
e e a carretera.
M—“ AUDIO:

Sonido de carro acercandose.
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a: :
. Plano medio, a nivel, de interior de |
. aula de clase, simulando colegio El |
- Olivo, un espacio interactivo, en
. donde el usuario tiene acceso a
informacién por medio de enlaces,
. asi tambien se utiliza la ventana para |
visualizar fotografias en un movie.

a.
~ Plano general, a nivel del carro
alejandose desde colegio El Olivo a
carretera, deteniendose en una sefial

rotulado con “Gracias”,

a:
~ Fade in de pantalla en blanco.

' Mdsica ambiental
. Cool-bre-jeff-rom-769

De carro en ﬁ;bvimiemo.
- Highway-j_fairba-1719.

" Mdsica ambiental tipo infantil,
- Cute_bre-jeff_rom-769.

Bocetgje y propuesta preliminar
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En ésta etapa se realizdron cambios, sugeridos
or tl)m profesional en el drea del disefio grdfico
eb.
Se sugirié agregar un soporte para que el mend,
que consiste en una serie de 3 llaves, no queddra
en como flotando en la nada, sino que se siguiera
una ldgica, y que ésto podria servir para la
introduccién, ya que la presentacion iniciaba con
el mend desde un principio.

Por lo que en las imagenes al lado, se muestra el
bocetaje que se realizo para crear esa introduccidn,
que se termind de definir como la apertura de un
portallaves que tiene en su interior las llaves qeu
funcionan como botones de acceso a las siguientes
escenas, para hacerlo interactivo.

Ademds se incluye el botén que aparecerd en la
pdgina Web de la Fundacién Remar, que dard acceso
a la presentacidn, para que los usuarios de la misma
puedan tener conocerla.

Aqui se busco la unidad y coherencia con todo el
contexto de la presentacion e introduccidn.

Y se incluyd una animacién al momento del “over”,
del botén, como se muestra al lado.

Bocetagje y propuesta preliminar
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En la misma etdpa de Prevalidacidn, se agregaron
algunos elementos grdficos a las escenas inferiores,
para incluir mayor interactividad, éstos elementos
fueron:

La inclusidn de una impresora, la cual dard acceso a
el documento escrito que contiene la informacion en
PDF. Para el cual se realizardn diferentes bocetos,

ara llegar a la propuesta final, como se muestra en
a imageén al lado.

Y la creacion de una mascaré que contendrd un video

cortd para darle mayor interactividad y hacer uso de

otro medio visual. Para ésta mascara se escogio una

televisidn,la cual llevo un proceso de bocetaje y

Tlr’rdamein’ro de color como se muestra en la imagen al
ado.

Para la colocacidn de estos nuevos elementos, se
redisefiaron los interiores de las escenas, como se
muestra en la siguiente pdgina, donde se ve el boceto
y luego la propuesta final.

Bocetdje y propuesta preliminar
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Cambio en Escena aula

A la escena del interior del aula del Colegio El Olivo, se le agregé
el elemento de un escritorio para crear un soporte para co%ocur
la impresora, la cual funciona como botén que da acceso al PDF
para imprimir la infomacion del colegio.

Ademds se sugirié quitarle el soporte en forma de papel de.
morado a los botdnes de acceso, colocados en el respaldo
silla, para no cargdr la escena.
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Asi quedo la propuesta preliminar
de la introduccion de la presentacion,
terminando en un zoomin, hacia el
interior del portallaves, donde se
encuentra, el mend, en donde los
botdnes de acceso son las tres llaves.




CONTINUA PROPUESTA PRELIMINAR

Secuencia de escenas

Asi continlo, la secuencia de las escenas, siendo el
recorrido completo, el que se muestra a continuacion
escena por escena. Asi fambien como la propuesta final
de la etiqueta y la portada del Cd, para identificar la
presentacion.
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Para la realizacion de la validacion se realizé un instrumerto
basado en la tabla de elementos grdficos anteriormente
(ver anexo4).

Haciendo uso de éste instrumento se entrevisté a
disefiadores grdficos y expertos en el tema de multimedia.

Informacion que se presenta en el siguiente andlisis de
los resultados de validacion:

Se considera que el concepto se refleja en cada una
de las dreas del material interactivo, que el material
genera interés en el grupo ob jetivo, ademds se opina
que el material logra que el grupo objetivo se
identifique con la temdtica infantil.

Por otro lado parece agradable el estilo de ilustracion
utilizado en el material, al igual que la técnica empleada
para darle esa expresion en torno a la temdtica
infantil,

En cuanto a los colores empleados se consideran
agradables, que apoyan el concepto y a la temdtica
infantil, ademds de incrementar la atencién hacia el
material.

La tipografia empleada apoya el concepto y la
temdtica, al mismo tiempo que permite la legibilidad
del contenido.

Las fotografias estdn bien empleadas en full color
Yy son apoyo al contenido, expresan bienestar y su
utilizacién dentro de los movies es agradable.

En general la animacidn es fluida y funcional, y la

uti |zp¢i6b_1 varios medios le hacen un buen maferjal
multimedia, como el sonido, el video y la animacion.

Validacion técnica




Después

Se pulid el elemento de las llaves con sombra
que aparece en el "over’, de los boténes del
menl de inicio, pues no tenia la correcta
colocacidn, pigmentacidn y presentaba una serie
de segmentos de fondo blancos, que ensuciaba
visualmente el drea.

En la animacién del carro en la ‘rr‘a¥ecfror'ia del
camino hdcia las diferentes insitituciones, se
hizo la observacidn de que la ilustracid del carro
en posicion frontal, se veia cortddo y el timdn
del mismo como fuera del vidrio.

Tlustracion que se volvio a retocar, para
incorporar a la animacion.

En la escena 10, del inferior de la casa del
colégio El Olivo, se obeservd que el soporte del
?lzarjr'on para efi texto, necesitaba ser de una
onalidad mas intensa para que el fexto en blanco
resaltdra y fuera qulb e.
Ademas se trabajé la textura con trazos mas
finos para lograr esa intencidad en el color del
pizarron, fambien se cambio el scroll del texto
y presentaba una serie de segmentos de fondo

Validacion técnica
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Fresentacisn

Lompletg

En Peneral se estd de acuerdo con el estilo utilizado
en las ilustraciones, al igual que con la técnica utilizada
para lograr la textura de ilustracidn manual.
Ademds que apoya visualmente ¥ ubica al grupo objetivo
en cada una de las dreas del material. Y logra transmitir
una expresion amigable.

Se especificarén los siguientes cambios:

El cambio de una correcta perspectiva de la television,
utilizada como mdscara del video, con relacién a su
contexto. Y la reubicacion de los botones de play y
stop, asi como una menjor resolucion.

Se pulio la técnica de los elementos de la escena
del mend, especificamente retocar el delineado
g tipografia. _ % _

ara mejorar la pigmentacion se le dio mayor
resolucion, y asf evitar pixeleado.

Validacion técnica
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Antes Lespues

En cuanto a la textura dada a la ilustracidn se sugirid,
realizarla con una linea mds fina, para darle ese éstilo
de ilustracién manual, pero mds ordenado y cardcter.
Ademas de agregar sombras en los elementos, y en
las mdscaras de soporte de los movies de fotos, para
darle profundidad.

En general en los aspectos de tiempo, fluidez, y
comodidad, se estd de acuerdo, y se considera adecuado
¥ eficiente, ademds es agradable los movie de las
otos, y la inclusion de video. :

Se especificardn los siguientes cambios:

Los cambios sugeridos en la animacion estdn encaminados
a hacer mds intferactivo e interesante el recorrido por
la misma.

Para aportar mayor dinamismo se sugirid, agregar una
animacién de montafias al fondo, el cual"tienhe una
transicidn lenta, para darle mas profundidad
y movilidad al recorrido del carro.

A lo cual se agregé darle movilidad a las llantas del
carro, las cuales fienen un movimiento rotativo, para
darle mds realismo, y apoyar ese dinamismo.

Para complementar el movimiento de las nubes en el
| cielo, se agregéd un movimiento de radiacidn
al sol, para que no’se queddra como un elemento estdtico.

- T . o
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Para que la presentacién ’renga mayor interactividad, se
_sugrl_mo que la entrada a cada una de las casas de las
instituciones, no fuera lineal.

Por lo que se crearon 2 escénas mds, en donde el carro se
detiene frente a la casg, surge una animacién de texto ,
que indica a punto llegé, y en éste punto el usuario se
encuentra en la desicion de ingresar, dando click en la
casa la cual tiene un rétulo que indica ingresar.
Para darle mads énfasis a donde el usuario debe dar click
para ingresar, se le agregd un efecto de radiacion que
indica”la casa conio punto focal y de acceso.

También se sugirid que para cada cambio de escena se
agregdra una transicion de difuminado para que la misma,
no sea demasiado brusca y cortada.

Validacion téecnica
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En general la tipografia utilizdda permite la legibilidad,
es apropiada para la temdtica infantil que se estd
empleando en la presentacién.

Se especificaron los siguientes cambios:

En la escena 1 del mend, se observé que el titular de
ment, no dejaba mucho espacio libre, para que sea mas
comoda la lectura del mismo, por lo que se cambio de
tamafio y se agrego una sombra blanca que resalta mas
el titulo, haciendo coprensible.

Para la realizacion de la validacién del story board, el cual
se empled como una herramienta para coloca de forma ldgica
las secuancias de cuadros que conforman la presentacion
preliminar, se realizé un instrumento e (ver anexo7).
Haciendo uso de éste instrumento se entrevisté a un disefiador

experto en el tema de multimedia y produccién audiovisual &b

Informacién que se presenta en el siguiente andisis de los

resultados de validacion:

Se opina que la cantidad de cuadros seleccionados para
realizar el story board es adecuado, pero que es necesario
completar la secuencia de cuadros con la parte interactiva,
para que se logre captar la escencia total de la presentacion
y tenga sentido todas las demas escenas que llevan por un
recorrido hasta llegar a la s escenas interiores de las casas,
en donde se encuentra la medula del proyecto, ya que en ellas
se encuantra la informacion, que le va a permitir el
conocimiento al usuario. En las imdgenes al lado se muestra
la forma en que se representd la interactividad de la
presentacion.

Validacion técnica



i dela etiqueta y Ja portoda del Cd, para identiticar la 8

© Asl contindo, lo secuencia de las edcenos, siendo el
I recorrida completo, el que e muestre a cantinuacisn
. escena por egtent, Asi Tambien como (a propuesta final

¢ presentacién,

i

| g

PP Snride
i De zarro frenando.

poan

i Contints traveling de corro en H i
¢ movimiento hustd que se detigne | i

i freate o una caga con el rétulo de B iy
¢ REMAR, i

: Decarro nl\c‘jﬁndasz
i (Beam geon)

P i
¢ Plano general, a nivel, del corro visty |
i deatfds encaminandose hacis ;
H gue.r'ra di ceda con el rotuly de
i REMAR,

P H
i Plano madis, a hivel, de intepiar de |
habitacign de case, simulondo i
| fundacisn REMAR, un espacio
{interaciivo, eh donde el usuarin tien
iacceco a informacidn por madio de
‘enlaces(9.a y 9.b), o8t tombien se
:utilize ia yentane pars visvalizar

{ fotografias en un maovie, vides X uh
H o Imprivair el matarial (9.¢

Mdsicae ambisntal S
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Se considera adecuada la utilizacién del story board
para colocar las escenas de la presentacién final ya
que ésto facilita la comrencidn y visualizacién de la
secuencia.

Pero se sugiere que se emplée la presentacion de 3
columnas que se utilizé en el story board inicial, que
se realizé en la primera etdpa del proceso de creacion
de la presentacién, ya que ésa es la presentacion
estandarizada para los story board, permite la mejor
visualizacion, se presenta de forma ordenada las
descripciones del video y audio, ademas de que
permite estandarizar la visualizacion de la
presentacién multimedia credda.

Cambio que se muestra en la imagen al lado, y que se
aplicard para presentar la secuancia de cuadaros de
animacion de la presentacion final.

Por otro lado se considera que la definicion escrita
de los encuadres, angulaciones, elementos en escena
y sonido, es clara y que la seleccién de cuadros y
escenas para colocar en la secuencia es correcta.

Validacion técnica
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Para la realizacién de la validacion de la pieza de la
portada del €D, se realizé un instrumento basado en
los elementos grdficos la componen (ver anexo 8).
Haciendo uso de éste instrumento se entrevisté a
i disefiador grdfico
REMAR
T a4 Informacién que se presenta en el siguiente andlisis de
~ los resultados de validacién:
La utilizacién de los elementos ilustrativos es
correcta, los cuales guardan unidad con el concepto
de disefio, la técnica que se empléa en ellases

asociada con la temdtica infantil. El utilizar full
color en la pieza le favorece y los colores empleados
generan interes y son agradables.

Al igual que la tipografia guarda unidad con
el concepto de disefio y el tfamafio empleado
es adecuado, generando comprension en la
lectura

& on 8610 Tk (i arkey
&:ﬁn BLIVG
g oxt
vicve

considera que existe unidad entre la portada
y la presentacion.

Se sugirié aprovechar la etiqueta para incluir informacién general de
REMAR y su labor educativa, la cual le permita al usuario conocer de que
contiene la presentacidon y tener informacién impresa para consultar
posteriormente.

Ast también hacer un mejor encuadre de la ilustracion empledda en el tiro
de la portada, que permita mayor descanso visual, y que ese mismo disefio
se integre con las 2 partes que componen el tiro de la portada.
También un mejor tratamiento del color en la contraportada y agregarie
los lomos que contienen el titulo que identifica el material, ésta contraportada
estard colocada en la parte posterior del estuche del CD.

‘ Vc\idc\cién técnica
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La validacion de la etiqueta del €D, se realizé juntamente
con la portada del CD, ya que son piezas que se
complementan y tienen el mismo propésito el de ser la
identidad visual de la presentacion.

Por lo que se sugirié integrar ésta pieza con la portada,
siguiendo la misma linea grdfica, por medio de la
utilizacién de los elementos grdficos, la tipografia y los
colores, para que exista unidad entre ambas piezas.

En la imagén al lado se muestra la propuesta final de la
etiqueta del Cd, en donde se buscé el empleo de los
elementos ilustrativos, colores y tipografia

representativos de la presentacion para unificar la linea *
grdfica, sin cargale con elementos innecesarios.

~ Validacion fécnica




Los elementos de disefio empleados cumplen con una funcién
establecida con anterioridad en la tabla de requisitos, como se
describe a continuacioén:

El color, le permite al gr'uYo objetivo incrementar su atencion
hacia la presentacién, al utilizar una paleta de colores brillantes,
en gamas de colores primarios y secundarios, en sus diferentes
saturaciones de color. Los cuales connotan una temdtica infantil,
rermifiendo la identificacién del espectador con el contenido de
a presentacion.

La fotografia utilizada, cumple con la funcién de apoyar
visualmente cada uno de los contenidos de la presentacion,
permitiéndole al grupo objetivo conocer visualmente éstas
fundaciones. Se consiguié expresar bienestar en cada una de las
fotografias, con el fin de que el grupo objetivo se sienta
cor;fiatc:l‘o de que su aporte a éstas fundaciones ésta siendo bien
utilizado.

Se emplearon mdscaras dentro de las cuales se colocaron las
fotos, para que guardaran unidad con cada uno de los entornos
disefiados para las diferentes temdticas.

La tipografia utilizada es la de tipo Kids por sus rasgos que
connotan una escritura infantil, asi también como la
kindergarden, la cual se utilizo para los textos, permitiendo la
legibilidad por su estructura, creando facilidad de lectura.

El formato permite que todos los elementos
guarden su proporcion adecuada, y ademds
permite jerarquizar cada uno de los
elementos, para lograr armonia y equilibrio
visual.

La diagramacién emplea diferentes niveles
de jerarquizacién, para facilitar la lectura y
comprension del contenido, asi también
permite guiar al grupo objetivo en la
navegacion de la presentacion.

Se aplicé el concepto de disefio, "recorriendo
el camino hacia el conocimiento”, en la
presentacion multimedia de la siguiente
manera:

Se utilizé la animacién de una carretera que
representa un trayecto que hay que recorrer
para llegar a un destino, siendo el destino de
ésta presentacién, llegar a conocer sobre la
fundacién REMAR vy los colegios El Olivo I y
A

Para la realizacion de éste recorrido, se
disefd un automévil, a bordo del cual se
llegaré a través de cada una de las
instalaciones de las instituciones, siendo una
casa la instalacion que representa a REMAR y
un colegio la instalacion de los centros
educativos, Los Olivos.

Permitiéndole al usuario interactuar con la
presentacién para lograr generar interés.

Fundamentacion
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Esto se logra desde un inicio, cuando el usuario tiene la opcidn
desde el meni de

elegir de qué manera quiere realizar el recorrido por la
presentacién, completo o simplemente ingresar a cada una de las
instalaciones. Por medio de escoger una llave que le dard acceso a
la informacién de su interés, las cuales se ambientaron de
acuerdo al tema

Durante el recorrido aparecen una serie de sefiales las cuales
sirven de guia para ir orientando al espectador hacia donde se
dirige, asi mismo se ambientd la carretera con drboles, sefiales,
montafias y viviendas.

El estilo que se utilizé en la ilustracion empleada como los
elementos graficos de la presentacién, connota una temdtica
infantil, el empleo de formas a partir de lineas suaves a mano
alzada, y aplicando textura de craydn con trazos desiguales, se
logré la representacion de una pintura creada por un nifio, esto
con la intencién de hacer énfasis en la nifiez, pues es el objetivo
de éstas fundaciones, asi crear un ambiente que apoye el tema, y
sea agradable al grupo objetivo.

En cuanto a la animacién es muy sencilla, lo cual lo hace muy
fluida, dindmica y agradable, que aporta y apoyo el tema que las
fundaciones quieren exponer, a la misma se Ye adicioné sonido
para darle mds énfasis y dinamismo, en algunas partes.

Fundamentacion
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a.

Plano general, a nivel, de puerta
puerta de portallaves, con animacién
de abrirse y cerrarse, dejando ver
su interior el contenido de 3 llaves.
La puerta funciona como botén de
acceso a la presentacion,

(Door close click rattle)

Q-
§A! dar click en el botén)

lano ﬁeneral, a nivel, de puerta de
portallaves, abriendose.

S gy ¥
LS

Mdusica amb:éﬁ:l'nl
(Cool-bre-jeff-rom-769)

3.
a:
Continlia animacion de puerta
abriendose.

o

Fundamentacion




a: . .
Zoom in de portallaves abierto, que
muestra 3 llaves en su interior, las

cuales conforman el ment de acceso, |

dando 3 diferentes opciones al usuario,
realizar el recorrido completo, ingresar
a fundacion REMAR o ingresar al
colegio El Olivo. Logrando con ello
interactividad con el usuario.

Tome 15 Bave Qua dnser pora rmperar ol Frcornido

(Al post SO
De tomar un objeto
(Keyboard type singel)

a:

Fade out de blanco a plano general,
a nivel de carro arrancando y
comenzando a movilizarse a través
de la carretera.

PR il hiat

N

2 ¢

Déwmofor de c;r'ro arrancando.
(Diesel-c-2man-1023)

Mus:ca ‘amble%;\;rul ’rigo infantil.
(Cute-car-me-10876.)

Q.

Traveling de izquierda a derecha en
plano general, a nivel de carro, en
movimiento en carretera

(Highway_j-fairba-1719)

% 4 i &
"

Mdsica ambiental tipo infantil.

Movimiento de carro en carretera.

Fundamentacion
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Srpe
Video

7
a: 4

Continlia traveling de carro en
movimiento hasta que se detiene

frente a una casa con el rétulo de
REMAR.

FX-Sonido:
De carro frenando.

&

a: . .
Plano general, a nivel, del carro visto
de atrds encaminandose hacia

uerta de casa con el rotulo de
EMAR.

De carro alejdndose
(Beam scan)

9.a

Plano medio, a nivel, de interior de
habitacién de casa, simulando
fundacion REMAR, un espacio
interactivo, en donde el usuario tiene
acceso a informacién por medio de
enlaces(9.a y 9.b), asi tambien se
utiliza la ventana para visualizar
fotografias en un movie, video y un
enlace para imprimir el material (9.c)

FH-Midsicn: Misica ambiental
(Cool-bre-jeff-rom-769)




Video

Audio

10.

(s}

Plano general, a nivel, del carro
alejdndose de la casa con el rétulo
de REMAR, a carretera.

FX-Sonido:
De carro que acercdndose.
(Beam scan)

FX-Misica:
Mdusica ambiental tipo infantil.

i1

a.

Traveling de carro en movimiento
hasta que se detiene frente a una
casa con el rétulo de Colegio El Olivo

FX~Sonido:
De carro que frena.

FX~Muasica:

i2.

Q.

Plano general, a nivel, del carro visto
de atrds encaminandose hacia
puerta de casa con el rotulo de
Colegio El Olivo

FX-Sonido:
De carro alejandose
(Beam scan)

FX-Misica:




Video Audio

13.a

Plano medio, a nivel, de interior de
aula de clase, simulando colegio El o ; ‘ |
Olivo, un espacio interactivo, en | I - il ]

donde el usuario tiene acceso a : :
informacién por medio de enlaces
(9.0 y 9.b), asi tambien se utiliza la
ventana para visualizar fotografias
en un movie y un enlace para
imprimir el material (9.c

o
™

FX-Msica: Misica ambiental.
(Cool-bre-jeff-rom-769)

3.@ * FX-Sonido:
! De carro en movimiento,

Plano general, a nivel del carro i 4 Srin Sadillg
alejan%ose desde colegio El Olivo a (Highway-j_fairba-1719)

carretera, deteniendose en una sefial
rotulado con "Gracias”.

FX -~ Misica:
Muisica ambiental tipo infantil.
(Cute_bre-jeff_rom-769)

e et o

a:
Fade in de pantalla en blanco.




Presentacion Mullimedia
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La funcion que tiene la pieza de la portada del €D, es
la de dotar de identidad visual, al CD que contiene la
presentacion multimedia, siguiendo con la misma linea
grdfica definida para la presentacion.

Al utilizar elementos grdficos que se asocian con la
temdtica infantil establecida, la misma paleta de
color, el mismo tratamiento grdfico, tipo de linea en
las ilustraciones y tipografia, se logra unidad entre
las piezas impresas y la pieza multimedia digital.

En la parte del tiro de la portada se incluye informacion
de identificacién del material y un esquema
acompafiado de un texto que le indica al usuario el
contenido del CD, y le guia en la_utilizacion y seleccion
de la extencion del archivo mds recomendable para
visualizar la presentacién, segtn la plataforma que
poséa, ya sea PC o MAC.

En la parte del retiro de la portada se aprovecho a
incluir informacion relevante sobre la labor educativa
de REMAR, en los colegios El Olive Iy IT, para que
el usuario fenga un conocimiento previo de la
informacion que encontrard en la presentacién.

~ Fundamentgcion
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En la contraportada se siguié la misma linea grdfica
que la portada, y se empled para colocar la informacién

ue le permita al usuario contactar a cada una de las
?undaciones, asi también se le colocaron titulos de
identificacién del material en el los lomos.
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El proposito de disefio de la etiqueta del CD, es el de
identificacion del material J de completar la identidad
visual del material, siguiendo con la misma linea grdfica,
aplicada a la pieza de'la portada, para guardar unidad y
coheriencia.




Pieza: Presentacion multimedia

Nombre del Archivo: remarmultimedia
Formatos: Windows projector (*.exe) y Macintosh
projector.

Dimensiones: 640 x 480 pixeles.

Tamaiio del archivo: 29.8 MB (31,324,074 bytes).
Software: Macromedia Flash Player 6.0

El informe aparece estd integrado al la cardtula del €D, para guiar
e informar al usuario sobre el contenido del CD. El esquema es el
siguiente:

remarpresentacion

I
' macintosh windowsPC |
|
|
!

B .vl.\ ‘/1 i ‘;‘.-
/ Sihe Ay 7 3hobe # Sdobe "/b:.ru

El archivo contiene una carpeta llamada
"remarpresentacion”, dentro de la cual se
encuentran dos carpetas una para ser utilizada
en plataforma Windows PC y otra para
Macintosh, dentro de las cuales encontrard dos
archivos PDF conteniendo la informacion para
imprimir de las instituciones y un archivo
FLASH PLAYER, el cual contiene Ila
presentacion multimedia.

Por lo que para ingresar a la presentacién se
debe dar clic en el icono de FLASH, como se
muestra en el esquema superior

Producciony Reproduccion
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Cotizacion de Disefio Grafico:

Estudio y desarrollo de la presentacion multimedia
Inversion:
o Disefo de una sitio completo en Flash
Q 3, 300
» Disefio de una pdgina extra en Flash
C/U Q 250.00

o Disefio de arte final de etiquetas y cardtulas
Q 360.00

Total inversion... Q 3,660.00

Cotizacion Litogrdfica: (Ver original en anexo 5)

De: Litografia Lithopress, S.A.

» Descripcidn: Etiquetas
200 unidades Q.1.824.00

s Descripcion: cardtulas
200 unidades Q.1.473.91

Responsable:
Silvia Guendsechadze M.

El CD, se reproducird mensualmente como un
proceso interno, dependiendo el nimero de
visitas que se realizardn.

Asi mismo las cardtulas y etiquetas serdn
reproducidas en la litografia propia de La
Fundacion REMAR.

Producciony Reproduccion
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Se elaboré una presentacion multimedia, la cual es un apoyo
visual, que permite dar a conocer a fundacién REMAR y su labor
educativa a través de los servicios de educacién que brindan
sus colegios cristianos "El Olivo I y II, por medio de un
recorrido animado que le permite al grupo objetivo obtener
informacién sobre cada una éstas instituciones de forma
interactiva, ya no hace uso de una estructura lineal, lo cual le da
libertad al usuario de escoger el orden de su navegacidn.

Se definié una linea grdfica para la
presentacién multimedia con un estilo
eminentemente Infantil, aplicado a cada
uno de sus elementos grdficos,
manteniendo siempre un especial énfasis
en la temdtica alegre que represente a la
nifiez.

El cual pretende generar sentimientos
de interés y empatia del grupo objetivo,
(donantes potenciales) por medio de su
identificacién e involucramiento altruista
con la nifiez, para generar lazos que los
identifiquen con REMAR como la
fundacién que represente su linea de
ayuda directa, a la labor educativa, hacia
los nifios protegidos en sus casas hogar y
aquellos cuya situacién sea de escasos
recursos.

Conclusion y Recomendacion
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Se recomienda en la creacién de presentaciones multimedia, el
uso de la interactividad, para hacer que el usuario tenga
participacion en la misma, por medio de una estructura no lineal
que le permita elegir el orden en que desea obtener la
informacién, esto generar interés en conocer los contenidos de
la presentacion.

Es importante la utilizacién del uso de los
entornos grdficos en las presentaciones
multimedia, que le permita al grupo
objetivo interesarse e identificarse con
la temdtica central de cada una de ellas.

Conclusion y Recomendacion
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Encuesta URL

Buen dia, me llamo Médnica Fortin, estudiante de Universidad Rafael Landivar y estoy
realizando un proyecto de diserio grafico pora tesis sobre fundacion REMAR. Le agradeceria
mucho su colabordcién respondiendo Ids siguientes preguntos. [Subrayando o marque
con una X. fa respuesta de su eleccion)

Muchas Grocios.

Nombre: Edad: Sexoi M. (=
Estado civil: Profesion:

Zona donde vive: Lugar de trabajo:

No. De Hijos: Pasatiempo:

. sHa colaborado con alguna fundacion benéfica?
S Cual:
No Motivo:

2. Si su respuesta fue si, sQué lo molivo a colaborar con ta fundacion benéfica?

<3 Si su respuesta fue no, QuE lo motivarda a apoyar en el futuro a alguna fundacién
benéfica?

4. 2Que espera eh un material que proporcione informacion sobre alguna fundacion|
benéfica?

& sPor qué medio le gustaria informarse de lo que hocen las fundaciones de beneficia
y como colaborar con ellas?

Afiche
Volante
CDinteractivo ___
Trifoliares

Correo directo __
Pagina Web __

Revista ___

Otro [especifique) ..

6. gHa oido hablar de fundacion REMAR?

7: 2Conoce la labor benéfica de Fundacion REMAR?
Si Cual:

Sile menciona a la Fundacién REMAR, scon gue lo asocia o identifica claramente?

Su Logotipo ___

Con su gente _

Con el color verde .

Con su servicio a la socledad __
Otro (especifique) __

Ninguno __

9. sEsta enterado de la labor educativa gue fundacién REMAR, hace a través de
os colegios cristianos el Olivo |y el Olivo 112

10. 3Le gustaria colaborar con fundacion REMAR y sus colegios?
?\l De que manera
o

11.  3Como prefetiria informarse sobre la labor social de fundacion REMAR y como
icolabora con ella?

ICita personal .
[Conferencia grupal
IOtro {especifique) __

12. @(Por medio de qué elementos le gustaria conocer sobre Fundacion REMAR?
Pueds marcar més de una respuesta)

Fotografios__
llustraciones___
video___
Animacion.___

exto....
Ofro (especifique) ___

13.  3Cudl segun su opinién, seria el tiempo adecuado porc realizar los presentociones,
[donde se de a conocer la fundaron REMAR y su labor social?

10-15 min. __
EO—SO min. _
0-45 min,

1 HR. -adelnme

14.  sQue informacion quistera conocer de Fundacion REMAR y sus Colegios, para
lapoyarlos?




RESUMEN: DEFINICION NSE ~Ciudad de Guétemala-

Tamafio del grupo

Miles personas

Hogares
(Unidades familiares)

. Ingreso Medio fam
(Quetzales/ mes)

% s0bre el ingreso.
Total generado

RESUMEN: DEFINICION NSE ~Ciudad de Guatemala-

L Sexo del jefe del hogar
(% = hombre)

~

- 'Educacion del jefe
del hogar (moda)

™

- Educecion del ama de
- case (mode)

. Ocupaciones més
comunaes del jefe de
hogar

3

EN SU HOGAR...
49 Promedio higbitaciones

11 Tiene sery. Doméstico
1% Tlene |avadora de ropa
13. Tiene secadora de ropa N
14, Tiene homo de microondes \

SN

RESUMEN: DEFINICION NSE —Ciudad de Guatemala-

18. Tien teléfono en hoger

16, Promedid de lineas
(los que tienen)

7. Tiena fax en hogar
8. Tiene tel, celuler personal

42, Tiene computador en hogar

‘2\1 Tiene intemet en ppgc
ENSUHOGAR

21, Tiene TV color:

%2 Xtelevisores color tiene
3. Tiene cable/ TV satslite -




Livvia de Ideas:

Ensefanza

Educacién

Aprendizaje

Instruir

Proporcionar informacion
Conocimiento
Desarrollo humano
Crecimiento intelectuacl
Transmitir

Nifios

Infancia

Absorber ideas

Maestro

Facilitados

Cuia/guiar

Tutor

Ascensor

Ayudor

Formador

Estructura
Establecimiento
Comino

Sistema

Labor

Yocacién

Institucion

Llevar ensefanza

Casd de ensenanza
Facilitar la adquisicién de
conocimiento
Desarrollo al individuo
Camino

Paso a paso

Llevar de la mano
Camino de la sabiduria
Apoyar a alcanzar algo
Ser un guia

Dedicado a la enserianza
Herramientas
Construccién

Regar de conocimiento
Proceso
Exito/futuro/meta

Metdforas:
Guiar en el camino de la
sabiduria
Formadores de vidas
Los nifos son plantas que hay
que rociar con conocimiento
grcro que crezcan,
oporcionar herramientas para

construir su futuro.
Guiando en el camino del
conocimiento
Guiando paso a paso en el
camino del conocimiento.
Los maestros son facilitadores de
conocimiento
Sacarle brillo al la joya/pulir la
joya para encontrar la piedra

reciosa.

omos una guia en el camino al
conhocimiento.
Llevando de la mano en el
camino al conocimiento.

Conceptos opcionales:

Una Guig en el camino del
conocimiento
Proporcionando herramientas
para construir el futuro
Constfruyendo el camino hacia
el conocimiento

Recorriendo el camino hacia el
conocimiento

Concepto Central:
Recorriendo el camino hacia el
conocimiento




Validacion Técenk. o de Portafolio Académico

<o mutho quit fore de. b A lamge fars deom

£2 da wwichd ImprTancia

1. Los elementos ilustrativos utilizados, cQué relacién guardan con el concepto de disefio?
Le apoyan Le contradicen Le favarecen
2. La construccién y perspectiva de las ilustraciones, la considera:
Aceptable Correcta krroned
3. La técnica utilizada en les ilustraciones, la asocia con la temdtica:
Empresarial Educativa Infarvil
LA Las ilustraciones empleadas come botones, le parecen:
Utiles Molestos Apropiades

5. <Cémo considera la seleccidn de |os colores empleados eh el disefio del portafolio?




Agradoble Malesta Placentere

6. Las ilustraciones en cuanto al contenido del material:
Le apoysn L& egtorban Le favarecen
E A Que le expreson las ilustraciones: '
Dinamisme Quietud Alegria
8. <Cudl es la relacién que guardan los colores empleados, con el concepto de disero?
Le apoyan L& gentradicen Le fovarecen
9. Los colores empleados en el disefio, generan en usted:
Atencién Mativasidn Distraceisn
10. Qué le expresan los colores empleados:
Alegria Pasividod Dincksismo

11, <¢La tipogratia seleccionada que relacién guardan. con el concepto de disefio? £
Le opoyen Le contradicen Le favorecen

12, El tamafte empleado en la Tipogratis le parece:

Adecusdy Inaprapiado Convaniente :
13. La tipografia con relacién a la lectura genera:
Legititidad Confusion Compreosion

14, La jerarquizacion de los textos le parece:
Adeeuatle Trapropiade Conveniente
15, Que le expresan las fotegrafios:




Satigfatcion Bienegtor Migeria

16. La fotograffa en cuanto al contenido del material:
Le apayan L& estorban La fovorecen
17. Le parece adecuoda la utilizacién de fotografia full- color, en la presentacisn
Si Ne
18. Que opina con relacién a lo utilizacidn del sonido:
19. Le parece odecuada la inclusién de video dentro del material multimedia
Si Né
20. Analizando la animacién, ¢Qué aspectos segin su criterio profesional, son faverables y cuales son negativos?
al. <Que criterio tiene en relacion a la navegacion de la presentacion
22. Observaciones Generales:




MONICA | ORYIN

Sus@rn i agpnoimai com

Por medio de la
pregente tengo &
agrado de presentaile
13 siguiente cotracion

200 undades

oty tio 7
DM

Regeio unitana Q
9285

Total Q. 705.77

Cualkyuer mtormacion

adicongt le sera
ropircionada
ustasamente

S VIR
{ WNDSECHADTL M

Silviagm@intelneti.com

1.000
unidades

AVEXA YA
CQUTHE 80
BLANCO

oIS hio 7
wi batng

Piecio
umtanio Q
07521
Total Q.
752.09

200 untages

COUCHE &0
BLANCO
colores 1o 4

sin barni.

Precio untane
Q 7 36%

Total Q.
1,473.81

COTIZACION LITOGRAFICA

1.000
umdades

4 3/4 X4 34
COUCHE 80

BLANCO
colores o 4

“n bame

Piecio unttano
Q 15649

Total Q.
1.564.87

200 unidades 1,000 urvdades

STICKER

4325412 412 X411

A SIVO AUNE SWO BLANCO
BUANCC

CORIRE e 2 colores e 2

S DRMZ Wi harne

Precio unitatio Precio untatio Q. 2 4315
Q 91205

Total Q. Total Q. 2,431,564
1,824.10

Anexos



Analizar los siguientes elementos grdficos de la propuesta de disefio, seguin su

Prevalidacion

criterio profesional:

Ilustracién:

Colores:

Tipografia:

Diagramacién:

Jerarquizacién:

Animacién:

Navegacién:

En General:

Anexos
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